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29 Wir haben 
dem Beuys-Schu- 
lei Tom A. Hawk 
bei seiner Albeit 
zugeschaut. Ex- 
klusiv filr Happy- 
Computer hat er 
die Entstehungs- 
geschichte sei~ 
nes neuesten 
Werkes Schritt 
fiir Schritt mil- 
protokolliert. 



71 Noch ist 
der Nachfolger 
zum Super- 
Adventure *The 
Pawnt nieht fer- 
tig. aber wir kon- 
nen jetzt schon 
die ersten Bilder 
zeigen und einen 
Vorgeschmack 
geben. Naheres 
dazu im Spiele- 
Teu\ 



146 Mil dem 

richtigen Zube- 
htir macht das 
Computern noch 
mehr SpaB. Un- 
sere Ubersicht 
stent Ihnen bei 
der Suche nach 
dem richtigen Zu- 
behbr zur Seite, 
Das Wunderland 
Computerschrott- 
platz rundet das 
Thema ab. 



Haben Sie 
einen Schneider- 
Computer und 
basteln Sie gem? 
Eine kleine 
Schaltung ver- 
wandelt Ihren 
Drucker in einen 
Scanner, der ein 
eingespanntes 
Bild Punkt fUr 
Punkt abtastet 
und an den Com- 
puter Ubergibt. 





19 Endlich ist 
es gelungen, den 
legendaren See 
des beruhmten 
Apfelmannchens 
ausfindig zu ma- 
chen. Wer emeu 
C 64, Schneider 
CPC„ Atari ST/ 
XL/XE, Amiga 
Oder MS-DOS- 
Computer besitet, 
darf sich gleich 
auf die fantasti- 
sche Reise bege- 
ben. Unser Bild 
zeigt die C PC- 
Version- 
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so Kennen Sie 

die verzweifelten 
Momente am 
Computer, wenn 
eine kleine Un- 
achtsamkeit Ihr 
gesamtes Pro- 
giamm zerstoit? 

Die Benutzar- 
oberflache Intui- 
tion des Amiga 
hilft Ihnen, ver- 
meidbare Fehler 
zu umgehen. Wix 
zeigen den richfi- 
gen Umgang mit 
Intuition. 
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Editorial 




Ein Magazin nach MaB . . . 

... so lautet das erklarte Ziel der Happy-Compu- 
ter. Kein Thema und kein Beitrag soli »von der Stan- 
ge seim. Darum werden wir uns in Zukunfi noch 
mehr als bisher bemuhen. 

Natiirlich haben nicht alle unsere Leser vollig 
identische Interessen, *Magazui nach MaB* kann 
deshalb nicht bedeuten. daB jedem Leser jeder 
Beitrag gefallt, Aber Sie, unser Leser, sollen in je- 
der Happy Beitrage finden, die »wie angegossen 
sitzen*, Ihre Interessen haargenau treffen, Ihre 
Problems losen helfen, Ihrem Geschmack ent- 
sprechen, 

Dazu miissen wir allerdings die Leserwlinsche 
kennen. Wichtige Anhaltspunkte liefem uns die 
zahlreichen Leserbriefe. Neben Lob (das uns na- 
tiirlich freut), is* atich so manche Kritik darunter. 
Diese kritischen Leserbriefe end en haufigsinnge- 
maB mit dem Satz: »Sicher landet dieser Brief bei 
Ihnen im Papier korb...*. Nun, ich versichere Ihnen, 
daB kein einager Brief — egal wie kritisch er sein 
mag — im Papier korb landet Im Gegenteil, gera^ 
de die kntischen Briefe sind fur uns besonders 
wertvoll, weil wirnur aus akiiver und offener Kritik 
erfahren, was wir besser machen konnen, 

Hin und wieder mochten wir allerdings etwas 
mehr liber Sie, unsere Leser erfahren. Zum Bei- 
spiel, in welcher Sprache Sie am liebsten pro- 
grammieren, welche Rubriken Sie besonders gei- 
ne lesen, Oder welchen Computer Sie sich gerne 
kaufen wurden. Dazu benotigen wir Leserumfra- 
gen wie die, welche Sie in dieser Ausgabe vorfin- 
den. Im Gegensatz zu den Leserbriefen, die in der 
Kegel eine Reaktton auf bereits Veroffentlichtes 
darstellen, vermitteln uns Leserumfragen namlich 
ein Gefuhl fur neue Themen, die Sie in der Zukunft 
von uns erwarten. Helfen Sie uns also durch Ihre 
Teilnahme, die Happy-Computer noch genauer 
auf Ihre Bedurfhisse zuzuschneiden. Als Dank furs 
Mitmachen winken Ihnen schone Preise. 



Ihr 




Michael Lang, Chefredakteur 




Verlmtgerung: Spieie im Test 

Das dritte Spiele-Sonderheft ist wie- 
der ein groSer Erfolg. Aus diesem 
Grund liegt es audi zwei Monate am 
Kiosk und wird hier noch einmal vor- 
gestellt. Unser bewahrtes learn 
kampfte sich durch die Neuerschei- 
JrgQ \ nungen dei letzten sechs Monate und 
W \ wl. hat jedes Programm strerjg gepriiff, 
V I Li ~" ^uf J e einer Se ite p ro Programm inf or- 
I C—^'^a mieren wir Sie mit vielen Farbfotos, 
* f I welche Spieie ihr Geld wert sind und 

welche Sie besser vergessen. C 64, C 16, Schneider 
CPQ Atari XL/XE/ST. Amiga. MS-DOS, Spectrum und 
Macintosh werden ebenso beriicksichtigt wie das Sega 
Master System, dem wir einen Sonderteil wldmen, 

BrandheiBe neue Spieletips (zum Beispiel »Koroms 
Rift* — Hilfen vom Programmierer) gibt's bei tHallo 
Freaks*;. Ein Sonderbericht Atari ST und Amiga sowie 
Inf ormationen liber Spieie per DFU runden das Sonder- 
heft 17 ah, das seit Ende April erhaltlich ist. 



68000er-Volltreffer 

Uber »Volltreffer« besonderer Art 
berichten wir in der Juni-Ausgabe der 
68000er: Es geht urn Beriphene-Gera- 
te zu Atari ST, Amiga und QL. Wir ha- 
ben 15 opumale Xombinationen aus 
Hard- und Software fiir Hobby und 
Geschaft, fur Maler, Musiker und De- 
signer in der Praxis erprobt 

Videoclips und Werbespots wer- 
den nicht selten mit Hilfe leistungsfi- 
higer Grafikcomputer prcduziert. 
Wir lassen Sie nicht nur einen Blick hinter die Kulissen 
des Femsehens werfen, sondem zeigen Ihnen auch, 
wie Sie zu Hause mit Ihrem Amiga oder Atari ST Video- 
bilder und Computergrafik munter mischen konnea 
Und wenn Ihnen das Gluek hold ist, gewinnen Sie viel- 
leicht bei unserer Leserumfrage einen Besuch bei Atari 
in den USA. Die Ausgabe 6 des SBOOOer-Magazins ei- 
scheint Ende Mai, 



Drucker und Textverarbeitung 

Drucker gehoren zu den wichtig- 
sten und beliebtesten Penphene- 
Geraten. Doch leider kann man beim 
Kauf folgenschwere Fehler begehen- 
Damit Ihnen das nicht passiert, haben 
wir ein Sonderheft dem Thema Druk- 
ker gewidmet. Wir stellen Ihnen fiir 
alle Preisklassen die besten Drucker 
vor; dazu eine Gesamttabelle zum 
Vergleichen. Wir bieten Ihnen einen 
Querscnnitt durch die moderne 
Drucktechnik, erklaren, wie Laserdrucker iunktionie- 
ren und ob sie bald auch fur den Heimanwender mter- 
essant werden, Um die Fahigkeiten Ihres Druckers voll 
auszunutzen, finden Sie einen umfangreichen Dnicker- 
kurs mit vielen Tips & Tricks. Super-Software zum Abup- 
pen sind zum Beispiel Master-Text 128 fur den C 128 und 
Textas 64 speziell fiir den MPS 801. Druckeranpassun- 
gen runden das Thema ah 
Das 64'er-Sonderheft 18 gibt es ab Ende Mai. 





Ausgabe 5/Ma) mi 
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Aktuelles 



U VOLKSZAHLUNG 1987 Vpi^ ' s ^ 

mit Gebauttegngahen 




Mit einer Programmzeile 
zum glasemen Burger 

VolkszaMujngsdaten diirfen nicht auf eine einzelne Peison ruck- 
fiihrfoar sein, forderte das Bundesrcrfassungsgericht Wir zeigen 
jedoch, wie aus hunderttausenden von VolkszaMuiigs-Datensatzeii 
jeder Einzelzie in Minutenfrist wieder herausgefischt werden kann, 
Das zweite »Aus« fur die BiLrgeizahlung? 




I st die Volkszahlung am 25. 
I Mai 1987 »Zu Recht Pflicht-, 
I wie die Regierungzur Zeil in 
I Hirer 30 MiUionen Mark teu- 
ren Werbekampagne behauptet 
oder sind es >10 Minuten die Sie 
nach bereueti weidem, wie von 
den Volkszahlungsgegnein ver- 
mutet wild? Macht man sich ein- 
mal kiar, welche Mogbchkeuen 
der Auswertung die elektroni- 
sche Datenverarbeitung dem 
Benutzer in die Hand gibt, so 
kann man auch die Xngste jener 
Burger verstehen, die — anson- 
sten recntschaffen kind staats- 
treu — sich zu emem Boykott der 
Volkszahlung entschiossen ha- 
ben, Denn auch wenn es schon 
immer mogUch war, aus einer 
geniigend gro&en Anzahl von 
Angaben ein individuelles Per- 
sonlichkeitsprofil aufzustellen — 
die gemachten Angaben also 
beshmmten Personeu eindeutig 
2iizuordnen — so standen solche 
Datenmengen noch nie in dieser 
Dictate, quasi auf Knopfdruck zur 
Verftigung. 

Dadurch, dafl mit Computern 
auch enorm grofle Datenmen- 
gen sinnvoll verwaUet werden 
kdnnen, erhalten Datensamm- 
iungen und ihr Schutz einen vbl- 
Ug neuen Stellenwert. 

Irrformationelle 
Selbstbestimmung 

Zu diesem SchluB gelangte 
auch das Bundesverfassungsge- 
richl, als es im Dezember 1983 
im Llrteil liber das damalige 
Volkszahhmgsgesetz ein *Recht 
auf informationelie Selbstbe- 
stimmung* zugestand und die 
damals anstehende Volkszah- 
lung in letzter Minute stopple. 
Der Burger sol! wissen. wer 
wann liber seine Daten verfiigt. 
urteiiten die Richter, Gletchzei- 
tig erkannten sie jedoch an, daB 
der Staal zu Planungszwecken 
Daten benohgt. die aktuell und 
zuverlassig sem mussen tDaher 
milfile der Einzelne gmndsatz- 
licta Emschrankungen seines 
Rechts auf informationelie 
Selbstbestimmung im uberwte- 
genden Allgemeintnteresse hin- 
nehmen*. 

Doch dtese Bestimmung sollte 
kein Freibrief sem. die Verhalt- 
msmaSigkeit der Mrttel sollte 
gewahn werden. Die Karlsruher 
Richter forderten erne schnellst- 
mogliche»fakusche Anonymitat* 
der erhobenen Daten. 



Faktisch anonym heiBi dabei, 
dafigewahrleistet sein mufi, daB 
eine Re-Identifikarton, wenn 
Uberhaupt. so nur unt&r groBem 
Aufwandan Zeit, Kostenund Per- 
sonal mogltch sein darf. 

Dabei reichi es nicht aus (auch 
wenn das gemeinhin angenom- 
men wnd). da& Hilfsmerkmale 
wie zum Beispiel der Name ge- 
ioschl werden Denn gerade 
hierzulande spielen dank zahl- 
reicher Fischers, Miillers und 
Schulzes Namen tediglich eine 
untergeordnete Rolle, wenn es 
urn *Me£kmate zur ErschlieBung 
von Informationen* gebt. Von 
weit groBerer Bedeutung fur ei- 
ne eindeutige Ide nnfikation sind 
da schon Merkmale wie Ge- 
bunstag. -jahr, -on etc Das zei- 
gen zurnindesl die Erfahrungen 
geiibter Datensammler, wiezum 
Beispiel der Kreiswehrersatz- 
amter, die nach andeien Schiiis- 
seln als dem Namen, unter an- 
derem etwa nach dem Geburts- 
datum systematisieren, v/eil da 
bei weniger »Kothsionen* entste- 
hen. 

Es muB vielmehr durch »Sto~ 
rung* und Vergioberung der 
Daten gesichertsein, da6 einzel- 
ne Rarsonen nicht einfach durch 
{Combination von mehreren 
Merkmalen identifizieTt werden 
konnen T soli die geforderle fakti- 
sche Anonymitat hergestellt 
werden. 



Und an diesem Punkt setzt die 
Untersuchung von Simone Fi- 
scher-Hubrter, Diplomandin am 
Hamburger Informatiklehrstuhl 
von Prof, Klaus Brunnstein, ein. 

Das Prinzip ist denkbar ein- 
fach: man nehme eine Mange 
Dafen und em d Base-Ill Pro- 
gramm. verkniipfe beides so 
miteinander, daB durch Aus- 
wahl von beshmmten Merkma- 
len Unterdaieien gebUdet wer- 
den, bis letztendlich nur noch 
ein Datensatz ubngbieibL auf 
den alle nachgefragten Merk- 
male zurreffen. 

Das Re-ldentifizie- 
rungs-Experiment 

»Wie anonym kOnnen die Da 
ten der Volkszahlung seim, frag- 
te sich Simone Fischer-HQbner 
Das Untersuchungsergebrus ist 
niederschmettemd. Dire These 
Eine De-Anonyrmsienmg ist bei 
dem Umfang und der An der 
Fragen volbg problemlos und in 
kiirzester Zeit zu bewerkstelli- 
gen. Ledighch drei bis maximal 
zehn Merkmale sind notig, um 
jeden Einzelnen emdeutig zij 
idennfizieren. Von emem hohen 
Aufvrand an Zeit, Personal und 
Kosien konne keme Rede sem. 

FtiT ihr Expertmenr benutzte 
sie emeu IBM-PC/AT, wte ihn 



vielerorts die Statisiikamter fur 
die Zahlung einsetzen wollen. da 
PCs kostengiinsttq arbeiten. 

Als Arbettsbasis genenerte 
sie zun^chst mtt HUfe ernes in 
Turbo-Pascal geschnebenen 
Programms erne Datei mtt 
1 00 (XX) Personen-Datensatzen 
(Hacker-Slang. -Bundesbiirger- 
Constiuction-5et<), diese Daten- 
menge reprasennert nach An- 
sicht des Leiters des Hambur- 
ger Instituts fiir Informatik, Pro- 
fessor Klaus Brunnstem. im Mo- 
dell anh and der bekannten stati- 
stischen Daten detaillien die 
Hamburger Bevolkerung 

Berucksichtigt wurden dabei 
alle Angaben, nach denen auch 
in dem VZ-Personenbogen ge- 
fragt wird, scwie die sogenann- 
ten Beziehungsdaten, die an- 
hand einer Idennfikationsnum- 
rner Querverweise auf andere 
in der Wbhnung lebende Perso- 
nen geben. Die Abfrage der Be- 
ziehungsdaten ist bei der Novel 
te des Volkszahlungsgesetzes 
(1985) neu eingefuhrt worden 
und gibt AufschluB iiber die Ver- 
haltnisse Mutter/Vater/Kind 
und Ehepartner 

Aus Vereinfachungsgrunden 
verzichtete die Hamburger In- 
formatikenn auf eimge Erhe- 
bungsmerkmale der Gebaude-, 
Wohnungs- und Arbeitsstatten- 
zahlung, die teinen unmittelba- 
ren Bezug zu einzelnen Perso- 
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nen hersieUen und zu einer er- 
hebhchen Erweiterung des ge- 
speicherten Wissens uber die 
emzetne Person fiihreti^. So wur- 
den Fragen nach der Anschrsft 
der Arbeitsslatte. nach der be- 
ruflichen Stellung and Dauer 
der praktischen Bemfsausbil- 
dung, sowie nachanderen Arfen 
des uberwiegenden Lebensun- 
terhaltes als Erwerbs- oder Ar- 
beitsiosigkeit (Rente, Vermogen) 
nicht beriicksichUgt. Da mil re- 
duzierten sich die 33 Fragen der 
Voikszahlung auf 19 Angaben. 

Die richtigen 
Fragen sind 
etitscheidend 

Die Ah f rage zur Re-ktemifizie- 
rung ernes einzelnen Datensat- 
2es anhand weniger vorhande- 
ner Daten geschieht menuge- 
steuert nach dem Filsemngs- 
Prinzip Mil ]eder zusatzlichen 
Frage wird dse Auswahlmenge 
der gesuchien ftusonen enger 

Das schnellste und somit wert- 
vollste Merkmal bei der Reduk- 
lion ist das Geburtsjahr. Es 
schrsnkt den Kreis der gesuch- 
ten Personen auf etwa ein Funf- 
zigstel ein. Urn e rwa den Faktor 2 
leduziert sich die DaEenmenge 



mit dei Frage, ob der Geburts- 
tag vor oder nach dem Stichtag 
der Vbtkszahlung liegt, eine wei- 
tere Halbierung erreicht man 
durch die Angabe des Ge- 
schlechts. 

So gelangi der Suchende rela- 
tiv schneli mit nur zwei Merk- 
malen (Geburtstag und Ge- 
schlecht) auf ein Zweihundert- 
stel der urspriinghchen Daten- 
satze. Eine wettere Reduktion ist 
zwar nicht in diesem Tempo zu 
erreichen, aber maximal zehn 
Merkmale reichen aus. urn etne 
einzeLne Person eindeutig her- 
auszufiltern. 

In einem extra fiir Hap- 
py-Computer durchgefuhrten 
Suchlauf wurde in einer Datei 
von 100 000 Fersonen ein 47}ahri- 
ger Mann, erwerbstatig im Biiro- 
bereich gesucht Folgertde 
Schritte waren zu seiner Ermitt- 
lung ndug (die noch verbleiben- 
den Datensatze nach jedem 
Suchdurchlauf stehen in Klam- 
mern): 

i Wie vrele Personen and 1940 
(nach Sttchtag) geboretf (91S) 

2. Mannhch?(443) 

3. Erwerbstatig 7 (386, davon als 
Bilrofach- oder BurarulfskTafte 
26) 

In L9 Fallen iibt nur eine Per- 
son den Berufausund sst hienrut 
bereits identifizierbaT. 



4. Vtelcher Wirtschaftszweig? 
(Verarbeitendes Gewerbe 11, 
Handel und VeTkehr/Nachnch- 
tenubermittlung je 4). 

5. Welcher SchulabschluB? Ge 
fold der Burokjafte aus dem 
arbeitenden Gewerbe haben 
Haunt- und Realschulabschluft 
einer Abitur). 

6. BerufsfachschulabschluS bei 
den 10 Hauptschul- beaehungs- 
weise Realschulabgangern? (3) 

7. Was ist uber diese drei Man- 
ner noch bekannt? (»display:«} 
Der erste istledig, ohne Religion 
und wohnt in emem Einzelhaus- 
halt — sofort identifier bar. Die 
beiden anderen smd verheua- 
tet, evangelisch und wohnen mit 
der Ehefrau m einem Haushalt 
8 Uber das Merkmal 3-Perso- 
nen-Haushalt und die Daten der 
anderen Haushaltsmitgheder 
kbnnen diese beiden ebenfalls 
eindeutig idennfizien; werden. 

Aufgrund dieser Ergebnisse 
kommen die Informatikei der 
Hamburger Universnat zu fol- 
gendem SchluB 

— Anhand von nur drei Merkma- 
len (Alter. Geschlecht und Be- 
ruf) konnen bereits fiinf Prozent 
der Bevolkerung eindeutig iden- 
tifier! werden, Vor allem Fran- 
en mit men! haufigen Be rule n 
sind davon betroffen 

— Erwa zehn Prozent der Bevol- 



kerung lassen sich nicht anhand 
der uber sie gespeicherten 
Merkmale ldentifizieren. kon- 
nen jedoch zumeist iiber weruge 
Merkmale von Mitbewohnem 
testgestellt 'flerden. Dazu geho- 
ren vor allem ErwerbstaUge mit 
haufigen Berufen (beispielswei- 
se Bank- oder Versicherungs- 
kaufleute und Buroangestellte}. 

— Schwiengkeiten ergeben sich 
prakusch nur bei alleinleben- 
den, mchterwerbstatigen Parso- 
nen wie etwa bei uber 6S)ahri- 
gen Witwen. Eine Ider.tinkation 
kann nur uber Be'wohner des 
gleichen Blocks erfolgen. 

Naturhch benotigt man fur die- 
se Re-Identifiaerung nicht unbe- 
dingl die meniigesteuerte Soft- 
ware von Simone Fischer-Hub- 
ner dBase III ist so anwender- 
und bedienuRgsfreundlich. daB 
noch rucht einmal fundierte Pro- 
grarnmierkenntrusse benotigt 
werden. Nur emige weruge Be- 
fehlszeilen reichen aus. urn zu 
dem gleichen Ergebms zu kom- 
men; 

►SET FILTER TO < Unteidatei > 

— '<Name>'. COUNT* 

— die Suche beginnt. Auf diese 
Weise kann das Programm jede 
einzelne Unterdatei direkt an- 
springen oder zusammen mit an- 
deren Merkmalen die Unterda- 
!es nut »Dtsplayt abrufen Be- 
denkt man T daB solche Spiel- 
chen lm Ernstfall an Daten m ei- 
nei Groflenordnung von nicht 
mehr als 1000 Datensatzen aus- 
probiert werden konnen — so 
groB ist erwa im Durchschnitt ei- 
ne »BIockadresse*(die Einheit ui 
der gezahlt wird und die die Ge- 
baude auf einer StraBenseite 
zwischen zwet Kreuzungen defi- 
niert), so klingen alle Beteuerun- 
gen uber Anonymitat und Si- 
cherheit mdenOhieudei Volks- 
zahlungsgegner wie blanker 
Hohn 

Datensicherhert 

Da nutzt es auch mchts, wenn 
Gememden im ehrlichen Beraii- 
hen urn ErfiiUung der Forderung 
des Bundesveifassungsgench- 
tes nach peisoneller und raumtt- 
cher Trennung von Zahlern und 
ubngemoffenllichen Dsen?" r.c'r. 
in hohe Koslen sturzeu 715 Mil 
Lionen Mark kostet die Zahlung 
ohnehin. nmd die Halfte davon 
sahlen die Gerneinden. 

Das Kemproblem bleibt die 
Daten der Vblkszahhing werden 
m vielen Stadten in den gleichen 
Rechenzentren verarbeitel wie 
die ubrigen Daten. beispiels- 
weise die des Melderegisters 
auch »Dae Programme konnten 
aus Griinden der AusfaJlsicher- 
heit auf den verschiedenen 
Computem ausgetauscht wer- 
den- Insofem ware sogar das Zu- 
samrrienfuhren nut dem reich 
haltigen siaadichen Zusatzwis- 
sen mogiich. ohne daB Betroffe- 
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Aktuelles 



Euche 
Person /en 




J Filter »Alter« 



Filter »Geschlecht* 



Geburte<Halb)Jahr 
m/w 



Filter »Erwerbstatjg«? 



fells 
nicht 
erwerbs- 
fahig 



Filter 
•Beziehungen* 



Gebaudc 
Wohming 



falls erwexbs- 



Filter 
fBeschaitigungw 



I 



Berufe-Code 
(01-59) 



Filter 
•Wirtschafts- 
zweig* 



Z 



Wl-Zweig- 
Code 
t0— 9) 



Filter >Bildung« 



I 



SchulabschluB 
Ausbildungs- 
abschlufl 

Staalsaftgehongkeit 
Familienstand 
Religion 

Ablaut" der Re^Identifikation, Aosgchend vom ■> Start* woiden die Merfcmale 
nacheuiander (in der Rethenfolge der Pfeile) Mgeflltert*. Der»elbe ProzeB kann 
<o.U. mehifach) for ^Beragspemmenc durchlan/cn werden. 



Filter »Merkmale* 



ne oder dte Offentlichkei! dies je 
erfahren wilrdem, schreibt Pro- 
fessor Brunnstein Doch zu un- 
terstellen, daB ein Miflbrauch 
damil vorprogrammiert sei, ent- 
behre jeder Grundlage »Das is! 
auch nicht das Problems be- 
grttndet er, *das Veifassungsge- 
richt hat die faktische Anonyrm- 
tat unabhangig von del Organi- 
sation der statist sschen Geheim- 
haitung geforderK 

Die Fbrderung nach fakti- 
scher Anonymitai allei Daten, so 
legen unsere Recherchen nahe, 
erfullt auch das neue Volkszah- 
lungsgesetz nichL 

Die baden-wurttembergische 
Datenschutzbeauftragte Ruth 
Leuze kampfl beispieisweise 
seat Monaten mit mafiigem Er- 
folg dafilr, daB die Erhebungs- 
gtellen von den Meldeamtern 
raumlich und personell getrenm 
werden. 

». . . kann man 
die Daten 
wegschmeifien!" 

Und so haben sich in den ieiz- 
sen Wochen eine Vielzahl von 
Boykott-Gruppen (»VoBo*) wie- 
derbeiebt, die bereits fur den 
Fall der ersten Volkszahlung 
19B3 verantwortlich waren. Auch 
andere Gruppen versuchen 
mehr oder weniger truahfiziert, 
Sand ins Getriebe der VolkszSh- 
lungsmaschine zu streuen. Der 



Hamburger »Chaos*Compuier- 
Club- boykomert fachgebun- 
den: Er warm ironisch vor einer 
•Oberforderung der Auswer- 
tungscomputer«, indem »vorn 
oberen und unteren Rand der 
Formulare kaum sichtbai em 
schmalei Slreifen abgetrennl* 
werde und fordert die Gezahl- 
ten auf, vorsichtig mit volien Kaf- 
feetassen in der Nahe der Fra- 
gebogen umzugehen. Denn so- 
wohl Kalfeeflecken a Is auch 
Schnippeleistort die Lesegerate 
— sofern dje beabsichngten Ge- 
tale auch wirklich emgesetzl 
werden. 

Andere Gmppen, wie die Hu- 
manistische Union, machen sich 
fur schlichtes Falschausfuilen, 
den sogenannten »weichen Boy- 
kott«< stark (»Bei der FTage nach 
der Beheizung Ihres Wohn- 
raums kommen Sie gar nicht um- 
hin, Sonnenenergie anzukreu- 
zen Oder scheint bei Ihnen nie 
die Sonne durchs Fenster?*). 
Denn boykottieTen nur rund drei 
Frozeni after Befragten die 
Volkszahlung duich wissemh- 
ches Fa]sch-Ausfii]]en des Fra- 
gebogens *kann man die Daten 
wegschrneiBen*. wie fuhrende 
Staiistiker belegen. 

•Weicher Boykott* ist ©me Boy- 
kottform. die deswegen so ge- 
fahrlich ist, weil sie lmassenwet- 
se und risikolos mitgemacht 
werden kann* befiirchtel der 
Leiter des Hamburger Verfas- 
sungsschutzes. Frisch. 

Nach emer EMNID-Untersu- 
chung wollen sogar 14 Prozeni 
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Die Rnckfuhmng ist mit 
dBa«e m ein Eindersplel: 
...set filter to Unterdatei* 
und die Jagd auf die Daten 
kann beginnen. 

der Bundesburger die Zahlung 
boykomeren. Auf jeden Fall, so 
ist bei StatisUkern des Bayeri- 
schen Landesamts zu hbren, sei 
diese Volkszahlung »ohnehm die 
letzte, die gemachi wird«, 

Klaus Brunnstein selbst geht 
noch einen anderen Weg: Er will 
den Zahlbogen zwar ordnungs- 
gemaB ausfullen, dann aber 
beim Notar hinterlegen und voi 
dem Verwaltungsgericht kla- 
gen. *Zusammen mit mir machen 
das Zehnlausende im ganzen 
Land. Und irgendein Verwal- 
tungsgericht geht dann direkt 
nach Karlsruhe* Don. so hofft 
Brunnstein, kommt das endgulti- 
ge Aus fiir die Zahlung. 

Dennoch werben die Daten- 
schutzbeauftragten weiter urn 
Verlrauen, auch wenn sie sich in 
Detailfragen bedeckt halten. 



Viel sagen konnen sie wohl so- 
wjeso nicht, denn das, was sie 
kontrollieren sollen, existiert 
noch gar nicht: Fur die *kritisch- 
ste Phase, wenn die nicht anony- 
rmsierten Daten auf elektron]- 
sche Datentrager ubeinommen 
werden*, gibi es noch uber- 
haupt keine Datenverarbei- 
tungskonzepie, geschwetge 
denn lauflahige Programme, ge- 
steht der Hamburger Daten- 
schutzbeauftragte Schapper 
ein. Sie sollen von der Darm- 
sladter ^Software AG* erst ge- 
schneben werden, wenn alle 
Biirger gezahll, alle Angaben 
gesammelt sind. 

Der Datenschutzbeauftragte 
des Bundes fiihlt sich ohnehin 
momentan nicht zustandig, da 
mm »nur die KonlrDlle des Bun- 
desstalistikamtesHi obhegt und 
dieses beginnt mit der Arbeit 
ersl in etwa zwei Jahren Die Lan- 
desdatenschutzbeauftragten 1 si- 
cherlich direkt zustandig, da die 
ihnen unterslellten Landesstati- 
sttkamter die Zahl und Auswer- 
iungsarbeit leisien, sehen kei- 
nerlei Gefahien. Um von auBen 
an die Daten heTanzukommen, 
so allgemeiner Tenor ihrer Aus^ 
sage >brauche es ein solches 
nicht vorstellbares UbermaB an 
fcrimineller Energie* Und Da- 
1-3-nmiBbrauch innerhalb der Be- 
horden ist schlieBlich vom Ver- 
fassungsgericht unter Strafe ge- 
stellt. Hochststrafe: Em Jahr Ge- 
fangnis. Bei Hackern, die sich 
aus Gaudi m fremden Rechensy^ 
stemen lummeln, schlagen die 
Strafverfolgungsbehorden un- 
erbmhcher zu Bis zu funf Jahre 
Gefangnissmd hier vorgesehen. 

Daten mit GFA- 
Basic geknackt 

Warum auch sorgen; In ihren 
Amtem sei es noch nie zu Zwi- 
schenfallen gekommen, sagen 
die Statistiker. A]s Schiller der 
Klasse 1J B des Miinchner Lut- 
sengymnasiums im Rahmen des 
Deutschunternchts zum Thema 
^Volkszahlung* auf emem Alan 
ST unter GFA-Basic ein Re-Iden- 
Uhzjerungsprogramm geschne- 
ben haben, wo sie mit AdreB- 
buch, PhiJologen-Jahrbuch und 
Volkszahlungs^Ftagebogen bis 
auf zwei Lehrerinnen samtliche 
Lehrer der Schule idenhfizieren 
konnten. meinte Willibald Sai- 
ler, der Leiter des Munchner 
Amies fiir Datenverarbestung, 
auf krilische Fragen der Schuler 
zum Thema Datenschutz: »Eine 
Re rdentifikaiion isi unmoghch, 
schon weil sie verboten ist* 

(Karina Krawczyk/jg) 

* ertfnonunen aus: Kiaus amiins»in_ uber 
Moglichlcenen der Re-ldenSifikahon von 
fersoneti am Volfca2aliLQiigsdat&n, Hffm- 
buig 1B€£ 
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Spionage per DFU 

Vertrauliche geschafthche In- 
formationen iiber europaiscrie 
Industriefirmen, erlangt durch 
Uberwachungsze ntren der US- 
Ameiikanischen Streitkrafte in 
Europa, werden an konkurrie- 
rende Firmen in den USA iiber- 
mittett. Dies geht aus einem 
kiirzlich veroffentlichten Buch m 
diesem Thema hervor Der Ver- 
fasser, ein fniherer Mitarbeiler 
der US-Luftwaffe, beschreibt 
darin, wie die 'Ifetekommunika- 
tion in mebreien Staaten der Eu- 
ropaischen Gemeinschaft tiber- 
wacht wild und wie den US Fit- 
men fertig aufbereitete Informa- 
tions a zuganglich gemacht wer- 
den. Dieser Teil dei tiberwa- 
chung iiberwiegt demnach bet 
wetfem das Abhoren des sowje- 
tischen Mrlitarfunkverkehrs, be- 
schreibt Duncan Campbell in 
semem Buch fPhe unsinkable 
aircraft carrier* (der unsinkbare 
Flugzeugtrager). Tarn Litterick, 
Abgeordneter des britischen 
Parlamemes. beschuldigt© dar- 
aufhin die Vereinigten Staaten 
der ■Wirtschaftsspionage*; *Die 
wichtigste Station fiir die gegen- 
seitige Sicherheil in der Weltc. 
so ein fniherer Direktox der US 
National Security Agency, liegt 
in Menwith Hill in der Giafschaft 
Yorkshire, Gioflbntanmen, Eini- 



ge 10000 Telefonleitungen lau- 
fen dort zu der nahegelegenen 
Relaisstation der britischen Te- 
lefongesellschaft British Tele- 
com. Menwith Hill wird auSer- 
dem durch einen Hohlleiter ver- 
sorgt, der bereits vcr seiner Mo- 
dernisierung vor zwei Jahren si- 
ne Kapazitat von 32000 Telefon- 
gesprachen gleichzeitig hatte, 

GroBbritannien ist einer der 
Hauptzugange fur Datenleitun- 
gen von Ost- und Westeuropa 
nach Afrika sowie Nord und 
Sudamerika. Die *Spezia]ita:t* 
der Station in Menwith ist das 
Anzapfen der fest gemieteten 
Standtemingen der europai- 
schen Poslverwaftungen. 

Nahezu der gesamte interna^ 6 
tionale Veikehr. Nachrichren, 
Telegramme und Telefonge- 
sprache von Fir men, staatlichen 
Institutions n, der iiber GroSbn- 
tannien lauft, wird tiberwachi 
und ausgewertet. Die Mehrzahl 
der ausgewerteten Informahc- 
nen warden an das HaupLquar- 
tim der NSA in Fori Meade, USA. 
weiteigelertet. Europas schwa- 
che Position in diesem Spiel wird 
noch zusatziich verdeuihcht 
durch den Kommentar eines 
Amerikaners zu diesem Thema: 
• Nicht einmal wenn sie wollten, 
konnten die Verbundeten davor 
sic her sem. Sie arbeiten alle mit 
Geraten. die sie von uns bezo- 
aen haben.« <jg5 




Harddisk zum Wechseln 



Das Prrnzip der Wechselfest- 
piatte existiert schon tanger. Al- 
lerdings konnte es sich nie nch- 
tig durchsetzen. da es zu teuer 
war. Die japanische Firma Ri- 
coh, bekannt durch lhre Kopier 
gerale und Kameras, hat dieses 
System weiter verfeineri und 
bietetjetzt ©in Geratzum Embau 
in MS-DOS-Computer an. Die 
Wechselfestplatte ist in zwei 
Ausfiihrungen zu haben. einmal 
mit 10 MByte (RH5 130) forma tiers 
und einmal mit 20 MByte 
(RHS260). Mit einer mittleren Zu 
griffszeit von 85 Milhsekunden 



ist die Platte im Verhaltniszu her- 
kdmmhchen Festplatten aber 
langsam, Man hat aufsehr grofie 
Dateien ZugrifT indem man sie 
einfach auf mehrere Cartridges 
verteili. Das Herateilen von Sh 
cherheitskopien wird erleich- 
tert, da man auf sogenannte 
Tapestreamer verzichten kann. 
Der Preis ist mit 187S Mark fur 
das RH5130 und 2375 Mark fur 
das RH5260 aber noch etwas 
hoch, zumal die Cartridges je- 
weils weitere 330 Mark fiir 10 
MByte und 376 Mark fiir 20 MBy- 
te kosten. (kl) 




Start MafichinenteiJen odei ilvttokarosserien die eigene 
Wiinschpfeife per CJU> entworfett: einc Pfei fenraucherz eirung 

macbt's mogrlich 



Computerpfeifen 



Eine selbstentwickelle Pfeife 
ist fiir die J li nger des blauen 
Dunstes das hochste der GefUh- 
le. Denn tiber 3000 Einsendun- 
gen bekam die Pfeifenraucher- 
aeitung »Rad ford's News* auf die 
Aufforderung an ihre Leser, 
Zeichnungen von ihre'i Wunsch- 
pteife einzuschicken. Sogar den 
Computer bemiihten einige Le- 
ser bei thxem Entwurf; Pfeifen- 
raucher Werner Carl aus Kio- 
nach beispielsweise schickte 
■seine* Pfeife als CAD-Design 
ein. 

Die Pfeifenzeitung will alle 
Entwiirfe den Mitgliedern dei 



international besetzten lAcade- 
mie Internationale de la Pipe* 
vorJegen. Die Firma ^System 
Consult* ui MUnchen wird alle 
Entwiirfe in ihren Computer ein- 
speisen, der am Ende daraus 
die »Radford's Wunschpfeife 
"82k entwickelt. Diese CAD- 
Konstruktion wird dann im fran- 
zosischen Pfeifen-Mekka St. 
Claude von qualifi^erten Pfei» 
fenmachem in eingeschrankter 
StUckzahl per Hand hergestellt. 
Die Zeitung ist sicher, daB die so 
entstandene Pieife ein begehr- 
tes Sammlerobjekt werden 
wird. Gg) 



C-Computer- 
Softwa re- 
Electronics Koln 

Anwendungssysteme, Kom- 
plett-und Branchenlosungen Fiir 
den professionellen Eereich 
werden auf der C-Compuler- 
Soft ware-Electron ics in Koln 
vom 11 bis 14. Juni vorgestellu 
Wer im Raum Koln wohnt und 
sich nicht nuT privat mit Compu- 
tern beschafrigt, sondern auch 
berufliches Interesse an Com- 
putersystemen hat, kann sich auf 
dieser Ausstellung gezielt infor- 
mieren. (ma) 



Atari-Show 
Wuppertal 



Die Wechselfestplatte mit aufgeldappte* Frontseite von Ricoh 



Speziell ftir die Besitzer des 
Atari ST findet am 2A. Mai in 
Wuppertal im Breuer-Saal eine 
regionale Ausstellung m diesem 
Computermodell stall. Ein unv 
fangreiches Angebot an Pen- 
pheriegeraten. die VbrfUhrung 
neuer Software- Produkte, eine 
Ausstellung von Fachlsteratur, 
die Atari-Midi -Disco und eine 



Verlosung mit wertvollen Sach- 
gewinnen smarten den Besu- 
cher. Hdrt sich das nicht attraktiv 
an? (ma) 



Philips senkt 
Preise 

Mil einem preiswerten F^rb- 
monitor uberraschte Phihps auf 
der diesjahrsgen CeBIT. FUr nur 
499 Mark bekommt man den 
*CM 8802* mit einer Aufiosung 
von 360 it 200 Biidpunfcten. Er ist 
somit ideal fiir tteimcomputer 
wie beispielswe ise den G S4 ge- 
eignet. Auch fiir MS-DOS-Com- 
puter gibt es einen recht pieis- 
werten Monitor: Mit einer Aufio- 
sung von 600 x 285 Pixeln paBl 
der CM 8833 an jede Farbgiafik- 
Karte. Der Pre is tiegt bei 899 

Ein Video-Computer mit der 
Bezeichnung NMS 8280 hal bei 
Philips fiir einigen Wirbel ge- 
sorgt, Jetzt ist er fUr 3300 Mark 
erhattlich. In diesem Preis sind 
zwei 3'jt-Zoll-Laufwerke und eine 
Mans enthalten, sowie Grafik- 
softvrare zum Zeichnen, Digitali- 
sieien und Mischen von Bildern 
mit einem Videofilm. (kl) 
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Kaufrausch in 
Dortmund 



Uschi jagt die Umwelt-Siimfer 



Dortmund war Ende Februar 
wieder das Mekka der Bastler 
und Computerfreaks. Alljahr- 
lich findet hier eine Doppelmes- 
se p bestehend aus der Hobbytro- 
nic und der Computerschau, 
statt, Wahrend sich die Hobby* 
tronic an alls Elektronik-Bastler 
wendei, lock! die Computer- 
schau mil neuen Hard- und Soft- 
ware-Entwicklungen, 

Auch dieses Jahi waren wie- 
der viele namhafte Herslelier 
vertreten die neue Produkte 
und Zubehor zu bewahrten Ge- 
ratenausstellten. Vom Funk- und 
Tbnband-Amateur iiber den 
Elektronik-Bastler bis hin zum 
Computer-Freak wurde fill je- 
den etwas geboten. und da & last 
77000 Besucher kamen, obwohl 
keine spektakulSren Produkte 
angekundigt waren, spricht fur 
sich, 

Doch es gab noch etnen ande- 
ren Grand fill die hohe Zahl an 
Eesuchern: Da es sich bei der 
Hobbytronic und der Compulei- 
schau generell urn eine Ver- 
kaufsmesse handeJt, konnten 
KauGnteressierte alle ausge- 
stellten GerSte und Produkte 
gieich bezahlen und mitneh- 
rnen, 

Und die Preise waren wirklich 
fantastisch. Angetangen von der 
3-Zoll-Markendjskette zu 6,60 
Mark, uber den Spectrum mit 
Spectrum-Printer zum Paket* 
preis von 35 Mark bis hin zum 
brandneuen Amiga 2000, der fur 
einen Betrag von 39&S Mark 
ebenfeua gleich mitgenommen 
werden konnte. 

So war es denn nichl verwun- 
derlich, dafi stch die Messe in ei- 
ne tegelrechte Kauforgie ver- 
wandelte. Handler priesen ihre 
Ware lautsiark an, und um jedes 
Produkt, das alsSonderangebot 
deklarjert war, drangte sich ei- 
ne neugienge Traube kauflusts- 
ger Besucher. 

Hersteller, die zu besummten 
Uhrzeiten zentnerweise Soft- 
ware verschenkien oder beim 
Verhandeln einen weiteren 
PreisnachlaB einraumten, heiz- 
ren die Stimmung zusatzhch an. 

Wer von dem allgemeinen 
Kaufrausch nicht gefesselt war, 
konnte sich an den zahlreichen 
Standen von Computerclubs 
uber deren Aktivitaten informie- 
ren, Kontakte zur Bastler szene 
ptlegen, Erfahrungen mil 
Gleichgesinnten austauschem 3 
oder einen von mehreren ange- f 
botenen VbrMgen besuchen. * 

Wenn Sie beim Lesen auf den 1 
Geschmack gekommen sind, I 
soli ten Sie sich bereiis jetzt den | 
Termin vom 3. bis 7. Februar ? 
1983 vormerken. Dann steht J 
namlich die nachste. Doppel- 
messe Hobbytronic/Compu ter- 
schaij anJ (rna) 



In Brake bei Bielefeld mufite 
ebe game Neubausiedlung ab- 
genssen werden, weil sich her- 
ausgestetlt hatte, dafi die Eigen- 
tumshauschen auf etner alten 
Giftmulideponie standen. Das 
Feuer in der Chemiefabrik San- 
doz in Basel hatte nicht die kata- 
strophalen Auswirkungen fur 
den Rhein gehabt, wenn die Feu- 
erwehr rechtzeitig vorhei ge- 
wufit hatte, was sie da allea 
loscht. Aber die Daten waren 
nirgends zentral gespeichert. 

Der Gemeindeiai der Stadt 
Bielefeld zog aber Konsequen- 
zen aus seinem Umwelt- und 
Bauskandal und richtete als er- 
ste bundesdeutsche Kommune 
eine Umweltdatenbank ein: 
»USCHI«. Uschi steht fur tUm- 
weltschutz-Informationssystemt 
und soil einmal in BieJefeld alle 
D-aten aus den UmweltmeBdien- 
sten uber Luft, Wasser, Abwas- 
ser, LSrm, AbfaU t Informationen 
iiber AJtdeponien, Biolope, 
Strahlenbelastunge n sowie alle 
anderen Emissionen und Immis- 
sionen speichem. 

Denn der BauskandaJ in Brake 
hatte verhindert werden kon- 
nen. Alle entscheidenden Daten 
waren voihanden. Nur nicht an 
einem Platz, Wilfried Weber, 
Baubeauftragter und Leitei des 
Arbeitsstabes fur Sonderaufga- 
ben und UmweJtschutz der Stadt 
Bielefeld: *Nut waren die Daten 
iiber a lie mogiichen Fachamter 
der VerwaJtung verstreut, ver- 
staubten teilweise m den Archi- 
ven, waren also praktisch nicht 
veTfugbar.N 

Rund funf jahre wjrd ea dau- 
ern, so rechnet man in Bielefeld, 
bis alle Altdeponien und Um- 
weltdaten, die in den verschie- 
deneri Amtern der Stadt in den 



Archiven lagem, in USCHI etn- 
gespielt worden sind. Alle Be- 
horden, inklusive Polizei und 
Feuerwehr haben Zugriff auf 
USCHI und sind in Sekunden- 
bruchteilen dariiber infonruert, 
wo an welchem Punkt der Stadt 
welche Chernikalien lagern, wo 
die Luftverschmutzung und der 
Larm am hSchsten ist„ wo die 
grofite Strahlenbela stung auf- 
trart, wo Bioiope und alte Mullde- 
ponien verborgen sind. 

USGHI isr eine Entwicklung 
der deutschen Niederlassung 
des amerikamschen Rilstungs- 
konzems McDonnell Douglas. 
Kernsruck von USCHI ist eine 
hardwareorientierte Daten- 
bank, ein Computer der Serie M 
9000 unter dem Betriebssystem 
itReahtyfl, der speziell fur die 
Verarbeitunggrofler Datenmen- 
gen by; ni^ichze^iL-rHprr. Zugriff 
von bis zu 288 Teilnehmern im 
Echtzeitverfahien ausgelegl ist. 

Das ganze System hat die Stadt 
Bielefeld rund eine halbe Mil- 
lion Mark gekosiet Ailein die 
Entschadigung der Braker Ei- 
genheimbesitzer kostete aller- 
dmgs runde 60 Millionen Mark, 

Das Untemehmen McDonnell 
Douglas, das nach Aussage ih- 
res Gesohaftsfuhrers Gerd von 
Below zu dem Projekt gekom- 
men ist »wie die Jungfrau zum 
Kinde* siehl inzwischen aller- 
dings gute Vermarktungschan- 
cen fur sesn System auch in an- 
deren Siadten. »Ln zehn oder 
fiinfzehn jahren wird jede deut- 
sche Stadt ihre eigene Umwe It- 
da re nbank haben • prophezeit 
von Below, Pur manchen ver- 
meidbaren Umwettskandal wird 
das dann allerdmgs schon zu 
spat sem- 

(jg) 
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Alle UmweMdaten einer Stadt sind zentral in der Umweltdaten- 
bank .USCHI ii gespeich^rt and blitzschnell wrfiigbax 



Seminar fiir Schneider- 
PC und Joyce 

Wie man Computer zum prafc- 
tischen Gebrauch im Haus ein- 
setzen kann, v/elche Programme 
es fur den privaten und ge- 
schafllichen Anwender gibt und 
v teles mehr kdnnen sich Com* 
puter-Anwender anhand prakti- 
scher Demonstrationen und zu- 
satzlich vermitteltera Wissenzei- 
gen lassen. Wer in diesem Sinn 
seinen Schneider-PC oder Joyce 
besser emsetzen mochte, kann 
das in zwei Seminaren der Elek- 
tro-Egger Computerschule in 
Munchen lemen, Der Joyce- 
Kurs befaBt sich mit der Ttextver- 
arbeitung Lccoscript, dem rich- 
tigen Einsatz aller Hilfsmittel 
und Sonderfunktionen und den 
Systemdisketten, Auf dem 
Schneider-PC lemen die Teil- 
nehmer das praxisbezogene Ar- 
beiten unter GEM und GEM- 
unterstiitzten Piogramrnen. 

(wg) 



NLQ-Modul fur 
Epson-Drucker 

•Near-Letter-Qualityt fur Ep- 
son-Drucker der Typen RX/FX/ 
JX /MX- 90/ 100 bietet die Finna 
Weide-Elektronik aus Hilden an. 
Es ha n dell sich da bei urn einen 
Umbausatz, bestehend aus zwei 
EPRGMs, sowie eines weiteren 
IC-Bausteins, Nach etwa einer 
hal ben Stunde ist es auch dem 
talentierten Laien moglich, den 
Umbau, der iibrigena ganzohne 
Lotarbeiten vor sich gent, zu be- 
werkslelfigen. In der Einbau- 
und Bedienungsanleitung wurd 
der Einbau durch zahlreiche Fo- 
ios erklart. Allerdings darf man 
nicht vergessen. dafi dabei jeg- 
licher Garantie-Anspruch verlo- 
ren gaht. 

Neben einer NLQ-Schrift, die 
sich von der ernes FX-85/100 
kaum unterscheidel, bie?et die 
Erweiterung noch em besonde- 
rea Bonbon: Es ist nun mit Hiife 
der drei lasten desDruckers er- 
laubt, verschiedene Betriebs- 
modi voreinzustellen. Auch ist ei- 
ne IBM-, beztehungsweise Mac- 
intosh-Emulation eingebaut. Der 
Druck puffer laBt sich auf Tasten- 
druck loschen, wodurch man 
sich iasuges Warten ersparen 
kann, wenn es darum geht. ei- 
nen Computer-intemen Spooler 
zu loschen, damit dieser nicht 
immer weiter den Puffer des 
Druckers vollschreibeni kann. 

Das Modui ist inklusive Ein- 
bauanleitung und Beschreibung 
fiir 149 Mark (RX-Version), m 
Mark (MX-Veision] und 196 Mark 
fiir FX-Drucker erhaltlich 

(wo) 
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Datenschutzbeairf- 
Iragter krittsiert 
Deutsche Bundespost 

Deutiiche Kriuk am Umgang 
der Deutschen Bundespost mit 
personenbezogenen Daten ih- 
rer Kunden hat der Bundesbe- 
auftragte fur den Datenschmz in 
seinem neunten Tatigkeilsbe- 
ncht getlbt. 

Die Kntik des Datenschutzbe- 



auftragten bezieht sich lnsbe- 
sondere auf Scnwacheo der 
neuen Telekommunikationsord- 
nung (TKO), die am 1. fanuar 
1988 in Kraft trill, hinsichtltch der 
Weitergabe von perscnenbezo- 
genen Daten und auf den Urn- 
gang mil Daten im Bereich der 
Breitbandkabelnetze, Bin Kritik- 
punkt ist die »Zwangse intra - 
gung* von Femsprechteilneh- 
mern in das Telefonbuch. 

Im einzelnen kritssierte der 
D atenschutzbeau Ftragte, da£ 



beispielsweise seiner Anre- 
gung nicht Polge geleistet wor- 
den sei, Telefonteilnehmern ein 
Wideispruchsiecht gegen die 
Telefonbucheintiagung im Zuge 
der neuen TKO einzuraumen. 
Insbesondere die Eintragung in 
das elektronische Telefonbuch 
des BUdschirmtextdienstes (Btx) 
werde vielfach als Beemtrachn- 
gung empfunden. 

Im Rahmen der Antragstel- 
lung auf Einrichlung eines Teie- 
fonanschlusses, aber auch in 



zahlreichen anderen Fallen, 
warden von der Post in zu weit- 
reichendem MaBe personenbe- 
zogene Daten regisinert, ErhaU 
te esdeshalb fiir dringend gebo* 
ten pi pnifen. ob bei Einrich- 
rung eines Telefonanschlusses 
die Vbrlage ernes Personalaus- 
weises ausreicht und weilere 
Daten nicht mehr registriert 
werden soUen, me ml dei Daten- 
schutzbeauftragte. 

(vwd/jg) 



Neue PC-Generation von IBM 



Mit sinem Paukenschlag fin 
deT Computerbranche seit lan- 
gerem als Big Bang gefurchtet) 
stellte IBM Anfang April seine 
neue Modellreihe »Personal Sy- 
stem/21 vor, die die Modelle 
PC/XT und AT ablosen soli, Yier 
neue Computertypen mit den 
Bezeichnungen »Modell 3Q«, 
»ModeU SO*, »Modell 60« und 
*Modell 30* sind die Basis far si- 
ne Produktpatette, die die Span- 
ne vom anspruchsvollen Heinv 
anwender bis sum high-tech- 
onentierten Untemehmer ab- 
deckt. 

Fiir den Heimanwender und 
fur kleinere Betriebe ist das Mo- 
dell 30 hochinteressant, dessen 
Endverbraucherpreis (inkt. Mo- 
nitor, Tastatur und MS-DOS) bei 
4400 Mark + MwSt liegt Hier 
sind jedoch noch Sonderpreise 
far Schulen etc, denkbar. 

Das Modell 30 ist mil emem 
8006-Prozessoj ausgeriistet, bei 
dem es sich — im Gegensatzzum 
BGB8, der bereits im PC/XT ein- 
gesetzt wurde — urn einen 
wascftechien 16-Bit-Prozeasor 
handett. Der 8086 ist jedoch zum 
8088 softwarekompatibeL 

Der 8086-Prozessor im Modell 
30 wird mit 8 MHz getaktet und 
arbeitet ohne Wartezyklen (zero 
waitslates). 

Bis auf den Processor, der von 
Intel stammt, wurden alle hoch- 
integrieilen Computerbaustsi- 
ne von IBM optiraiert oder selbst 
entwickeft. So ist der Groftteil 
der Computereleklronik des 
Modell 30 in nur wenigen kun- 
denspeziuschen ICs (Gate-Ar- 
rays und PALs) unteigebrachl 
die komplett in SMD-Technik 
ausgefilhrt sind. Dadurch ver- 
Tingert sich die Wahrscheinlich- 
keit sines Hardwareausfalls und 
die Arbeitsgeschwmdigkeit 
wird erhoht, 

Aufgrund des leistungsfahi- 
gen Processors, der hohenTBkt- 
freguenzohne Wartezyklen. und 
dem verbesserten Hardware- 
konzept ist das Modell 30 etwa 
doppelt so schnell wje der kon- 
venuonelle PC XT, 

Das Modell 30 ist von Haus aug 
mit alien wichligen Schmttstel- 
len, wie RS232C, Centronics und 
MausartsGhluB bestuckt, so daft 



der Kauf von Zusatzkarten fiir 
den Betrieb des Computers 
nicht erforderlich ist. Es sind je- 
doch drei Steckplatze im Gerat 
vorhanden, die fur zukdnftige 
Anwendungen frei und PC/XT- 
kompatibel sind. 

Auliergewohnlich sind die im 
Modell 30 integrierten Grafikm- 
higkeilen. Die hochste Aullo- 
sung bietet 640x480 Bildpunkte 
(monochrom), die mittlere 640 x 
400 Bildpunkten in 16 Far ben 
und die niedngste AuQosung 
stellt 320 it 300 Bildpunkte m 3B6 
Farben oder 64 Grauwerten dar, 
Weil der Computer anaioge 
Farbsignale erzeugt, kann der 
Anwender seine Wahl aus einer 
Palette von 263144 Farbtbnen 
treffen. 

Die Grafik arbeitet bei alien 
neuen Model len mit einer Bild- 
frequenz von 70 Hz, so daB ein 
absolut Elackerfreies Bild er- 
zeugt wird, das mil dem mo- 
nochromen Bild des Atari ST 
vergleichbar ist. Dadurch laflt 
sich jedoch nicht jeder beliebi- 
ge Monitor aiiBCLhlieSen, ao daB 
IBM gleich vier neue Monitor- 
modelle fiir diese Computer auf 



den Maikt bringl, die preislich 
zwischen 640 (monochrom) und 
3900 Mark Hegen. 

Neuer Standard 

Auch I BM seat nun voll auf die 
3 1 ^Zoll-DiskeUe. Alle neuen 
Computermodelle sind mit min- 
destens einem 3 ] ^21oll-Disket- 
tenlaulwerk ausgerilstel. Beim 
Modell 30 faBt eine Diskette 7S0 
KByte und bei alien anderen 
Modellen 1,44 MByte an Daten, 

Das Modell 30 wird wahlwejse 
mit zwei Diskenenlaufwerken 
(etwa 3500 Mark) oder mit einem 
Diskettenlaufwerk und einer 
20-MByte-Festplatte (5000 Mark) 
ausgeliefeit. Als Betriebssystem 
wird die verbesserte PC-DOS- 
Version 3.3 {225 Mark) angebo- 
ten, die sowohl auf ' den Model- 
len PC/XT und AT,, als auch auf 
den neuen Modellen 30 bis 80 
laufl so daB sich alle PC-DOS- 
und MS-DOS- Programme wei- 
terhin verwenden lassen. 

Die Modelle 50 und 60 arbei- 
ten jew^ila mit emem 80286-Pro- 
aessor, der sich bereits in den 
AT-Modellen bewahrt hat, Die 
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Das Modell 30 mit zwei Diskettenlaofwerken, Tartatur 
und Monitor 



Taktfrequenz liegt jedoch bei 10 
MHz statt bei 6 oder 8 und durch 
das verbesserte Kerdwarekon- 
zept {32-Bit-Mikro-Kanal-Bus, 
Cache-Speicher etc) wild laut 
Hersteller annahernd die dop- 
pelle Arbeitsgeschwindigkeit 
des Spiteenmodells AT-03 er- 
zielt. 

Das Modell 50 wird ab 8500 
Mark und Modell 60 ab I2S00 
Mark im Handel verkauft wer- 
dOJi 

Die Kronung der neuen Pro- 
duktreihe siellt das Modell 80 
dar. das mit einem 80386-Prozes- 
sor ausgeriistet ist und mit 16 
oder 30 MHz Taktfrequenz ar- 
beitet Laul IBM soil dieses Mo- 
del! nochmals fast doppelt so 
schnell wie das Modell 60 seim 
Bei einem Grundpreis ab 15000 
Mark wird das Modell 80 so 
manchen der unwesentlich 
preisgiinstigeren B03B6-Konkur- 
renten das Furchten lehren und 
zwangslaufig einert Preisrutsch 
bei diesen Geraten einteiten. 

Fiir die Modelle BO, 60 und 80 
isi ein neues Betriebssystem 
»BS/2« in Entwscklung, das un- 
eingeschrankt multitaskingfahig 
sein soil, (ma) 



Kurs "Computer 
und Kultur« 

Welche Meglichkeiten bieten 
Computer ftir die kreative und 
gestaltende Arbeit? Wo und wie 
ist es sinnvoil, Computer und 
Monitors in die kulturelle Bil- 
dung der Jugend einzubezie- 
hen? Eine langfristige Fortbil- 
dung zur kreativen Gruppenar- 
beit mit Computern begin m im 
Herbst 1987 in der Akadamie 
Remscheid. 

Interessierte Padagogen und 
Milarbeiter aus Jugendbildung 
und Kulturarbeil konnen sich da- 
four anmelden. 

Dsn Ausachreibungstext mit 
naheren Informationen und An- 
meldeformulare enthalt das Jah- 
resprogramm 1987 der Akade- 
mie Remscheid. Die Fortbildung 
enthall funf einzelne Kurgwo- 
chen und dauert anderthalbjah- 
re. Ejs) 
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: Sehens-und 
W Horenswertes in Film, 
Funk und Fernsehen. 



Beim Srudium der Ge- 
schichte von Computem 
in Film und Femsehen 
stoflt man auf einige un- 
susloschliche My then Em un- 
mer wiederkehrendes Moriv ist 
zum Beispiel der behebie Blink- 
efifekt Die Leistungsfaiugkeit ei- 
nes Filmcomputers scheint d> 
reki proportional zur Zahl der an 
seiner Oberflache angebrach- 
ten Leuchtkbrperzu stehen. Was 
be! den alleren Fernsehsenen 
wie iRaumschiff Enterprise*. 
»UFO* und iRaumschiff Onont 
verzeihhcfa, ja gersdezu notwen- 
dig war (schlieBlich wuflte in 
den Siebzigern ja noch fast kei 
ner, was em Computer war), 
wirkt in neueien Produkftonen 
wie etwa •Waigames — Kriegs- 
spiele* eher befremdlich. 

Wie schrecklich langweilig 
gegenilber solcher Festbe- 
leuchtung nehmen sich da die 
Computer von heute mit ihien 
schmucklosen Tastaturen und 
Moniioren aus. 

Zu einem Ideeirwettbewerb 
raft der Norddeuteche Ruud- 
rank auf Im Schul- und Bildungs- 
programm wird ab September 
an jedem ersten Montag im Mo- 
nat eine Compute rsendung zu 
horen sein. Die Sendung soil zu 
einem groBen Teii von den H6- 
rern mitgestaltet werden. Des- 
halb sdnd die zukunftigen Hbrer 
aufgerufen, sich bereits an der 
Titelsuche zu beteiligen Ideen 
hierzu kbnnen bis zum 15- Mai an 
den NDR, Schul- und Bildangs 
programm, Rothenhaiuncfaatis- 
see 132, 2000 Hamburg 13 einge- 
sandi werden. Zu gewinnen gibl 
es Bttcher, Zenschriften, SchalJ~ 
platten. Spiele und r als besonde- 
ren Knuller, Einladungen zu 
NDR Fernse hprod ukiione n . 

Pantoffelkino 

Gomputerzeit im Mai und rm 
Juni jeweiis um 17,15 Uhi am 6, 
und 20.5. sowie am 10,6- Die 
Themen: am 6, Mai dreht sich al- 
les um Grahk und Drucker. Der 
Schwerpunkt liegl hier auf CAD 
(Computer Aided Design), das 
heifit Entwurf und Konstruktion 
rrm Hilfe des Computers. Die 
darauflblgende Sendung am 20. 
Mai zeigl unter d em The ma Mes- 
sen, Steuern und Regeln die 




neuesten Entwjcklungeu auf 
dem Gebiet der Robotik Im Juni 
dreht sich dann alles um die 
Datenfernubertragung bezre- 
hungsweise die verschiedenen 
Erscbeinungsformea dieses 
elektronischen Mediums: Btx, 
ISDN, CIM. Die Sendungen wer- 
den redakhonel] durch 64ej, 
GSOOOer und Happy-Computer 
unserstutzi. 

Optisch ge- 
mausert hat skrh 
die ehemaiige 
Computer-Cor- 
ner. ]etzl Teoh- 
nik 2000 An di- 
gitalen Biideffekten wurde nicht 
gespan. Aber auch die Informa- 
tion kommt ruchl zu kurz. Aus e> 
ner reinen Softwaie-Sendung 
wurde ein inleressantes lech- 
nik-Magazin. 

Digital auch regional 

Unter den verschiedenen dm- 
ten Pemsehprogramraen stofit 
man bei naherem Hinsehen auf 
mehr Gemeinsamkeiten als man 
geglaubl hat. Die osterreichi- 
eche Computer familie, gerade 
ms dritten Progranun Baye- 
rischen Ferasehenfl. zu sehen, 
treibt nun auch in der Nordkette 
ihr Unwesen. Ah 19.4. ist sie 13 
Fcigen lang m den drtnen Pro- 
grammen von NDR, STB und 
Radio Bremen zu Gasr AuBer- 
dem exishert hier schon Jangere 
Zeit erfblgieich aer Computer 
Club der aUerdmgs vom WDR 
ubernommen wurde und im dor- 
tigen Sendegebiet naturhch 
ebenfails ausgestrahlt wird, 
Wenn die Wsstdeuischen mm 
noch Compute r-Treff worn Baye- 
rischeu Fernsehen Oberneh- 
men wiirden.. 

Die Sudkette hall sich noch 
heraus aus dem Computer-Sen- 
d ungs-Austausch-Geschaft . 

Start dessen strahlen die zwei- 
t«n Hdrrunk-Programme vom 
Suddeutschen Rundfunk, Saax- 
landifchem Rundfunk und Sud- 
westfunk am 26,5. und 23 ,6. ;e- 
weils einen Computer-Laden 
aus, der am 2.6. beziehungswei- 
se am 30.fi. nocheinmal "meder- 
holt wud. Die genauen Tbrmine 
clieser so wie aller ubngen Sen- 
dungen konnt Ihr der Tabelle 
ihtf einen Bhck entnehmen. 



if 



w4 

art 



Die ComputerboK wochentli- 

che Computersendung der ntn- 
sicbox in Zusammenarbeit nut 
; Happy-Computer zi -=rr.z- 
fangen in alien Haushalten nut 
KabelanschluB sowie im Raum 
Munchen uber Eanal §9 und 
ei^r Dounersta? 17 
Dhr berichtet im Mai und Juni 
uber Them en wie Grafik, 
Drucker und Textverarbe=tung 
Sendezeiteu: siehe _ 
Anf einen BUck J ^ 




High-Tech-Szene beiBt die Ra- 
diosendung aber interessante 
F^rsonen und Produkte der 
Elektronik- und Computerbran- 
che Jeden Dienstag um 13 Uhr 
Grofiraom Munchen ra ir.c- 
ren. Redakhonell wird die Serie 
von unserer Schwesteraeitschrifl 
MartoMtchnilc betreut Die 
Themen der Sendungen fmdet 
ihr unter Anf einen Btick 



•Mach rmch mal an-, so wlrbt 
Studio Rhe Inland, privater Ra- 
diosender in Koblenz, fur sein 
Prograrnm Und spatestens ab 
Freitag. dem 8, Mai sollten Com- 
puterfreaks im Sendebereich 
dieser Empfehlung folgen. An 
diesem Tag startet namhch um 
XL is Uhr m Zusammenarbeit mil 
unserer Schwesterzeifachiifl 




Computer personlich das < 

puter-Magazift eine Sendung 
Sir Computer-Anwender und 
solche, die es werden wollen. 

Die Radio-Xanadu-Compu- 
ter-News werden vn Zusammen- 
arbeit mi* unserer Schwester- 
zeitschnf? PC Magazin jeden 
Freitag j:r. 18.15 :.; Raum Mun- 
cheti verbrejtet. (ue) 



Auf einen 



ARD 

Oomputerzeit 
6.5. 17T5Dhr 

20.5, i7.1STJhr 

10.6. 17.15 Uhr 



ZDF 

Technik2000 
21.5. 16.35 Uhr 
1L6. 16.35 Uhr 



BR 

Computer -Treff 
3U, 16.05 Uhr 
Computerfamilie 
rr.cntags. 17.15 Uhr 
Rechner Modular 
mittwochs. 17,30 Uhr 



NDR/RB/SJB 

Computer Club 
13.& 19 J5 Uhr 
10^, 19.15 Uhr 
Computermnuhe 
sonntags 11.30 Uhr 



WDR 

Computer Club 
3.5. 17-30 Uhr 
31S. 17.30 Uhr 



SDR/SR^SWF fHorhmX 
3 Prograrnm) 
Computer-Laden 

26.5. 14.30 Uhr. 2-& 8,30 Uhr 

23.6. 14.30 Uhr, 30.6. 8.30 Uhr 

Computerbojr 

samsags 11.30 Uhr 

sonntags 23 Uhr 

montags 6 Uhr 

mittwochs 14 Uhr 

donnerstags 17 uhr 

ftuitagB 30 Uhr 

Radio I (Hunches 89 MHz) 
High-lech Szene 
Dienstags 18 Uhr 

5.5. Die Denkfabrik 
13.5. Mikroprozessoren 
19.5. F^rsonal Computer 

26.5. Arbeitsmarkt 

2.6. Software 

9.6. Fab nk def Zukunft 

16.6. Distribution 

33 6 Daterurorruituiukarion, 

Netzwerke. 
30.6. Lichrwellenleiter 

Studio Rheiniand 

(Koblenz 102,9 MHz) 
Computer-Magaan 
freiiags i7JS Uhr 
atartflLS, 

Radio Xanadu 

(Munchen 92,4 MHz) 
Computer-News 
fnsitags 18.15 Uhr 
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DerKAUFhOF 
bietet Datensicherheit 



BASF Spitzentechnologie - jetzt im Komplett- 
angebot incl. BASF FlexyDisk Archivbox 



Soli man sich bes Disketten. dem 
wichtigsten Bindeglied zwischen 
Programm und Computer, auf 
Ware zweifeihafter Qualitat 
verlassen? Kleinste Datenaus- 
falle. .drop outs", konnen die 
Arbeit von Tagen zunichte 
machen. Daher ist absolute 



Stcherheit ein wichtiger MaBstab 
fur die Qualitat einer Diskette. 
Wer BASF zu seinem Partner 
macht T wahit dam it gleichzeitig 
die Datensicherheit in hoher 
Perfektion. Dafur sorgen umfang- 
reiche Qualitatstests in alien 
Fertigungsstufen und die Wahl 
nur bester Materiaiien. 



Wir bieten Datensicherheit zum 
Sparpreis, BASF' Ftexy Disk als 
Komplettangeoot in der Kunst- 
stoff -Archivbox. Ob 5.25" Oder 
3.5*\ obeinseitig oderzweiseitig, 
wir bieten fur alle Computer- 
systeme die passende Diskette. 




Machen Sie Ha Hobby 

zam Beruf 

Wir sind ein modemer Fachverlag mit rund 510 Mitarbeitern in Deutschland, mit Niederlassungen in den 
USA und in der Schweiz, Unser Tatigkeitsbereich umfaBt Zeitschriften tmd Bucher 
aus den Bereichen Elektronik und Computer sowie Software fur Personal- und Heimcomputer, 

Zur Versiarkung unserer Redaktionen 
Happy-Computer, 64'er, SSOOCter, Amiga-Magazin f Computer personlich, PC Magazin 

suchen wir 

Fachiedakteme 

mit Neigungzu; Amiga (Hard- und Software), Peripherie (Drucker, Laurwerke uswj, Elektronik, MS-DOS 
(Hard- und Software), 808S/86 /2a6-Programmiennig 1 Schneider CPC (Hard- und Software) 



Was Sie mitbringen miissen: Erfahrungen im Um- 
gang mit Computem. sowie Kennmisse derzuge- 
horigen Hard- und Software Vertrautheit mit den 
gangigsten Standardprogrammen, wie lextverai- 
beitungs-, Datenbank-, labeHenkalkulations- und 
Grafiksoftware ware wiinschensweit 

Zu Ihrem Aufgabenbereich genort das Teste n der 
neuesten Hard- und Software, von Listings unserer 
Leser sowie das Schreiben interessanter ArtLkel, 

Wichng sind auch Freude an Kontakten mit Herstel- 
leniund Lesern, eine gesunde Bortion Neugier und 
die Fahigkeit, sich schriftlich klar und verstandlich 
auszudruckem 

Diese Stelle ist fur Praktiker ebenso geeignet wir fur 
Schul- und Hochschulabganger mit e ntsprechend er 



Computereriahrung. Selbstverstindlich werden Sie 
von uns grundlich emgearbeiiet. 

Wir bieten ein ausgezeichnetes BetriebsWirna, die 
Arbeit in jungen. dynarruschen Teams, leisiungsge- 
nechte Besahlung* die ubiichen Sozialleistungen, ei- 
ne betriebliche Altersversorgung sowie den hohen 
Freizeitwert des GroBiaums Munchen. 

Haben wir Ihr Interesse geweckt? Ihre schriltliche 
Bewerbung mit tabellarischem Lebenslauf t Licht- 
bild und Zeugnissen richten Sie bitte an unsere Per- 
sonalabteilung, zu Handen Prau Riederer 

tjber eine Textprobe (unabhanglg vom inhaltlichen 
Thema) wiirden wir uns freuen, besonders, wenn 
es sich dabei urn einen bereits publizierten Beitrag 
handeln soUte. 



Fur Fragen und KontaktgesprSche stehen Ihnen zur Verfugung: 

JUbert Absmeier (Amiga -Magazin. 64 f er) ...... . Tel. 089/4613-130 

Max Bold (Computer persdnlich) _ Tel, 089/4613-286 

Peter Hoffmann (PC Magazin) Tel, 089/4613-291 

Michael Lang (68000er p Happy-Computer) Tel. 089/4813-263 

Markt&Technik 

Verlag Aktiengesellschaft 

Hans-Pinsel-Strafle 2. 8013 Haar bei Munchen 
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Eine f antastische Reise 



E 



I ndlich ist es gelungen, den le- 
gend&ren See des beruhmlen 
lApfelmannchens ausfindig zu 
machen, Wie erwartet, liegt er ge- 
nau im Zentrum einer zauberhaflen 
Landschaft der komplexen Zahlen- 
ebene Tief eingebettet in eine 
grtlne Hochebene bietet er aus der 
Nahe einen gigantischen Anblick 
(siehe Bild l t oben). 

Treten wir die Reise durch ein 
Land an, das nur wenige Menschen 
zuvor gesehen haben, Die Landkar- 
te in Bild 2 zeigt uns den Fraktalsee 
in der Draufsicht. Eingezeichnet 
sind einige bereits erforschte Ge- 
biete von denen wir Fotos geschos- 
sen haben. Nach einer kleinen Run- 
de iiber dem See, untersuchten wir 
die Uefe Schlucht, die sich bei den 
Koordinaten y=0,14 und x = — 0,6 
strahlenformig in die Hochebene 
hineinzieht. Die Ufer, am Eingang 
der Schlucht noch llach und seicht 
(BiJd 3). riickten bald zusammen. In 
Bild 4 wurde der Weg beschwer- 
lich. Doch der Aufstieg hatte sich ge- 
lohnt! Von oben halle man wieder 



So grandiose Bilder, wie sie 
auf den folgenden Seiten zu 
sehen sind, entstanden an ei- 
nem wildromantischen See, 
tief im Computer. Mit dem 
zu Dtrem Computer gehoren- 
den Listing kbnnen Sie selhst 
diese Landschaft erforschen. 



diese fantasiische Aussicht (Bild 5), 
Auch die gegeniiberliegende Sei- 
te des Sees weist einige interessante 
Details auf, die in den Bildern 6 und 
7 zu sehen sind, die man aber mit 
dem Programm selbst »erleben« 
sollte. 

Es liegt auf der Hand, daB diese 
Reisebeschreibung aus emer ande- 
ren Welt, einer fremden Welt 
kommt, einer Well die im Computer 
aber tatsachlich existiert. Mit unse- 
ren Listings zu fast alien Heimcom- 
putern last sich diese Well erfor- 
schen. Steigen Sie mit dem Pro- 
gramm ein in diese Welt, aber 



schenken Sie auch der Fiinktions- 
weise des Programms Ihr Augen- 
merk. Woher nimmt nun der Com- 
puter die auBerst reichhaltige Infor- 
mation iiber die dargestellte Land- 
schaft? Das Zauberwort heiBt Frak- 
tale 

Jeder, der schon einmal eine Gra- 
fik der beriihmten Apfelmannchen 
gesehen hat, weiB, da£ sich darin 
fasziiuerende Gebilde befinden. 
Unser Programm kann aber noch 
wesentlich mehr: es setzt die Daten 
ernes Apfelmannchens in eine drei- 
dimensionale Landschaft urn, Das 
urspriingliche Programm ist fur den 
C 64 geschrieben und liegt hier 
auch umgesetzt fur den Amiga t Atari 
ST, Schneider, Atari XL und MS- 
DOS-Computer vor, Es kann aber 
auch sehr leicht modifiziert werden, 
so daB es auf jedem Computer ar- 
beitet, Das Programm zeigt einen 
Weg, dreidimensionale Darstellun- 
gen von Apfelmannchen zu realisie- 
ren, derrelativ einfach nachvollzieh- 
bar ist. Es besteht im wesentlichen 
aus vier Tfeilen; 
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a) Eingaie 

Koordinaten und Hohe des Beob- 
achters sowie die Bhckrichtung, in 
der ei uber die Zahienebene sieht 

Es wild die Hohe der Landschaft 
am Orte des Beobachters errnittelt, 
damit man sich nicht unter die Qber- 
flache versetzt. Da sich die Hoch- 
ebene nur zwei Einlieiten uber den 
See erhebt p solite man sich mit der 
Hohe des Beobachters etwa 0,2 bis 1 
Einheit iiber der Hohe des Standor- 
tes piazieren. 

Die Blickrichtung gibt man in 
Grad em. In Richtung Nord (0 Grad) 
liegt die positive X-Achse Beim BUck 
nach Osten (90 Grad) schaut der Be- 
obachter entlang der positiven Y- 
Achse, Die Beleuchtung kommt im- 
mer von rechts. 

b) AoBere und ins ere Schieife des 
PiograjTLniB 

Die Variable V lauft die Biid- 
schirmzeilen von der Mitte her das 
entspricht dem Horizont (siehe Bild 
8) vertikal nach unten hin ab P also auf 
den Beobachter zu. 

Die Variable HO lauft horizontal 
iiber den Bildschirm . Genau wie bei 
einer Strahlriickverfolgung gehen 
wir hier also vom einzelnen Pixel auf 
unserem Monitor aus und lassen von 
einer Formel die Entfemung und 
den Ort auf der Zahienebene be- 
rechnen, an dem wir spater eine 
Fraktaliteranon (naheres spater) 
durchfuhren wollen. 

Dieses Veifahren garantiert, daB 
mogkchst viel Information der Land- 
schaft auf den Bildschirm ubertra- 
gen wiid r der iro Uulti -Color-Mod us 
ja nicht gerade durch eine hohe Auf- 
losung glanzt. 

Das Vorangegangene hat noch 
nicht viel mit unserer Fraktalland- 
schaft zu tun. Wir haben den Bezug 
zwischen unserem Monitor und ei- 
ner flach im Raum> dicht unter uns 
liegenden Ebene gebildet, auf der 
wir jetzt das Apfelmannchen entste- 
hen lassen, 

c) Die itFraktaliterattantc 

Stellen Sie sich vor. Sie markieren 
in einem diehten Wald einen Kreis 
von 100 Metem im Durchmessen 
Jetzt begeben Sie sich an eine Stelie 
innerhalb des Kreises und markie- 
ren sie mit einem Zweig. Von dort 
aus zahlen Sie die Schritte, die Sie 
zum schnellstmogl ichen Erreichen 
irgendeiner Stelie des Begren- 
zungskreises benotigen und schrei- 
ben die Zahl auf einen Zettel an vor- 
her markierte Stelie. Ihrem Startort. 
Nun begeben Sie sich em paar Me- 
ter neben den ersten Startort und 
wiederholen das Ganze. 



Bild 3. Ein 
Blick aus der 
Buchl auf den 

See hinaus 



Bild 10, Die 
gischtgekron 
ie? Brandling 
bricht sich an 
der Steilkiiste 



Bild 4 Am 
Rand i&t die 

Landschaft 
schatfkantig 
und zerkLuf- 

tet, ein uti- 
gemililichoa 

Flcckchen 






Obwohl Ihre AusgangsOrte nur 
we nig voneinander abwe ichen, 
wird die Anzahl der Schritte bis zum 
Kreis dennoch verschieden sein t da 
Ihnen einige Baume Umwege auf- 
zwingen. 

Wenn Sie diesen Vorgang oft ge- 
nug wiederhoit haben, liegt nun der 
ganze Wald voller Zettel, auf denen 
die Schritte zum Begrenzungskreis 
stehen und Sie werden sich fragen, 
was das soil? 



Nun, wir haben ein Fraktal er- 
zeugt. WUrde man gleichen Zahlen 
eine Farbe zuordnen und damit un- 
sere Zettel im Wald bemalen, soent- 
stunde ein Fraktal, wie wir es von 
vielen Bildern her kennen, Dage- 
gen erh&lt man eine Fraktaliand- 
schaft, wurde man an jedem Zettel 
ein Loch buddeln, das so tief ist, wie 
die Zahl auf dem Zettel selbst Ge- 
nau das wollen wir auf unserer vor- 
hin angeleglen Ebene tun. 
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Wir betrachten einen Punkt (x r y) 
auf der Zahlenebene, und veran- 
dem beide Koordinaten sa daB sich 
der ursprimgliche Punkt etwas ver- 
schiebt Dann fragt man ab, wie weit 
sich der Punkt von seinem Anfangs- 
ort entfernt hat. Die Manipulation 
der Koordinaten des Punktes wird 
solange wiederholt, bis seine Ent- 
femung zum Nullpunkt der Zahlen- 
ebene ttber einem festen Wert an- 
steigt Jedes Umsetzen des Punktes, 



erhbht den Stand eines Zahlers, der 
am Ende der Iteration die H6he der 
Landschaft am Ausgangson anzeigt. 
Die Orte, die der Punkl bei seiner 
Reise ansteuert, spieler* spateT 
uberhaupt keine Roile mehz Ent- 
scheidend fur den Abbruch der Be- 
rechnung und somit den Zahler- 
stand ist allein die Entfemung zum 
Urspmng. 

Einige Stellen der Zahlenebene 
wurden eine sehr lange Rechertzeit 
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erzwingen, die dann abgebrochen 
werden muR Solche One sind in 
diesem Programm als See zu erken- 
nen- 

Nachdem also unser Computer an 
einem Ort auf der Zahlenebene die 
vor uns liegt, seine Berechnungert 
durchp^tubrt hat, geht es nun dar- 
mn, den Zahlerstand als kleines 
Stabchen auf unseren Grafikbild- 
schirm zu bringeiL 

d) Stabchentechnik 

Die hier verwendete Technik der 
Oberflachenerzeugtmg berufat auf 
der Tatsache, daB man sich einen 
Korper durch viele kleine Stabchen 
zusammengesetzt denken kann (sie- 
he Bild 9), 

Die GroBe der Stabchen hangt da- 
bei rucht von dem Korper ab. son- 
dern alleine von der Auflosung des 
verwendeten BUdschirms. 

Ein Stab besteht aus einem Plot- 
punkt (OberHachenfarbe) sowie ei- 
ner dunklen und einer hellen Lima 
Mux die Lange eines jeden Stabes. 
hier unser Zahlerstand % gibt die 
Form des Korpers wieder, der von 
hinten nach vorne zeilenweise auf- 
gebaut wird. Dazu muB der Kopf eh 
nes Stabchens wieder auf die Bild- 
scrihnikoordinateri zurOckgerech- 
net werden. Der groSte leil einer 
St&bchenwand wird bei der folgen- 
den ZeUe wieder ubermalt Der 
iibrigbleibende Stabanteil bildet 
dann genau die Oberflache, die 
sichtbar bleiben soil. 

Urn den Gesamteindruck des Eli- 
des zu verbessern, sind zusatzlich 
noch eine dunkle Linie und ein wei- 
terer Plotpunkt vorgesehen. Die 
dunkle Ldnie client der Verstarkung 
des Beleuchtungseffektes. Der Plot- 
punkt wird dann gesetet. wenn man 
auf den Kopf des Stabes hinunterse- 
hen kann, 

Bei den ersten Bildern, die be- 
recnnet wurden, fiel sofort auf, daB 
die Gegend sehr stark zerkiunet ist, 
Daher ist das Programm mil einer 
Dampfungsfunktion versehen, die 
den aktuellen Z-Wert nur zu 30 Pre- 
sent beriicksichtigt, den benachbar- 
ten aber zu 70 Piozenl, wodurch die 
Landschaft geglattet wird. 

Hier eroffnet sich ein breites Feld 
fur Experiments Einen interessan- 
ten Einblick gewahrt auch Bild 11, in 
dem man die steil abfaUenden Klip- 
pen des Sees erkennen kann. Auch 
wenn die Berechnungen der einzel- 
nen BiJder roitunter mehrere Stun- 
den in Anspruch nehmen, so smd 
die Ergebnisse doch ein schbner 
Lohn fur das Warten, 

(Prank Goldner/wo) 
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35a SEHEN SIE EINEN PROFI-PC, FOR DEN SIE BIS VOR 
KUR2EM NOCH VIEL MEHR GELD BEZAHLEN MUSSTEN. 
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STEHEN DIE VIELEN ADRESSEN, WO SIE FUR 
1999.-* MARK EINEN KOMPLETTEN PC BEKOMMEN. 



Der vollkompatible Investitionsanreiz: 2 Disketten-Laufwerke und 

512 kB RAM im Zenith Z 148. 



i\t Tarbffi W«dafl ill IS HflLllilLflJli&lttfiQ 
d*r<*iWlU (46 S*lleD Ja AO 2#lfihsn IttTmaodu*}, 
baritBULa c4*t |riia ftpUoatl b«2)&ijfl*s*G<3ar 
TTl/Kn altar 2VM )340 nut HtrcaJ** toHpatWEtf 
Gnhliiiarta cdst lirltmalw? 1330 > 
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oiilljiiliin Ce^PtflMuar 




808? »- 





DM 1999, 



IVj lnrai5*HiBg«]$tl Ulr 
PC kitdiC-t'.ltl* SlttiluttB 
. VU:lMii!it;.-rn-K*rL'i. 



strtiELirAJuaMulfUr 
ioppltr uaitrfitii aibr 




bsphkti JUin)#i*uaa 
jidto soJtnlbtiKh. 



fill IB HAH iUd4iHqUi<b 
8ptlel;»< | i.u»»[ tftuAf 
(but Hfl IB ram tur 4«r 
Hiiup^HLIn* nuf rUnbtr J 



ftirtnio&i,l'.»rJlir & HHi 
^kt|«n'tiiflc.iil|iil'- pnr(t 
nrbll ill 80* lettaBUan 
V*H J rt*ltyaf mid till* 
KfitipiHbtUMl. 



DtUWrtl Tnlat-jr a\ah 
DIN la PC-SlADiliPl 



KOMPLETTflUSSTATTUNG MIT PROFI OUAUTflT 



Zi48 t 515 kB RAM, 2 Dleketten-Lauf- 
wsrka J a 380 kB, Mo noohrom Monitor 
ZVM 1220/1230 (bornstalB odor grim) 

DM 1 999,-' 

Z148. dito f Jedooh mlt Heroules-korapa- 
tlbler GraflWsarte (bflk|t 1 Slot) und 
hoahaunoaendaiu TTL-Monltor ZVM-1240 
DM a 890,-" 

Z-148. dito,Jodoon mlt F&rbmonitor 
ZYM-J330 DM2780,-' 



Z 148. BIS kB RAM, IDlekotten-Uuf^erk 
360 kB. £0 MB M&fnatptatte (balegt 
1/3 Slot), Monoahrom-Monitor ZVM-mo/ 
mo (bornstain odor grifci) DM 8999,-* 

Z-148, dlto, jadooti jnEt Hercules kompa 
tlbiap Graflkkarte (bologt 1 Slot) und 
hoobauflosandom TTL-Monltor ZVM -1340 
DM 3 890,-" 

Z-148, dlto, j a do oh mlt Farbmonltor 

ZVM 1330 DM 3780,-' 



Mlt dabal: Deutsche s BtdUowbaudttWR, 
MS-DOS* 3. l(deutach} und OW^BASIC. J«wJ]s 
mlt rnt fir umfantfroloham d»uUMtb«a Handbuoti. 



Die Zenith ErfoJ^-FSnfinztening 

thr Zsnlth-Hindlor hall Hip Sie el a indlvl* 
cluotlufi FinanzlerungHangetiat bflwlt: Schon 
ati 34,- DM monaiUoh (IS.8% effelitiver 
iJahi-flflslnfl. Stand Afrit IDS?) Hunan Bit 
Ihnn n«u»n 2 143 College nnuslflnn. 



MS-DOS* I at tin wngfltragensB Warunstictwn dar Microsoft Corp, 



* M nvs rtrlndltah e prals amp feh lung 
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Die 100% Computer 



Thema Grafik 




Standpunkte der Aufnahmen 
( = Blickrichtung) 



Bild Z. Aus der Vogolperepektive kann man sich den Ort 
auasuchetv den man spatei erforschen mochte. Bel der 
Orientierung eine unerlaBliche Hilft?. 



EloriicOirtt 




BUdrefcui™ 



Enttemungi 

BUd 8. So aieht der 
Betrachter das Slid. 
Die dveidimensionale 
Wirkung kommt durch 
die Stabch«n-Ao£l6sTmg r 





Real 



Ptxeidaistellung 



Bild 9. So wild die PixeldarsteUung aits Am realen 
DarsteUung trans ferierL 
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Grafik Thema 



REM C64 -VERSION VON H.WGERRLEIN <07B> 

1 XG=49152*XW=4924 3jFQR 1-0 TD 3133: READ A; 

POKE XG+I ,Ai NEXT <1B6> 
28 POKE 53281,6: POKE S32BQ ,0s POKE 64£ r l:rN 

PUT"X=" j XI i INPUT "Ys n iYl <02B> 
50 Z=2i XOXl:YC=Yli XA=*0: YA=0:GOSLJB 270 <;0B2> 
60 PRINT"HIER 1ST ES "? Z; " HDCH 11 : I NPUT"DE IN 

E HQEHE" f Hi IF H<Z THEN RUN <236> 
70 I NPUT " BL I CKR I CH TUNE=* " ; KU : K U = K U * U 1 BE : S I 

B0 SVG XGsFOR V=l TD 600 STEP 2:E-H/V*10sF 

OR HO=-B0 TG B0 < 163> 

130 FA=3i Z=2i HOE*HO*. 01 B7i XA-Bj Yfl^B: XOX1 

+HC*CG+E+S I i YC=V 1 -HC*S 1 +E*CD 1 B£ 

160 GD5UB 270! Z =■ 2 * ■ 7+2-*, 3: IF Z<E THEN PA- 

0iZ — 1E-4 <126> 
250 C=Z™H:E>C*V/HsZA=Z: IF ABStC)>?Q THEN C 

»9B*SGN(C> <141> 
261 SYS 493S5,Bl-i-H.0,9B-E:, 199, 2i IP C<0 THEN 

SYS XWfSC+HO^^CFft <223> 

264 IP OCA +.2 THEN BVS 4936B 1 804 HQ,, 99— C, 9 
9-CA,0 241 

265 SYS m , 80+HO , 9B-C , FAt CA-C: NEXT KO,V <001 > 

266 GOTO 266 <236> 

270 X2=ABS(XA) i Y2=ABS<YA> i *N=X 2-Y2- XDx YA=X 
A#YAl YA-Yfl+YA-YCs XA^KNs 05 04 3 

271 IF Z<0 OR X2+Y2>400 THEN RETURN < 1 76> 

272 GOTO 270 066 

32000 DATA 173, 17,2183,9,32,141, 17,208, 173, 
22,208,9,16, 141 ,22,206,173,24,200,9 <211> 

32001 DATA 8,141,24,206,169,6,141,33,203,1 
62,0,169,49, 157,0,4,157,0,5, 157,0,6 C235> 

32002 DATA 157,0,7,169,5,157,0,216,157,0,2 



17,157,0,218,157,0,219,202,203,225 <103> 

32003 DATA 169,0, 133,251 , 169 t 32, 133,252,16 
0,0,169,8, 145,251 ,230,251 ,208,250,23 

<112> 

32004 DATA 252, 165,252 , 201 ,64 ,208 ( 248,96 , 3 
2,155,133,134,251,32,155,183,134,252 <183> 

32005 DATA 32, 155, 1B3, 134,215 , 169, 0, 133,25 
3,169,32,133.254,165,252,74,74,74,17 

:035> 

32006 DATA 240,16,169,64,24,101,253,133,23 
3,165,254,105,1,133, 254 , 202 , 208 ,240 <220> 

32007 DATA 165,251,74,74,10,10,10,144,3,23 
0,254,24, 101 ,253,133,253, 169,0, 101,2 

54 <147> 

32008 DATA 1 33 , 254 , 1 65 , 252 , 41 , 7 , 24 , 10 1 ,253 
,133,253, 169,0, 101 ,254,133,254,165,2 

51 <14B> 

32009 DATA 41 ,3, 1 33,21 fa, 169,3,56,229,216, 1 

70, 165,215,224,0,240,5, 10 , 1 , 202 ,20B <153> 

32010 DATA 251 ,l33 t 12, 166,216,160,0,177,25 
3,61,212, 192,5,12, 143,253,96,63,207 <0B7> 

32011 DATA 243,252,32,21,193,32,104,192,16 
5,252, 197,2,240,4,230,252,208,243,96 <147> 

32012 DATA 32,21 , 193, 1 66, 25 I , 202 , 1 34 , 1 72 , 1 
66,252,134, 173, 166 , 2, 232 , 1 34 , 1 74 , 166 <053> 

.32013 DATA 215,202, 134, 175,32 ,219 , 192, 165, 

172, 133,251, 165,173,133,252, 165,174 <032> 

32014 DATA 133, 2, 165, 175, 133,215,76,219, 19 
2,32,155, 163,134,251 ,32,155,183,134 <194> 

32015 DATA 252,32, 155, 183 , 134, 2,32, 155,163 

,17-1 ., I »4 . ! 4a,flB,." Ji.,-::D <2B0> 

Fiaktal'LaiidiichAfl f iir den C 64 



Listing fox Schneider CPC 

Damit auch CPC-Besitzer die 
Fraktal-Landschaft aufihren Bild- 
scfairm zaubern konnen, ist auch 
die Programmversion flir den 
Schneider CPC abgedruckt, Tip- 
pen Sie das Listing ein and gefoen 
Sie zum Beispiel die Werte x--l r 
y=0, z=5 und w=90an. Ausdie- 
ser Perspektive heraus haben Sie 
einen Ausblick auf den Fraktal- 
see, dessen ZufluE un Hinter- 
grund des Bildes (das Inhaltsbild 
auf Seite S zeigt die Schneider- 
Version) schemenhafl zu eiken- 
nen ist, Wenn Sie die Werte 
x=l i 5 ( y=0 1 z^3undw^270 wah- 
len, blicken Sie von der Plnfimtin- 



dung auf den See, Wollen Sie bei- 
spieisweise die Quelle des Flus- 
ses erforscben, so miissen Sie 
sich entiang der X-Achse in Rich- 
tung der positiven Werte tasten. 

Urn ein Bild wahrend des Auf- 
baus auf Diskette zu sichern, miis- 
sen Sie lediglich die <ENTER>- 
Taste drucken, Sobald die aktuel- 
le Grafikzeile bearbeitet ist, wild 
der Bildschirminhalt gespei- 
chert. Ansonsten wird das Bild 
automatisch nach dem Zeichnen 
von 300 Grafitaeilen auf Diskette 
geschrieben, 

Mit 

UOAD name$> &C0O0: WHILE 1:VEND 



lesen Sie die Grafik wieder auf 
den BUdschirm, 

Fur CPC-Besitzer mit einer 
Speich e rerweiterung bietet sich 
an, mehrere Bilder zu berec li- 
nen ; deren Koordinaten nui leicht 
diflerieren. Wenn Sie diese Bil- 
der in die Speichererweitenmg 
laden und nacheinander aufru- 
fen, entsteht der Eindruck einer 
Bewegung. Denkbar ware auch t 
in einer Gegend des Apfelsees 
genauere Erforschungen voizu- 
nehmen und die einzelnen Berei- 
che des Sees zu kartographieren. 
Wer zufallig eine Cray besitzt, 
sollte unbedingt mit dem Joystick 
fliegen . . . (ma) 



IB 'Fractal* Land by ma [ACCa3 

20 RANDOMIZE TIME CF1F43 
30 nOm 1 : BDRDER 1 1 IWtC 0,1:1 NK 1,24;PAPE 

R ffl I PEN 1 C £E™ 

40 INPUT "X-Kaardi nates k-",)*1 C25A2J 

50 INPUT"Y-Koordinat«i y= H, ,yl [C 2AA3 

60 GOSUB 4BB CFE743 
70 PR I NT" Hash e bei "xl'Vyl" ! " I NT ( z * 1 00 
0+0. 5 > /1 080: 1NPUT"Z-Koordi nates t h 

: IF h<z THEN ftUN £30323 

80 BOSUB 640 t20B*3 

90 INPUT 11 Bild name tohne E)(T) ; " ,nane$ [ 9FA0] 

100 GOSUB 4*?0 C 59 DC 3 

110 FOR vY,= l TO 600 STEP 2 CCBD2 3 
120 a*=INKEV*ilF a*»CHR*<13> THEN SAVE n 

amet,b,!cC0B0^4000 C6C8C1 

1^0 <?=S/v*»10 CE2263 

140 FOR ho%=-520 TO 320 STEP 2 H1BBA3 
150 faH=2:iE=2jhc«i?*hp^*0.01346BS^a=0iya= 

i9E801 

160 xc=x l+he*cn+»**i s yc=y l-hc*ai +e«CO t F40E 3 

170 x2=ftBS (xa) j y2^ABS lyi/ C4BB4 3 

1BO xn-x2-y2->cc [ 4DCC] 

170 v*=na*ya! ya^ya+ya-yc L1CCE3 

2B0 KA=xnsz=z-0.05 [63123 



210 
228 
238 
240 
250 
260 
270 
2B0 
290 
300 
310 
320 

340 

350 
360 

370 

380 
390 
400 
410 



IF z<® THEM 240 EFS9A3 

IF x2+y2>400 THEN 240 C 207 4 3 

GOTO 170 [F44C1 

IF hoX>-320 THEN ?=*a*0. 7+z#0. 3 LE00Z3 

IF z v THEN fa^0:* =-0*000! E43A23 

c =z -hi c=c*vX/K; * i=z C9C9S3 

BOSUB 320 EDFDC1 

ca-ct NEXT hoX CB366J 

NEXT v% IE36A3 

SAVE name*,ti,fcC000,^4000 CD7203 

GOTO 310 [C541' 1 j 

IF ABStc>>102 THEN c= 1 02*BBN Cc Y C3F4EJ 
m*X=322+hD*Ji; bi0X^3 20+huX : d0'ji=200+2*c : 

d2* =202+2#c ( 5 f ■ 9 » i 

HOVE m4r.,-l:DRAW j*47i,d2X,3 C0DE4 3 

MOVE mOX , - I J DRAW mfflK,d0TC,l FlFCEl 

IF ti<0 THEN PLOT m0X,d0'/-,+a7. L5BSB3 
IF c.M+fl.5 THEN HOVE m0X , 200+2*cat D 

RAW m0*,rf0y,,0 IAA501 

PLOT m0X,d2X,^a% C20B63 
RETURN 

j— 2: 1 s yc =y 1 r w a=0i y a=0 C 572C 3 

x2=ABSWa> :y2=AB5Cya) C0D7E3 



FraktaJ-Landsdhaft for Sqhneidftr-Compntei 



Aufigobe 6/Juni 1987 



dS^A&J 25 



Thenta Grafik 



420 Kft-M2-y2-'XC L65C6] 

430 ya=f<a*va: va=ya+ya-/c £ftFC83 

440 na^xn; z=2-0, 05 C4D1E3 

450 IF *<0 THEN 4BB [78821 

460 IF x2+y2>400 THEN 4B0 C3C8CJ 

470 GOTO 4L0 CE652: 

480 RETURN i 1D3B1 
490 MODE lsINK 0,5: INK I^ISrlNK 2,9:11*: 

3 t 26: PAPER 0: PEN 3 [2D6E3 

500 FOR i-16 TO 384 STEP CF8FE1 

510 j=<i/3S4>~6-6: j=j*i80 EAB061 

520 br=RNDCi)+0«7;bt-=br*t*0. 1 [B5B21 
550 as^RNDcRNDil) ) ■1010-200: hr=br*(2-RND 

U>*0.95«2 C 88263 

540 FOR ho=-br TO br t 75181 
55H *b=riQ+ a &; IF AB5 (xbKJ20l >320 THEN 603 



560 ct^br*br-hp«ho:ct=ci/fir;IF cl+j>150 

THEN C 1—180— j [53CB3 

570 yto =c i * J *0 . 003: yc= 1 80- j [7D34] 
5B0 HOVE Kb,40O-yc-Kcl:ORAH xb,4B0-yc-yh , 

3 [2E103 

590 PLOT Kb,400-yc+yti«0 [3A443 

600 NEXT ho CA8DS1 

6J0 NEXT i [ IBFE1 

620 MOVE 0,202: DRAW 640 T 202,3 CF2801 
430 RETURN 

640 INPUT "81 ickhiinkel i H=",ku [3D6E1 

650 ku=ku#Pl/lBB: 5i=SIN<ku) :co=COStku) C 00201 

660 RETURN IlF^Hl 

IPL BAS C353A1 

FraktAl-Lajidschaft fin Sehneider-Campater (Sehlufl) 



Listing for Atari ST 

Die Atari STVersion wurde in 
GFA-Basic geschrieben und 
funktioniert nur in Verbindung 
mit einem Farb-Monitor An einer 
SchwarzweiiWersion arbeten 
wir deizeit noch, doch ist diese 
dank einer Unstimmigkeit beim 
BOX-Befehl nur unter groSem 
Aufwand zu realisierea 

Das Programm wurde auf Ge- 
schwindigkeit bin optirnleit und 
verwendet, wo sinnvoll, Integer- 
Van able n. Die Rechenzeit fur ein 
Bild liegt im Durchschnitt bei 



zehn bis zwanzig Minuten. Mit 
dem GFA-Compiler (VL71) laSt 
sich die Rechenzeit auf etwa sie- 
ben bis funfzehn Minuten pro BM 
drucken, Der Compiler meldet 
wahrend des Compilieiens zwar 
drei Fehler, doch trotzdem tauft 
das Compilai vollig fehlerfrei 
Der Grand fur dieses seltsame 
Verhalten konnte socb nicht ge- 
funden werden. 

Die Berechnung eines Biides 
kann jederzeil mil Druck auf die 
<SPACE> -Taste unterbrochen 
werden. Das Programm fragt 



dann nach etnem Filenamen. 
Gibt man bier nlchts ein, bricht 
das Prograrnm ah ansonsten 
wird das Bild auf Diskette gespei- 
chert 

Die gespeicherten Bilder kann 
man sich mit folgendem Pro- 
gramm wieder ansehen: 

INPUT * Filename ";F$ 

OPEN "I*,#1,F$ 

SCRS = INPUT*(32OO0,#I) 

SPUTSCHS 

REFEJSI 

UNTIL INKEY$^* * 

(bs) 







Kea GFA~b*3lc Vera 1 OA 




Ren (viUorls Schneider 




ke* (ted. Happy i.'^puicr 




ken •*---«?■? 




betcolor U.S. 3. 7 !bl*U 




Settlor 1.^.3,2 Ibrauji 




Setcajor l!).^t).t) Sjchwart 




:>i.C"ii»r 4.1.^,1 Jftjndn 




SetColor 11.7,7,7 itmLaa 








Brauo>=2 




81*ut=a 








^InrtnV 1 




Uraphn&tJa J 




Input Xfctandort: 




Input > ^t^dor'. ' ,Y1 




Xc=X) 




Yc-« 




(kHiuh I terete 




Print Hoehe: 




Input Dolus Hochc .H 




If H<t Then 




stop 




kjioi i 




fit* KlchtUngseingab* 




lupul fclicfcriebturt* (in a»d]';Kii 


Klj-Ku*| J/13(& 








Uo=Co*(Ku> 




he* Bl*r ltlnlerarandp^>«r6ii 




hen Ht v j jehls mit dam ^ee 








E=H/V&*]0 








ff' r >r-."I.-, 





<k5rsal» Iterate 
J/ bot>- 160 Then 

Emflf 

Jt Tben 
Bndlf 

Goeub Keichne 
Ce-C 
Ment Hot 
/*- 1 hkert 
ixil 11 " 
l*e*t n 

bild *uf Disk sp«lcbera 
tvlwf Far bent J 
Sffet i>r» 

input litem*; 7 FJ 
If Ff^-- Tfcaii 

Stop 
BMttf 

Print Dl.Sert 
Close «t 
Stop 

Hem HIES 1ST ALLES XV UfltK! 
flcm ibis vat 4 Unter pre«rflMw i 
Procedure Iterate 

Ivd9 

Ta-0 

Pa 



Xd=JW-V2-Xc 

T B = j,;i(Ya*Xat-Tc 

XprXa 

Z-X-0.0& 

Exit If 2< 0.BN1 
Exit 11 XL'*Yi>«LV 
Loop 
heturn 

Procedure Zelchae 
It Ab»{C)>lfl2 TJwn 

C=te2*Scn<C) 
Endl* 

XxkVriee*Hi>t 

¥rbt^-<: 

Color UelAJsX 

Line XxbX.^t&.XxbVYraX 
Color fir audi 
Line Xxat .^W.Xjtat. Yrbt 
If C<e Then 

Color FeX 

Plot, XxeVYybt 
Endif 

If C>C**0.3 Tt»n 
Color Schwent 
Line XjtaX.39 0a.Xjtst.Yrbt 
Bndif 
Color Fat 
Plot XxaX.Yrat 
Return 



Friktal-LAndschaft rui Atari ST 
(in GFA-Basic) 



Listing fur den Atari XL/XE 

Das Listing fur Atari XL/XE 
lauft unter Turbo-Basic XL Die 
Blickrichtung wird in Altgrad ein- 
gegeben. Wahrend des Biidauf- 
baus besteht die Moglichkeit die 
Berechnung zu unterbrechen 
und das Bild in unfertigem Zu- 
stand zu speichern. Dazu muB die 



<RETURN>-Taste gednickt 
werden. Nach Fertigstellung des 
Bildes wird dies automatisch ge- 
speichert. Das Programm starlet 
danach von neuem. Driickt man 
bei der Frage nach iXBEO nur 
die < RETURN >-Taste wird das 
Programm beendei. 
Das Bild wird unter Turbo-Ba- 



sic XL mit folgendem Programm 
wieder auf den Bildschirrn ge- 
bracht: 

100 GRAPHICS 31 
110 OPEN 

#1,4,0, 'dateinameext' 

120 BGET #1,DPEEK(88),7680: 

CLOSE #1 

130 GOTO 130 (hf) 



26 msk 



Au.v9=r;^ 6 r Juni ;r=7 



Grafik Thema 





DIM DAT* US) ,DA2*<15> iPI=3. 1413927 


<vtt> 


1 13 


GRAPHICS HtSETCOLDR 2,11,0 


<0J> 


IZB 


TRAP 3901 INPUT "KBEtL.-*"! XI 


<AL> 




TRAP OFF r INPUT "YBEOa"|Y1 


<CX> 


140 


EXEC TEST 1 7 u Hi*r.i«t*M* M ( Z| "*Einh» 






<FY> 


isa 


INPUT "D«inc<tHo*i»-"|H,IF H<I THEN ? 




»<ESC CTL -MEBC SHIFT DEL M ESC CTL 




i GOTO 130 


<t my 


16(3 


EXEC RIGHT 


%tf T r 


170 


PRINT ,, Dat»in*m»*t*' 1 s i INPUT DAT* 




IBB 


IF DflTf(2,2)<rt" AND DAT* (3,3) <>"t u 




THEN DA2*~ H D> " * DA2* £3 ) -DATfj DAT*=Dft2* 


\BH> 


190 


□FEN #1,0,0, DAT* 


c By ■' 




EXEC HIGftU 


<SB> 


210 


FOR V"l TO £.00 STEP 2 


<,vr > 


220 


IF PEEK (764 1-12 THEN EXIT 


»* VJ2 \. 

\*6 r 


230 


E«H/y*10 


> if T "S. 


24Q 


FDR HO—HH TO 70 


<tj£. > 


250 


FA-3< 1-2 1 HD-E*HO#0. OlB7i M A-01 YA-0 


S an 
< KIJ ? 


2£0 


X C« X 1 +HC*CO+E*S 1 1 YC=Y1-HOSI+E*CO 




270 


REPEAT 


f n J \ 


2 SB 


X2»ABB ( XA) i V2-ABS ( YAJ i XN-X2- Y2-XC 


J' <u & ■) 


290 


YA=*XA*VAs YA-YA+YA-YCl XA=KNi 2-2-0. 05 




300 


UNTIL Z<0 DR X2+Y2>400 


> Tl. 

^ Jm ? 


310 


IF HO>-00 THEN 2-IA*0,7+I*0.3 




320 


IF KB THEN FA-0i2— 1E-04 


j- 1 tin \ 


330 


C-Z-Hi C=«C*V/Hi Z A- 2 1 EXEC ZEICHNEi CA-C 


\.rm s 


340 


NEXT HO 




350 


NEXT V 


v if/ 


360 


COLOR 0i PLOT 1 59, Br DRAWTO 159,191 




370 


BPUT #i t DPEEK(9BK7660 




380 


CLOSE tl:POKF 764, 255! GOTO 110 


t ¥ f 


390 


END 


<YC> 


400 




<JF> 


410 


PRDC ZEICHNE 


<WT> 


420 


IF AB9CC) >94 THEN C-94»SSNtC) 


<£B> 


430 


COLOR 2iPLOT B1+HD,1^1 


■:vo- 


448 


DRAWTO 81+H0 t 94-C 


C£J> 


450 


COLO« iiPLOT B0+HD,191 


<T0> 


460 


DRAWTO B0+HO t 95-C 


<E7> 


470 


IF C<0 THEN COLOR FAl PLOT B0+HD,95-C 


<BY> 



4S0 


IF OCA+0,2 THEN COLOR 8 i PLOT S0+HO, 




95-CA i DRAWTO B0*HO,95-C 


<£**> 


490 


COLOR FAi PLOT 30+NO,94-C 


<JJ> 


500 


ENDPROC 


<K«> 


510 


— - 


<JJ> 


520 


PRDC TEST 


<LL> 


530 


Z-2i XC-X 1 1 YC-Y1 1 XA-0 1 YA-0 


<k*f> 


540 


REPEAT 


<V1> 


550 


X2=ABS 1 KAJ s V2-ABS IVA) s XN*X2— Y2-XC 


<ux> 


StsE 


VA«-XA*YAi YAaYA+YA-YCl XA»XNl Z-Z-0. 05 


<RC> 


570 


UNTIL Z<0 OR X2+Y2>400 


<im> 


5B0 


ENDPROC 


<KX> 






<jrv> 




PRDC HIBRU 


<KO> 


610 


GRAPHICS 3ii££TC0LDR 0*9,6 


<LZ> 


62H 


SET COLOR l v 0, 1 2s SETCQLOR 2,11,4 


<KH> 


630 


POKE l& t t4iPOKE 53774,64 


<QJ> 


640 


FOR 1-4 TO 96 


<8B> 


650 


J= (1/96) A 6,6s J-J*90 


<LS> 


660 


BR- (RND (0) +0*7) #1*0, 1 


<QS> 


670 


AS-RND (0) #259-501 Hft-BR* < 2-RND ( B J #0. B 




) 




<QY> 


6BB 


FOR HO^-BR TO BR 


<UU> 


690 


XB-HO+A5t IF ABS { XB-79 J >79 THEN 660 


<vz> 


700 


C 1 =BR*BR-HO*H0i Cl "C 1 /HRt IF Cl+J>90 T 




HEN 


CI -90- J 


<YB> 


710 


YB-C 1 »J#6 . 0E-B3 : YC-9 1 -J 


<2D> 


720 


COLOR 2- (HO<0) : PLOT XB t YC 


<HH> 


733 


DRAWTO XB.YC-Cl 


<ZH> 


740 


COLOR 1:PLQT XD t YC-YB 


<EV> 


750 


DRAWTO XB.YC+YB 


<zu> 


760 


COLOR 0s PLOT XB, YC-YB 




770 


NEXT HO 


<Htf> 


790 


NEXT I 


<GH> 


7*ra 


ENDPROC 


<LB> 


BBB 




<JJ> 


ei0 


PROC RICHT 


<S6> 


B20 


INPUT "BUckrichtuflfl*-*"!^ 


<HX> 


B3B 


KU-KU#Pr/lB0! SI=SIN t(CU) jCO-CDS (KU) 


<PY> 


940 


ENDPf«JC 




Fraktal-Landsehaft fir Atari XL XE 





Listing fur Amiga 

Die Amiga-Version arbeitet in 
einer AuOosung von 320 x 200 
Punkten in vier Farben. Nach 
dem Programmstait konnen Sie 



einen Dateinamen eingeben. 
wenn Sie die Fraktal-See-Grafik 
speichern wollen. Driicken Sie ei- 
ne beiiebige l^ste, wahrend die 
Grafik aufgebaut wird, springt 



das Programm zur Parameterein- 
gabe zuriick. < RETURN > spei- 
cherl die Grafik unter dera voi- 
her angegebenen Namen auf die 
Diskette oder die RAM-Disk, (Is) 



1 


RKM Fractal-Sao - 




2 


REM - — A*laa- Vers ion von 




3 


REM ' Toni Stsliwai^er. fi8000er 




4 


REM - ■ flier Happy - Computer — - 




5 






£ 


^CRKKN 2 .320,2001 2,1 




7 


WINDOW 2, Fractal" . (0,01 - f 311 *10e ) , 8 


,2 


B 


WINDOW OUTPUT 2 




9 


INPUT "XBE07";xt 




10 


INPDT " YBEO~ " * f yl 




I J 


GOSUB tofit 




as 


PRINT "Hl^sr iat es " i * ; " b&ch * : IKPOT 


"Dolus 


Haqha" 


;h: IF h<E THEN a tart 




13 


ffl>£UB ri<sht 




14 


INPUT ' Dat^i naae? " , da t,ai» : CLfi 




lb 


GOf>UB higru 




IB 


FOR v^l TO 600 STEP 2 




it 


o^h/v*10 




ta 


FOR hoX- 1S6 TO 156 




19 


faX- 3:z -Z-hc-u *ho!t* ,0093&:xar0ty«=0 




20 






21 






22 


*2^ABiIUa)iy2'ABS(Ka) 




23 


xn-ji2-y2-xc 




24 


ya-2*Jta*ya-]?c 




25 






26 


IF t<0 THEN oloop 




27 


IF (*2+y2}>400 THEN bIwp 




28 


GOTO loop 




29 


©loop: IF ho> 150 THEN a-za*.7+«*-3 




30 


IF %<a TiffiN f a%-0t s =- 0001 




31 


c=z.-h:c-c*v/h: za-ft 




32 


GO&UU aeiehna 




33 


C3- C 





34 

35 
36 
37 
3fl 
39 
40 

41 

42 
43 
44 

45 
46 
47 
\« 
49 
50 
51 
52 
53 
54 
55 
56 
57 
56 
59 
60 
61 



NEXT boX 

a* = Iffla£Y*:lF at> "- THEN v-G00 
NEXT v 

IF a«<>CHR$(13y THEN GOTO start. 
OPEN "o",*l»dat«i* 
FBI NT JtU FOEH"; 

i'KINT »\ .CIIR«(0J;CHR*(0);CHRi(62) ;CHK*( 188) 



PRINT *1 
PRINT 41 
PRINT «1 
PRINT t\ 
PRINT fl 
PRINT II 
PRINT HI 
PRINT HI 
PRINT II 
PRINT It J 
PRINT * 1 
PRINT 41 
PRINT m 
PRINT *1 
PRINT U 
PRINT 41 
PRINT 41 
PBINT *J 
PRINT 41 
PRINT (fl 
PRINT tl 



. " [ LKM" ; 
b "EMltD" ; 

,CHR$f0) ;CHB*(0> ;CHR4{01 ;CHRS<20>: 

.CHH*{ 1 ) ;CHR*£64) ; 

,CHR*(0) ;CflR*(200); 

.CHR*(0) ;CHR»(0>; 

,CHK*£01 ;CHRS(0K 

, CKR* ( 2 } L 

.CHR$(0}; 
( CHR*(0): 
t CHH*[0) :CHH*(0> , 
. CUES C 10) r 
.CHR*f 11); 
.CUBSd) :CHRS(64) : 
.CHR*[0):CHR*(20fl); 

, CHR» ( 0U CHR*( ) ; CHR1 ( 0> ; CHR4UZ) ; 
. CHR*(0> : CHR*(0) , CHR*(9*16) ; 
, CHR*( T*l B > ; CHRS ( 5*16 ) ; CHB»( 0) ; 
,CHR»( 13*l6);CHR$tl4*l6);CeR3[l5«16 



B2 PRINT fll P CHR*{0);tfflHl£12*lfi>;CHRt(0»; 



FoTtsetzung d» Listings auf Seite 57 





Das Kermenlern-Angebot- 

Ja, ich Mill de« <4mlg*-M{igaEln- regolmaQra l«Mn und 
atmnnipr* mm S ubshfrptiorttprab von our 15,- DM (AusUind 
20,- DM) fur 3 Au&gjben in 1997. (Dleaas Angabot gilt W* turn 
19,5 87}. Da* Abonnement vartangwt *lch automal&ch rum sunsti 
gen Jnhraapra& von 79,- DM (Ausland 97 - DM) fur 12 Autgab*n in 
198* Ich kann ieden;ett rum Endo daa beta Wren Zeitraumea kbndigen. 



vornama 




BaatoUkarta auesch/^cfan vnd rinschicften an: 
Mark! A Tachnifc Varlag AkUangaaallacnaft 
Poatfaeh 13 o* 
0013 Haar l»IMt)rtchen 



fr/.'WobrkiFl 

Ich kann d+a Oaatallung Lnnarhalb von 6 Tagan 
wridamrtan. Zur Wahturtg <far FrM ganUgl di« racht* 
'w!»?P Absendung da* WklOrruhi an Markl & TachoaV 
AC. Poadach 1304, 6013 Haar. Ich baatabga diaa durch 
main*?. Untomchrift 



? Jlrtfm^i hi." 



urch 



Grafik Thema 




Kunst als Eriebnis 
und Idee 



U 



I nd das soil Kunst sein?« fra- 
| gen die einem fur die sich 
Kunst irgendwo zwiscfren 
•Summer Games* und ■Bards Tale* 
bewegt. »Und das soli Kunst sein?« 
fragen die anderen, fiir die Kunst 
nui das 1st, was auf einer Leinwand 
mit real existierenden Faiben und 
Pinseln entsteht Tom A. Hawk ist fur 
beide unbeguem: Fiir seine Kunst- 
lerkoHegen. die das Gutesiegel 
•Kunst* nui dem Werk zugestehen 
wollen t das einmalig und nicht re- 
produzierbar ist — fur die eine Kunst 
furs breite Volk zum Preis einer Dis- 
kette ein erschieckender Gedanke 
ist. Den anderen, deren Kunstver- 
standnis bei Nippesftguren und 
dem rohrenden Hirsch in Ol im Gold- 
rahmen endet, verschlieBen sich 
die Bilder von Tom Hawk, i Freie As- 
soziierbarkeiW ist das Motto seiner 
Bilder. Der Betrachter soil seine 
Fantasie ausleben und in das Bild 
einbringen. 

Unser Bild ist ein Setbstportrat 
Ausgehend von einem digitalisier- 
ten Foto von sich selbst hat Tbm 

Ausgat* S/Jum 1987 



Much ernsthafte KunsUer be- 
ginnen sich mehr and mehr 
for den Computer als Medi- 
um ihrer Arbeit zu interessie- 
reiL Wit haben dem Beuys- 
Schiiler Ibm A. Hawk bei sei- 
ner Arbeit iiber die Schulter 
geschaut Exklusiv fur Hap- 
py-Computer hat er die Ent- 
stehungsgeschichte seines 
neuesten Werkes protokolliert 
und kommentiert. Jedes der 
neun f olgenden Fotos ent- 
spricht einem Arbeitsschritt 

Hawk mit seinem Amiga und *Delu- 
xe Paint* schrittweise sein Abbild in 
eine neue Wirklichkeit eingebun- 
den. Die Silhouetten Gens, unser Fo- 
tograt nennt sie »Fapageienk6pfe«) 
stellen die noch unfertigen Ideen 
dax, die durch den Kopf des Kunst- 
lers wandern, um inn dann farbig 
und ausgearbeitet wieder zu ver las- 
sen, 



iMeine Sachen bezeichne ich als 
Computercollagen. Mit Hilfe des 
Amigas und des kommemellen 
Malprogramms Deluxe Paint is? es 
mir moglich, Bildausschnitte einmal 
entworfener BMeT neu zu bestim- 
men, im Arbeitsspeicher abzulegen 
und beliebig oft auf den Bildschirm 
in freier Positionierung zu kopieren* 
erklart Tbm seine Arbeitsweisa »Mit 
einem einzigen, einmal bestimmten 
Bildschnitt, mit immer wieder veran- 
derbaren Pixelstrukturen, entwick- 
ie ich Bildwirklichkeiten . die mir 
dann in Ausschnitten fur deren eige- 
ne Weiterentwicklung emeut zur 
Verrugung stehen.« Im Kunstler- 
deutsch heiBen die Ergebnisse des- 
halb »konstruktiv-ornamentale 
slrenge 1 Formen E die sich nach dem 
Pxinzip ihrer graduellen Abwei- 
chung voneinander konstituierenn. 

Wichtig ist fur Tbm Hawk die Bild- 
idee »an der icb oft langer sitze als 
an ihrer Ausfuhrung* . Der Arbeit am 
Computer gehen zahlreiche Sitzun- 
gen mit Bleistift und Papier voraus. 
Erst wenn die Idee des Bildes stent 
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geht es an die direkte Umsetzung 
am Computer. 

Pixelgenau werden dabei Linien 
so gesetzt, daB die einzelnen Bild- 
elemente nicht alleine im Bild ste- 
hen bleiben. Wichtig ist fiiT Tom A. 
Hawk auch die Auswahl der Farben. 
Die 4096 Farbstufen des Amiga niitzt 
ex zwar fast nie aus (»wird zu iiber- 
laden*) aber als elektronische 
Farbtopfe schatzt er semen Compu- 



ter doch. Vox allem. daS er jeden 
Schritt seiner Arbeit jederzeit zu- 
raeknehmen kann, fasziniert inn: 
tWenn ich mit Ol malen muSte, dann 
miiBte ich abschaben, ubermalen, 
korrigieren.« Beim Amiga geniigt 
die < Undo Taste. »Ein weiteres 
Problem beim Malen mit echten 
Farben; Wenn dir ein Mischton aus- 
geht t dann kriegst du ihn nie wieder 
genauso hin 3 wie er war*. 



Was der Betrachter mit dem ferti- 
gen Bild anfangen soil? Tom Hawk 
lacht, es war offenbar eine dumme 
Frage: »Sich hineinversetzen, seiner 
Fantasie freien Lauf lassen, Nicht ir- 
gendwelche Interpretationen an- 
nehmen, sondern eigene ent- 
wickeln * 

Wer sich noch andere Arbeiten 
von Tbm A. Hawk anschauen will, 
der hat dazu Gelegenheit auf der 




Bfld L Rim Grundlage fir me in aeues Bild dient mix der jftae- Bild 2. Dei nachste Schritt ist die Genericmng der Farbpalette. 

Bchiiltt eine* dlgitalisierten Portraits, den ich an die gewujiBchte left be gnige mich mit acht Farben, wuhle die drei Elementar- 

Posittou auf die lee re elektronUche Letnwand irbertrage. Selhft- farben (Rot, Gelb,, Blau) tind drei Mischtone, verv-ichtc aUeidings 

portraits sind oin schr verbreitetes Stilmittel, auf Rot-Celb-Kombination! urn Rotubergawicht ra vermeiden. 




Bild 5. Mit der *Cut und Cop^-Ftmltti&a vvn -Deluxe Paint* Bild G, Dm dem Bild die Gleichftrmlgkeit tv nehmea, ipieie ich 

vervielfache ich gattz eitifach und ohnc den Zeitaufwand, den mit den Linit-nauKschnittpn auf der Le in wand and powitioniere 

ein herkfinuollchef Eu&atler hat, die lntegrationslinieri und die Annchnjrte an eine meinet BfldJdee eateprechenden S telle, 

kemme to der GesamtbUdidee Schritt fur Schritt niher. Dabei achte ich auf eiaea abgeruudeten Ceumteindruck. 




Bild 8. Farben und Form en warden im nachsfen Schritt fnelnan- Bild 9, Jetzt fehlt nicht mehr «hr viel ram fertigen Gesamtpro- 
der bo integriert, daB du ganze Bild eine abgeachlouene dukt, ein wenig Farbkomposition und die Verbiudung der 
Einbeit bildel, die einselnea Telle Milan apiteBteiut jetzt nicht Schwarzwel&-Felderza den FarbOichen, Hierfur habe ich mir Be- 
rn e h r in itehen, son d om intogriort Roin. xugsf elder goBchaffon, die ich nor mit Far be ausxufullen branch*. 
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Ausstellung ^Prints und PIots« t die im 
Rahmen der *C T 87t vom 3. bis zum 7. 
Juni 1987 in Koln stattfindet. 

Wenn Sie jetzt Lust bekommen ha- 
ben selbst etwas zu machen: 
Schicken Sie uns Ihre fertigen Ar- 
beiten zu t am besten auf Diskette. 
Die besten Arbeiten werden wji in 
einer unserer nachsten Ausgaben 
vorstellen, Wir wiirden uns freuen t 
wenn unser Arhkel Sie angeregt hat- 



te, selber einma] auf Birem Compu- 
ter Ihrer kunstlerischen Ader freien 
Lauf zu lassen, Ober wie Tbm A, 
Hawk es getreu seinem Lehrer Jo- 
seph Beuys ausdruckt; *In jedem 
Menschen steckt ein Kunstier, eine 
kuristlerische Ader. Er muB sie mar 
verstehen, auszuleben* 

Wenn Sie noch holier hinaus wol- 
len: Der Osterreichische Rundfunk 
ORF, Landesstudio Qberosterreich. 



schreibt dieses Jahr zum ersten Mai 
den *Prix Ars Electronica*, den Er- 
sten Intemationalen Wettbewerb fur 
Computerkunste in den Bereichen 
Computerrnusik, Computeranima- 
tion und Computergrafik, aus. Zu ge- 
winnen sind insgesamt eine Million 
Schilling. Die Ausschreibungsunter- 
lagen konnen Sie uber das ORFLan- 
desstudio Oberosterreich in A-4010 
Linz beziehen. (jg) 




Bild 3, Nun kommt der schwersie Schritt. namlich die Integration 
das Ansschnittea suit einer dnfcbgingigen Linie in etnen 
neuer. Kent ext. Gelfngt mix dieser Schritt aJcht prazise, dann 
wirkt das AiisschnittbUd im Gesamtbild tinnier isoliert. 



Bfld 4- Mit Hilfe der Lupenfnnktion des Malprograjnms ver- 
feluere ich im PixeLbereiab die Linienfufrruflg und vollxit?he 
so nut eine sensible Etabindnng des Bildausschnittw in das 
GesamtbUd< Die Linie Bchlieflt genau aas Bfld an. 




Bild I. In dieser Phase muB das GesamthUd bo re its stehen, denn 
jetzt fuga ich nacb meiuem Geschmack die einzelnen Farben in 
die FLichen ein, die ich so lange variiere, bis mix das Bild farb- 
isthetisch zusagt* Dam verwende ich den i-FiUVBefehl. 



Freie Assoziierbarkeifr ist das Motto der Bilder von 
Tom A. Hawk. Er axbeitet mit Amiga and -Deluxe Paints 




Psychedelischer 
Hintergrund 

Tom A. Hawk, geboren 1952 in 
Dusseldorf als einer von zwei ein- 
eiigen ZwiUingen. studierte von 
1971 bis 1973 an der Kunstakade- 
mie Dusseldorf als freier Student 
bei Joseph Beuys, den er als sei- 
nen igeistigen und Idinstleri- 
schen Lehrvater* bezeichnet 



Kunstlerisch arbeitete er rniulti- 
medialc an Konzerten, Light- 
shows und Filmen mit — »psyche- 
delischer Hintergrund* wie er es 
nennt 

Seinen ersten Kontakt mit Com- 
putern hat Tbm Hawk zwei Jahre 
spater bei der amerikamschen 
Computerfirma tCal-Computers* 
in Dusseldorf, bei der er Software 
fur Plotter entwickelt. 

Von 1976 bis 1978 studiert Tbra 



Hawk an der Universitat Kiel lite- 
ratiirwissenschaften. 1931 legt er 
das Staatsexamen als Kunsterae- 
her ah. Sett 1982 aibeitet er mit 
FersonaJ Computem, Computer- 
collagen auf MS-DOS-Compu- 
tem macht er seit 1984. 

Im letzfen Jahr ist er auf den 
Amiga 1000 umgeshegen, weil 
»das endhcb ein Ger&t mit ver- 
niinmgen kunstlerisch nutzbaren 
Moglichkeiten* seL 
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Schutzenhilf e fur 
den Spectrum 1 28 




Mit dem Multiface 128 liegt 
nun das arste Kopiermodul 
fur den Spectrum 128 vor. £s 
veispricht vielseitige Lei- 
stungen. Was halt es? 

ie Bezeichnung »Multi« im 
(Namen tier Hardware-Er- 
weiterung Multiface 128 
schraubt die Erwartungen hoch. 
Dei erste Blick in die beiliegende — 
leider nur englischsprachige — An- 
leitung la£t diese Aussage berech- 
tigt erscheinen. Soli doch dieses 
»Universalgenie« wahre Wunder- 
dinge vollbringen: Es onterbricht 
und speichert jedes Prograrnm aus 
dem Arbeitsspeicher des Spectrum 
— sowohl im 48-KByte- als auch im 
128-KByte~Modus, Dazu verfugt es 
liber einen eigenen 8 KByte grofien 
RAM-Speicher, der normalerweise 
als Puffer fur Kassetten- Microdrive- 
oder Diskettenoperationen dient, 
aber auch fur kleine Maschinen- 
code-Routinen des Benutzers ver- 
fugbar ist Nicht zuletzt diesem 
Zweck dient das residente Monitor- 
Tbolkit, das Hex- oder ASCII-Dumps 
beliebiger Speicherbereiche auf 
dem BOdschinn ausgibt. Sie sind mit 
Htlfe der Cursortasten frei editier- 
bar, Natiirlich lassen sich die Regi- 
sterinhalte des Z80 ebenfalls anzei- 
gen Wegen der notigen Oberlage- 
rung von Speicherbereichen (Pa- 
ging), blendet der RAM-Be reich das 
Spectrum-ROM komplett aus. Des- 
halb sind keine Zugriffe auf dieses 
ROM moglich. Nur iiber Umwege 
lassen sich seiche Aufrufe realisie- 
ren. 

Doch nun mm Kernpunkt; Die 
meisten Benutzer werden das Multi- 
face wohl als willkommene Hike 
beim Kopieren geschtitzter Software 
verwenden, Als Grundvorausset- 
zung erfullt es deswegen die Forde- 
rung, fur den Spectrum zunachst v61- 
lig »unsichtbar« zu erscheinen. Erst 
der Druck auf sein rotes Knopfchen 
aktiviert die schlummernden Ge- 
walten. Als aufieres Kennzeichen 
dieser Wandlung bemerkt man die 
Einschaltmeldung des Moduls so- 
wie eine Menuleiste in den unteren 
zwei Bildschirmzeilen. Dort stehen 
seehs Mentipunkte zur WahL Der 
erste (*exit«) veranlaBt den Aufruf 




des Basic-Interpreters, urn von dort 
aus den Inhalt des Arbeitsspeichers 
weiterzubearbeiten, >retumt gib! 
die Kontrolle an das unterbrochene 
Prograrnm zurtick; es lauft genau ab 
der Position weiter, wo es der Tasten- 
druck unterbrach. »savet filhrt nach 
Eingabe des Dateinamens in ein Un- 
termenii mit fiinf weiteren Punkten 
(einer davon dient jedoch nur dem 
Abbruch der Funktion), Hier Ml die 
Entscheidung fiir das Speicherme- 
dium. Bei Kassettenbetrieb steht 
normal© Obertragung oder Hyper- 
tape parat, Daneben sind auch Mi- 
crodrive und Diskettenlaufwerk 
wahlbar, Microdrives sind wahrend 
der Arbeit mit dem Multiface 128 so- 
gar formatierbar (iiber 100 KByte). 

Speichern lassen sich je nach Be- 
darf entweder BUdschinmnhalte 
oder Programme, Dabei ist zu er- 
wahnen, daB nicht im eigentlichen 
Sinne Programme gespeichert wer- 
den, sondem Speicherinhaite Zu 
diesem Zweck durensucht das Mul- 
tiface den komplerten Arbeitsspei- 
cher und schreibt relevante Berei- 
che in komprimierter Form auf den 
Datentrager. Dazu kommen noch 
samtiiche Systemvektoren und Regi- 
ster sowie der Stack, Dadurch ist die 
spatere einwandfreie Funktion der 
gespeicherten Programme voll ge- 
wahrleistet. Probleme gibt es nur 
mit Programmer die Telle wahrend 
des Ablaufs nachladen. 

Der vierte Menupunkt {»tool«) off- 
net den Zugang zu den oben be- 
schriebenen Monitorfunktionen. 
sprint- arbeitet nur mit angeschlos- 
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fin jede n Spectrtun 
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senem Drucker, da es den Bild- 
schirminhalt als Dump ausgibt, Der 
letzte f^unkt, »jumpt ( kehrt nicht wie 
■return* zura Einschaltzustand zu- 
nick, sondem erlaubt den Aufruf je- 
der beliebigen Adresse im regula- 
ren RAM, im zusatzhchen RAM des 
Spectrum 128 sowie im Multiface- 
RAM. Nur im 128-KByte-Modus 
macht der Meniipunkt *clear« Sinn, 
er fehlt deshalb auch im 4 8-K Byte- 
Modus beziehungsweise bei Ver- 
wendung des Multiface am 48- 
KByte-Spectrurn. Er loscht die nicht 
benotigten zusatzlichen Speicher- 
banke, so daB sie beim Speichern 
nicht urmotig zur Last fallen. 

Da das Multiface 128 uber einen 
durchgefuhrten Systembus verhlgt, 
ist es mit fast jeder anderen Feriphe- 
rie zu kombmieren. Seine Leistun- 
gen lassen den Preis von knapp 160 
Mark gerechtfertigt erscheinen, Le- 
diglich beim »Handbuch« hatte ein 
wenig mehr Aufwand nicht gescha- 
det. Der Umfang des etwa Zigaret- 
tenschachtel-groBen Faltblatts mit 
kis^fesamt vier Seiten Text ist dabei 
nicht entscheidend, derm es erklart 
die Handhabung des Moduls aus* 
reichend. Es enthalt sogar eiruge 
sehr wertvolle Tips, wie man noch 
mehr aus dem Modul herausholt. 
Nur ist die Schrift so klein gedruckt, 
daB das Lesen schon mit gesunden 
Augen schwerfallt. 

DaB man als verantwortungsvol- 
ler Spectrum-Besitzer das Multiface 
nur fur private Backups nutzt und 
nicht zum Raubkopieren, ist Ehren- 
sache (ja) 
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Drucker umgepolt 



Zum Digitalisieren von Bild- 
vorlagen ist nicht etwa eine 
komplette Videoausriistung 
ziotig. Eine kleine Schaltung 
1m Wert von 40 Mark verwan- 
delt Guen Drucker in einen 
Scanner, der ein eingespann- 
tes Bild Pmtkt far Punkt abta- 
stet und die gemessenen 
Grauwerte an den Computer 
iibergibt. 

War beneidet nicht die 
Computerfreaks, die mit 
Videokamera und Digita- 
hsierer die schOnsien Bilder auf den 
Monitor ihres Computers zaubem. 

Wird das Digitalisieren jedoch 
nur fur BiJdvorlagen benutzt und 
gibt man sich auch mit SchwarzweiB- 
Ergebnissen zufrieden, so kann man 
das Ganze wesentlich biliiger ha- 
ben, indem man statt des Druckkcp- 
fes einen lichtempfindiichen Sensor 
in den Drucker einsetzt oder den 
Sensor geschickt am Druckkopf be- 
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Blld L Anschluflbdegung d*a CNT TO 

festigt. Mit dem entsprechenden 
Programm kann man nun den 
Druckkopfschlitten zeilenweise 
ilber eine eingespannte Bildvortage 
fuhren und durch eine Schaltung mit 
einem Analog-Digital-Wandler die 
Signale des Fbtosensors, die den 
Grauwert der Bildpunkte angeben, 
digitalisieren und an den ange- 
schlossenen Computer ubergeben. 

Urn einen geeigneten Sensor zu 
fmden, haben wtr mehrere Opto- 
Reflex-Koppler getestet . Am besten 
eignet sich der Typ CNY 70. Der 
CNY 70 zeichnet sich durch seine 
kompakte Bauform aus, liefert em 
hohes Nutzsignal und ist sehr un- 
empfindlich gegen Fremdlicht f weil 
er im Infrarot-Bereich arbeitet, Bild 1 
zeigt die AnschluBbelegung des 
Sensors und Bild 2 die fur den Scan- 
ner erforderliche Beschaltung. 

Die Einpassung des Sensors in 
den Drucker ist von Model! zu Mo^ 
dell unterschiedlich, Man kann den 
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Auf dies* Weise laBt «kh der Sensor In einen Drucker einbanen 



Sensor ansteUe des Druckkopfes 
einsetzen oder am Kuhlkorper des 
Druckkopfes befestigen. Bei eini- 
gen Druckermodeilen ist es jedoch 
zwingend erforderlich, den Druck- 
kopf auszubauen, well sich deren 
Druckkopfschlitten ohne den Aus- 
druck von Zeichen nicht bewegen 
laBt. 

Es empfiehlt sich, den Sensor in 
em schutzendes Gehause, zum Bei- 
spiel in die Griffkappe eines 6 t 3- 
mm-Klinkensteckers einzubauen, 
Mit einer kleinen Feile kann man die 
Griffkappe speziell fUr die Halte- 
rung des Druckkopfes anpassen 
und sie anschlieBend so weit auffei- 
len, daB der Sensor hineiiigesteckt 
wer den kann, Vbr dem Sensor befe- 



stigt man zweckmafiigerweise eine 
Unterlegscheibe, die den Offnungs- 
winkel des Sensors verkleinert und 
eine feinere Auflosung erlaubt. 

Als Analog-Digital-Wandler eig- 
net sich der 8-Bit-D/A-Wandter ADC 
0804 von National Semiconductor, 



BUd 2. 

Die Besghaltnng 
des Sensors be- 
flteht aus rwei 
Widentanden 
and der Span- 
nungsvenorgang 





BUd 3. An den Eingsng V + der Scanner- Schaltung wird dot Senior angcichloieen 
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Bild 4. Die Ptnbelegnng dee Joyutickports 

der sehr preiswert 1st, tmd den Vor- 
zug des »Stand-alone-Betriebs« bie- 
tet. Dadurch kann der Wandler un- 
abhangig vom Prozessor arbeiten 
tmd man benotigt keine Steuerleir 
tungen zwischen Prozessor und 
Wandler, so daB sich der Aufwand 
auf acht Datenleitungen reduziert. 

Biid 3 zeigt die komplette Scanner- 
Schaltung, die auf eine Lochstreifen- 
rasterplatine oder auf eine IG-Ex- 



den Referenzspannungseingang des 
A-D-Wandlersliefert MitdemSchal- 
ter SI wird der A-D-Wandler akti- 
viert 

Zum AnschlieSen der Scanner- 
Schaltungstehen dem CPC-Besitzer 
nur der AnschluB fur das Laufwerk 
und der Joystickport zur Verfugung, 
weil der DruckeranschluB bereits 
belegt ist. Falls man einen CPC 464 
mit Laufwerk betreibt, muBte man 
einen Adapter bauen, urn die Daten- 
leitungen anzapfen zu konnen. 

Darauf kann man verzichten, 
wenn man den joystickport verwen- 
det. Hier werden dem Benutzer sie- 
ben Datenleitungen zur Verfugung 




Bild 5, Die** Schaltong regelt die ELngangsspannung asf 5 Volt herunter 



perimentierplatine aufgebaut wer- 
den kann. Liber das linke Potentio- 
meter erfolgt der Nullpunkt-Ab- 
gleich und mit dem rechten Fbtentio- 
meter wird der MeBbereich einge- 
stellt Der G Derations verstarker LM 
3S8 ist als Impedanzwandier be- 
schaltet und sorgt dafur P daB der 
Spannungsteiler am nichtinvertie- 
renden Eingang 3 nicht libermaSig 
belastet wird, der Ausgang an 
Pin 1 hingegen genugend Strom fur 



gestellt. Man kann folglich nur sie- 
ben der acht Bit des A-D-Wandlers 
benutzen, was aber nicht we iter prc- 
blematisch ist. Die AnschluBbele- 
gung des Joystickports sehen Sie in 
Bild 4. 

Zur Energieversorgung des Scan- 
ners wird eine &-Volt-Spannungs- 
quelle. die etwa 100 Milliampere 
Strom liefert, benotigt. Wenn Sie so 
eine Spannungsquelle nicht besit- 
zen, konnen Sie mit der Schaltung 
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nach Bild 5 Spannungsquellen zwi- 
schen 6 und 18 Volt auf 5 Volt herun- 
terregeln. Daftir geeignete Stecker- 
netzteile sind im Handel fur zum IM 
unter 5 Mark erhaltlich. 

In der nachsten Ausgabe von Haj> 
py-Computer folgen zwei leistungs- 
faiiige Programme die Abgleich, 
Anpassung und den Betrieb des 
Scanners sowie die Bearbeitung von 
digitalisierten Biidern unterstutzen. 

(Thomas Reisepatt/ma) 



Assembler im Untergrund 



Firuher wurden Computer aus- 
schiieBlich in Maschinenspra- 
che programmiert. Die Aufga- 
be des Programmierers bestand 
darin, anhand von Befehlstabellen 
und eventuell mit Unterstutzung ei- 
nes (TaschenORechners hexadezi- 
male oder binare Werte auszurech- 
nen> die der Prozessor des jeweili- 
gen Computers verstehen konnte 
Diese schwierige und nervenaufrei- 
bende Tatigkeit hat dem Progiam- 
mierer in der breiten Offentlichkeit 
den Ruf eines Genies eingebracht 
und den Computer mystifiziert 
Denn niemand auBer einigen »Aus- 
erwahltem verstand, worum es bei 
dieser Maschinenprogrammierung 
wirklich ging. Fbpularer wurde der 
Computer in breiteren Kreisea zum 
Beispiel bei Studenten, erst durch 



ROM-Module sind ungeheu- 
er pral<tisch, haben sich aber 
fur den Schneider CPC kaum 
verbreitet, Immerhin gibt es 
aber zwei leistungsfahige 
ROM-iissemhler, die wir uns 
fur Sie angesehen haben. 

die Entwicklung hOherer Program 
miersprachen wle Fortran, Algol 
und CoboL Diese wurden spater ab- 
gelost beziehungsweise erganzt 
durch Sprachen wie Pascal, Q Forth 
und naturlich das bei »Gelegen- 
heits^Programmierern ungemein 
beliebte Basic. Hochsprachen sind 
fur den Menschen relativ leicht zu 
verstehen, fur den Computer hinge- 
gen gar nicht. Sie mUssen erst von ei- 



nem Compiler aufbereitet, also in 
Maschinensprache ubersetzt wer- 
den. Da ein solcher Ubersetzungs- 
vorgangschematisch ablauft, ist das 
Endprodukt — das lauffahige Pro- 
gramm also — nie so optimiert, wie 
es ein direkt in Maschinensprache 
entwickeltes sein kann Es ist langsa- 
mer und benotigt mehr Speicher- 
platz, Deshalb gibt es immer wieder 
Falle, in denen man auf Maschinen- 
sprache zuruckgieifen muE Doch 
wenigstens die Bit- und Bytemanipu- 
lationen, die man zum Schreiben 
von Maschinenprogrammeu beno- 
tigt, kann man dem Computer uber- 
lassen: genauer gesagt einem As- 
sembler. Dieser ubernimmt ein in 
mnemonischem Code geschriebe- 
nes Programm und Ubertragt es in 
hexadezknale Bytes, je nach Lei- 
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Bild L *Maxam« 
all ein ROM 
iron v ieler. auf &i □ er 
Multi-ROM- 
Erweitemng mit 
14 Steckplateen. Dei 
Assembler steckt 
alafunfter 
iron oben in dar 
recaten Reihe, 



Bild Z. Die voll 
bestikekte 
Pbilo&oft'-Pl*tine 
mit RS232- Interface, 
EPROM-Brenner 
olid Software-ROM 
muB ohne Gehause 
anskommen. 




stungsfahigkeit des Assemblers ent- 
lastet ei den Programmierer von 
*kaum merklich* bis »erheblich«> 
Die allereinfachsten Assembler er- 
iauben keine Verwendung von Syrn- 
bolen (Labels), so daft man alte 
Sprungadressen (beispielsweise 
Unterprogrammaufnife) von Hand 
ausrechnen muB. Wirklich gute As- 
sembler — die unter Amsdos aller- 
dings nur in ge ringer Auswahl zur 
Verfugung stehen — erlauben die 
Programmierung von Makros, Das 
sind Befehlsfolgen, die unter einem 
Namen zusammengefaftt und mit 
diesem Namen aufgerufen warden, 
Je mehr ein Assembler kann. de- 
sto mehr Speicherplatz belegt er im 
Arbeitsspeicher, Bei einem Compu- 
termit 64 KByte RAM, von denen nur 
rund 40 KByte nutzbar sind, fuhrt 
das durchaus oft zu Problemen, Das 
belegt beispielsweise folgende 
Uberschlagige Rechnung: Belegt 
der Assembler zusammen mit ei- 
nem Editor (zur Eingabe des QueJl- 
texts) beispielsweise 20 KByte, blei- 
ben nur noch rund 20 KByte fur den 
Quelltext und das erzeugte Maschi- 
nenprograram. Das ist wirklich nicht 
vieL Deshalb ist es sinnvoll, den As- 
sembler und den zugehorigen Edi- 
tor in ein ROM Oder EPROM zu ver- 
lagern und a us diesem heraus auf- 
zurufen. Diese Technik, die als »Si- 
deways-ROMs« Oder »Erweiterungs- 
ROMs« bekannt ist, wird vom Be- 
triebssystem der Schneider CPCs 
vorzuglich unterstutzt Es nutzt sei- 
che EPROMs uber RSX-Befehle. Bis 
zu 252 Erweiterungs-ROMs konnen 
gleichzeitig angeschlossen sein. 
Leider haben nicht sehr viele Soft- 
ware-Hersteller Interesse an ROM- 
Erweiterungen gezeigt, so dafi nur 
eine Handvoll derartiger Program- 
me zur Verfugung stent Uberra- 
schenderweise stellen von diesen 
wenigen Programmen die meisten 
Assembler dar. Die beiden Kontra- 
henten sind der recht bekannte Ma- 
xam-Assembler und der noch ziem- 
lich neue Assembler der ROM-Er- 
weiterung von Philosoft, Wahrend 
Maxam von Arnor aus England 
kommt, stammt Philosoft von einer 
Mtinchner Firma gleichen Namens, 

Maxam, der »Urahit« 

Altehrwurdig kommt Maxam da- 
her, Er ist schon seit langerer Zeit er- 
haJtlich und war ernes der ersten Er- 
weiterungs-ROMs fur den CPC Er 
ist als einzelnes EPROM fur knapp 
130 Mark erhaltlich, Einezusatzhche 
ROM-Erweiterungsbox zum An- 
stecken an den CPC-Erweiterungs- 
bus gibt es ah zirka 120 Mark, so daB 
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Anschaffungskosten in Hohe von 
mmdeslens 250 Mark entstehen. 

Uber den RSX-Befehl IMAXAM 
oder IM gelangt man in das Haupt- 
menu des Programms. von dem aus 
man den Tfextedltor oder diverse 
Monitorfunktionen aufrufen kann. 
Der Assembler versteckt sich im 
Menu des Texteditors. Das ist zwar 
nicht gerade logisch, aber sehr 
praktisch. Denn so kann man unmit- 
telbar zwischen Editor und Assem- 
bler hin- und herwechseln. 

Was dem Benufzer als erstes am 
Editor auffallt, ist seine sehr hohe 
Geschwindigkeit beim Bildaufbau^ 
Denn Amor hat erne neue Ausgabe- 
routine programmiert f die die lang- 
same BMschirmausgabe des CPC 
umgeht. Dafur ist aber das Scrolling 
des Bildschirrns nicht uberwalt^ 
gend schnell Denn um die Status- 
zeile des Editors auf dem Bildschirm 
zu behalten, muB man auf das Hard- 



ware-Scrolling verzichtem Und das 
kostet Zeit. Der Editor ist auf die Er- 
fordernisse von Programmierern 
ausgerichtet. So fehlen alle Funktio- 
nen f die man zum Beispiel beim 
Briefeschreiben benotigt. Beispiels- 
weise gibt es keinen Wortumbruch 
am Zeilenende und keine direkte 
Druckersteuerung uber Befehle im 
Ttext. Dafur sind aber alle Blockbe- 
fehle vorhanden, also Markieien, 
Kopieren, Bewegen und Loschen ei- 
nes Blocks Textteile konnen auch 
auf Diskette gespeichert und von lhr 
geladen werden. Der Assembler 
versteht — selbstverstandhch — alle 
Z80-Befehle und daruber hinaus 
auch die wichtigsten Ffeeudokom- 
mandos wie DEFB f DOT/V und EQU. 
Er kommt Umsteigem entgegen, 
denn er akzepftert start DEFB auch 
DB, DEFM, BYTE und TEXT. 

Er assembliert direkt in den Ar- 
beitsspeicher run em, was bei gro6e- 
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ren Programmer! problematisch 
wire! Deshalb kann der Assembler 
den Objektcode auch auf Diskette 
schreiben und erzeugt dabei gleich 
CP/M-kompatible Programme, An- 
fierdem kann der ORG-Befehl zwei 
verschiedene Adressen annehmen: 
eine fur den Ort, an dem der erzeug- 
te Maschinencode abgelegt wird, 
und eine andere fur die logische 
Adressierung im Programmcode. So 
kann man Programme schreiben, 
die in einem beuebigen freien Spei- 
cherbereich slehen, aber tXir einen 
anderen assembliert warden. Der 
Maxam-Assembler ist nahezu per- 
fekt in das Basic-Betriebssystern des 
Schneider CPC integriert In dem 
MaBe, in dem der QueUtext eines 
Assemblerprogramms wachst, re- 
serviert Maxam Speicherpiatz ober- 
halb eines eventuellen Basic-Pro 
gramms im RAM. So existieren Basic 
und Maxam friedlich nebeneinan- 
der. Wer keinen Gef alien am Editor 
von Maxam nndet, kann die Pro- 
gramme auch direkt mit dem Basic- 
Editor eingeben, Die Assembler- 
Mnemonics werden dazu in REM- 
Zeilen abgelegt, Uber die RSX-Be- 
fehie I ASSEM und I ASSEMBLE wird 
der Quellcode dann ubersetzt. Bei 
kleineren Houtinen kann das durch- 
aus auch erst zur Laufeeit des Pro- 
gramms geschehen, Auf diese Wei- 
se lassen sich recht elegant Basic- 
Programme mit Maschinencode- 
Segmenten misehen (wiser Assem- 
bler *RITA« aus dem 7. Schneider- 
Sonderheft arbeitet ahniich). Bei all 
diesen Leistungen enttauscht der 
Maschinensprache-Monitor von 
Maxam, Er bietet nur die wichtig- 
sten Funktionen wie Anzeige und 
Anderung von Speicherbereichen, 
Disassemblieren. Verschieben und 
Kopieren von Speicherblocken so- 
wie einige wenige weitere Funktio- 
nen. 

Ein Einzelschrittmodus, der an 
sich zur ublichen Ausstattung von 
Debuggem gehort, fehlt vollig, 
Ebenso vermiSt man einen einfa- 
chen Zeilenassembler. Diesen 
konnte man dazu benutzen, ein oder 
zwei Zeilen in untersuchten Pro- 
grammen sofort abzuandern. So 
muB man siets das gesamte Pro- 
gramm mit dem Maxam-Assembler 
erneut Ubersetzen. Dieeinzige Mog- 
lichkeit, laufende Maschinenpro- 
gramme zu unterbrechen, besfeht 
darin, an wichtigen Stellen einen 
»RST 6* einzufugen. Dieser fiihrt da- 
zu, daB der Computer die Register- 
inhalte anzeigt und auf einen Tasten- 
druck wartet Einen richtigen 
Single-Step- Mod us ersetzt das na- 
tiirlich nicht. 



Das Philosoft-System ist nicht ein- 
fach nur ein Assembler, sondern ein 
komplettes, neues Betriebssystem 
mit zahlreichen weiteren Funktio- 
nen. Entsprechend der Bereitschaft 
zur finarmellen Investition kann die 
Phiiosoft-Platine nach und nach mit 
einer seriellen Schnittstelle, einem 
EPROM-Programmierer und weite- 
ren ROM-Programmen aufgerustet 
werden. Zu den Programmen im 
EPROM, die zur Gnmdausstattung 
der Platine fur 279 Mark mitgeliefert 
werden, gehoren ein Assembler, 
ein Tbxteditor. ein Monitor/Debug- 
ger und ein Kommunikationspro- 
gramm. Von Interesse ist fur diesen 
Ttest nur die Combination der ersten 
diei Programme 

Philosoft — neue 
Besen kehren gul 

Im Gegensatz zu Maxam versucht 
Philosoft nicht , mit dem Basic bezie- 
hungsweise Amsdos zu koexistie- 
ren, Sobald es uber den RSX-Befehl 
IPH gestartet wird. ubemimmt es 
die voile Kontrolle uber den Compu- 
ter. Das ist zwar die klarere Konzep- 
tion, macht aber auch den Aus- 
tausch von Daten und Programmen 
mit Basic schwieriger. Philosoft bie- 
tet dem Benutzer und Programmie- 
rer ein »abgespecktes* CP/M-kom- 
patibles Betriebssystem. In diesem 
sind die BDOS-Funktionen bis 12 
entsprechend den CP/M-Konventio- 
nen vorhanden, Allerdings fehlen 
alle d iske tte nonenherten BDOS- 
Aufrufe sowie die BIOS-Aufrufe vol- 
lig* Der Benutzer gelangt nach dem 
Programmstart in eine Kommandoe- 
bene, von der aus er den Assembler 
oder den Editor starten und — bei 
angeschlossenem Diskettenlauf- 
werk — Befehle wie ERA und REN 
eingeben kann. Im Gegensatz zu 
CP/M ist das Philosoft-Belriebssy- 
stem nicht auf ein Laufwerk ange- 
wiesen und arbeitet daher viel 
schneller, So gibt es auch keinen 1&- 
stigen Warmstart mit <CTRL+C> 
beim Diskettenwechsel. 

Der Editor allein ist schon sein 
Geld wert Er bietet eine groBzugig 
bemessene Teilmenge der Befehle 
von Wordstar. Lediglich die zahlrei- 
chen Hilfsmenus von Wordstar feh- 
len. Dafttr kann aber der Editor die 
Auswirkungen von Drucker-Steuer- 
zeichen direkt am Bildschirm dar- 
stellen. So sind Unterstreichungen, 
Kursivschrift Hoch- und Tiefstellun- 
gen, Grafikzeichen und der Doppel- 
druck direkt sichtbar Unpaarig ge- 
setzte Steuerzeichen, die den ge- 
samten Druck zunichte machen, gibt 
es also nicht mehr, ^WYSIWYG* wtlr- 



den die Amerikaner dazu sagen: 
»What you see is what you get,* 

Der Assembler wird in vielen De- 
tails erfahrenen Programmierern 
bekannt vorkommen; Er ist weitge- 
hend kompatibel zum verbreiteten 
CP/M-Assembler MACRO80 (M80) 
von Microsoft. Lediglich die Makros 
fehlen (bedauerlicherweise) vollig. 
Dafiir kann aber der Assembler zwi- 
schen verschiedenen Mnemonic- 
Codes umgeschaltet werden. Er 
verarbeitet die Befehle des Ziiog 
Z80, des Intel 8080/8085 und des In- 
tel 8048, Auf Objektcode-Ebene 
sind 8080/8085 und Z80 kompatibel, 
so daB man eigentlich gar keinen 
8080-Assembler brauchte. Doch vie- 
le alte CP/M-Programme, beson- 
ders in der Public Domain, sind in 
diesem altmodischen Code ge- 
schneben. Diese lassen sich dann 
auch von Philosoft iibersetzen. Und 
der 8048 benotigt einen vollig ande- 
ren Maschinencode, Dieser Prozes- 
sor wird vorrangig zu Steuerungs- 
aufgaben bei Einplatinen-Compu- 
tem eingesetzt. Da Philosoft auch ei- 
nen EPROM-Brenner anbietet, 
macht das durchaus Sinn, Aller- 
dings werden nicht allzu viele Be- 
nutzer auf diese Fahigkeit zuruck- 
greifen. Hier ware dem Hersteller 
zu empfehlen, eine softwaremaBige 
Emulation des 8048 einzubauen. Der 
Assembler kommt dem Benutzer 
bei der Konzeption von EPROM-Pro- 
grammen entgegen, Dertn er kann 
Programme — wie Maxam — fur ei- 
ne andere, als die tatsachliche La- 
deadresse assemblieren. AuBer- 
dem verwaltet er auf Wunsch ver- 
schiedene Programmzahler fur den 
Daten- und den Codebereich 
(DSEG und CSEG), Der Monitor, 
iZ80-Tester* genannt, ist im Gegen- 
satz zu den recht schwachen Funk- 
tionen von Maxam vollstandig, So 
kann man auch Programme Befehl 
fur Befehl im Single-Step-Modus ab- 
arbeiten lassen und direkt mit den 
T/O-Ports des Z80 kommunizieren. 

Das Bessere ist der Feind des Gu- 
ten. So bietet das Philosoft-EPROM 
in vielen Bereichen bessere Lei- 
stungen als das Maxam-ROM. Aller- 
dings ist das Philosoft-System auch 
in den verschiedenen Ausbaustufen 
teurer als das Maxam-System, Au- 
Berdem eignet sich Maxam ideal als 
Erweiterung fur Basic-Programmie- 
rer, wahrend sich Philosoft dem 
Basic-Interpreter gegentiber ab- 
schottet und seine eigene Betriebs- 
system -Umgebung aufbaut. So be- 
steht die Gefahr, daB sich das Philo- 
sofl-System gegentiber dem Rest 
der Welt abkapselt, 

(Martin Kotulla/ja) 
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Software fur mundige 
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iedrige Preise und die Frei- 
heit zum beliebigen Kopie- 
I ren und Weitergeben kenn- 
zeichnen Programme die allgemein 
unter dem Begriff »Public Domain* 
bekanntsind, Neben diesen eindeu- 
tigen Vorteilen wohnt ihnen aber 
auch eine ganze Reihe von Nachtei- 
len inne. Auf den Disketten , die man 
zu Preisen zwischen zirka 15 und 30 
Mark ersteht finden sich neben 
»Leckerbissen« leider auch manche 
Programme, die man eigentlich gar 
nicht benotigt. Viele der sinnvollen 
Programme sind bar der geringsten 
Dokumentation, so daB man — wenn 
uberhaupt — erst nach langem Pro- 
bieren deren Handhabung Oder gar 
Funktion errat, Allen gemein ist je- 
doch die ausschlieSlich engUsch- 
sprachige Benutzerfiihrung und — 
sofern vorhanden — Bedienungs- 
anleitung auf Diskette 

Siehe da — es geht 
ouch cinders 

DaS es auch anders geht, beweist 
Martin Kotulla aus Nurnberg — vie- 
len Lesem sicher durch seine Fach- 
be il rage und Bucherbekannt. Er hat 
unter CP/M 2.2 oder CP/M Plus 
lauffahige Public Domain-Vorlagen 
komplett fur Computer der Schnei- 
der CPC-Sehe und Joyce angepaBt. 
Die Anpassung beinhaltet nicht nur 
Anderungen der Programmlogik, 
sonde rn auch die Ubersetzung der 
Benutzerfuhrung und der Anleitun- 
gen in die deutsche Sprache, Mil 
der sauber gedruckten Dokumenta- 
tion kosten die Disketten jeweils 30 
Mark, Die Programmpakete sind 
smnvoll aus vorUegenden Public 
Domain-Disketten zusammenge- 
steilt. Sie haben folgenden Inhalt: 
Diskette h ]RT*Pascal (Compiler) 
Diskette 2: ZSO-Assemblerpaket 
(ZSfrAssembler, Disassembler) 
Diskette 3: Lisp und Prolog (Kilnstli- 
che Intelligenz) 

Diskette 4: Small-C (C-Compiler mit 
FlieBkomma-Arith metik) 
Diskette 5: Forth-83 
Diskette 6: CP/M-Hilfsprogramme 
(Diskmonitor, Dateikompressor, Da- 
teiretter, etc.) 

Die Programme der Disketten 1 
und 4 sowie das Programm XLisp 



Public Domain-Software er- 
freut sich mittlerwe ile auch in 
Deutschland wachsender Be- 
liebtheit. Das ist veistaiidlich, 
eihalt man doch zu einem 
sehr niedrigen Pre is hoch- 
werttge Programme, die oft 
besser sind, ais manch pro- 
fessionelles Produkt. Den 
groften Durchbruch konnte 
Public Domain jetzt bei uns 
erreichen, da sie erstmals mit 
deutscher Dokumentation 
verfugbair ist. 



von der Diskette 3 laufen nur unter 
CP/M Plus oder mit der grofieren 
TPA einer Speichererweiterung. Je^ 
de Diskette enthalt einen Editor, der 
sich zum Schreiben von Programme 
texten hervorragend eignet. 

Das JRT-Pascal auf der ersten Dis- 
kette ist ein Pascal -Compiler, der 
dem Standard des Informatikpro- 
fessors Niklaus Wirth voll ent- 
spricht. Daruber hinaus bietet er 
aber einen wesentlich erweiterten 
Befehlsumfang, der die Program- 
mierung erhebHch erleichtert. Zu 
diesen Erweiterungen gehort zum 
Beispiel eine komfdrtable Stringver- 
waltung, So durfen Zeichenketten 
eine Lange von bis 65535 Byte erhal- 
ten. Sie lassen sich mit Hilfe von 
Funktionen wie COPY, INSERT, DE- 
LETE oder CONCAT gezielt veran- 
riern. Die Starke des JRT-Pascal liegt 
e indent ig in dem — simplen Over- 
lay-Strukturen uberlegenen — EX- 
TERN-System, Mit Hilfe des EX^ 
TERN-Systems sind Programmum- 
fange erlaubt, die weit uber die 
Speicherkapazitat des Computers 
hinausgehen. Lediglich die Kapazi- 
tat der angeschlossenen Datenspei- 
cher begrenzt die Lange des Pascal- 
Programms. Diese externen Proze- 
duren sind eine Spezialitat von JRT- 
Pascal. Sie erleichtern den Umgang 
mit grofien Programmen ungemein, 
Ruft das Hauptprogramm eine ex- 
teme Funktion beziehungsweise ein 
externes Programm auf , ladt spater 
das Compilat die betreffende Datei 
von Diskette und fuhrt sie aus. Im 
Gegensaiz zum bisher von Pascal- 



Compilem vorwiegend benutzten 
Overlay-System bleiben diese Da- 
teien aber im Speicher und werden 
erst dann wieder geloscht. wenn 
der von ihnen belegte Speicherplatz 
fur andere Aufgaben genutzt wer- 
den soli. Dabei loscht JRT-Pascal 
nicht willkiirlich irgendein Unter- 
programm, sondern ignDriert zuerst 
die Prozedur, die am langsten nicht 
mehr aufgerufen wurde. 

Sinnvollerweise befinden sich auf 
der Programmdiskette schon einige 
vordefinierte Funktionen, die fur 
umfangreiche mathematische Be- 
rechnungen und Diskettenoperatio- 
nen unerlaBlich sind: 

— COS. INT (Cosmus-Berechnung) 

— SIN.INT (Sinusfunktion) 

— ARCTAN.INT (Arcus-Tangens) 

— EXP INT (Exponential-Rechnung) 

— LRINT (Nanlrlicher Logarithmus) 

— SQRTINT (Wurzelberechnung) 

— ERASE. I NT (Utility zum Loschen 
von Dateien) 

— RENAME. INT (Utility zum Umbe- 
nennen von Dateien)- 

Sollte Ihnen die Geschwindigkeit 
der externen Funktionen nicht aus- 
reichen, schreiben Sie mit Hilfe des 
mitgeheferten Assemblers Maschi- 
nencode-Routinen, die genauso be- 
handelt werden wie die externen 
Pascai-Funktionen. 

Assembler-Paket 
fUr Profis 

Die zweite Diskette der Public Do- 
mam-Reihe beschaftigt sich mit der 
Programmierung des ZeO-MLkro- 
prozessors auf Maschinenebene, 
Beachtenswert ist, daS das Assem- 
blerpaket nicht die ublicherweise 
auf CP/M-Ebene benutzten 8080- 
Mnemonics verarbeitet, sondern 
die wesentlich leistungsfahigeren 
Z8aBefehle. Neben dem Assem- 
bler beinhaltet das Programmpaket 
einen Linker, mit dessen Hilfe sich 
mehrere Programm-Module mitein- 
ander verbinden lassen. Ebenfalls 
vorhanden ist ein Momtorpro- 
gramm, das unter anderem einen 
Einzelschritrmodus beherrscht, Zu* 
satzlich zu diesen Programmen 
befindet sich auf der Diskette ein 
hervorragender Disassembler Zu 
den Besonderheiten des Assem- 
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biers gehort, daBer einen Gbjectco- 
de erzeugt, der mit vorassemblier- 
ten Programm-Modulen zusammen- 
zubinden 1st. Diese Fahigkeit bietet 
sich besonders zur Entwicklung 
grofler Programme an. 

Groftte Programme 
durch Modultechnik 

Durch sie ist es namlich moglich, 
einige komplizierte und langwierige 
Vorgange bei der Programmierung 
zusparen. So braucht man beispiels- 
weise bei der Assemblierung nicht 
alle Programmteile wiederholt 
ubersetzen zu lassen. Auftretende 
Fehier sind dadurch auBerdem we- 
sentlich einfacher zu Iokaltsieren. Es 
besteht sogar die Wahl, Daten zwi- 
schen Modulen auszutauschen. Da- 
rn dient auch die Deklaration von 
Sprungmarken (Labels) als global. 

Auch der Disassembler hebt sich 
deutlich von aligemem liblichen 
Disassemblern ah die Maschinen- 
code einfach in die dazugehorigen 
Assemble rbefehle umwandeln, 1m 
Gegensatz zu diesen Programmer 
die in fast jedem Monitor zu finden 
sind, erzeugt er in Zusammenarbeit 
mit dem Benutzei ein vollstandiges 
Ouellcode-Listing, das sich zur wei- 
teren Bearbeitung an den Assem- 
bler iibergeben laBt. Der Disassem- 
bler erreicht diese Perfektion da- 
durch, daB er Textbereiche von min- 
destens acht Byte Lange automa- 
tisch erkennt. AuBerdem setzt er 
selbstandig Sprungmarken, 

Ebenso komfortabel arbeitet der 
M aschinesprache-Monitor, mit dem 
sich fertige Maschinencode-Pro- 
gramme umfassend austesten las- 
sen. Der Monitor beinhaltet einen 
votlstandigen Z80-Assembler mit La- 
belverarbeitung, Symbolen, arith- 
metischen Ausdriicken und Assem- 
ble r-Direktiven wie ORG, DEFW 
und DEFB Er verwaltet bis zu 16 
Breakpoints (Unterbrechungsstel- 
len) gleichzeitig. Das interessante- 
ste Merkmal des Monitors ist die 
Einzelschritt-Bearbeitung von As- 
semblerprogrammea die den dis- 
assemble rten Maschinencode und 
alle Registerinhalte anzeigt. Auch 
ein »Slow-Motion«-Modus mit varia- 
ble: Ablaufgeschwindigkeit ist ver- 
fugbar. 

Wollen Sie sich n^her mit dem 
Thema *Kunstliche Intelligenz* aus- 
einandersetzen, ist die vierte Disket- 
te das Richtige fiir Sie. Sie enthalt die 
Programmiersprachen Lisp und 
Prolog, Man muB aber anmerken, 
daB diese Versionen der Interpreter 
nur einen Grund wortschatz enthal- 



ten und vor allem aus diesem Grund 
— aber au ch we gen des geringen 
verfiigbaren Speicherplatzes — vor- 
wiegend fur kleinere Programme 
zum Kennenlemen geeignet sind. 
Das Lisp verbindet den Grundwort- 
schatz der Programmiersprache mit 
zusatzlichen Fahigkeiten zur objekt- 
onentierten Programmierung und 
benotigt aus diesem Grund minde- 
stens 128 KByte Speicherplatz Der 
Prolog-Interpreter hingegen be]egt 
nur 6 KByte und erlaubt dadurch 
auch umfangreichere Projekte auf 
den Schneider-Computer n. 

Das Small-C beinhaltet einen C- 
Compiler, der eine Untermenge 
des C-Standardbefehlssa1zes imple- 
memiert Der Wortschatz ist so ge- 
wahlt, daB es nur geringe Ein- 
schrankungen gibt. Die Anleitung 
zu dem Programmpaket enthalt — 
wie auch bei den anderen Program- 
men — keine ausfuhrliche Eirtfiih- 
rung in die Programmiersprache, 
Das kann man zu diesem Preis auch 
nicht erwarten. Sie stellt lediglich 
die Merkmale der Programmteile 
dar und verweist auf Unterschiede 
beziehungs weise Erganzungen zum 
Standard. Wollen Sie sich naher mit 
dem Thema beschafugen, hilft Ih- 
nen der Literaturverweis in jeder 
Anleitung. Erste Eindriicke erhalten 
Sie aber auch durch die Beispiei- 
und Demonstrationsprogramme, 
die das Prinzip jeder einzelnen 
Sprache deutlich herausstellen. 

Das Forth-83 auf der vierten Dis- 
kette ist eine der umfangreichsten 
und komfortabelsten Forth-Imple- 
mentationen, die derzeit auf dem 
Markt erhaltlich sind, Es gibt kaum 
eine Programmiersprache, die so 
kontrovers diskutiert wild wie Forth. 
Durch die auBerst maschinermahe 
Progjarnmierung erscheinen die 
Programme zunachst sehr uniiber- 
sichtHch und schwer verstandlich 
Sie sind aber in der Ausfuhrung fast 
ebenso schnell wie Programme in 
reinem Maschinencode Forth-83 
besitzt einen sehr umfangreichen 
Befehls-Wortschatz und dazu nutzli- 
che Erweiterungen, wie einen De- 
compiler, Assembler und einen 
budschirmorientierten Editor, Der 
Compiler halt sich an den t im Buch 
^Starting Forth* erstmals festgeleg- 
ten, Standard. Zusatzlich zu diesen 
Merkmalen, die sogar viele kom- 
merzielle Programme in den Schat- 
ten stellen, ist Forth-83 sogar mulri- 
taskingfahig. Eigene Anderungen 
oder Anpassungen des Compilers 
und die dadurch neu entstandene 
Fbrth-Version lassen sich mit dem 
SAVE SYSTEM-Befehl speichern. 

Die letzte Diskette enthalt ver- 



schiedene CP/M-Hilfsprogramme, 
um die Arbeit unter diesem Be- 
triebssystem wesentlich zu erleich- 
tem. So lafit sich zum Beispiei der 
Umfang einer Datei mit Hilfe des Uti- 
litys jtSqueezen durch Komprrmie- 
rung auf durchschnitUich die Halfte 
vemngem. Das Programm »Find«- 
erlaubt dem Anwender, Dateien 
nach Zeichenketten durchsuchen zu 
lassen. Sehr lulfreich ist auch der 
CP/M-Emulator, der unter CP/M- 
Plus die CP/M 2 2-Prc^amrriierum- 
gebung simuliert und somit viele un- 
ter CP/M-Plus nicht lauffahige Pro- 
gramme aktiviert. Des weiteren fin- 
det der CP/M-Programmierer auf 
dieser Diskette Programme die den 
freien Speicherplatz anzeigen, ge- 
Idschte Dateien wieder zuganglich 
machen und ein sortiertes Inhalts- 
verzeichnis ausgebem Das umfang- 
reichste Programm ist ein Disket- 
ten-Monitor, der den Diskettemnhalt 
anzeigt und Anderungen erlaubt, 
AuBergewohnlich und wichtig ist, 
daB der Editor eine kleine *Pro- 
grarnmiersprache* enthalt, die so- 
gar Programmschleifen unterstutzt 
und sich sehr sinnvoll einsetzen laBt, 
um komplexe Diskettenoperationen 
zu vereinfachen, 

Komf ortable Ein- 
gabe mit ED 

Auf jeder Diskette, die eine Pro- 
grammiersprache enthalt, befindet 
sich entweder ein speziell zuge- 
schnittener Editor oder der in 
Turbo-Pascal geschriebene ED 

ED ist in der Bedienung weitge- 
hend Wordstar-kompatibel und bie- 
tet daruber hinaus weitere Funktio- 
nen. So unterstiltzt ED zum Beispiei 
die Cursor-Tasten der CPCs und 
nutzt gar die Copy-laste sinnvoll. 

AbschlieSend ist zu sagen, daB 
Schneider CPC- und Joyce-Benut- 
zem mit den Programmen dieser 
Public Domain-Reihe hervorragen- 
de Anwendungen zur Verfugung 
stehen, die in keiner Programm- 
sammlung fehlen sollten, Wichtig 
fiir CPC-Anwender ist. daB die Pro- 
gramme auch auf 5ft-Zoll-Diskette 
erhaltlich sind, Dadurch sind sie 
auch fur Besitzer von Vortex- 
Laufwerken interessant, Die Disket- 
ten sind mit den Handbachern zu ei- 
nem Preis von 30 Mark fast konkur- 
renzlos preiswert, Vor allem fur Pro- 
gramrnierer, die sich auBer mit Ba- 
sic auch mit anderen Programmier- 
sprachen beschaftigen wollen, ist 
dieses Angebot interessant, 

(Markus Zietlow/ja) 
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IS . . . QUALITAT . . . 1 JAHR GARANTIE 



I XT16SLC 



1 .099,- 1 



• voH IBM-*XT kompatibel 

• 6088 GPU + 8087 Sockel 

• 8 XT Slots 

• 256 KB freier Speiclier 

• 1 x360 KB Floppy-Drive 

• Ca\cr- oder Monochr. Grafikkarte 
(Hercutes It komp. 720 x 348 P.} 

9 Deutsche Normlaslatur MK 51 11 

• ISOWSchaltrietzteil 

• Parallels Drucker-Schnittslelle 
Erweitemnawi fur XT 16 BIC-Sttrte 
Z Lsufwe* 36Q Kfl 
StwichafBTwanerufig euf &4B KByte 
CtacWSwtell-Ksrle 

20 M0 FeslpUitfe mitXT'Controller 
£GA-5rt gtsti monoclu Kane 
Opt. Rnll-Maus MO S4 m. BaBw. * 
PtirfossjixiaJ Mulii1unMio*is- 
TawturMKSOOD + Wftr 

MS-rJOS3.2»GW-flnsic t 1S9 r 
^"TTLMonftHjrgrufi + 160- 
12" Monitor grunod.bem. + 250,- 
14"TTLMxym(Jf^uP r bem od weiB + 3M r - 
1 4" Color Monft<* 0,42 mm/ 1 8 MHz + 499- 
14 H &)f(jrW£inrtof 0,31 mnVKrVtH? + 





AT 4 SLC 




2.299,- ** 



• vo4l IBM ff AT kompatibel 

• 80286 GPU + 8028/ Sockel 

• 6 AT + 2 XT Slots 

• 8 und 8 Mrte umscrialtfoar 
m 512KB freier Speicher 
fix 1£ MB/360 KB Laufwerk 

• Cotor- oder Monochr. Grafikfcarte 
(Haroites II komp, 720x348 P.) 

• Parallel Dfudter-Schmftsteiie 

• Sfitttsriegep, Echtzerturir/Kalencjer 

• Kapaiitive cteuisdie Norrntastatur 
Erwortp^rwati fiir AT 4 SUC-Sorfe 
E.LauNwrhSeOKB 399, 
20 MB Feslpfcilte mrt AT-Coniroter 1499,- 
Seriefl-Karis 
MO Plus IE Kane 
EGA-Sat Itstt monochr. Kan* 
MS-DOS 3-2 + 
R-oftBSional Fvful(rhjl*tioa&- 
TaSialrfMKSOOO + 1QIV- 
rTlLMor««gr*i + ISO,- 
T2" Monitor flriinadtwrn. + 2&C.~ 
14"T7lM^itorgr0l\Defii J ' , wafl + 300*-'^ 
14" Cotof Morrto* 0.42 mm/18 MHz + 689,- 
14" Color Monrk* 0.3 1 mm/22 MHz + 999,- 



196.- 
+ 199»- 



= = 5060 Berglseh Gladbach 2 

~ 5 Bensberger Strafle 252 

- j Tel. -Nr.: 02202/1080 

■ A Fax: 02202/31009 - Telex: 8373518 




a, Personal Computer 

"ml** Graphics Primer 



• voJI fcompalib*! rum 



349,- 



tin - Personal Computer 
1^1 £* I Graphics Printer Pius 



399,- 




OKI MICROUNE 

ML 192 Schonschriftdrucker 




• 160 2«ICh#n.j«c. 
*BK pLlff*r».p*liel*«r 



899,- 



= ^ = 5 A/L 192-M 

™ Li £ Schonschriftdrucker 



« 13U Ksm pjiiib»l 

• Vqllflnililt 



1.099- 



EGA 




■ EOAMtfiaerEQM-T • AuIlSs^ 

€40*350 [EGA htodtf 



1.499,- 



Ml hi UL Ptw^* 1. 1 57 Lj**7* ^ 

l^KtWtW, m **** m WCftO WWW IfiTPLHENtS 

vn« ™ IftittsmpiiiBtn 

50B0 bb^nbc* QtadtwhS - Bwdwqa S**t as 



Schneider Grundlagen 



Drucker-Chaos serienmaftig 



Wenn es urn die Wahl der 
Steuerzeichen zur Program- 
mierung eines Druckers geht, 
kochen viele Hersteller ihr 
eigenes Siippchen, und der 
Arger ist vorprogrammiert, 

Obwohl sich moderns Matrix- 
drucker in ihrem Angehot 
an Format- und Druckfunk- 
tionen kaum noch voneinander un- 
terscheiden, lassen sich die notwen- 
digen Parameter nicht immer uber 
die gleichen Steuerzeichen einsteL 
len. In der Regel arbeitet jedes 
Druckermodell mit einem eigenen 
Steuerzeichensatz, der nur teilweise 
zum Steuerzeichensatz eines ande- 
ren Druckertyps kompatibel ist. 

Die Folgen dieser Steuerzeichen- 
Unterschiede sind bekannt: Der 
stolze Druckerbesitzer entdeckt ein 
listing oder Programm, das uber ei- 
ne Hardcopy-Routine verfugt, oder 
Grafikenund Texte in einem speziel- 
len Format auf den Drucker ausgibt. 
Doch nach dem Programmstart muE 
er feststellen, daB der eigene Druk- 
ker lediglich wirre Zeiehenfolgen 
erzeugt 

Um Ihnen eine Anpassung frem- 
der Druckroutinen an Ihren Druk- 
ker zu erleichtern, haben wir eine 
Tabelle zusamrnengestellt, die 
wichtige Steuerzeichen von den un- 
ter GPOBesitzem weit verbreiteten 
Dmckertypen einander gegen- 
ttberstellt 

Wenn Sie nun ein Listing einge- 
tippt haben r dessen Druekroutine 
nicht mit Ihrem Drucker zusammen- 
arbeitet, mussen Sie dem Begleittext 
entnehmen, flir welchen Drucker- 
typ die Druekroutine angepaBt ist, 
Daraufhin suehen Sie die Steuerzei- 
chen der gewiinschten Druekrouti- 
ne in der entsprechenden Spalte 
der Tabelle Die passenden Steuer- 
zeichen fur Ihren Drucker finden Sie 
auf gleicher Hone in der Spalte, die 
fur Ihren Drucker zustandig ist. Die- 
se Steuerzeichen mussen Sie anstel- 
le der urspriinglichen Steuerzei- 
chen in die Druekroutine einsetzen. 

In fremden Basic-Programmen 
ohne schriftliche Dokumentation 
iaBt sich die Druekroutine anhand 
der REM-Zeilen idenufizieren, Kom- 
merzielle Programme verfiigen oft 
liber einen Meniipunkt, in dem Sie 
die Steuerzeichen definieren kdn- 
nen h die das Programm zur Initial!- 
sierung des Druckers und vor jeder 
Ausgabe einer Druckzeile sendet, 
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TeUweise inkompatibel: Steuerzeidten verachi«denei Drackextypen 



In beiden Fallen mussen Sie die vor- 
gegebenen Steuerzeichen entspre- 
chend den Werten in der Tabelle 
andern, 

Wenn Sie die Steuerzeichen dezi- 
mal eingeben woUen, mussen Sie 
fiir »ESC»» den Wert 27 und fur alle 
Zeichen in Anfuhmngszeichen de- 
re n ASCII-Werte angeben. Nur die 
Zahlen ohne Anfuhmngszeichen 
konnen Sie direkt verwenden, Ist ei- 
ne hexadezimale Eingabe der Steu- 
erzeichen erforderlich, konnen Sie 



deren Werte aus den Dezimalzahlen 
mit Hilfe der HEX$-Fimktion be- 
rechnen. 

Sollte Ihr Druckermodell in der 
Tabelle nicht vertreten sein, so mus- 
sen Sie mit Hilfe der Tkbelle die 
Funktionen der Steuerzeichen aus 
der Druekroutine ermitteln, und die 
Steuerzeichen, die Ihr Drucker fur 
diese Funktionen verwendet, dem 
Drucker handbuch entnehmen Ge- 
gen diese Steuerzeichen tauschen 
Sie die alten Werte aus. (ma) 



SCHNEIDER EXTRABLATT SCHNEIDER EXTRABLATT SCHNE 



DiesenMonatnun die Foftsetzung zu de r B&fehlsubersicht-Tabe 11 e 
aus dem leteten Schaeider-Extxablatt. 



BeieU and Parameter 


Eedeutnng 


MID$(<text> P 

<snortinU> 

[<BhoctintS>D 


Zetchenkette aus < text > ab Position 
ohoitintl > [mit Lange < shortiwi2>| 


MID$(< variable >, 
<shortintl >, 
<ahortint2>)« <twtt> 


Fugl < shoitmta > Zeichen des Textes 
< text> ab der Position < shortintl > 
in die Stringvariable < variable > ein 


MIN(<numeri>) 


Kleinster Weit von <n.umeri> 


< argument! > MOD 

< argument > 


durch <; arguments > 


MODE «:mode> 


Auswaht von Budschirmmodus 
■:: mode j> 


MOVE < integer 1 >. 
<inieger2> 

L < register >! [,<modua;») 


Unsichtbare Verschiebung des Gra- 
fjkquiBtus von der aktuellen Position 
aim Koordinatenpunkt <intoggrl >< 
< integers > [mit Wahl der Faibe 
sue INK-Register * register > ) 
[Utifl aer VPiiEiiupriirty iiiuuilh-^j 


MOVER < integerl >, 

< Lnteger2 > |,< register >1 

I,<rmodUS>f 


Unsichtbare Verschiebung des Gra- 
HkcufMfS von aar aKtueH&n fosiuon 
an! den relativen Koorritnaienpunkt 
< integer 1 >, < integers > [mit Wahl 
der Far be aus INK-Regiater 

< register > ] [und der Verkmipfung 

< m0dil3>] 


NEW 


LdBchen dee im Arbettsspeicher bo- 
Dndbchen Programme* 


NEXT ( • variable *] 


Endo der FOR NEXT Schierte [mil der 
Lautvariablen < variable > I 


HOT < argument 


Inveitierting des logischen Wenes 
von < argument > 


ON BREAK CONT 


Unterbrechung sines laufenden Pro- 
grammes zu verhiitdem 


ON BREAK GOSUB < aeile > 


Unterprogra mma ufruf ab Pfograjnrti' 
zeSle <*eUB>, wenn rweimal die 
< ESC > -Taste gedriickt vrurde 


ON BREAK STOP 


Freigabe der <. ESC > -Teste zut Pro- 
grammunlerbrechung (die Wiikung 
der Befehle ON BREAK CONT und 
ON BREAK GOSUB wird aufgehoben] 


! ON ERROR GOTO <zeu*> 


Autruf der Program mzefle <zeile>, 
wenn oin Fehler wahrend des Pro- 
grammJ»ul$ anfbdii 


ON < arguments GO SUB 
<zeilen> 


Unterprofliaonttiaii&uf ab einer Pro- 
giamrtraeile von <zeiien > , abhangig 
von argument [<argumeni> =1 be- 
wirirt Unterprograrnmautnif ab der 
ersten aulgeiuhrten EeUennummer, 
<argumani> =2 bewirlct Aulnif ab 
der iweiten Zeliennummer usw) 


FoN < argument s GOTO 


Aulmf einer Programm«eile von 
■ : zcsilen > . abhangig von argument 
(<*rgumsrvt> bewirkt Auimf der 
erste n aufgefQkrten Zeiiennummer. 
< argument > >S bewirkt AufmJ der 
Effelter. Zellennummer uf*> 


ON SO f ^ kanal > 1 GO SUB 

<zeila> 


Unterprogramrnasitriif ab Programme 
wile <ieUe>, wenn in der Tonwarte- 
schlange von Kanal < kanal > minde- 
stent eln Plats trei ist 


OPEN1N < name > 


Eingabedatei nut dem Natnen 
<name> ftftnen 


OPENOUT <rn*nie> 


Auegabedatei mit dem Namen 
c name > Cffnen 


■^■TflUxn.'eiiii jp vis 

<argum«nt2> 


logiMhe OR-VerknUptung von 
<argumentl> mit <&jgum*rti2> 


ORIGIN < integer I >, 

< integer^ > [ f < integer!^- 

<integ*rR>, 

<integerO>. 

<iniegerU>) 


Faitlegen des Koordlnaten^NuJl- 
punktes auf der abeoluten Bild- 
acbirm-Koordinate 
<integerl>,<mteger2> (0<0- links 
unten) [Feftlegen des GraUkfe natera 
mit dem rechten Rand auf Position 
<imegerR> . dem Unken Rand auf 
Position ciniegerL>, dem oberen 
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BeJeblimdPsiraiiiatei 


BedeeteiHr 


Rand bei <: intagerO> und dem un- 
terenRandbei tin(egerU>I 


OUT <adresse >, 
<&hortim> 


Attsgaba des Wertes cshorrint> 
uber Ausgabepon <adres5e> 


PAPER! #<getftl>,] 
<regiater> 


Legt die Hintetgrundtarbe [fur Fen- 
ste r < gerat >] auf die Far be aus INK- 
Register < register > fest 


PEEKf<adr6sse>} 


Inhalt derSpeicheaeUe <adresse> 
des Arbeitsspeichers 


PEN1* <gerat>.] < register > 
I < boolean >] 


Legt die Zeictieniarbe [m Fenaier 
< gerat > | auf die Faibe aus INK- 
Register c register > last [und schat 
tet den Txansparentmodus abhangig 
von < boolean > ein oderaus] 


PI 


dezimalei Wert der Kreiszahl » 


PLOT 

I < regidter > \l < modus > ] 


Grafikpunlrt auf die Eoordinaianposi- 
tion < integer] >.<inieger2> [in der 
Faibe des INK-RegislerB < reglBtBr>] 
(mit Verknttpfung < modus >1 setzen 


PLOTR 

< Integerl > , < utKgera > 


Grafikpunkl auf die relative EoarditiSr* 
tenposirion < integerl >,<infieger3> 
[in der Faibe des FNK- Registers 

< register > 1 |mil der VerknCtpfung 

< modus >] setsen 


POKE 


Wert von <shortinl> in Speieher- 
selie < adresse > des Arbeitsspei' 
chers scnreiben 


POS# <gerat> 


Aktuelle Position des Cnrsom, Drucfc- 
kopfes oder des Datsizeigers aul Ge- 
rat <gerai> 


PRINTJ #<geiat>,] 
<aeichen> 


Ausdrucrk von Text und /oder Vana- 
blen [iiber Gerat < gerat >] 


PRrNTJ#<gerH>,) 

[ <:se»chen >] SPC <shorrkn > 

<8eichefi> 


Auadruck von [Te* 1 und/oder Varia 
blen] [uber Gertt <gftiat>J 

^ athArKnF S T a i^Hi^n IITifl niffh.ffll" 

gendem Teat und/oder Variablen 


PRINT[*<gerai>J 
[<zakmen>]TAB <«hortint> 
<2oichen> 


Ausdruck von (Text und/bd*r Varia- 
blen) [uber Gerat < gerlt > .] Teal 
und/oder Variablen ab Zeilenposition 
< Bhottint > 


PRTNT USING 
<form«i>:<real> 


Ausdmek de* Wertes von < real > im 
Formal <format> 


RAD 


Urnschalten au( Bogenmafl 


RANDOMIZE <T&ul> 


Antangswen mi Zafallmhtongwraaio* 


READ ^variablen> 


Werte aus DATA-ZeOen erhlesen und 
den Variation • irariaolen> tuweisen 


RELEASE <kanal> 


Wanesustand von Kanal < kanal > 
aulheben 


REM 


Dei dem REM-Befehl nichfolgende 
T^xT diant stir Progrartundokumanta- 
tlon und wird vom Interpreter nidfl 


REMAIN(<ol#ok>> 


Reataeit von Uhr < clocks fUhi wild 
lusittlich abgeecbaltet) 


RENXnvi [<xeilet>] 
[,<»ile3^]I l <selie3>] 


Neunumerierung des Programmes 
[auagehend von der neuen Zeilen 
nummer <eeilel >j (oder ID) |ab der 
alien Programmzeile caelle2>] (mit 
der Schritrweite <ieile3>J (oder 10) 


RESTORE [<Mfle>] 


ZurQcfcaetzen des DATA Ze tgers [auf 
den ersten Wert der Programmzeile 
<*efl»>l 


RESUME [<aeile>1 


Program in wird nach einem ON ER- 
ROR GOTO-BefeW in der fehlerverur- 
sachenden Zeile (ab der Programm- 
talk < seDe >] fbrtgeaetzt 


RESUME NEXT 


Prograrnm wird nach einem ON ER- 
ROR GOTO-Betehl (ortgeseftct, als wa- 
re kein Fehler aulgetreten 


RETURN 


Endo eines Unierprogramms und 
Rtickkehr m das Hauprprograxnm 


RlGHT$[<rext> 1 
<ahortint>) 


Die leuien <aborii«> Zeichen von 
Text <text> 



CHNEIDER EXTRABLATT SCHNEIDER EXTRABLATT SCHNEI 



Befehl and Parameter 


Bedeutung 


RND(<real>) 


Zufallszahl {Wiederholung der letzten 
Zahl, wenn < real > - 0} 


ROUNEK<reai>, 


Der Wert von < real > wird abhangig 
von < bereich > aid die AnzaJd von 

< bereich > Nachkammastelien 
^<oereicn> negativj □aaraui 

< bereich > Vorkam mastellen 
(< bereich > posit) v) gerund et 


RUN [<name>] 


ProgiajtiniBtan fvon Programm 
<tiame>] 


RUN[<zafle>] 


Procnammstart Jab Programmxeile 
<zeile>] 


SAVE < name > j,<iyp>] 

[ F <adieBsel>, 

< a dressed >)l< adresseS > J 


Programm <name> [vom Typ 
<typ>l speichem [Programmanfang 
< adresse. >, ProgiammJange 
<adresse2>] [und Startadresse 

QUI CDtJUJ -- J 


SGN(<reaL>) 


1, wenn <real> grOfier als fj; -1, wean 

(^TBflW IrlnCli FTTd-T sic "Tl" fa TJW J3 Tl Tl 

<real> gleich 


SrN(<real>) 


Sinus von <iea)> 


SOUND < parameter > 


Dafinition von Ton und Rauschen (sie* 
he Schnetd er-Extrablart 3/B7) 


SPACER < shortint > ) 


String bestehend a us < shortim > 
Le-erxeichen 


SPEED INK < shortint 1 >, 
■;5hortint2> 


Die erste Farbe im aktuellen INK 
Register wird jeweiis 0.02 :>: 
< shortinl} > Sekunden und die zwei- 
to Farbe leweils 0.02 It <: shortintiJ> 
Sekunden gezeigt 


SPEED KEY 

<5honint] > , <shortiri[2 > 


Repeat-Punktion starlet nach 0,02 x 
< shortint L > Sekunden und erseugt 
aUe 0,02 x < shortintS > Seknnden ein 
Zeichen 


SPEED WRITE <booiean> 


Schahet Schreibgeschwindigkeit ffli 
Kas&et;<3 nrecoidc-r um 


SQi ■■ kirvii • j 


Zustand von ELana) < lranaE > {siehe 
Schneider Extrabiatt 3/87) 




Wurxe] von <reaf> 


STOP 


Programm wild unrerbrochen und 
kann mil CONT fortgefuhrt werden 


STR$(<real>) 


Wert von <real> in ein String umge- 
wand&lt 


STRINCSC < shortint > 
< tejtt > ) 


Vervielfachung des ersten Zeichens 
von <t«H> um den Fakior 
shortinl > 


SYMBOL 

< shortint > . c matrix > 


DeGnition des Zeichens mil dem 
ASCII-Code <shortint> als Bild- 
punktmy Etc-r der Woitc- von 

<matrin> 


SYMBOL AFTER <shortint> 


Za*;hvr, ;tb dem ASCII-Cpde 

< 5hortint> konrten uber SYMBOL 

irei de&iueit weiden 


TAGi#<gerSt>| 


lextausgabe ertblgt auf die Position 
des Grofikcursore [in Fenster 
<geraT>j 


TAGOFF| # < gerat > ] 


TeKtausgabe erTolgt auf die Position 
des Ttexic fin renntm < oerat ■ ] 


TAN{<reai> 


Tangens von < real> 


TESTKtntegerl^ 
<integer2>} 


Farbnummer des Punktes aid der 

Orafikposition 

< integerl >,<inieger2 > 


TE5TR{< integer)?*. 
<integejr2>) 


Farbnummer des Punktes auf der 
relative n Craftkposibon 
< integer 1 > , < integsrS > 


TIME 


Zeit, die seit Einschalten des Compu- 
ters verstrichen ist in der Einheif 
1/3O0 Sekunde 


TRQFF 


Trace-Funkbon ausgeschallel 


TRON 


Trace-Funknon eingeschaltet (wah- 
rend eines Prc^rammlayfB v#nd die 
Zeilennummer jeder bearbeifele n 
Programmseiie auf den Bildschirm 
ausgegeben) 
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Befehi und Parameter 


Bedf Btong 


uw i\< aoresse> } 


Wert von < adresse > in den 




iihlirhpn W^rlph^rpirh vnn 
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<tnteger> (-33768 bis +327ST) 




umgewandeh 


UPPERS/"''l&»t>l 




VAL(< strings) 


Nomerischer Weri von < string > in 




eine Zahl umgewandek 


VPOS{# <geta(>) 


Veriikaie Posibon des Te*tcuroore in 




Fenster < gerat > 


WAIT 


Wan el auf die Daleneingabe uber 


< adresse >, < shoruntl > 


Port < adresse > f.verknupft dasein' 


[, <shortmt2 > ] 


gelesene Byte mit <shortintS> uber 




die XOR-Funktion] und verknupft das 




Ergabius mit < shortintl > uJser die 






WEMD 


Endc der WHILE WEND-ScWeife 


WHILE <aigument> 


Solange der logische Vergleich von 




cargument> erfuUt ist, werden die 




bis zum zugehorigen WEND folgen> 




den SefehJe als Pnjgiajnmsch3eire 




ausgemhrt 


WIDTH < shortict > 


Anzahl der Zeichen pro ZeOe mrcrd 




beim Drucken auf cshomnt > 




begrenst 


WTNDOWl # < gerSt > J 


Dehmert Fenster (mit der Hummer 




<gerSl>] in den Crenzen < xl> (lin- 


<yD> 


ke Spalte}. <xR> {rechle Spalre), 




<yO> (obere ZeOe) und <yU> (un- 




tere EeQe) 


WINDOW SWAP 


Fenster < geratl > wird gegen Pan- 


< geratl >, <getttS > 


sier t:gerai3> ausgetauscht 


WRITE[ # < gerat > ,] 


Ausdruck von duich Kommata 


<zeicfien > 


gatrennten Texten und/oder Varia- 




blen [ubet Cerat < gerat >] 


< argument! > XOR 


Logische XOH-Verknupfung 


<argumfent2 "> 


(ExkjusiV"Oder) von < argument) > 




mit <sigumem2 > 


XPOS 


Horizontale Eoordinate dep Grankcur- 




sors 


YPOS 


VertikaJe Koordinate des Grafikeur- 




SOTE 


ZONE <ahordnt> 


Spaite nbre ite auf dem BUdschirm 




wird auf < shortiM > Zeichen festge- 




sets? (SpallenemteOung steuert das 




Kommi im PRTNT-Bahhl) 


Anroerkung t u den GiafifcbefehJen: 


Ein reiativer Koordinatenpunki bezieht stch auf die aktueUe 


Position des Grafikcursors als Koordinaten-NuUpunkl 


<: adresse > 


Speicher- Oder Pomdresse {0 bis 




65535) 


<argunteDt> 


matheinatischer Ausdmck odor logt- 




scher Vergleich tl - wahr. - falscb) 


bereich^ 


Stellenbereich. innerhalb dessen ejp 




Wert gerundet wild 


< boolean > 


) bedeutet tianspaien! {PEN) oder 




2OD0 Baud (SPEED WRITE) und be- 




deutet mcht tiansparenl [PEN) oder 




1000 Baud {SPEED WRITE) 


<kanal> 


I=Eana) A r 2=Kanal B, 4=Kanal C 


< matrix > 


B Werte vom Typ <. shortinl ■> . dia das 




Biidpunktmustar eines Text- oder 




Graukzeichens de&nieren (nSheres 




siehe Handbuch) 


< mode > 


Ganzsahliger Wan, der d en Bfld- 




schtrtnmodus (0, 1 oder 2) bestimmi 




A=ASCI1-D*tei, B=Binaxdaiei 




P = ge schiiiztes Basic-Prograrnxn 


< variable > 


Name einer Variablen 


<*> 


X- Coordinate (1 bis 80) 


<y> 


YEooidinale (1 bis 25) 


<Eekrheti> 


Text und/oder Variablen 


<nAe> 


Zeuennummer einer Basic- 




Prognwnnweile bi» 66SSS) 


<:seilen> 


Lisle von Zeilennumment fur Base 




Pro gram mzeiSen 


Die ZWeite Halite der Basic- Eefehle des Schneider CPC 



Anegabe 6/Junj mt 



Leserforum 



U riser ^Leserforum* soli si- 
ne Einrichtung zur dueklen 
Komrnunikatian zwischen 
den Happy-Lesem seui. 

Entwicklungen in der 
Computerszene und auf dem 
Soft- und Hardwaremarkt 
warden hier genauso disku- 
lien, wie fhre personlicnen 
Erfanrungen beim Einsatz Ai- 
res Computers oder Beitra- 
ge in friiheten Ausgaben 

Happy-Computer lebt von 
ihren Lesem Rub n ken wie 
►Hallo Freaks* oder auch die- 
ses Leserforum smd gar 
nicht moglich ohne die telle 
Beteuigung unserer Leser. 
wie wir sie seit jahren erfah- 
ren. Wir warders uns freuen. 



Sonderdmck -Computer & 
Sehule*. (CeBrTVMesse, 9.3,81) 



». . . ist ein Lang- 
jakriger Wunsch 
in Erfollung 
gegangen , . .« 

Ich bin Diplomphysiker. Exa- 
men 1970. Promotion 1971, lch 
war ISJahieLeJuerundFachlei- 
ter (Elefctrorak/Naturwissen' 
schaft)an einer Schuieder Mari- 
ne tatig, Ungefahr ab 1976 stan- 
den die Kollegen und icti vor der 
Wahl: Die aufkommenden Mi- 
crocomputer ignoneren oder ir- 
gendwie aufs Karussell auf- 
spnngen Man entschied sich je 
nach Mentalitat zirka 50 zu 50 
Prozent. 

1980/81 kaufte ich meine 
ersten Microcompuier {Super- 
board. OHIO-Sciennfic arka 
1000 Mark}, mil Absicht keinen 
PET/CBM. weil es rnir auf den 
Maschinensprache-Monitor an 
kam. Es ging dann Schrttt fur 
Schritt welter 

Naturhch wuchsen die Com- 
puter so nach und nach auch in 
meine Vorlesungen und Labore 
ein Zur Zeit besitze ich tunf 
Computer (keinen C 64. Atari, 
Amiga, Schneider und so wei- 
ter). genau an meinen Bedaif 
und Geldbeutel angepaflte Ge- 
rate. 

Zu schon ware es gewesen. 
wenn ich Ihnen berichten konn- 
te, da£ ich aufgrund meiner Ini- 
tiative mil den Mikros hauptamt- 
licher Fachhochschulprofessor 
geworden ware Aber die haupt- 
amthche Konkurrenz schlafi 
auch mcht und fast ohne Indu- 
stne-Erfahrung ist man fur die 
Fachhochschulen nur bedingl 
interessant. Und trotzdem gibt 
es in meinem Fall ein iHappy- 
End«. dank der Mifcrocomputer 



wenn das Leserforum durch 
zarilreiche Zusehnften eine 
standige Emnchtung mit vie- 
len Zuschriften werden wur- 
de und wenn es auf diesen 
Seiten in Zukunftsehr saunter 
hergmge 

Schreiben Sie uns Zu The- 
men t die Ihnen auf den Na- 
geln brennen. Zu Leserbrie- 
fen hier auf dieseT Serte. Zu 
Behragen in dieser oder in 
einer fruheren Ausgabe 
Oder zu etwas ganz ande- 
rem Je kirrser Sie sich fas- 
sen, urn so grofier ist die 
Wahrschemlichkert, daB wir 
Ihren Leserbrsef abdracken 
konnen. 

Ein langjahriger Wunsch is! vor 
einem halben Jahr in Erfullung 
gegangen. Ich arbeite letzt in eir 
nem wissenschaftlichen For- 
schungsinstitut auf dem Gebiet 
der angewandten Meeresfor- 
schung Mem Chef versicherte 
mir, da6 es auch die ihm gezeig- 
ten Arberten nut den Mikrocom- . 
cuter r; waxen, die ihm die Zu- 
stirnmung fur meinen Wechsel 
von der Marine in sein Institut 
abrangen. So bin ich dann. zwar 
mcht fiber das Hobby, aber 
doch durch die ernsthafte Be- 
schaiugung nebenbei mit den 
Mikros zum beruflichen »Mehr- 
erfolg* gekornmen. 

Dr. Klaus-Jochen Stepputat. 
2300 Kiel 



■ Computerctimps 
(Ausgabe 5; 87, Seite 149) 



». . . eine TOrgmig- 
liche und nutzJiche 

Da ich erst einmal an einem 
Computer-Camp tedgenommen 
habe, hesitae ich zwar keine Ver- 
gleichsmoghchkerten. glaube 
aber doch, daB das von mir be- 
suchte Camp nicht leichi zu 
ubertreffen ist — weder. was die 
Arbeit an den Compulern be- 
trifft. noch an Unterhaf tsarnkeit 
wofur das Freizeirprogramm 
sorgte 

Die Unierbringung erfolgte in 
emem Seminarhotel. das unge- 
fahr drei Kilometer auBerhalb 
von Neuhofen liegt und sich be- 
reits durch gules Essen — auch 
das ist wichug — einen Ruf ge- 
macht hat. JeweUs von 8,30 bis 
10.30 Uhr, sowie von 14.00 bis 
16.00 Uhr fand der eigenthche 
Kuisstatt. der von Computerspe- 



zialisten beziehungsweise von 
MoraiaiikstudenteTi betreui 
wurde Der Anianger wurde m 
die FunktionswKse und in die 
Ver^ndungsmoglichkeiten ei- 
nes Computers emgefuhrt, er 
lernte Basic kennen und auch 
anzuwenden und war am Ende 
der Wocbe sogar in der Lage 
selbstandig brauchbare Pro 
gramme zu schreiben Der Fort 
geschnttene konnte seme Basic- 
Kenntnisse vertiefen lemte in- 
teressante Anwendungsmog- 
Uchkeiten kennen und muBte an 
Problemstellungen tdfteln- 

Auf freiwilliger Basis fand tag> 
beb ein Workshop stan. m dem 
man an eigenen Prograrnmen 
arbeite ti oder andere Compu- 
lerspracfien kennenlernen 
konnte (Logo Pascal). Alles in al- 
lem em gelungenes Camp was. 
so glaube ich, den \feranstattern 
zu verdanken ist. die sich sehr 
engagiert zeigten, fur die ju- 
gendlichen (zwischen 10 und 16 
Jahren) erne vergnughche und 
vor allem nutzliche Wocbe zu ge- 
stagen. 

Fran2 Theodor Scbwarz, 
1090 Wien 



Schlecht organisiert, 

ungenieBbax, 

verschimmelt 

lm letzten Jahr fuhren wir in 
den Herbstfenen m ein Compu- 
ter-Camp, veranstaiiet vom 
Kreis-Mainz-Btngen H das nur 80 
Mark kostete. 

Als wir angekommen waxen, 
steiUen wir fest. daB die Unter- 
bringung mcht sehr gut wax, In 
unserem Zimmer waren die 
Schranke und em Bett kaputt. 
Das Essen war ungemeBbar und 
die Marmelade verschimmeh. 
An einem lag fiel sogar das Es- 
sen a us, weil kemer etwas ko- 
chen wollte (Wit waren in einem 
Selbstverpflegernaus). 

Der Compute rkurs war 
schlecht organisiert. Es nahmen 
20 Ptersonen teiL die in zwei 
Gruppen unterteilt wuxden. Je- 
der Gruppe stand en nur vier 
Computer zur terfugung Hat- 
ten zwet Leme nichl ihren eige- 
nen Joystick rnitgebracni, so has- 
te nux ein kaputter Atari-Joysrick 
zur ^ferfugung gestanden Au- 
Berdem war die Erkiarung der 
Basic-Begriffe duxfng. 

FuBball im Hof und andere 
Ballspiele waren verboten. we- 
gen der Nachbain Im ganzen 
Dorf gab es nur einen lante- 
Emma-Laden. in den nur funf 
Leute durften. Die Betreuer 
spielten einmal die ganze Nacht 



laute Musik, maulten aber, wenn 
wir Krach machten und unter- 
nahmen nichts, wenn sich Ju- 
gendliche schlurgen. 

Gerd Fischer und 
Bernd Wagner. 



». . P kann Computer- 
camps nor empfeh- 
len . . 

Ich war in der Zeit vom 21. Juni 
bis 28 Juni 19^ im Computer- 
camp in Tonmng Dort habec 
wir. rmmer abwechselnd, vot- 
rmttags computert und nachmit- 
tags konnten wii entweder in 
der Eider erne >Sc hheksch \ acfrt* 
machen. in der Stadt einen Ern- 
kaufsbummel unternehmen, an 
den Strand von Si Peter Ording 
farxren oder zu den Seehund 
banken schipr-err. ^aturluri 
konnten wir auch etwas a uf eige- 
ne Faust unternehmen. 

Der Computerlehrgang. an 
dem ich teilgenommen habe 
(Basic 2). war sehr lehxreich, Wir 
haben unter anderem Sound & 
Sprites durchgenommeu, Ich 
kann Computercamps nur emp- 
fehlea 

Marco Ehnuth. 5430 Lahnstem 



Behinderte kein 
Thema? 

Bei der Durchsjcfat verschie- 
dener Computet hefte ist nur et- 
was aufgefallen. Vbn den etwa 
100 Heften. die ich mir gekauft 
habe. behandelt kerns das The- 
ma ►Computer und Behind ene* 
Warum eigentlich nicht? Ich ken- 
ne viele Bemndene die einen 
Heimcomputer besitaen und ei- 
mge, die ihren beziehungsweise 
einen Computer ui der Schule 
benutzen Was mich und be- 
stimmt auch viele andere Leser 
interessieren wurde. ist ob es 
Computer gibt. die speziell fur 
Schwerbehmderte produzien 
wurden und wie diese Fferso- 
nengruppe mit den Computem 
zurechtkommt Ich hr.de es soE- 
te wenigstens erne Computer- 
zeitschnfl geben. die dieses 
Thema doch ansprschl 
Heiko Wamken, 
2800 Bremen 44 

Diese Kiltlk ist zul/yffcnd. 
Wir habcD in tier Redaktion 
diskutiert and wexd«n in eine* 
der nichsten Ausgaben etwas 
dern Thema btingen, Werln- 
formationen hat, soil sie uns 
bitte ankrunmen lassen. 
Die Red. 
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Amiga ixn 
Hauptwaschgang 

Wenn sich irgend jemand in 
der bundesrepublikamschen 
Mailboxsaene austeannf f dann ist 
es Georgie aus Koln. Seme Mail- 
boxlisten smd seit Jahren En fast 
alien Boxen abrufbar. er ist einer 
der Begriinder des »CAC*. eier 
•Computer Arnsts Cologne*, wie 
sich die donige Hackergnjppe 
nennt und outer Geist von *Intei- 
pool*, dem bundesweiten Zu- 
sarnmenschluB der nichlkom- 
meraellen Mailboxen. 

Ehrensache, daB seine eigene 
Mailbox altererste Sahne ist, Vor 
allem die DFU-Freaks, Datenrei- 
senden und Hacker finder, in 
Ge orgies pSuml-Boxi (0221/ 
387686, 300 Baud. 8 Datenbits, 
keine Paritat, I Stopbit) Diskus- 
stons- und Informationsecken, 
Hinlergrundbenchteund Datex- 
P- Listen Eigene Bretter namens 
•Svsop-Sorgen* und »Sysop-In- 
tosn sind der von Georgie be- 
treuien Gememde der Mailbox- 
betreiber gewidmet, Hps und 
Tricks fur den Boxbetrieb wer- 
den hter von den Sysops des 
Grofiraums Koln und dariiber 
htnaus ausgetauscht. 



Fur die Science-Ficlions-Fans 
und die Amiga-Freuiide hat er 
eben falls eigene Bretter einge- 
richtet, denn die Kotner Sysops 
achten soigfaltig darauf, dafl 
nicht in jeder Box das gletche 
sneht Der CAC hat sich in den 
lelzten Wochen und Monaten in- 
tensiv mil dem Thema »Vblkszah- 
lung* beschaftigt. Ergebnis stnd 
die Bretter *Vblks2ahJungs-Da- 
ten* und iVolkszanlungs-Info*, in 
deaen die Stellungnahrnen des 
Staustischen Bundesamts und 
auch der Volkszahlungs-Afc- 
tionsgruppen sowie die Frage- 
bogen und die neuesten techni- 
schen Informationen zui At> 
wicklung der ZMhlung gespei- 
chert sind. 

Damit ketne Chaoten ins Sy- 
stem kommen, sind die meisten 
MenUpunkte firr Gaste gar ntcht 
zuganglich Aber mil dem User- 
namen »Amigai und dem Pa& 
wort >Amiga« kann jeder neugie- 
rige Datenretsende schon erne 
Menge machen. (jg) 




Internationales Chat- 
System in MiLnchen 

AussehlieBlich uber Datex-F 
1st das Chat-System von Altos zu 
erreichen (NUA 45890040004). 
Usemame >gasu oder »guest* 
offnen den Weg m ein sehr kom- 
plexes System. Sysop »Blau« hai 
das System der internationaien 
Hackergiide geoffnet, urn an 
neue ldeen und Menschen her- 
anzukommen. Demnachst star- 
tet iMax", das weltweit erste 

Muin- User-G rafik-Ad venture. 
Um mitspiefen zu kbnnen. 
braucht der Datenreisende je- 
doch einen eigenen Account, 
den er sich zuvor beim Sysop be- 
antragen mull (jg) 
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EARN und DFN 
werden venietzt 

Was schon lange geplani ist, 
hat jetzt konkrete Formen ange- 
nommen: Die Integration des 
deutschen European Academ:c 
Research Network (EARN) in 
das Deutsche Forschungsnetz 
(DFN). Diebeiden unterschiedli- 
chen elektronischen Kommuni- 
kationsnetae der deutschen 
Wissenschafl sollen kiinftig im 
DFN eine Emheit bilden. 

Der DFN-Veretn tst eine 
Selr>sliiuTeorganiEation der 
deutschen Wissenschaft, die mit 
einer Starthilfe durch das Bun- 
desministeriurn fur Forschung 
und Technologie (BMFT) die 
bundesweite nnd Internationale 
Komrnurukanon verschiedenar- 



tiger Computer bereiisteUt 

Um die Kommunikationstech- 
niken im EARN in Richtung OSl 
zu dETnen, war bereiEs seit Beste- 
ben des DFN-VeTeins eine Inte- 
gration von deulschem EARN 
und DFN vorgesehen, Die DFN- 
Dienste Filetransfer, Remote Job 
Entry und Message Handling 
(Ausiausch von Datenbesta-den 
£ur Nutzung entfernter Compu- 
ter sowie den Ausiausch von 
Nachrichien und Texten) sind 
mil den entsprechenden EARN- 
Diensten funktional gieienvsrer- 

Der Ubergang von EARN zu 
entsprechenden DFN-Diensten 
wird m der zweiten Jahreshalfte 
1987 beginnen, wenn die DFN- 
Kornmunikationssoftware Kir die 
IBM-SyBtemumgebungen VM 
und MVS verfiigbar ist. Qg) 



DATEX-P: v«rbir>dung ri*rQMtellt mit 9 2*02 M3l 0228 
<137) <i, n t Tltlkg diepost i#hlt, Pakat- Laenqei 

Lund University Network - Upnad 3«W 

ft2-NODC Port P26l5 

Enter address <typ» ^ -for h»)pl 



flrkturtim 
Bed* 
C«ctOr 
EE , 
Emma 
Engset 
Erl ang 
Fag us 

F«l«b 
F«ii if 
Finn 
HELIOS 
Ig«l 
Iksro* 

LT . , 
Lucas , 
nappes 
fiarcurius 
NN , . 
Pandora 
fatn . 
Pol Lux 
PW » . 
Shannon 
Shiva . 
Sirtui 
So i gel 
Sunet . 
Jar da . 
v*ga , 

VOK . , 

Wiener 

Enter- addr 



choose between; 

(%3pl. El«tr. VfkXi Ttlla«pad el > 
(Building Scl«nc« HP 1 000 ; Pyggn»d«kon*tr . % 
(AutO«*tiC Control VfiX; R«q t »r tekni k I 
<LTH EFD-1 VAX) 
fEl. «aasur*m. ND-l,e<(| El* At) 
fNachanical Engin. vA*t M*»kl ntekni k ) 
<TTS ND-1W) 
(TTS wm 

(Plant Ecologrt WAxtekologU 
(Physical Geography* Naturgaogr-af en J 
(HAX-lab NO-IMI 

(Civil Engin. WD-10; V*g c vatten) 
- <IBtt 3tf90) 
CDKA HvBViMi 
(DDt uVAX ZD 

(ChsAlcal Cvntr-a VAK; K«nicwitru*> 
(LinVopmg Texas net work! 
(Physics network; Fyslku*) 
< Sparry Rapper > 

{Cantral Supply ; Cmnlrmlf Orrudat) 
fBustness Adm & Economics MD—lM) 
C DDt /DMA VPXi 

tPTR NO— 

(LTH EFl>-2 VAX) 
<PTR ND-100) 
• TTT VAJ(P 
(VOV VAX) 

(Social li Pa). Scianc* VAX) Samoa 1 1 svet. J 
1 DMA Eclipse) 
(Datapak X.2S network! 
(Sperr y U!>* OS) 
(LDC VAX> 

(Linguistics VAXj Ltngvlstlk) 
(TTT 

(type ? -Far help> :Em«a 



Manche der skandin avischen Universitatscompnter« die fiber 
die Lund UniTOisity zu erreiehen sind, haben Gast-Jlccoiiiit5 



Georgia, der UrwaldJorxchcr im Mailboxdschungel, betreibt die 
Sunll Box in Koln 



Skandinavisches 
Netzwerk 

Das Netzwerk der Lund Uni- 
versity ist uber Dates-P uber die 
NUA 0240200310228 zu errei- 
chen. Nach Veibirtdungsaiifbau 
und ein paar Returns karm man 
sich zu einer ganzen Reihe von 
nordeuxopaisehen Urtiversnats- 
rechnem On der Regel VAJCen) 
weiterschalteD lassen. Fiir den 
Netzlcnoten Lund-UniveTsitat 
braucht man kein PaBwort. wohl 
aber fcr die angeschlossenen 
Computersysteme. [jg) 



Bonbonpapier knackt 
Geldautomat 

Umgerechnet 1500 Mark hob 
ein Hacker in Auckland (Meu- 
seeland} von seinem KonEo ab, 
ohne da& die Bank etwas merk- 
te Er hatre am Kassenautomaten 
start einer Kane Bonbon-Papier 
benutzt. Zuvor hatte er von seh 
nem Bonbonpapier auf sein 
Sparkonto etwas mehr ais eine 
Million Mark uberwiesen. Als 
der Schwindel nach drei Wch 
chen immer nooh nichi aufgeHo- 
gen war, deckle ei a] lea auf.(jg) 



Listing cles Monats Commodore 



Sternschnuppenstunde 
fur Quickfinger 



Asteroids 64«, miser Listing 
des Monats im Juni, ist eine 
auBerst gelungene Adaption 
des beriiiimten Automaten- 
spiels » Asteroids^ Fur den 
C 64 gibt es erstaurdicherwei- 
se nichts Vergleichhares . 



We: bisher glaubte dafl es 
mittlerweile wirklich je- 
des Spiel fur den C 64 
gibt, der hat eines der bertmmte- 
sten und beliebtesten Automaton- 
spiele vergessen. Asteroids ist bis- 
her tatsachUch noch nicht als Com- 
puterspiel veroffentlicht worden. 
Trotz der Popularity von Asteroids 
an dieser Stelle em paar erklarende 
Worte uber das Spielprinzip des 
Programms: Bei Asteroids steuert 
man ein Raumschiff t das sich in den 
unendlichen Weiten des Alls durch 
burner neue Asteroidenguitel hin- 
durchkampft. Die Asteroiden rasen 
dabei auf das Raumschiff zu und 
man muB diese in kleine Bruch- 
stiicke zerschieSen, um sie dann vol- 
lig aus dem All zu raumen. Um die 
Geschichte noch zu erschweren. 
kommen von Zeit zu Zeit feindliche, 
von Robotem gesteuerte Raumschif- 
fe und versuchen ihrerseits, Ihr 
Raumschiff zu zerstoren. Zwar kann 
man sein Raumschiff durch das All 
steuern, doch nur bei geschickten 
Manovern kommt man noch durch 
die immer grofier werdende Anzahl 
von Asteroiden hindurch. Hier sind 
schnelle Reaktion und Geschick ein 
unbedingtes MuR 

Bis zu 48 Asteroiden 

Doch lassen wir den Autor von 
Asteroids 64 seibst erzahlen, wie er 
dazu kam, eine solches Spiel fur den 
C 64 zu entwickeln: 

»Die idee fur Asteroids 64 ent- 
stand im Dezember '85, Ich fragte 
mich damals. warum das einst so er- 
folgreiche Automatenspiel Aste- 
roids nie fur den C 64 umgesetzt 
wurda Da ich Asteroidsfan bin, be- 
schloB Ich, mich seibst an einer 
Adaption zu versuchen. 

Das Hauptproblem dabei waren 
die fur Asteroids nbtigen Massen an 
Sprites, Deshalb experimentierte 




•hlch moehte, wens ich mix einen Amiga 
gekauft hat*, weiter far den C 64 
programmieredt ahei a of dem Amiga," 

ich mit einer Routine, die Software- 
Sprites in Hrres-Grafik darstellt. Als 
ich feststellte daS die Routine 
schnell genug war. um die benotigte 
An2ahl Asteroiden darzustellen. ent- 
stand dazu dann das Spiel. Im gun- 
stigsten Fall sind bei Asteroids 64 bis 
zu 48 sich voneinander unabhangig 
bewegende Objekte zu sehen. 



und ein zweiter Spieler konnte nun 
in das Spielgeschehen eingreifen, 
indem er ein Ufo steuert. 

Aufgemuntert durch viele positive 
AiiBerungen von Freunden be- 
schloB ich dann, das Programm der 
Happy-Computer als listing zuzu- 
schicken. Inzwischen ist sogar noch 
die High-Score-Liste dazugekom- 
men und das Programm wurde ver- 
kurzt* Soweit der Programmierer 
von Asteroids 64. 

Udo seibst, der 1965 geboren wur- 
de, beschaftigt sich bereits seit liber 
10 Jahren mit Computem und deren 
Programmierung. Angefangen hat 
alles mit einem Z80-Computer r den 
sich Udos allerer Bruder baute. Auf 
diesem Computer erlernte Udo 
dann Basic und programmierte 
auch schon bald in Assembler. Erst 
1984 kaufte er sich schlieBlich einen 
eigenen Computer, einen C 64. Fort- 
an war er fast nur noch mit Program- 
mierenbescharagt, und entwickelte 
schlieBlich, wie er seibst schon sag- 
te sein erstes »groBes« Spiel, Aste- 
roids 64, das hier zum Abtippen als 
Listing des Monats vorliegt, 

Beruflich gent Udo alieidings zur 
Zeit in eine vollig andere Richtung 



Verbluflend ist 
die Ahnlichkeit ram 
Vorbild aus der 
Spielhafle 



SchlieBlich gelang es mir, inner- 
halb von drei Monaten das Pro- 
gramm fertigzustellen. Dann ver- 
schwand es zunachst einmal in der 
Versenkung, Erst Anfang Januar 
1987 entdeckte ich es wieder und 
erweiterte es um ein automatisches 
Dauerfeuer, den iKristallmodus*, 









k 




» 







Nach seinem Svildienst in einem Al- 
tersheim Meb er dort als Pflegehii- 
f& Da er in diesem Job nicht so leicht 
zu einem groBen Vermogen kommt. 
ist er durch die Pramie fur das Li- 
sting des Monats seinem Ziel, einem 
Amiga 2000. um einiges naherge- 
kommen. (Udo Reiss/wo) 
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1581 




Alternative 
37 2 -Zoll? 



Was auf Computem wie 
dem Atari ST oder dem 
Amiga bereits gang und 
gabe ist 1 wird nun von Commodore 
selbst fur den C 64 angeboten: Ein 
Diskettenlaufwerk . das mit den 
handlicheren und wesentiicn stabl- 
leren 314-Zoll-Disfeetten arbeitet. Das 
Laufwerk wurde auf der Winter- 
CES in Amerika znm ersten Mai offi- 
ziell vorgestellt. Wir batten die 
Chance eines der ersten Cerate in 
Europa ausfuhrlich zu testen. 

Was als eistes beim Arbeiten mit 
einem 3^ZolI-Laufwerk auMIIt, ist 
derhohere Bedienungskomfort, der 
zum leil schon durch die verwende- 
ten Disketten bedingt ist. Diese ha- 
ben von ihrer Konstruktion her im- 
mense Vorteile gegenuber den 5%- 
ZoU-Disketten, mit denen die 1541 
arbeitet. Die 3tZotl-Disketten sind 
in einem stabilen Kunststoff-Gehau- 
se untergebracht. Dadurch kbnnen 
Sie beim Transport in einer Tasche 
nicht mehr geknickt warden. AoBer- 
dem besitzen die 3^-ZollDisketten 
start einer separaten Hiille einen 
Metallschieber als Schutz gegen 
versehentliches Beriihren der emp- 
ftndlichen Diskettenoberflache. Da- 
durch ist die Datensicherheit bei 
diesen Disketten wesentlich groBer 
als bei den biegsamen 5%-Zoll-Dis- 
ketten, die man sehr leicht durch 
bloBes Beriihren dei Oberflache 
besehadigt Ein weiterer Vorteil ist 
der mecharusche Scrjreibschute, mit 
dem man die Diskette nach Bedarf 
verriegeln oder entriegeln kann. 
Das lastige Aufkleben und Ablosen 
der »kiassischent Schreibschutzeti' 
ketten entfallt damit. Stattdessen ge- 
niigt das Verschieben eines kieinen 
Plastikschiebers 

Die 1581 hat aber neben dem Ge- 
brauch stabilerer Disketten noch 
weitere Vorteile. So betragt zum Bei- 
spiel die Diskettenkapazitat einer 
Diskette 808960 Byte und is! damit 
fast funfrnal so groB wie die einer 
emseitig bespielten S'i-goIl-Diskette 
im 1541-Format. Beim Laden des Di- 
rectories erscheint die stolze Mel- 
dung »3160 Blocks free*. Das deutet 
schon an, welche Anwendungen 
von diesem Laufwerk besondeis 
profitieren warden. Zum Beispiel 
besonders Programme, die mit gro- 
Ben Datenmengen arbeiten, wie et- 

46 



Wem die SpeicherkapazUat 
der Di&ketten-Laufwerke fur 
den C 64 bisher nicht aus- 
reichte, fur den ist das 3%- 
Zoli-Laufwerk »1581« eine in- 
teressante Alternative. Es 
bietet Flats fur fiber 800000 
Byte auf einer Diskette. 

wa bei Dateiverwaltungen. Beim Ar- 
beiten fallt auf, daB man nur auf den 
Knopf auf der Vorderseite zu 
driicken braucht, um die Diskette 
aus dem Laufwerk zu nehmen. Das 
ist wesentiicn einfacher als bei der 
1541. Der Auswurfknopf ist nur er- 
reichbar, wenn eine Diskette im 
Laufwerk ist. Die Form der Diskette 
verhindert, da6 man die Diskette 
verkehrt herum in das Laufwerk 
schiebt, derm eine leicht abge- 
schragte Ecke kennzeichnet die 
richuge Lage und blockiert bei fal- 
schem Einlegen. 

Vom Design her macht die 1581 ei- 
nen guten Eindruck. Sie wird nicht 
mehr in dem bei C 64-Laufwerken 
schon zum Standard gewordenen 
klobigen Gehause angeboten, son- 
dern hat nun ein wesentiicn kleine- 
res Gehause, Das Neteieil ist zwar 
nicht mehr in das Laufwerk inte- 
griert, die Platzersparnls auf dem 
Schreibtisch betragt dafur irnmer- 
hin 60 Prozent Die Anschlusse fur 
die beiden seriellen Kabel befinden 



sich wie gewohnt auf der Ruckseite. 
Neu sind zwei DIP-Schalter zum Um- 
schalten der Geratenurnmer. 

Leider hat das neue Diskettenlauf- 
werk aber auch eiruge Schwachen. 
Das iDOS 10« (Disk Operating Sy- 
stem) der 1581 arbeitet mit vielen 
Programmen, die auf das 5%-Zoll- 
Laufwerk zugeschnitten sind, nicht 
zusammen. Gerade Programme die 
direkt auf die Diskette zugreiferi, in- 
dem sie das Berriebssystem des 
Laufwerks ansprechen, bereiten 
Schwiengkeiten Man kann der 1581 
in diesem Punkt leider keine Kom- 
patibilitat zusprechen, Lauffahig 
sind nur die Programme die nicht 
auf das DOS der 1541 angewiesen 
sind, Einteilige Programme, die 
komplett im Computer stehen und 
nicht nachladen, arbeiten einwand- 
frel Aber auch Zugnffe auf das DOS 
m Form von Open- und Ctase-Befeh- 
len bereiten keine Schwierigkerterr 
Ebenso Programme die seguentiel- 
le Dateien verwendem 

Der interne Aufbau der 1581 
stimmt nicht mit dem der 1541 liber- 
em. Zwar vemchtet auch in der 1581 
ein Mikroprozessor vom Typ 6502 
seine Arbeit, doch das ist eine der 
wenigen Gemeinsarnkeiten beider 
Laufwerke. Ein Floppy^ControIler 
vom Typ WD1770, eine ROM-Kapa- 
zitat von 32 KByte statt 16 KByte bei 
der 1541 sowie eine RAM-Kapazitat 
von 8 KByte an Stelle von 2 KByte bei 
der 1541 zeigen den groBen Unter- 




Das Iimenlebea der 
1S81 writ die Un- 
terse hied e ZOX 1541 
auf dea eisten E lick . 
Die 1581 etithilt 
weniger Bau telle. 
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schied Urn die hohe Speicherkapa- 
zrtat zu erreichen, verwendet das 
Laufwerk nur doppelseitige Disket- 
ten mit insgesamt 80 Spuren. Das Di- 
rectory wurde nicht auf Track 18 be- 
lassen, sondem befindet sich jetzt 
auf Track 40. Auch die Verwalmng 
des Floppy-RAM 1st mit der der 1541 
in keiner Weise identisch. Das sind 
die Hauptprobieme, mit denen Soft- 
ware, die direkt auf das DOS zu- 
greifi, zu kampfen hat. 

Allerdings bietet das DOS der 
1581 einige neue Fahigkeiten. So ist 
zum Beispiel vorgesehen, im Direc- 
tory der Diskette sogenarmte Sub- 
Directories (Unter-Verzeichnisse) 
einzunchten. Durch sie kann man 
die Diskette ordentlich in verschie- 
dene Bereiche aufteilen, und muB 
nicht alte Programme im Hajt: -di- 
rectory haben, wie bei der 1541. Fer- 
ner erlaubt das DOS ein Autoboot- 
File, das beim Anschalten des Com- 
puters automatisch geladen wird, 
ohne daB man eme Taste drucken 
oder einen Befehl eingeben muB. 
Das entsprechende Autoboot-Pro- 
gramm braucht nur den Namen •Co- 
pyright CBM 86< zu tragen, was wohl 
keine sonderlich gluckliche Na- 
mensgebung ist. Ein besonders in- 



Das kompakte 3& 
ZoU-Latifweik 



teressanter Punkt ist die Geschwin- 
digkeit des Laufwerks. Unsere Tests 
brachten folgendes Ergebnis: Die 
1581 ist nicht mehr ganz so langsam 
wie die 1541, was man dieser immer 
zum (berechtigten) Vorwurf machfe. 
Es ergab sich aber nur eme Ge- 
schwindigkeitssteigerung von 50 
Prozent (l r 5mal so schnell) gegen- 
Qberder 1541 Dasisteineherklagli- 
ches Ergebnis, 

Hier fragt man sich emeut, wamm 
Commodore nicht groBeres Augen- 
merk auf Zugnffszeit und tJbertra- 
g^gsgeschwindigkeit seines Dis- 
kettenlaufwerks gelegt hat. Irnmer- 
hin gibt es ftir das alte Laufwerk ge- 
niigend Hardwareerweiterungen. 
die dieses Manko beheben und Ge- 
schwindigkeitserhdhungen um den 
Faktor 30 bringea Hier haben wohl 
die schlechten Erfahrungen mit 
dem Laufwerk >SDF i001« ihre Wii- 
kung getau. Dieses Laufwerk wurde 
an den User- Port angeschlossen, 
was bei vielen Programmer! und 
Hardware-Erweiterungen zu Pro- 
blemen fiihrte Um bei der 1581 die 
voile Kompatxbilitat zu erhalten, wird 
sie nur an den seriellen Bus des 
G 64 angeschlossen. genau wie die 
1541. Da am C 64 nichts verandert 



wird, braucht man sich uber die 
langsame Uterliagungsgeschwin- 
digkeit nicht zu wundern. Der An- 
wender, der nicht geme bastelt, 
wird das mit einem lachenden und 
einem weinenden Auge sehen. 
Trotzdem mufi sich Commodore die 
Frage gefallen lassen, ob man ange- 
sichts der offensichtlichen Inkompa- 
tibilitat nicht gleich einen Schritt wep 
ter hatte gehen sollen, um durch el- 
ne schnellere Datenubertragung 
die 1581 nbch attraktiver zu machen 

So kann man zusammenfassend 
sagen. daB die 1581 sicher nicht als 
Ersatz und erst recht nicht als Nach- 
folgerfurdie 1541 geeignetisi, daes 
einfach viel zu viel Software auf 
ZoU-Disketter* gibt, die auf die Hard- 
ware der 1541 zugeschnitten ist. Ob 
es spezielle Adaphonen geben 
wird. ist ungewiB. Der Kedaktion ist 
bislang nur bekann!, daB »GEOSt 
bereits auf die 1581 angepaSt wird. 

Dafur bietet die 1581 einige neue 
interessante Aspekte beun Arbeiten 
mit groSeren Datenmengen ohne 
hauflgen DiskettenwechseL Fur 
Sofrware-Entwickler und eifrige 
Programmierer steht ein groBer 
Speicherplatz fur eigene Source- 
Codes und Programmversionen zur 
Verfugung. Was man fruher auf vie- 
le Disketten verstreuen muBta kann 
man jetzt auf einer Diskette halten. 
Als Zweitlaufwerk kann es fur diese 
Anwendungen eme sehr interessan- 
te Alternative sein. Leider stand der 
Preisder 1581 bei RedaktionsschluB 
noch mcht fest (wo/gn) 



Tte^hjiische Da ten 


CerSteart 


Diskette nlaufwerk 


Diatettenfonnat; 


3^ ZoU 


Kapazitit 


80S 960 Byte 


Computer 


C 64. C 128, 
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Fiir alle Biirogeplagten gibt 
es eine sensationelle Emm- 
genschaft, Der Computer zu 
Truiiungszweckeri odex Ent- 
spannungsiibuiigen hUft mit 
Haidwarezusatzen Ihrem 
Korper auf die Spninge, 

aben Sie auch schon einmal 
festgestellt, daB Sie nach 
langen Nachten am Compu- 
ter oder im Euro mit zahlreichen Be- 
schwerden zu kampfen hatten? Zu 
langes Sitzen in ungeliifteten Rau- 
men vermindert in besonderem 
MaS das Koxizentrationsverrnogen. 
Duich standigen Strefi kommt der 
Korper viel schlechterzur Ruha Das 
Entspannen milt von "Tag zu Tag 
schwerer. Auch der sportiiche Ge- 
sichtspunkt stent oft viel zu weit bin- 
ten auf der liste »noch zu erledigen* . 

Abei wie kann man etwas zur Er- 
tucMgung von Korper und Geist 
tun? Mit drei verscmedenen Hard- 
war eerweiterungen fur den C 64 
bietet die Frrma Bodylog in den USA 
eine sensationelle Chance fur je- 
dermann. Alle Gerate bauen auf 
der latsache aui t dafi man aus Kor- 
pertemperatur und Herzfrequenz 
sehr viel mehr ablesen kann, als 
nackte Zahlen. Die Idee dieser An- 
wendung ist dabei nicht neu. Bei ei- 
nem Liigendetektor wird zum Bei- 
sptel aufgrund von Temperaturmes- 
sungen auf den Zustand der Test 
person geschlossen. Eine Person, 
die liigt wrrd vielleicht bei einer 
schwerwiegenden Luge nervos H 
und die Temperatux andert sich (kal- 
te oder feuchte Hands). Daraus er- 
gibt sich ein Indiz fur die Unwahrheit 
der Aussage, 

Entspannen Sie! 

Das erste Gerat aus der Sene soil 
die Kotizentrationsrariigkeitsteigern 
und der Entspannung dienen. Man 
erhalt ein sehr ordenthch aufge- 
machtes Paket mit alien notigen Zu- 
satzen. Das Set besteht aus dem 
^mperaturfuhler zum AnschluB an 
den joystick-Port, sowie einem Ver- 
langerungskabel, das zwischen 
Computer und Funler gesteckt 
wird. Dadurch ist man nicht gezwun- 
gen, irnmer dkekt neben dem Com- 
puter zu stehen. Neben zwei sehr 
guten, aber bislang nur englischen 
Handbuchem (deutsche Version ist 
angekundigt) Uegt dem Set noch das 
Prograrnm-Modul »Peace of Mind* 
(etwa; innerer Frieden) sowie eine 
Textkassette bei. 

Eines der Handbucher fuhrt in die 
verscmedenen Itechniken von Kon- 
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Beherrsche 
Deinen Korper 





Bei dem Progr am m - 
Modul -Harry Helios 
rouB man einen 
HubschraubeT mit 
dem Expander 
steaern 




ALTITUDE : ... 96 SCORE : I * 749 



zentrationsubungen ein, Es klart zu- 
nachst Begriife wie *StreB* und wie 
es dazu korrunt, das Verhalfnis des 
Korpers zu StreBsituationen sowie 
den Zusammenhang von StreB und 
lemperaturschwankungen. Auch 



wird erlautert wie und warum es so 
wichtig ist, die Signale des Korpers 
Clemperarurschwankungen, Puls- 
anderungen) zu deuten und damit 
umzugehen, Im zweiten Abschnitt 



49 



Commodore Grundlaqen 




Mit Intuition ware das 
nicht passiert 



Computer sind im Grunde lhrer 
CPU dumm, das weiB jeder, 
dei schon ein wenig mit Com- 
putem gearbeitet hat, Dem Benut- 
zqt blieb friiher nichts anderes 
iibrig, als sich auf den Computer 
einzustellen. Sain gesamtes Han- 
deln war darauf ausgerichtet, daB 
der Computer inn versteht, und 
nicht umgekehrt. Dadurch gab eg 
auch immer wieder Pannen und ein 
einfaches -FORMAT C:» Oder 
-OPEN L8,i5/N:TEST,87% konnte 
verheerende Folgen habea Viel- 
leichr kennen Sie das Gefunl h wenn 



(Tell 1) 

DaB Computer nicht unbe- 
dingt schwer zu bedienen 
sein imissen, zeigt die Benut- 
zeroberQache Intuition auf 
dem Amiga. Wenn Sie einen 
Amiga besitzen oder sich ei- 
nen kauf en wollen , erklart Dt- 
nen dieser Kurs den Umgang 
mit Intuition und zeigt, wie 
man es erfolgreich einsetzt 



man durch einen einzigen unbe- 
dachten Befehl die Arbeit von Stun- 
den, Tagen oder gar Wochen *ge- 
schossen* hat. Der Computer war 
einfach nicht dafur ausgelegt, dem 
Benutzer die Arbeit zu erieichtem. 
DaB es auch anders gent, zeigen die 
Benutzeroberfiachen, wie zum Bei- 
spiel intuition* auf dem Amiga, 

Intuition kommt aus dem Engii- 
schen f und laBt sich mit »Intuition«, 
also geruhkmafiigen Handeln, 
ubersetzen. Die Philosophie. die da- 
hintersteht, ist denkbar einfach. Der 
Benutzer soil sich nicht mit uberflus- 
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sigen Details belastea Statt dessen 
ubemimmt der Computer all die 
Aufgaben, von denen man schon 
fruher dachte: iDas hatte der Com- 
puter aber auch selbst wissen kon- 
nen l« Der Benutzer soil beim Com- 
puter handeln konnen. wie er es 
auch sonst tun wUrda Die Vorteile 
des direkten Handelns liegen auf 
der Hand. Man braucht kelne Kom- 
mandos mit einer merkwiirdigen 
Syntax zu lemen, die durch Schreib- 
fehler und uneinsichtige Konstruk- 
tionen eine Hauptfehlerquelle wa- 
ren und sind, 

Mit Menu und Maus 

Intuition stellt dem Benutzer einen 
lelektronischen Schreibtiscru zur 
Verfugung, auf dem er mit kleinen 
Symbolen, sogenannten icons, und 
frei verschiebbaren Fenstem durch 
Leicht einpragbare Aktionen seinen 
Amiga bedient Auf der Arbeitsebe- 
ne kann man akuv handeln, ohne em 
Wort mit der Tastatur einzutippen. 
Statt ein Programm mit einem ande- 
ren Programm oder durch einen be- 
sonderen Befehlzu kopieren, nimmt 
man bei Intuition einfach das 
Programm-Icon mit der Maustaste 
auf und legt es in das Fenster, wo 
man es genie haben mochte Den 
Rest erledigt der Amiga- Er wacht 
dabei auch daruber. daB keine irre- 
parablen Schaden entstehen, zum 
Beispiel beim Formatieren. Wenn ei- 
ne Handlung schwerwiegende Kon- 
sequenzen hat, fragt del Amiga 
noch raal nach und gibt dem Benut- 
zer die Chance, den Vorgang zu un- 
terbrechen, 

Eine der Voraussetzungen von In- 
tuition ist ein besonderes Eingabe- 
gerat: die Maus. Sie setzt die Bewe- 
gung der Hand naturgetreu in die 
Bewegung eines Zeigers auf dem 
Bildschirm um. Zieht man die Maus 
schneU liber den Tisch, sprintet 
auch der Zeiger Hott uber die Matt- 
scheibe Man ist bei der Maus auch 
nicht auf bestimmte Bewegungsrich- 
tungen festgelegt, wie etwa bei ei- 
nem Joystick, Es bereitet keine Pro- 
bleme, mit der Maus einen Kreis zu 
zeichnen. was mit dem Joystick nur 
selten gelingt. 

Wozu braucht der Benutzer nun 
die Maus? SchlieBlich weiB der 
Computer durch das Hemmfahren 
noch mcht, was er tun soD, oder? Er 
weiB es naturlich nicht direkt, denn 
noch kann kein Computer der Welt 
ahnen, was der Mensch vor inm ger- 
ne tun mochte Der Benutzer kann 
dem Computer aber zeigen, was er 
will, indem er auf eine bestimmte 



Stelle fahri, und durch einen weite- 
ren Knopfdruck anzeigl daB diese 
Aktion ausgefuhrt werden soil. Die 
Amiga-Maus verfugt deshalb uber 
zwei Knopfe, die unterschiedliche 
Aktionen einleiten, 
Nach der Theorie die Praxis: 

Schaiten Sie also Diren Amiga an 
und legen Sie die Kickstart-, bezie- 
hungsweise Workbench-Diskette 
ein. Schon luer zeigt uns der Amiga, 
welche Diskette er braucht. Nach ei- 
ner kleinen Weile erscheint ein fast 
leerer Bildschirm mit einem weiBen 
Balken auf dem ^Workbench 12* mit 
einer Zahlenfolge dahintersteht Die 
Zailen zeigen Ihnen an, wieviel 
Speicherplatz noch frei ist, Ganz 
rechts auBen beGnden sich noch 
zwei merkwurdige Zeichen auf der 
Leiste, Darunter steht rnindestens ei- 
ne symbolisierte Diskette. Wenn Sie 
|etzt die Maus bewegen, sehen Sie 
auch den Zeiger. Driicken Sie jetzt 
die rechte Maustaste und halten Sie 
sie gedrtickt. Der Amiga ist in die- 
sem Punkt namlich etwas pingeUg. 
Die rechte Maustaste aktiviert die 
Menuleiste, die im oberen weiBen 
Balken erscheinen sollte, Dort ste- 
hen dann die drei Begriffe •Work- 
bencht, »Disk« und ^Special*. Wenn 
das mcht der Fall ist, haben Sie ent- 
weder die linke Taste gedrtickt 
oder die l^aste wieder losgelassen. 
Die Menupunkte sind aber nur zu 
sehen, wenn die rechte Taste ge- 
driickt bleibt. Das hat den Vorteil, 
daB Sie uberall auf dem Bildscriirm 
herumfahren konnen, ohne daB Ih- 
nen die Mentis in die Quere kom- 
men. 

Fahren Sie jetzt zum Punkt »Spe- 
cial« auf der Leista Sobald Sie das 
Wort mit dem Zeiger beriihren, ge- 
schieht einiges gleichzeitig. Der Be- 
griff ^Special* wud schwarz hinter- 
legt und eine Liste von Worten und 
Begriffen erscheint darunter. Was 
Sie hier sehen, nennt man ein PuB- 
Down-Menii sozusagen ein Menu 
zum Herunterziehen. Bewegen Sie 
jetzt den Zeiger auf der Leiste wei- 
ter ( bis sich das nachste Pull-Down- 
Menu offriet Das andere verschwin- 
det wie von Geisterhand t da Sie of- 
fensichtlich kein Interesse mehr an 
ihm haben, Es hat sich aber mcht 
schmollend irgendwo in den Spei- 
cher verzogen, sondern wartet ge- 
duldig, bis Sie wieder den Menii- 
punkt in der Leiste beruhren. Wenn 
Sie jetzt erneut zu *Spedal* zuruck- 
fahren, erscheint das Menu wieder 
wie vorher. 

Generell gilt: Mil der rechten 
Maustaste aktiviert man die Menu- 
leiste Sie ist so lange zu sehen, wie 
die Taste gedrtickt bleibL Wenn der 



Zeiger einen Meniipunkt beruhrt, 
y/-.e: sich ein EhsU-Down--Mfep6 Itt 
dem Zeiger wahlen Sie die Punkte 
im Pull-Down-Menu a us. Haben Sie 
einen Punkt ausgewaMt, wird er 
duicii Loslassen der rechten Maus- 
taste aktiviert. Den gesamten Vor- 
gang nennt man Anwahlen einer 
Furtktion, 

Probieren Sie das am besten 
gleich aus. Fahren Sie zum Menu 
>Speciali. Sie sehen, daB drei der 
funf Meniipunkte etwas unscharf 
geschrieben sind, wahrend die an- 
deren beiden gut und klar lesbar 
sind. Was diese Unterscheidung 
soil, merkt man, wenn man langsam 
das Pull-Down-Menu herunterfahrt. 
Zuerst geschieht uberhaupt nichts. 
Doch dann steht der Punkt »Rediaw« 
plotzhch mit roter Schrift aufschwar- 
zem Grund im Pull-Down-Menu. 

Schriftprobe 

Dieser Punkt war der erste richtig 
lesbare Meniipunkt, Wir konnen in 
den Menus also durch zwei Hinwei- 
se erkennen, ob wir das Kommando 
ausftihren konnen. Einerseits an der 
Schrift, andererseits durch Probie- 
ren, ob sich der Punkt beim Beriih- 
ren verandert. Wenn Sie etwas nach 
oben sehen, erkennen Sie daB der 
Menupunkt die gleiche Verwand- 
lung durchgemacht hat, wie der 
GberbegrifT in der Menuleiste Um 
das AuswShlen einer Funktion aus- 
zuprobieren, gehen Sie zwei Punkte 
weiter nach unten auf »Versioni und 
lassen den Mausknopf los. In der 
Menuleiste steht jetzt die \fersions- 
nummer der Workbench, was aber 
nur in seltenen Fallen interessant ist, 
und uns jetzt noch mcht weiter be- 
schaMgen soli. Wichtiger ist die Fra- 
ge, welche Aufgabe der linke 
Mausknopf hat, und warum wir eini- 
ge Punkte im Pull-Down-Menu nicht 
anwanlen konnten. 

Beginnen wir mit der tinken 
Maustaste Sie ist zum Auswahlen 
von Objekten und zum Bestatigen 
von Angaben zustandig, Fahren Sie 
den Zeiger auf das Diskettensym- 
boL unter dem *Workbench« steht, 
und driicken Sie einmal die linke 
Maustaste Das Auswahlen mit der 
linken Maustaste nennt man an- 
klickerL Das angekhckte Disketten- 
symbol verandert daxaufhin seine 
Farbe, um zu zeigen. daB es fifr wei- 
tere Eingaben aktiviert ist. Fahren 
Sie jetzt durch die PuH-Down-Me- 
niis, Ganz offenbar sind wesentlich 
mehr Punkte ansprechbar als vor- 
her Das hat auch seinen Sinn, denn 
die Funktionen mussen schlieBhch 
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wissen f auf was sie angewandt war- 
den sollen. Durch das Anklicken 
der Diskette haben wir das Ziel be- 
stimmt also erlaubt uns Intuition die 
Funktaea die direkt auf die Dis- 
kette zugreifen, zu verwenden, Der 
Amiga verlangt, daB Sie ihm zeigen, 
was Sie woEen 

Wenn zum Beispiel das Diskettes 
symbol an einer anderen Stelle ste~ 
hen soli, braucht man nur mit dem 
Zeiger daraufzu fahren, es mit dem 
linken Mau&knopf zu aktivieren und 
den Knopf gedruckt zu halten. Sie 
haben jetzt das »Geisterbild« des 
Symbols genommen und konnen es 
irgendwo hmlegen, Storen Sie sich 
nicht daran, daB das Diskettenzei- 
chen an seiner alten Position zu ver- 
hanen scheint. Es dient ihnen nur 
als Orientierung, wo es fruner war. 
Sollten Sie es sich namlich anders 
uberlegen, konnen Sie problemlos 
an die alte Stelle zuriickfahren und 
nichts ist geschehen, Verschieben 
Sie es doch mal zur Probe nach 
rechts unten, genau in die Mitte oder 
nach links oben, Sobald sie es loslas- 
sen, wandert das gesamte Zeichen 
an die von Ihnen gewunschte Stelle 
Sollte sich noch ein anderes Disket- 
tensymbol auf dem Bildschirm be- 
finden, legen Sie die beiden bitte 
nicht ubereinander, Diese Hand- 
lung interpretiert der Amiga nam- 
lich ganz anders. Versuchen Sie statt 
dessen lieber die Diskette im wei- 
Ben Balken abzulegen, Bevor Sie 
aber glauben i daB Ihr Amiga unge- 
horsam Oder gar defekt ist, sei ver- 
raten: es wird Ihnen nicht gehngen- 
Der Amiga weigert sich beharrlich 
dieses zu tun (wie Sie in der Leiste 
auch nachlesen konnen), weil er die- 
sen Bereich fur andere Zwecke vor* 
gesehen hat, Andere Computer 
wurden Sie die fehlerhafte Tat erst 
ausfuhren lassen, um Ihnen dann 
bei andere r Gelegenheit hohnisch 
eine Fehlermeldung zu prasentie- 
ren. Intuition ist da wesentlich 
freundlicher und iafit solche Sachen 
einfach nicht zu. Das geschieht aber 
nicht kommentarlos, so daB man im- 
mer liber die Griinde informiert 
wird, 

Nicht nur Symbole lassen sich ver- 
schieben. Fahren Sie zur weiBen 
Leiste, dnicken Sie den linken 
Mausknopf und lassen Sie ihn ge- 
druckt wahrend Sie gleichzeitigdie 
Maus nach unten Ziehen. Auf emmal 
kommt Bewegung ins Bild, derm Sie 
konnen den gesamten sichtbaren 
Bereich nach unten schieben. Wel- 
chen Sinn das hat, merken Sie, so- 
bald mehrere Programme im Spei- 
cher stehen. Eigenstandige Pro- 
gramme erhalten eine eigene Ar- 



Name der Diskette 



Fenstei 
schlie&en 



Icon fur 
Unterver- 
zeichnis 



Anzeige, 
wie vol! die 
Diskette ist 




Fenster in den Rjinergmnd legen Fenster 

ganz nach 
vome Legen 



jfewrs Workbench 1-2 03\5l)jii|Dr~' 



Denos Expansion 



Clock 



tilities Eifty 



Ausschnifi — 
nach links 
verschieben 



Systen - Irashcan 

Preferences 



horizontals Verse hiebebaiken 



Ansschnin 
nach oben 
verschieben 

Icon 

1 . v ertilcaler Ver- 
schiebebalken 

LAusschniit 
nach unten 
> ^veisctueben 

J-Gr6fte andarn 

Ausschnirt nach 
rechts verschieben 



1 




Eta Intnition-Fenster 
hat viele Foiiktio- 
nen: Dieses BQd 
zeigt Duen P welche 
Wirkung hinter den 
Zeichen steckt 



beitsebene, und das Verschieben 
der Workbench-Ebene ist ein Weg, 
zwischen verschiedenen Program- 
men hin imd her zu wechseln. Da wir 
aber bislang noch kein Programm 
im Speicher haben, erscheint nur ei- 
ne nichtssagende blaue Flache 
beim Verschieben des Bildschirrns, 
Am besten Ziehen Sie den Bild- 
schirm wieder ganz nach oben. 

Wenden wir uns mit I^esenschrit- 
ten der nachsten Amiga-Eigenart zu. 
Fahren Sie mit dem Zeiger auf das 
Diskettensymbol und drucken Sie 
zweimal sehr schnell faintereinan- 
der auf den linken Mausknopf, Das 
nennt man einen Doppelklick. der 
den Amiga zu einer Menge Aktio- 
nen veranlaBt Ein Kasten erscheint 
auf dem Bildschirm, in dem nach 
und nach kleine Bilder aunaucbem 
Man nennt das ein »Windowi, zu gut 
deutsch ein Fenster. Das Fenster er- 
laubt den Einblick in verschiedene 
Dinge, zum Beispiel in die Diskette 
im Laufwerk. Was hier aufgetaucht 
isi, ist nichts anderes als das Inhalts- 
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verzeichnis der Diskette Mit dem 
Doppelklick zeigt man, daB man 
vom Symbol mehx will , als es nur auf 
dem Bildschirm bewegem Je nach 
Art des Symbols zeigt uns dann der 
Amiga was hinter ihm steckt. Das 
kann entweder ein Programm sein, 
das er dann ladt, oder ein Verzeich- 
nis, das als Fenster auf dem Bild- 
schirm erscheint Im Fenster sehen 
Sie einige Zeichnungen, sogenann- 
te Icons. Sie symbolisieren Pro- 
gramme oder Unterverzeichnisse, 
genau wie die stilisierte Diskette die 
Diskette im Laufwerk anzeigt. Die 
Icons skid in der Regel so aussage- 
krafiig, daB man schon dutch das 
BDd weiB, um was fur ein Programm 
es sich handelt. Der Name des Pro- 
gramms steht dann gleich darunter. 
Ganz links auBen steht f wie voll die 
Diskette ist, Je hoher der orange Bal- 
ken ist, desto weniger Platz ist noch 
auf der Diskette frei 

Beschamgen wir uns zuerst mit 
dem Window an sich, bevor wir auf 
den Inhalt eingehen Auf den ersten 
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Blick fallt der weifie Balken auf, der 
neben dem Namen der Diskette 
auch einige Zeichen enthalt. Die 
beiden rechts auBen sind uns schon 
auf der Workbench-Leiste begeg- 
net. Ganz links auBen befmdet sich 
noch em Quadrat mit einem Punkt in 
der Mitte. Klicken Sie es nut dem lin- 
ker! Mausknopf an. Sofort verschwin- 
det das Window, als ware es nie 
dagewesen. Dieses Zeichen dient 
also zum SchlieBen ernes Fensters 
Da wir das Window aber noch fur 
andere Dinge brauchen, holen Sie 
es bitte wieder zuriick. 

Urn das Window zu verschieben 
branch en Sie es nur am weiBen Bal- 
ken zu nehmen (aber auf keinen Fall 
bei einem Zeichen). Solange Sie den 
linken Mausknopf gedrtickt halten, 
konnen Sie den roten Rahmen, der 
das Window darstellt, verschieben, 
Der rote Geisterrahmen zeigt, wie 
groB das Fenster ist Wenn Sie etwas 
auf dem Bildschirm heTumfahren, 
werden Sie merken, daB Sie das 
Fenster nicht a us dem sichtbaren 
Bereich herausschieben konnen. So 
haben Sie immer das gesamte Fen- 
ster im Blickfeld, Wenn Ihnen das 
Fenster aber zu groB sein sollte, kon- 
nen Sie auch seine GroBe verai- 
dern In der rechten unteren Ecke 
befmdei sich ein Zeichen, das wie 
zwei Quadrate aussieht, die sich an 
der einen Ecke beriihren. Sobald 
Sie das Zeichen mit dem Zeiger und 
derlinken Maustaste auswahlen, er- 
scheint wieder die rote Linie. die uns 
schon beim Verschieben begegnet 
ist. Wenn Sie jetzt bei gedriickter 
Maustaste die Maus bewegen, kon- 
nen Sie die neue GroBe des fen- 
sters bestimmen. Auch in diesem 
Fall bleibt das ursprixngliche Fen- 
ster so lange erhalten, bis Sie durch 
das Loslassen der linken Maustaste 
die neue GroSe fest eingesteUt ha- 
ben. Versuchen Sie jetzt die Fenster 
so klein wie moglich zu machen. 
Auch hier laSt Sie der Amiga nicht 
blind ins Verderben laufen, denn ei- 
ne MmdestgroBe muB man einhal- 
ten. In der wichtigen oberen Leiste 
sind aUe drei Zeichen erhalten ge- 
blieben und ein kleiner leil des Na- 
mens ist auch noch da, damit wir das 
Window verschieben konnen, ohne 
es vorher vergroBert zu haben Der 
Amiga achtet also darauf F daB alle 
Funkhonen des Fensters erhalten 
bleiben, ohne daB wir vorher etwas 
verandem mussen* 

Ganz rechts und an der Unterseite 
des Fensters haben sich noch Ande- 
rungen ergeben. Anstelle der wei- 
Ben Balken befinden sich dort nur 
noch zwei weLBe Rechtecke Sie zei- 
gen an, wieviel des tatsachlichen 



Window-lnhalts im Ausschnitt zu se- 
hen ist. Der gesamte Balken gibt die 
GesamtgroBe an und das Rechteck 
den sichtbaren TeiL Diese Teile des 
Fensters nennt man die Verschiebe- 
balken Urn sich den weiteren Inhalt 
anzusehen, braucht man nur das 
Rechteck zu ne: men und im Kasten 
zu verschieben, Klicfrt man statt des- 
sen auf den freien Bereich neben 
dem Rechteck, springt der Inhalt um 
eine AusschnittsgroBe zur Seite 
Wenn Ihnen das zu viel 1st, konnen 
Sie auch die Pfeile nach links oder 
rechts, beziehungsweise oben oder 
unten anklicken. Sie bewurken eine 
Verschiebungum einen halben Aus- 
schnrtt So hat man also drei Wege, 
um sich in einem verkleineiten Fen- 
ster den gesamten Inhalt anzuse- 
hen, ohne das Fenster zu vergro- 
Bern. 

Fenster mit 
Aussieht 

Das erscheint auf den ersten Blick 
etwas aufwendig, erlaubt aber in 
der Praxis sehr elegante Losungen, 
zum Beispiel Fenster, deren Inhalt 
grbBer als der darstellbare Bild- 
schirm ist. Um das zu demonstrie- 
ren, soOten Sie das Fenster wieder 
auf die ursprungliche GroBe brin- 
gen p oder so lange suchea bis das 
Icon mit dem Titel >Demost im Aus- 
schnitt erscheint. Das Icon stellt eine 
Schublade dax Damit beim Inhalts- 
verzeichnis nicht ein heilloses 
Durcheinander entsteht, weilzu vie- 
le Programme auf der Diskette sind, 
kann man Unterverzeichnisse anle- 
gen. In eine wirkhche Schublade 
packt man schlieBlich auch alies, 
was nicht offen herumliegen soil. Um 
sich den Inhalt eines Unterverzeich- 
nisses anzusehen, braucht man es 
nur mit einem Doppelklick zu off- 
nen, wie wir es schon mit der Disket- 
te getan haben, Ofmen Sie jetzt das 
Unterverzeicrmis iDemos*, Das 
Laufwerk beginnt wieder zu rattem 
und ein weiteres Window erscheint 
auf dem Bildschirm, Es tragt den- 
selben Namen wie die Schublade, 
die Sie angeklickt haben, Das Ver- 
zeichnis-Ffenster ahnelt dem Inhalts- 
fenster, nur fehlt hier die Anzeige, 
wie voll die Diskette ist. Diese Anzei- 
ge findet man nur beim Inhalts fen- 
ster, Laden Sie jetzt das Programm 
•Linesi aus dem *Demc*-Window 
durch einen Doppelklick auf das 
Icon, Nach einer kleinen Pause 
muBte ein drittes Window auf dem 
Bildschirm erscheinen. VergroBem 
Sie dieses so weit, daB es den ge- 
samten BMschirrn bedeckt, Dazu 



gibt es kein Zeichen, sondern Sie 
mussen das Fenster in die obere lin- 
ks Ecke legen, und dann so weit wie 
moglich auMehen. Sie werden jetzt 
sehen, daB die Verschiebebalken 
noch immer nicht den gesamten Ka- 
sten einnehmen. Der Grafik-Bild- 
schirm, auf den die Grafik gezeich- 
net wird 1 ist also tatsachheh groBer 
als der Bildschirm. 

Kommen wir jetzt zu den beiden 
leMen Zeichen bei den Windows, 
die uns schon ganz am Anfang auf- 
gef alien sind, Es sind die beiden 
Zeichen am oberen rechten Rand, 
Klicken Sie doch mal das linke von 
beiden an, solange das »Lines«- 
Fenster noch den gesamten Bild- 
schirm eiimirnmt und die beiden 
anderen Fenster erscheinen me 
von Geisterhand herbeigezaubert. 
Aber kerne Angst, das ist kein bOli- 
ger Taschenspielertrick , sondern 
nur ein Weg, die Prioritat von Fen- 
stern festzulegen. Fenster konnen 
sich iiberlappen wie zwei Blatt Pa- 
pier. Man muB wissen, welches von 
beiden oben liegt Genau das stellt 
man mit den beiden Zeichen ein. 
Das aktuelle Window ist das weiBe 
Quadrat im Zeichen. Im linken Zei- 
chen ist das dunkle Quadrat vor 
dem weiBen, also legt man mit die- 
sem Zeichen das Fenster ganz nach 
unten in unserem Fensterstapel. Das 
andere Zeichen hat dementspre- 
chend die umgekehrte Wirkung, es 
holt ein Fenster ganz nach yome 

Experimentieren Sie ruhig etwas 
mit den drei Fenstem oder holen Sie 
sich noch andere dazu, zum Beispiel 
Lndem Sie noch die anderen Demo- 
Programme laden. Wie man Pro- 
gramme ladt und Unterverzeichnis- 
se offhet. wissen Sie ja. Beachten Sie 
dabei den Namen der Windows. 
Nur der Name des zuletzt angewahl- 
ten Fensters ist klar lesbar, die ande- 
ren sind etwas unscharf geschrie- 
ben. Der Amiga zeigt auf diese Art, 
welches das aktuelle Eingabefen- 
ster ist. Beim Axbeiten mit der Maus 
stdrt das nicht weiter, Sobald aber 
Fenster auMuchen, die Tfexteinga- 
ben verlangen, mussen Sie darauf 
achten, welches Window gerade 
akhviert ist. 

Wenn Sie bis hier alles mitge- 
macht haben. beherrschen Sie jetzt 
den Umgang mit Intuition. Sie kon- 
nen Pull-Down-Menus aufrufen und 
mit Fbnstern umgehen. Mit diesem 
Rustzeug konnen wir uns weiter auf 
der Workbench-Diskette umsehen. 
In der nachsten Folge werden wir 
uns die Workbench nach unseren 
Wunschen einrichten, und lernen, 
wie man Fenster und Icons manipu- 
hert, (gn) 
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Grafik Punkt fur Punkt 

E! 



I ine der Starken des Commo 
dore 64 ist seine Grafikfahig- 
Ikeit. Wer beispielsvveise cise 
Bilder des Grafikadventures flne 
Pawn* gesehen hat, bekommt Lust, 
solche kleinen Meisterwerke seibst 
211 entwerfen. Mit einer Auflosung 
von 32 mal 200 Punkten bietet der C 
64 alle Voraussetzungen, die dem 
ComputerkunstleT das Herz hoher 
schlagen lassen. Wer sich seibst an 
die Programmie rung der tollen Bil- 
der macht, stellt rasch fest dafi das 
Basic des C 64 die hochauflosenden 
Grafiken in keiner Weise imterstutzt 
Es gibt aber keinen Grund, warum 
es fur Sie weiBe Flecken auf der 
Speicher] andkarte geben sollte. 
Wenn Sie etwas Abenteuerlust und 
Entdeckergeist mitbringen. fuhren 
wii Sie durch die Tiefen des C 64, wo 
die Geheimnisse der Grafik senium- 
mem, 

Bevor wir uns aber auf den Weg 
durch den Speicher machen, soUten 
wir uns daruber im klaren sein, was 
uns am Ende der Reise erwartet, 
Wie Sie aus der letzten Folge von 
^Problem & Losurigt wissen, verwal- 
tet der C 64 eirizelne Zeichen im 
Textmodus in einer 8 x 8-Punktema^ 
trbt. Esstehen 128verschiedene Zei- 
chen zur Verfugung. die Sie auch 
manipuheren und nach Ihren Wiim 
sehen verandern konnen, Nur ist 
man beim Bttdschirmaufbau irrrmer 
auf diese Zeichen beschrankt. Al- 
lem mit dem Zeichensaiz haben Sie 
also nie die voile Kontrolle iiber alle 
Punkte auf dem BUdsetarm. Doch 
gerade hier liegt ein Vortei] des C 
64. Bekanntlich hat der Text-Bild- 
schirm 40 Spalten und 25 Zeilen, wo- 
bei jedes Zeichen 8x8 Punkte be- 
sitzt. Es gibt also 320 mal 200 Bild- 
schirmpunkte, die man einzein an- 
sprechen kann. Das smd insgesamt 
64000 Punkte. Sie bilden zusammen 
den Grafik-BOd^rdrm, den man 
auch Bitmap nennt. Bitmap bed eutet 
soviel wie >Funkt-Landkarte*. Das 
zeigt in einem etwas holprigen 
Deutsch auch, was uns erwartet. Sie 
kdirnen jeden Punkt auf dem Bild- 
schirm ffei bestimmen und so Bilder 
ganznach Direm Geschmack gestal- 
ten, ohne durch eine Anzahl von Zei- 
chen beschrankt zu sein. 

Urn eine Grafik ohne Basic-Erwei- 
terungen zu proc^ammieren, ma- 
chen wir uns zuerst mil den Herr- 
schem iiber die 64000 Bildpunkte 
vertraut: dem VIC H Der VIC II — 
das ist die Abkiirzung von Video-In- 



Interessieren Sie sich for Gra 
fjlqjrcgramrru enmg? Wir z e i - 
gen Omen in dieser Ausgabe 
von wProblem & Losung« den 
C 64 von seiner besten Seite 
mud fuhren Sie durch die ge- 
heimnisvolle Welt der Bit- 
maps, Hires-Grafiken und 
enthullen die Geheimnisse 
des Videochips. 

terf ace-Controller — ist der aUmach- 
tige Videochip des C 64 . Er belegt 
die Adiessen von 63248 ($d000) bis 
54271 im Speicher. Er ist Bmen wahr- 
scheinlich schon bei anderen Ans- 
fliigen in den C 64 begegnet Er 
steuert die Ausgabe von allem, was 
sich auf dem BUdschirrn tut: Buchsta- 
ben, Sprites. Hires- und Multicolor- 
grafik. 

Trick 17 mit 
Register 17 

Interessant fur unser Vorhaben ist 
zunachst Register 17 an der Spei- 
cherstelle 53265, das fur die Um- 
schaltung von Text- auf den Hires- 
Modus zustandig ist. Welcher Mo- 
dus aktiv ist. bestimmt das Bit 5 in 
dieser SpeichersteUe Ist es gesetzt, 
ist das fur den VIC das Zeichen. die 
Hires-Darstellung zu verwenden. 
Sehen Sie sich doch einmal an. was 
direkt nach dem Einschalten in dem 
Register stent, indem Sie folgendes 
eingebem 

PRINT PEEK (53265) (RETURM) 

Die Anrwort des C 84: 27- In der 
SpeichersteUe 53265 stent also mo- 
mentan der Wert 27 (%00011011), Das 
Bit 5 steht auf H also ist die Textdar- 
stellung eingestellt Wenn Sie sich 
im Umgang mit Binarzahlen, beson- 
ders im Manipulieren von Bits, noch 
nicht so sicher Khlen, lesen Sie sich 
das »Problem & Losung* aus der 
Ausgabe 3/87 durch. Sollten Sie die- 
se Ausgabe verpaBt haben, senden 
wir Ihnen gerne eine Kopie gegen 
einen adressierten und frankierten 
Ruckiirnschlag zu. 

Urn nun das Bit 5 zu setzen T ver- 
wenden Sie in einem kleinen Pra- 
gramm folgende Zeile: 

140 POKE $326% PEEK (53265) OR 2t5 

Wenn Sie jetzt das Programm star- 
ten, sehen Sie allerdings keinen frei- 
en Bilc^hirm, geschweige derm ei- 



ne toDe Grafik, sondem ein recht 
verwirrendes Bild mit emem Ge- 
flacker von Zeichen und Buchsta- 
ben- Was sich hier vor Diren Augen 
aufrnt, smd die ersten 8000 Byte des 
C 64 mit der beruchtigten Zeropaga 
Wir erhalten unter anderem einen 
Einblick m die ersten 256 Speicher- 
aellen, die man die Zeropage nennt. 
Dort werden laufend Zwischener- 
gebnisse und Zustande gespei- 
chert, was das Flackem heivorruft, 
Dieser Bereich ist nicht Kir unsere 
Zwecke geeignet, wefl ein mutwiHi- 
ges liberschreiben zu einem Ab- 
sturz fuhren kanm Unterbrechen Sie 
das Schauspiel also mit <RUN 
STOP + RESTOR£>. urn fur die 
Grafik einen geeigneten Platz zu fin- 
den. 

In welche Bereiche kbnnte man 
sie noch legen? Hierzu sollten Sie 
erst einmal wissen. dafi der VIC im- 
mer einen Bereich von 16 KByte — 
was man eine Bank nennt — verwal- 
tet. Dieses Problem ist schon bei dei 
Sprite- und Zeichensatzprogram- 
mienmg aufgetreten, Vier solcher 
Banke sind insgesamt adressierbar 
(eigentlich klar bei einem 64-KByte- 
Computer, oder?). 

Nach dem Einschalten uberwacht 
der VIC den ersten Abschnitt von 
bis 16384. Eine Bitmap (der Grafik- 
bUdscrurm) benongt 8000 Byte Er 
pa£t also nur zweimal in eine Bank, 
Wenn wir den VIC in der ersten 
Bank be lassen, gibt es nur den Weg, 
den Computer durch Oberschrei- 
ben der Zeropage laJimzulegen 
oder die Bitmap am Beginn des Ba- 
sic^Speichers zu plazieren, Damit 
das problemlos geht f mussen Sie 
die Bitmap vor dem Uberschreiben 
durch ein Basic-Programm schut^ 
zen, was zu enormen Speicherpiatz- 
verlusten fuhrt. SchlieBhch mussen 
sich das Programm, die Variablen 
und die Bitmap den kleinen Bereich 
teilen, 

Auf der Suche nach einem unge- 
storten Platzchen fur die Bitmap fallt 
Bank 4 durch das Kernel und Bank 3 
durch das Basic-ROM aus. Man 
konnte zwar mit Tricks arbeiten. 
doch dadurch wurde der C 64 noch 
langsamer als er ohnehin schon ist. 
Die ideale Komoination Sndet sich in 
Bank 2, Man setzt die Bitmap in den 
zwerten leil der Bank und ver- 
schiebt auch den BQdschirm. Wenn 
Sie jetzt vorsichtshalber den Monitor 
fesmalten, konnen Sie ihn beruhigt 
wieder loslassen, derm mit dem Ver- 
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im POKE 51 .01 POKE 52, 92: POKE! SS.fcsPGKE 56 

,92 <187> 

110 ZF*1:HF=0:F*16*2F+HF <131^ 

120 POKE 56576, (PEEK < 56576 J AND 252) OR 2 <125> 

130 POKE 56579, PEEK (56578) OR 3 ■'■ IS?'' 

14B POKE 53265, FEEK < 53265 ) DR 2t5 ,231 

150 POKE 53272, 120: POKE 648,92 <B2tt> 

160 24576: B05UB 3B0:SVB 49152 :i00> 

170 FOR 1=23552 TO 24551 i POKE I.FjNEXT 1 CVS7> 

180 FDR X=S0 TO 240: Y= 50JSDSUB 230: NEXT <039> 

190 FOR X^BB TO 240: V=150jGOSU& 230: NEXT <133> 

200 FOR V=50 TO 150: X= 80: GOSUS 230!N£XT <14B> 

210 FOR Y^50 TO 150; X=240s GOSUB 230: NEXT <241> 

220 GOTO 250 <236> 
230 BY S iX AND 504) +40» (Y AND 240>+{Y AND 7 

UBI-7-CX AND 7) H2 



240 POKE B+BY 1 PEEK(B+BY>0R<2tBIi i RETURN 005 > 

230 SET A*: IF A*="*"TNEN 250 

260 POKE 53272,21: POKE 640,4 <141> 
270 POKE 53265, PEEK ( 532651 AND ( 255-2 T5> I ?4 

280 POKE 56578,63: POKE 56576,151 <227> 
290 PRINT CHR* (147) : END <iB3> 
300 FOR X =491 52 TO 491 86s READ F: POKE X,F:N 
EXT: RETURN 

310 DATA 162,96, 160,0, 134, 100. i32,99, 169,0 

, 170,145,99 
320 DATA 200,192,0,208,249,232,224,32,240, 

11,164,108,200 
330 DATA 132,100,160,0,192,0,240,233,96 

Ein kleinea Demapragzamm zeichnet ein Rechtock auf einen 
Hixes-Bildschixm 



<1B7> 

<20B> 

<143> 
<142> 



schieben des Bildschirms 1st nichts 
anderes gemeint, als da£ der Bild- 
schirmspeicher an eine andere 
Adresse gelegt wild. Er beginnt 
normalerweise ab der Adresse 
1034, doch wii kbnnen dem VIC 
duichaus befehlen, ihn an einer an- 
deren Stelle zu benutzen Der Zei- 
chensatz interessiert uns dabei 
nicht da wii ja nur Punkte setzen 
und keine Zeichen abbUden wollen . 
Wenn Sie zusltzlich Sprites einset- 
zen wollen, mussen diese ebenfalis 
in der Bank 2 liegen. 

Den Plate fur unsere Grafik haben 
wir gefunden. Wir rmissen ihn nur 
noch dem Computer mitteilen. Das 
Umschalten der Banke erledigt 
aber nicht der VIC, sondern der 
CIA II. bei dem wir zwei Speicher- 
stellen verandem mussen. Was hier 
im einzelnen geschieht, soli uns in 
diesem Zusammenhang nicht weiter 
interessieren, Alies was Sie brau- 
chen, sind folgende Programmzei- 
len zum Umschalten. 

120 POKE 56576, (PEEK (56576) 

AND 252) OR 2 
130 POKE 56578, PEEK (56578) OR 3 



Bitmap- 

Gesckiebe 

Der VIC interessiert sich jetzt nur 
noch far die Adressen 16384 ($4000) 
bis 32768 ($8000), also die Bank 2. 
Jetzt verlegen wir Bitmap und Bild- 
schirm-RAM an die gewunschten 
Bereiche. Auch dazu sind zwei PO- 
KES norwendig. 

150 POKE 53272, 120 : POKE 648,92 
Zum Verstandnis sei bemerkt: In- 
dem man das Bit 3 des Registers 
53272 auf Eins setzt, teilt man dem 
C 64 mit, daS die Bitmap sich in der 
zwehen Halite befindet. Weiterhin 
sagt man dem VIC mit Bit 4 bis 7, wo- 
hin der Bildschirmspeicher versetzt 
wurde Daher heifct es auch POKE 
53272 f 120 (binar 01111000), Das Be- 
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triebssystem des Commodore mu£ 
aber auch noch inforroiert werdem 
wo es die Bildschnmdaten hmlegen 
soU (POKE 648,92), 

Beide Bereiche (Bitmap und Bild- 
schirmspeicher) liegen aber genau 
im Basic-RAM-Bereich. Sie sollten 
ihn deshalb schutzen, weil der Be- 
reich sonst durch ein zu langes Pro- 
gramm oder durch zu viele Varia- 
blen uberschiieben werden konnte 
Wenn Sie dem C 64 aber vorgaukeln 
konnen, daB sein freier Speicher 
kurz davor zu Ende ist, ist Hrr Grafik- 
Bfldschirm sicher Folgende POKEs 
verandem die zustandigen Zeiger 



100 POKE 51,0 
POKE 55,0 ! 



: POKE 52,92 : 
POKE 56,92 



Unser erstes Ziel ist erreicht. Wir 
haben das BUdschirm-RAM und die 
Bitmap verlegt und eingeschaltet 
Put Programme stehen Ihnen 1m- 
merhin troiz Begrenzung des Spei- 
chers noch 21501 Bytes zui freien 
Veifugung. 

Urn das lasuge Ausschalten mit 
<RUN STOP + RESTORE > zuver- 
meiden, setzt man die ursprunglr 
chen Werte in den Registern und 
fugt eine Tastaturabfrage ein f die im 
Listing ab Zeile 250 steht. Damit ist 
der Vorgang schon wesentlich kom- 
fortabler geworden. 

Wenn Sie jetzt d as Programm star- 
ten, sehen Sie einen mit farbigen 
Balken voUgeschriebe nen Bild- 
schirm. Die Balken entstehen durch 
den momentanen Speicherinhalt, 
der als GraOkdaten interpretieit 
wird. Um die Balken vom Bildschrrm 
verschwinden zu lassen, mussen Sie 
die 8000 Bytes der Bitmap (von 24576 
bis 32575) mit Null fullen und so den 
Bildschirm loschen- AuSerdem soll- 
te der Video-RAM (23552 bis 245S1) 
mit einer Farbe initialisiert werden. 
Das konnten zwei Schleifen iiber- 
nehmen: 

P0R I ■ 2-4576 TO 32575 S 
POKE 1,0 : NEXT I 
FOR I - 23552 TO 24551 : 
POKE I,F : NEXT I 



Die Bitmap wird durch diese Zei- 
len geloscht und der Bildschirm mit 
der Farbe belegt (es erfordert aller- 
dingsetwas Geduld<4 Nach diesen 
ganzen etwas muhsehgen Vorberei- 
tungen steht uns endhch der ganze 
leere Hires-Biidscrrirm zur Verfu- 
gung. 

Wie komml 

der Punkt auf den 

Bildschirm? 

Sie stehen jetzt vor einem vollig 
neuen Problem: Wie setzt man die 
Piinkte? Jeder Punkt, den wir an- 
sprechen l^nnen, entspncht einem 
Bit in einem Byte Sie kormen also 
nicht emfach Werte mit dem POKE- 
Befehl, der immer ganze Bytes ver- 
wendet t in die Bitmap schreiben, 
sondern durfen nur vorsichhg Bits 
manipulieren . Wir mussen also erst 
das entsprechende Byte lesen, das 
gewiinschte Bit setzen und das ge- 
samte Byte wieder zuriickschrei- 
ben- Um unsaglichen Umrechnun- 
gen zu entgehen, ist es das Beste, 
dem Computer mit zwei Formeln die 
Byte- und Bitberechnung aufeuhal- 
sen. Hier sind sie: 
BYTE = MAP + 320 * INT (r/6) + 8 * 
INT (X/8) + (Y AND 7) 

Die Variable MAP ist der Beginn 
der Bitmap (in unserem FaU 24576). 
Y enthalt die Zeilen- und X die Spal- 
tenposition. Um das •Bit im Byte* zu 
finden, rechnet man: 
BIT = 7 - (X AND 7) 

Mit diesen beiden Formeln la6t 
sich jeder Punkt des Hires-Bild- 
schirms aufs Bit genau bestimmen. 
Wir erganzen also das Programm 
um: 

230 BT = (X AND 504) + AO * 
(I AND 248) + (r AND 7) 
: BI * 7 - (X AMD ) 

Nanu, das sah doch vorher ganz 
anders aus? Keine Angst wir haben 
Ihnen vorher nichts Faisches er- 
zahlt, sondem nur die Byteformel et- 
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was umgeformt, damit sie das Basic 
schneller berechnet. Was jetzt noch 
fehlt, ist ein Befehl h der die definier- 
ten Punkte auf den Bildschiim 
bringt. Dafur ist foigende Zeile zu- 
standig: 

240 POKE B + PEEK (B + HT) OR 
(2 J BI) : RETURN 

Unser zweites Ziel ist erreicht: Sie 
konnen nun also auf der leeren Bit- 
map Punkte setzen, die durch erne 
X- und durch eine Y- Koordinate be- 
stimmt sind. Das Listing zeichnet ein 
Rechteck auf den Hires-Bildschirm, 
Die vier Schleifen ab Zeile 180 Zie- 
hen die Linien. Sie sehen, da£ die 
Werte an das eigentliche »Rechen- 
zentrum* des Programms (Zeile 240 
bis 250) vermittelt werden. Zeile 220 
springt nach der Berechnung zum 
Abschalten der Hiresgrafik. 

Ein Problem ist noch das Loschen 
der Bitmap, was in Basic einfach sa- 
genhaft viel Zeit in Anspruch riimmt 
Sozusagen als Bonbon gibt es von 
uns eine kleine Maschmenrourine. 
Das Loschen der Bitmap benotigt 
nun nui noch einen Bruchteil der 
Zeit, die das Basic braucht, um in 
der Bitmap aufzuraumen. Im Listing 
befindet sich diese Erweiterung in 



der Zeile 160, die das entsprechen- 
de UnterprDgramm aufruft\ Dieses 
Listing konnen Sie aJs Grandgerust 
fur eigene Programme ansehen, 
Hier finden Sie alle wichtigen Rouh- 
nen, die Sie aber nach Belieben ver- 
andem durfen. Versuchen Sie doch 
einfach einmal durch das Andem 
der X- und Y- Werte das Aussehen 
des Rechtecks zu rnanipulieren. 



Adressen in der 
Ubersichf; 

Hires an/aus; 53265 {Bit S) 
Bitmapadresse: 53272 (Bit 3) 
Umschatting der 
VIC n-Bante 56576/56S78 
Adresse der verschobenen 
Bitmap: 24576 bis 32S75 

Video-RAM im 

Einschaltzustand; 1024 bis 2023 
UmschalteK nnd versciueben 
desVideo-RJiM; 649 
Adre&se des 

verschobe&en Bildschiim- 
speichers: 235S2 bis 24551 



Wenn Sie allerdings selber kreativ 
werden wollen, fugen Sie doch noch 
eine Tastaturabfrage ein und wan- 
deln das Programm in ein einfaches 
Zeichenprogramm um. Man kann es 
auch zu einem Programm umfor- 
men. das Funknonen auf dem Bild- 
schirm druckt und Ihnen so bei den 
Hausaufgaben hM. 

Sie sehen, dafi man rait den 64000 
Punkten der Hiresgrafik recht ge- 
nau zeichnen kann. Diese Form der 
Darstellung wird auch geme fur 
technische Zeichnungen oder Funk- 
uonsdarstellungen genommen. Ein 
Problem gibt es leider noch. denn in 
der hochsten Auflosung haben wir 
nur drei Farben: Vordergrund-, Hin- 
tergrund- und Zeichenfarbe Das 
Programmieren des Vielfarbenmo- 
dus, in dem wir mit mehreren Par- 
ben arbeiten, wird in einer spateren 
Folge von Problem & Losung behan- 
delL 

Wir beenden nun unseren Streif- 
zug durch das Dickicht der Bitmaps 
und der Hires-Grafik. Im nachsten 
Tfeii von Problem & Losung wollen 
wir uns mit der Dateiverwaltung be- 
schaftigen. 

{A. Locker/gn) 



Fbnsetnino voti Serte 49 

des Buches wird der Leser auf 
die verschiedenen Konzentrations- 
ubungen, die spater noch folgen P 
vorbereitet. Selbst beim Lesen des 
Handbuchs erhalt man AufschluB 
daruber, wie man sich dabei am be- 
sten konzentrieren kann, Im dritten 
Abschnitt geht es schlieBlich um 
neun Konzentrations- und Entspan- 
nungsiibungen, die man leicht auf- 
grund des Buches nachvoliziehen 
und praktizieren kann. Ein zusatzli- 
ches Kapitel ist demThema *autoge- 
nes Training* gewidmet, wobei be- 
sonderes Augenmerk auf die Lei- 
stungstehigkeit von autogenem Trai- 
ning im normalen Alltag eingegan- 
gen wird. Nach Studium dieses 
Hand buches kann man sich an die 
eigentliche Bedienungsanleirung 
wagen und die Zusatzgerate an- 
schheSen. Da die Anleitung leicht 
verstandlich geschrieben ist, entste- 
hen keine Probleme beim Umgang 
mit dem Programm, 

Nach dem Einschalten des Com- 
puters meldet sich das Modul mit 
dem Spiel »Peace of Mind*. Ziel da- 
bei ist es r sich auf ein SchloB zuzube- 
wegen und dieses schlieBlich auch 
zu erreichen, Dabei dient nicht, wie 
sonst bei Spielen iiblich, der Joystick 
zur Steuerung. sondern der oben 



bereits enwahnte ^mpemrurfuhler. 
Das Programm kontrolliert dabei 
standig die Temperatur der Itestper- 
son. 

Im zweiten Programmpaket geht 
es um die Herzfrequenz. also den 
Pulsschlag, Zur Messung liegt dem 
Paket ein Clip bei ( der einfach an 
das Ohrlappchen geclippt wird. 
Darin befindet sich eine Licht- 
schranke, die bei jedem Pulsschlag 
durch das Blut im Ohrlappchen un- 
terbrochen wird, und so den Puls- 
schlag messen karm, 

Auch hier liegt wieder ein Modul 
fur den Erweiterungsport des C 64 
bei. das mit dem Programm »Ride 
for your life* (Faftre fiir dein Leben) 
versehen ist. Nach dem Einschalten 
des Computers fragt das Programm 
zuerst einige Daten iiber die trainie- 
rende Person, Dabei muB man Kor- 
pergewicht, Geschlecht, Fitness 
und Alter angeben, woraus das Pro- 
gramm eine Kurve ennittelt die an- 
gibt, wie die Trainingsperson ihien 
Puis steigem soil. Im Hartext be- 
deutet das eine optimale Bela- 
stungssteigerung ohne sich zu 
schnell zu iiber- oder unterfordem. 
Nebenbei lauft auf dem grafisch 
sehr informativen BUdschirm ein 
kleines Spiel ab, bei dem ein Rad- 
fahrer auf dei StraBe fahn und ab 



und zu Autos entgegenkommen 
Dann muB man auf den ebenfalls 
mitgebeferten und angeschlosse- 
nen Knopf driicken. um die Fahi- 
bahn zu wechseln. Auch bei diesem 
Set ist das Programm bereits in deut- 
scher Sprache, die Anleitung lag bei 
RedaktionsschluB nur in der engli- 
schen Version vor Laut Hersteller 
soil sich das in Kiirze andern. 

Das dritte Set besteht a us einem 
Expander, der ebenfalls an den 
C 64 angeschlossen wird, zwei 
Handbuchern und einer Programm- 
diskette mit dem Programm »Harry 
Helio*. In diesem Spiel geht es dar- 
um, durch Zusammendrucken des 
Expanders einen Hubschrauber. 
der von Harry Helio gesteuert wird, 
auf die notige Hohe »hochzu- 
drucken*. Mit ein wenig Obung ge* 
lingt es bald, den Hubschrauber 
uber ein Gebaude oder einen Berg 
zu fliegen und sicher zu landen, oh- 
ne mit einem der zahlreichen Vogel 
oder Flugzeuge zu kollidieren. 

Die drei Pakete, die bei Commo- 
dore in Frankfurt zu Preisen zwi- 
schen 129 Mark und 199 Mark er- 
haltlich sind, sind durch thren 
durchaus ernsten Anspruch eine 
nicht nur originelle, sondem auch 
auBerst praktische Erweiterung. 

(wo) 
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Foitsetznng des Listings von Seite 21 

63 PKINT tl , "BODY" ; 

65 «& WINUOW< 7) :s&:PEEKL(w&MG) ;bA^FEEKL(86+5* 

) 

66 bIfc=H£EKL(h&*a> 

67 b2A-FEKKL(b&*12) 

66 FOR y-0 TO 193 

69 bb&-bL*i^*i0:FOR * -0 TO 39 

70 PRINT It 1 , CHRS t PEEK( bbJfe i x ) } ; 
Tl NEXT x 

72 bbi-b24<y*A0:POR *=0 TO 39 

73 PRINT <U,CKR*<PEEK(bbAi*)>; 

74 NEXT « 

75 NEXT y 

76 CLOSE it I 

77 GOTO sL^rt, 
78 

79 s*I ehno :hll 66+ho% -h2 - 167+ ho* " cl-"96 cJf-&9 

- c 

60 IF ABSfc>>9B THEN is-98*SGNtt:l 

81 LINE 18B) rh2.cl).2 

82 LINE (hi . 186) (hl.c2).l 

83 IF c<0 THEN PSET (hi.c2>,fa* 

84 TF c>({*f.2) THEN LINE (hi. 99 c«*l ( lfifcihoft. 

85 PSKT (hi ,c;l) , fa* 

86 RETLFliN 

67 test: 

B8 z - 2 : xc-x 1 ; yc-yl '■ xa-0: ya 

89 loop 5 : 

90 x2 ABS (* a ):y2 -ABB (ya) 



91 xm-x2y2 

92 ya-Ka*ya ya-ya+ya-yc 
33 aca-xn: z~z- A 0& 

9* IF z<;0 GOTO o loop 2 

95 IF (x2*y2)>400 GOTO etOol>2 

96 GOTO luop3 

97 eloopZ: 

98 RETURN 

99 higru- 

100 PALETTE 0,0,0, 7: PALETTE l t .5..4 t 

101 PALETTE 2,8. .9,1 PALETTE 3.0. 8.0 

102 FOR i%-4 TO 36 STEP 2 

103 j-tiV96)"6-6 j i*94 

104 br-WHK«M-7:br-br*iX*- 1 4 

105 ap:RND*520 100: hr: br* < 2 -RND(0}* . 8) 

106 FOE ho= br TO br 

107 xb-ho+ap IF ABSf xb-156>>lS6 THEN lab2 

106 el br*br-ho*ho-tiI-<il/br: IF (cl*j>>94 THEN c 
1-94-j 

109 ybTcl*j*-00fi yc-9S-j 

110 LINE ( xb . yc ) - ( xb , yc-« 1) , 2 

111 LINE (xb,yc-yb)-(xb.yuiyli>.2 

112 PSET Ub,re-yb) f 

113 lab2: 
IH NEXT ho 

115 NEXT IX 

116 LINE (0 T 96>-(319 t 9B) ,2 

117 RETURN 

118 richt: 

119 INPUT H Bl ickr i chtiing: " ; ku 

120 ku=ku*3. 14 15/180: 5i-StN(ku)tco-COS(ku) 

121 RETURN 
122 

Fraktal Lands chart ftix Amiga 



Listing for MS-DOS-Computer 

Das Listing zeigt die Version 
des Fraktal-Programms, die spe- 
zieil fiir GW-Basic angepaBt war- 
da Damit Jcommen auch PC-Be* 
sitzer, die ubei den GW-Basic-ln- 



terpreter und eine CGATarbgra- 
fikkarte verfugen, in den GenuB 
der dreidimensionalen Fraktal- 
Grafik. Etn Bild laBt sich wahiend 
des Aufbausdorch Betatigen der 
< ENTER > -Taste auf Diskette 



speichern und mit der Befehls- 

foige 

DEF SEG &HB800:BLDAD na$,0: 
WHILE 1 WEND 

wieder auf den Biidschirm einle- 
sen. (ma) 



10 'Fractals Land by ma 
20 RANDOMIZE TIPfER 

30 DEF SEG=&HBO0Q: SCREEN 1 ,0? COLOR 3 , : C 
LB 

40 I NFUT - X-Koordi n»t x=»,Xl 
50 iNPir^Y-KetWifiatet y»*%Yl 
60 SOSUB 400 

70 PRINT-Hoehe b«i "Xl'VYl" : "Zi INPUT"? 
-Kaordinate; i^.HilF H<I THEN RUN 
BO GOSUe 640 

90 INPUT M Bi Idname init EXT> s " ,Nflt 
100 GOSUB 490 

liO FOR \ty.= l TO 60O STEP 2 

120 flJ=INKEY*i IF A*^CHR*(13> THEN BSAVE 

Nfl* t O,ScH4000 

130 E=H/VX*10 

140 FOR H0X=^16O TO 160 

150 F AX= 1 : Z =2 : HC=E*HOX ■ . 00935 i X A=0 i YA=0 

1 AO XC=X 1 +HC»C0+F«5 1 ; YC=Y 1 ~HC*SI +E*CO 

170 X2=ABStXAi iY2=ABS(YA) 

ISO XN^X2-Y2-XC 

190 Y A= X A* Y A i YA= Y A+ V A - V C 

2O0 XA=XNiZ=Z-.OS 

210 IF ZCO THEN 240 

220 IF X2 + Y2>400 THEN 240 

230 GOTO 170 

240 IF MUX >- 160 THEN Z=ZA#.7+Z*.3 

250 IF 1<0 THEN FAX=0: Z=-,0001 

26U C^Z-H: C=C»VX/Hs ZR=2 

270 GOSUS 320 

280 CA»C:NEXT HDX 

2^0 NEXT UX 

*00 BSAVE Nfl* , , SiH4000 

310 GOTO 310 

320 IF A&S<C> >I02 THEN C=102*3GNtC> 
330 HlX^ 161 +H0X i N07.= 1 60+HOX; DGX=9S-C t 

340 LINE <MIX,200>-(M1X,OQX) ,2 



350 LINE fMOX^OOJ-tMOX^WX) ,3 

360 IF C<0 THEN PSE T t NOX , D*?X ) ,FAX 

370 IF OCA+.5 THEN LINE tM0X T V9-CA> - <MO 

X,D9Z) ,0 

3B0 PGEI tM0X,DGX> ,FftX 
390 RETURN 

400 Z=2: XC=X I : YC-YI s XA=0: YA-0 

410 X2=ABS<XA> : Y2=ABS(YA1 

420 XN=X2^Y2-XC 

430 YA=XA#YA; YA— YA+ YA- YC 

440 XA~XN:2=Z- i 05 

450 IF Z;0 THEN 480 

4fc0 IF X2-*Y2 >400 THEN 4S0 

470 GOTO 410 

4G0 RETURN 

490 CLS 

500 FOR I=H TO 192 STEP 4 

510 J=<I/l92>^6.6sJ»J*90 

520 BR*=RND C 1 J +, 7 s BR-BR*I*. I 

530 AS-RND tRNO U > > *520- 1 00 s HR=BR* (2-RND t 

1J*,H>*2 

540 FOR BR TD BR 

5SO XB^HO+AS: IF ASS (XB- 1601 >1&0 THEN 600 
560 Cl=BR»DR-Ha«HQiCl=Cl/HR! IF Cl+J>90 T 
HEN C1=9Q-J 

370 YB=C I *J* , 00& s YC-90-J 

5BO LINE tXB*YC-Cii-tXB,YC+YBJ ,2 

590 PSET <XB,YC-YB1 ,0 

600 NEXT m 

610 NEXT I 

620 LINE (O,90>- (320,981 ,2 
630 RETURN 

640 INPUT"BI ickHinfcel ; w-" ,K(J 

650 KU^KU*3- 1416/iaOiSI-SlN(KU)tCO=eOS<K 

Ul 

660 RETURN 

Fraktal-Laitdscltafl fnx MS-DOS-Computer 
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Commodore Listing des Monats 



Asteroids 64 



Umsetzungen von bekannten Automatenspie- 
len sind in der Spieleszeite nichts Neues. Bine 
Adaption des legendaxen Asteroids suchte 
man fur den C 64 bislang vergeblich . Unser li- 
sting des Monats behebt diesen Mangel durch 
das schnelle und actiomeiche "Asteroids 64«. 

Seit es den C 64 gibt, wurden alle Automatenspiele, 
die auch nur eine Spur erfolgreich war en, Mr die- 
sen Computer umgesetzt Doch sind es wirklich 
alle Spiele mit Rang und Namea die fur den C 64 umge- 
setzt wurden? Nein, derm erstaurilicherweise fehlt eine 
der erfolgreichsten Produktionen fruherer Jahie vollig: 
Asteroids suchen Spielefans vergeblich. 

Mit unserern Listing des Monats * Asteroids 64« fallen 
wir diese Liicke Die Adaption ist dabei nicht nui gut 
spielbar f nein sie fesselt geradezu an den Joystick und 
bringt neben schlaflosen Nachten und verschwitzten 
Handen aueh noch jede Menge SpielspaB fur zwei Spie- 
ler. 

Die Idee von Asteroids ist nicht sonderlich kompliziert 
und wird von vieien als primitives »BaUerspiel« abgetam 
Abei unter Berucksichrigung der Tatsache. daB Aste- 
roids bereits zu den Piomeren auf dem Computerspiele- 
Markt zahlt, und sicher seitdem bessere Spielideen rea- 
lisiert wurden, kann man Asteroids dennoch seinen Reiz 
nicht absprechen. Durch viele Tester und Probespieler 
hat sich gezeigt, daB Asteroids durchaus noch verworm- 
te Computerspieler am Bildschirm fesseki kann, 

Das Ziel bei Asteroids ist es, viele Punkte zu erreichen, 
indem man die umherfliegenden Objekte (Asteroiden 
und feindliche. robotergesteuerte Raumschiffe) ar> 
schieBt Nachdem man eine Galaxie (einen Bildschirm) 
leergefegt hat, baut sich ein neuer Level auf, in clem 
noqh mehr groBe Asteroiden und haufiger feindliche 
Raumschiffe auftauchen. Das Spiel wird von Bild zu Bild 
schwienger. Wilrde das Programm nicht alle 10000 
Punkte ein neues Raumschiff zur Verfugmigstellen, wa- 
re das Spiel sicher sehr schnell beendet. 

Gegen UFOs und Asteroiden 

Nun kann man nicht nur allein gegen die vom Compu- 
ter gesteuerten feindlichen Eaumschiffe antreten, son- 
dern auch mit einem Freund zu zweit spielen. Dabei 
steuert der zweite Spieler die feindlichen Raumschiffe, 
kann damit zwar keine Punkte machen, erschwert dem 
ersten Spieler das Leben mirunter aber erheblich. Eine 
inleressante Variante ist auch der »Kristallmodus^ bei 
dem sich manche mittelgroSe Asteroiden in Kristalle 
verwandeln, die zusatzlich Punkte bringen, aber nur, 
wenn man sie einsammell und nicht abschieBt 

Die Frage, warum bislang eine Adaption von Aste- 
roids auf dem Softwaremarkt fur den C 64 fehlt, ist noch 
nicht ganz geklart, denn an mangelndem Interesse der 
Softwarehersteller kann es sicher nicht liegen. Wesent- 
tich naheliegender scheint die Tatsache, daB bei Aste- 
roids sehr viele bewegte Objekte gleichzeitig vorhan- 
den sein kbnnen. Da der C 64 aber nur uber acht Sprites 
verfugt, ist dieser Weg der Programmierung ausge- 
schlossen. Bei Asteroids teilt sich ein groBer Asteroid in 
zwei mittelgroBe Asteroiden und diese wiedemm in 
zwei kleine Asteroiden. Dadurch konnte man mit den 
zur Verfugung stehenden Sprites nur maximal zwei gro- 



Be Asteroiden erzeugen und bewegen, Ftir ein Raum- 
schiff oder ahnliches ware dann kein Platz mehr. 

Der Programmierer von Asteroids 64 hat aber einen 
Weg gefunden, urn doch bis zu 48 Objekte gleichzeitig 
auf dem BMschirrn zu bewegen. Es lassen sich bis zu 
zehn groBe Asteroiden in maximal 40 kleine Asteroiden 
zerlegen, Das eigene feiimschiff und die fremden 
Raumschiffe sowie die Schiisse bestehen aus wasch- 
echten Sprites, Die 40 Objekte sind kleine Shapes, das 
heiBt Sprite-ahnliche Gebilde variabler Gr6Be, die ein 
Algorithmic im Hires-Grafik-Modus eizeugt. Zwei Bild- 
schirmseiten sind der Tnck. Wahrend das aktuelle Bild 
zu sehen ist, baut das Programm unsichtbar auf einer 
zweiten Grafikseite die neuen Shapes auf. Fur den Spie- 
ler bleiben diese Dinge, die relariv rechenzeitintensiv 
sind, giiickhcherweise verborgen, sehr zugunsten der 
SpielgeschwindigkeiL 

Die Bedienung des Programms ist denkbar einfach: 
Nach dem Abtippen muS das Programm erst mit *Run« 
entpackt werden, damit es in der originalei) , laurTahi- 
gen, aber etwa 20 Blocks langeren Version vorliegt. Der 
C 64 meldet sich nach etwa acht Sekunden nut ■READYt, 
als ware nichts gewesen. Man sollte es vor dem eigentli- 
chen Starten durch emeutes »Run«. wie immer zuerst auf 
Diskette speichem Nach kurzer Zeit beginnt das Spiel 
Durch einmaliges Drticken der < Restore > -Taste wird 
das Spiel initialisiert. Mit der < Commodore > -Taste 
schaltet man m dieser Programmphase in den Kristall- 
Modus oder in den normalen Spielmodus; < Q > been- 
det das Spiel Dabei wird auf der Diskette eine Hiscore- 
Liste angelegt oder eine bereits vorhandene aktuah- 
siert, 

Durch Druck auf den Feuerknopf des Joysticks startet 
Asteroids 64, Wahrend des Spiels kann man mit <Run/ 
Stop> das Spiel unterbrechen und in diesem Pause- 
Modus auch noch andere Spielparameter beeinflussem 
Zum Beispiel durch die Taste <Q > einen zweiten Spie- 
ler am Spiel teilhaben lassen und ihm die Steuerung der 
feindlichen Raumschiffe, sofemsie im Bild sind, uberge- 
ben Durch Druck auf die < Commodore > -Taste ver- 
fugt man uber das sehr wichtige Dauerfeuer, wobei pro 
Salve funf Schufi zur Verfugung stehen. Den Pause-Mo- 
dus verlafit man auch durch die < Commodore > -Taste 
Man gewohnt sich sehr schnell an die Steuerung des 
Raumschiffs und nur die sogenannte »Hyperspacet- 
Funktion bedarf einer Erlauterung. Es ist namlich in 
ganz brenzligen Situationen durch gleichzeitiges Schie- 
Ben und Ruckwartssteuern ein Sprung an eine zufallige 
Stelle des Bildschirms vorgesehen, mit der man sich 
meistens aus der AfTare Ziehen kann. Manchmal jedoch 
landet man dabei auch auf einem Asteroiden und das ist 
sicher nicht unbedingt eiiflrimscht (Udo Reiss/wo) 



Steckbrief 




Programm: 


Asteroids 64 


Computer: 


C 64, C 128 


Checksummer: 


MSE 


Datentrager: 


Diskette 
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Listing des Monats Commodore 



Programm gepackt??? 

Die meisten guten Programme sind bedauerlicher- 
weise wesentiich zu lang zum Abtippen. Einige her- 
vorragende Leserlistings konnten wir bisher nur des- 
halb nicht veroffentlichen, 

Auch Asteroids 64 ist in der Original version sehr 
lang, genau gesagt 63 Blocks lang. Das entspricht et- 
wa 7,5 Seiten in der Happy-Computer. DaB tatsach- 
lich nur noch etwa 5 Seiten vorEegen (und dabei nicht 
etwa weniger Progxamm) liegt daran, daft wir ab die- 



ser Ausgabe alle grofieren Programme nut unserem 
»Happy-Packer« zusaramenpacken. Dadmch ergibt 
sich fur Sie wesentiich weniger Tipparbeit 

In einer der nachsten Ausgaben werden wir den 
Happy-Compressor zusammen mit einer Anleitung 
selbst zum Abtippen verdffentlichen, damit jeder sei- 
ne eigenen Programme damit behandeln kann. Zum 
Entpacken und Starten der gepackten Progxammej 
so mm Beispiel unseres Spiels Asteroids 64, brau- 
chen Sie den Packer nicht! (wo) 
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27fl : 40 7b 4f b2 83 fa ac 85 e7 

27f9 : 26 fc d2 ef f& fO cl 7a 7d 

2601 : e6 ed Oc 3f ed 53 e4 7f 99 

2809 : 9b la 9d 79 b8 20 6d s5 dS 

2B11 ; fib da a7 aO ff 56 77 2b ce 

2619 : f6 99 7$ 90 fe 46 a7 b4 b4 

2921 : A3 73 4f d2 9d d2 d6 fd 74 

2829 : 05 4d 3b 44 8f 25 23 69 ae 

2931 : 07 a5 39 00 b7 4e db ec 71 

2S39 : 56 cO b4 9b Ef 53 Od f2 38 

2841 : c2 20 3f fc 51 96 19 Sf d4 

2940 : a2 33 4d 32 2d 3a ff 72 b8 
2951 : dl bO d8 IB 9d 30 97 Oe 78 
2859 : bd 76 74 7a 9d d3 5d 55 d7 
2991 : b5 Ob 2f 43 Od 9b 21 SO *2 

2669 ; 2f *4 90 6f e4 6c ce cc 9e 
2871 : 88 29 04 b2 If la aa 18 b4 

2670 : f4 56 c6 7a 79 22 97 6a a£ 
2681 ' 71 27 aO «0 73 co 36 11 6b 
2S89 : fd d4 bS cd fb 56 91 BB fl 
2891 : be e* b5 Od fb bb cl If b6 
2B99 : w CO If 16 5f 28 62 Se 5c 
2Bal 5 23 c8 cO 07 00 19 95 54 4c 
26a<* : 92 fd 10 03 7f c9 Ob bd 94 
ESbl : 65 26 c* 7c 59 eO 9e 90 43 
29bO : 3f d4 C5 79 31 aa 39 22 74 
2Bcl 3a f3 fb a6 lb 40 dc a3 37 
29c9 : 3b 20 00 3e c4 76 31 la eO 
29dl ! 7b 44 72 31 5a 7a 87 2b If 
2Sd9 : db eT «a ee bS b7 b5 Ob 37 
29«1 ; 6a 8c ba ae 09 al 00 00 c5 
2S e 9 : 35 IB f4 da ab 4e aO fl 47 
26f 1 : e9 87 f9 4a Oc 4a cS 74 fa 
2Bf9 : bl 66 87 3d 6f 19 lb b5 fe 
2901 : 8b aS 3e 65 eb 5c 2c a6 bfi 
2900 : 9b 35 al 58 f6 c3 eO 67 82 
2011 : a6 19 41 5d 99 b* d9 51 e© 
2919 : bb dS 02 44 67 49 f6 c3 69 
2921 : 2a 17 8b 41 af Od 2c la 2a 
2929 i a» ca c5 62 be 13 7b 11 89 
2931 : 74 Sf 7a de ca aO 2a 17 48 
2939 : lb 9b 2b af 74 19 Oe bb ae 

2941 : 4d «4 Oc bd 76 09 53 ee 86 
2949 : 2f be 79 f3 «5 cd a6 If 62 
2991 ! 41 «« 02 f2 o9 3b 63 33 ec 
2059 ! ab ed 72 08 fa 6a ab 76 Bd 
2961 : 8b Of d3 d5 35 5a 98 fB 8a 
2969 : 8e Ob 60 ec 9e 73 41 85 cB 
2971 : fa 6d ef 30 37 9a dd 92 27 
2979 ! Ob cd ef e3 22 74 19 05 17 
2981 : bO fd d2 ce do 3e 09 e3 5e 
2989 - 99 Sb cS 04 89 eb 1 1 dS 6a 
2091 : 33 b7 da Id 76 Ob 18 e3 «7 
2999 ; ad b6 5c 9c 98 d8 da 94 fb 
29al : 10 97 Sd a7 fO fc la 05 32 
2Sa0 : e7 58 20 39 e3 99 8a 43 bl 
29bl : 74 bl cS IS ac 3f 97 Oa 60 
29b9 ; 44 e8 8b 49 08 80 c9 la 5d 
29cl : 8b 74 2f Oa 91 3d 16 eb 27 
Z9c9 ; 11 Ob lb a9 40 ac 74 Oc 27 
29dl : 74 fc 70 84 35 89 7b a3 87 
29d9 : bl la bl 09 16 Sb 12 17 5a 
29el : 87 8c 9e eO 32 9a aS 9c 55 
20*9 : 3e 5e 40 02 31 fa 13 71 cO 
29fl r 46 e3 0d 7a a3 e6 cb c9 f4 
29f9 : b4 2f c4 Od 90 35 e2 5b If 
2a01 ; a6 73 80 13 bf bO d9 99 dl 
2a09 : 28 bl 70 9f 39 39 23 07 17 
2bU t AJZ 80 30 95 b3 f? 8a 22 f2 
2al9 : 53 5b 96 bO d3 de 04 cO Od 
2a21 : f7 4b o5 43 74 bl c2 e6 25 
2e29 ! cb 54 03 3e 2e 20 75 49 11 
2a31 : 20 Ob 99 53 dO db ab 89 78 
2a39 : oc 19 a5 6e de 9b 02 fc 98 
2b41 : f6 Oc be ad f9 92 68 f8 «4 
2a49 : if Of 3f 23 22 7b So al Sf 
Sail : o2 33 fa b5 5a e2 99 52 ai 
2b59 ; ff cB fc 10 57 90 5c c3 91 
2a6i : 19 65 5f 6a dl e5 24 Oc 4a 
2a69 : 60 ec 5d 7B fe de f7 be e9 
2*7 2 ! 15 a4 a2 51 bl 45 aO ae f4 
2a79 ; 09 90 05 df ca lc 91 9e Id 
2b81 : 55 «4 90 18 39 11 2b 6f 55 
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£a89 ; c6 b4 cO ed 44 be a4 99 67 

2*91 : ce 02 5d M 62 4d 62 4c 01 

2*99 : 93 56 79 33 53 B4 fa Be 7f 

2eal ; 8 a 7b c4 eO 66 18 9b 42 4c 

2u9 ! 14 54 9a SS ad dd 59 S3 d5 

£abl : co ad 4a e5 3f dB da 15 db 

2eb9 : 62 b7 96 59 61 ee f9 40 c9 

2fttl t 9a 32 67 lc- 31 71 c6 ad 26 

2ac9 : B& Ob 46 cO 9o f3 51 f7 lc 

2adl : 3a 46 26 so de c7 o3 aO 2a 

2*d9 t ee 7d 70 &9 *8 7b If 5c 71 

2ael : 67 b7 fid a2 ee 22 51 76 Ob 

2**9 : 5c 3e 83 Oa 53 66 95 2f b5 

2afl ! 2b 34 4e 2b de bf «c 0» eb 

2&f9 : b9 2c 86 5e fS 76 fd cb aB 

£bOl : fe 60 f7 2f bb da 4a 90 fO 

2b09 : cb Oa Bd 80 lb bf ce 35 e2 

2bll i 61 a5 99 ac 34 7f 5f 6d d8 

2bl9 : 4£ be b2 15 3? le ed ee cf 

2bZl - 25 75 eb 92 bf 6f 97 05 2e 

2b29 " 34 46 2f f9 lb 35 10 59 3b 

2b31 : f7 77 7e fl If 6c 2f 79 efi 

2b39 : dd 7e e» 17 Tf 66 7d el 00 

£b4l : 72 df 60 d2 69 If eB bB be 

2b49 : 9f eb ed b& dl 3e ee 71 dB 

2b51 5 o7 db 35 3c a2 2a d7 de 93 

2559 : 40 e8 i$ c5 dB fd 05 18 *9 

2b81 : bf 72 bf e5 c5 £f dd 6f 2a 

2b69 : fid fl 6b f7 cb bb fS c5 53 

2b? L : 5b f6 afi 85 2e ec do 17 4o 

2b79 ! d6 d7 eb 92 ff 4b fB 02 cc 

2581 : 84 97 04 e5 e4 e5 25 B3 dB 

2b89 : b7 aa Be fQ 9d 11 3c df 90 

2bBl : &2 5e ed ad 98 97 8e 53 b£ 

2b9B : do 57 2$ 4e H3 92 7b 71 £3 

£bal : le 94 fc Bb d3 aO Bd b9 a2 

2ba9 : 75 b4 BO b5 ac 17 9f ee *a 

2bbl ! 12 bO 99 3f fO 5c 02 57 54 

2bb9 : 97 14 le fif bf d7 d7 ef 49 

2bcl ! db 11 f7 ea 5c bB a3 eS e5 

2bo9 ' 24 9a e9 80 33 a6 b2 9d 45 

Zbdl : Be 53 do b5 02 97 75 be 21 

£5d9 : 69 7& 8$ 7a dd Be 3B e7 93 

Ebel : e2 17 2o 4e 3d be a5 6f 69 

2be9 : 5a eB 72 co 7d 11 3f 4e 08 

2bfl ; 7f ac 91 Of c? Qd c7 c5 9c 

£bf9 : 69 50 62 8e 63 8© 8b d3 75 

2c01 : f4 4b 7e 3e 4e 71 87 96 be 

2c09 : 9f fb 38 cd f d 05 e8 el Bd 

2cU : 14 a7 da 4f fl e? 85 2a 81 

£el9 : ac fb 52 f a 7a 5d be Bf 5b 

2c£l : 53 dO f2 9b si bB el bB *9 

£c29 : 00 ad fS 05 6B d3 d6 99 79 

Ec31 : 01 fa f5 33 5c £7 dd 59 be 

2c39 : If aO 7f Bf 25 3e lc 37 a9 

2c41 : le 17 aO bd £7 05 e8 f3 fc 

2c49 : 58 M af 3e 4a 73 7f el 63 

2e5l ! ba fe 3a 5c qb 02 4S aB 0* 

£c59 : bd 19 &7 da 0b bl 57 7b 84 

2cSl : 33 fa Ba 8f 71 fe tk 41 

2eS9 : fa 71 8a fb f3 08 Be e2 25 

2e71 : f4 68 39 76 fe 23 b4 cd 26 

2c7B : 33 40 67 98 02 74 fO 73 e7 

2o81 : to OB Od le d4 fa 38 cd aa 

2e89 : 06 fd ff 06 4d 3c a? 89 f6 

2e91 : dO CB 4b 46 *4 11 && 50 05 

2e99 ! 3e od 7d 84 b8 f5 88 47 89 

2cb1 ; e9 f9 Bb 26 42 lb of Be 7f 

2caB : 7d 6B 68 3d 45 eb dB 9f 02 

2cbl : 5e 2d 7e «5 7e 51 17 bf 50 

2cb9 ; 74 bf cl Ob 5f bb hi &f ff 

£ccl : c? b7 f9 c5 8b d3 e2 91 81 

2ce9 : «B el a& 78 bd 2e eO e7 79 

2cdL : 29 s8 a4 8b &3 cc ed o7 eb 

2cd9 : 89 ec cf fa c7 29 as 50 2* 

2eel : a7 bf 8f d3 dc 5f be 3a 3o 

2oa9 ; bd 14 aO B7 73 e5 Of 3f cB 

2cfl : cb e3 f5 aO 2» 40 If 6b 57 

2cf9 I Of dO a4 96 fd 3f 4e 71 B2 

2d01 5 87 6b le la a7 b9 bf 80 63 

2d09 ; 3d £7 9d ea eb 75 21 le 32 

2dll : af 9f da c2 75 f4 B7 Oe 88 

2dl9 : d& 41 63 87 le bO f3 fe 8d 

2d21 : 19 bO 57 97 £2 b4 6d d£ 7e 

2d29 : 45 eB od 5e 84 66 7d 33 b9 

2d 31 : 78 84 08 Od ea ?d 9e e8 ea 

2d39 : 8Z £2 Of 7e 94 df 52 2d cd 

2d41 : 42 f7 3f 17 al 95 af 4c 60 

2d49 : 7* 64 06 Od fa lb a? b9 07 

2d51 S aO ea 47 f9 8f df 42 f4 60 

2d59 : f9 7b 51 fe 5b dfi ac B9 76 

2881 : 87 eB el d5 6b fl £b f7 72 

2d69 : Ob bb f8 a5 fb 15 bf £8 9e 
2d 71 : bS fb Id bf fB c5 Ob dO mt 

2d79 J cc 47 fe Bf 2c a8 d7 eb de 

2d61 : 02 lc a7 aO d3 14 a7 98 3d 
2d6& : 45 e3 34 £8 27 f8 71 Be cl 

2d91 ; 3b 94 b3 32 4* 73 7f 31 2a 



2d99 : 9a 74 37 ff BS M bB 2e fO 
2dal ! 5c 47 bf 88 80 26 bS be 27 
2da9 : 7d 9c e£ Oe cd Be 46 73 bd 
2dbl : fe Be dl 48 £9 42 db «6 d4 
2db9 : 29 42 6f 4a 11 Sa fS 4d 01 
£dcl : f5 23 34 68 50 e2 71 9b 79 
2dc9 : Ob 4a 3b 70 8c 4a fie Ob el 
Zddl : dl e7 Bf ££ b4 f£ 95 £7 ab 
2dd9 : If el 41 83 2£ e3 34 17 c* 
2del : 54 fa 90 7d 76 5b Od 79 ef 
£de9 ; 7e 71 ed 95 2f 7 e eb 7c da 
2df 1 : fl df b7 c7 17 47 3a 2f ac 
2df9 ; 'mm fd f3 e2 b7 cf 6b ff 27 
2e0l : be 75 5e lc bB b? 5c IB 80 
2*09 : 9a a9 57 *0 49 4b 27 5d b9 
2all : dl Be a4 3d 3a ed a* a5 f3 
2el9 : e3 5f 3a 2b 6d da f4 6£ 00 
£e2l i d3 fa 37 6d 7a 5* £8 d3 f8 
2e£9 : bb 4f 5b 7f fa fc d3 50 da 
2e31 : 6a 69 ea ea d4 cZ 53 r? d9 
2e39 : 8f 3b 3c 95 fd 54 &f ed 93 
2e41 : eS af Id fd 55 2b 5f 7b 2e 
2e49 ; Bf ed cS da 4d ed cb da afi 
2b51 : b3 da 41 55 a7 4a a9 08 £8 
£e5S : 55 51 55 59 55 R& aa 53 Sb 
2b61 ! 55 Bb ea hi aa 46 dS 5e as 
2*63 : d5 a4 aa 51 5d aa 66 aa ?f 
2a71 : afi 57 7f af fe 7£ 15 15 c3 
2e79 : 75 Bf d4 cd 51 c7 6e 3b 18 
2e8l : ad ed 01 56 8b ae 74 57 eb 
2e39 : cb B a f4 fB d9 db ef bf 20 
2eSl : 3d 98 7a f7 d4 c6 b7 3e 56 
2e99 : afi Oe to Od 3d f5 64 dc 4e 
2eal : 49 e3 Be el Ce 3c ee d7 ee 
Eeafl 1 : e3 6e 3e ee 34 d6 ed ac cb 
2ebl : ab 59 B3 59 6d ec bd ac 9b 
2eb9 : 49 56 c3 ba 54 cd 58 41 Oe 
£ecl : 75 4f 35 65 3a e9 la 55 dc 
2ec9 : 35 ab 6a al aa d9 aa Bb e2 
2edl : aa 69 53 lb 55 £7 aa 4e 45 
£ed9 • aa 36 ee 81 42 b5 5c 64 65 
2eel : 3d 79 19 30 a3 66 2e Sa £2 
2ee9 5 4e 92 42 29 ee afi a£ 69 79 
2afl : 92 33 74 46 Od 18 3d £7 c8 
£ef9 : 3f e3 £9 2e •& a2 eb c9 90 
2f01 : dO £0 3a 2a ec e5 f2 27 34 
2f09 : 63 07 d9 93 al 95 ec c8 e7 
2tiX : 2b cd 85 fS 7 ft 59 99 26 60 
2fl9 : af b6 5f 02 58 17 cf ba £e 
2f21 : 7 P 46 27 38 2f 8c bf 47 73 
2f29 i 52 dB 86 d3 70 18 36 d9 60 
2f3l : 31 eb 32 eb 13 el 58 b5 3d 
2£39 ; bd 11 37 cfi cc 71 c£ ae ed 
2f41 : 4b 13 9d 77 bB cc 6c c? Of 
2£49 ; 5d ed Bd 36 c9 34 d3 8f 6c 
2f5l : be df 6b 74 fl 56 If b6 13 
2f59 : bd 83 4f fS c8 53 15 06 *2 
£f81 : 3d 87 2d f7 df fd 63 78 14 
2fB9 : a6 o4 fd 32 6c ec af B9 e8 
2f7l : bf 34 19 ef fd 97 81 d3 58 
2£79 ; Od la 9f ee 8f Oa 5c c4 5d 
2f61 : Ob f£ 4b 59 a2 Sf cO e5 b? 
2f89 : 59 Ba 17 la 41 £e 8b 43 cb 
2£91 i fO bf C4 e5 e4 90 4b 5e 09 
£f99 : fe 2f 09 fa 87 ba 91 4b 7b 
2fal : eO ac 7d 23 60 c8 85 2d d7 
2fa9 : 71 e2 18 fe 97 b5 c4 Bf cb 
£fbl : c4 7f af cf 45 fc eB 7e f£ 
2fb9 : B5 4b 39 lc dB a4 3f be df 
2fcl : 78 ef ?c dc a9 44 57 BO 76 
£fc9 : fe 96 14 f9 6d Of f& ad e? 
2fdl : 68 e4 57 14 72 eO 5a 31 £6 
2fd9 : f5 7 a 09 e« d7 37 1£ fa 10 
££el : £f Oc a* 77 db 6£ 72 52 18 
2fe9 : 3a 39 f 1 34 2e 3c 3* 40 05 
£ffl : db b? lb 59 4d fe a3 45 80 
2££9 : ee a4 4f 4* 5c bl 4* 4e cO 
3001 : Oo c7 27 B8 d9 56 be ye 4c 
30O9 : b8 fc le 05 f5 5c c2 4c 4c 
3011 S b4 el 82 99 44 c3 c5 32 57 
3019 i al Od 97 21 59 Sd be 92 e& 
3021 : fe fB f3 24 17 5e 9d lc 30 
3029 S 5b 9d 5e 79 Cb 70 c4 19 If 
3031 ; Be cb ab 51 25 7d T2 b8 35 
3039 : fc la 91 d5 c& e£ e7 92 3f 
3041 : 3e £9 11 Oa d2 9c 11 6f 37 
3049 : 90 aB le el 2a £7 ae 52 68 
3051 : 4f 4e 5c fd 94 13 e3 11 bl 
3059 : 0* b2 da 8a 17 84 fd 26 96 
3061 : cf 66 4a 4f da dfi 8b 43 fB 
3069 I 7* 83 17 20 bB 61 62 lb dl 
3071 : £a 13 b9 05 e9 d3 da fie 59 
3079 : 92 lb £e d4 89 fie 56 00 ee 
3061 : a9 Od 17 87 4e c3 e5 78 d3 
3089 ; 82 lb ae 60 95 17 ff 28 af 
3091 : c7 7e 93 2b 3d 4d ae 14 03 
3099 : 09 Be b8 00 f9 4d 7e 41 Be 
30al 15 ac 72 38 42 41 dl 41 e6 



30a& : ba f9 c6 53 79 46 53 42 98 
3051 : b4 9b 8b 43 3e 95 17 20 8b 
3059 : b6 20 7d 5a 83 20 fd bb d5 
30c 1 : 23 4e a* el 62 39 46 87 11 
30c9 : 5f f3 54 8e 79 2e 57 42 d4 
30dl : £6 57 a& £0 3d be e4 a9 B8 
3Qd9 : 3c 48 af If 05 30 76 44 3d 
30el : 33 Be fO 78 23 ef 67 fe 73 
30e9 : a3 45 16 fa 42 c4 15 f3 3a 
30f 1 : ca 86 ab aS 72 e2 ca 74 72 
3 Of 9 : 39 31 lc 89 el cb b6 62 19 
3101 : 90 3a If 6d 06 eS 53 9b 56 
3109 : Bf 58 80 28 92 e3 b£ aB 11 
3111 : 54 3e 93 dd ca B5 e7 69 fO 
3119 ' r 4f fl 6e a5 d8 6e e5 ea e7 
3121 ! de 33 lb el 05 fS be 24 df 
3129 ; Oe cb al 11 d9 ad be 3B 14 
3131 : 17 4d IB 54 bb be 9c 4ft 44 
3139 : d2 57 2e e4 d2 57 fe 7b 56 
3141 ; Bd 48 fa ca 95 52 83 76 f4 
3149 : df 9a e9 2b 2f cf 45 13 02 
3151 : 0£ 1C 69 el ee 47 5a dO 26 
3159 i 6e 4d 4 1 bd 5f 2b 3f el 86 
3161 : 05 45 bd 96 11 df 70 dl cO 
316B : 24 afi eb cb 67 52 79 79 bl 
3171 : 58 de 8c: B4 c£ 9b 97 67 £2 
3178 : 3b 6c f3 72 20 94 39 42 49 
3181 : ac 74 f9 aa 43 4a 97 S3 47 
31B9 : cd 61 81 38 96 5d a2 5d 04 
3191 : 34 al 71 eB d8 35 ed £6 OB 
3199 : f3 le 07 07 07 c3 fl e7 B3 
31al : c9 B2 83 33 38 Oe £6 85 cd 
31a9 i 92 cl e7 90 f9 46 cl 19 2b 
31bl : lc 7f 9e e3 64 f2 18 8e Oc 
31b9 : 93 c9 cc 17 4a c2 71 32 £o 
31el : e9 Ob 05 If 63 2f 14 7c 50 
31c9 ! ec 05 06 c3 bl Bf 14 3c 54 
3ldl : B6 63 5f £B 17 le 7c Oc 42 
3ld9 : cl el c7 99 2f 14 Oc be el 
31el : 52 £2 IB 62 8f 7d a3 60 37 
3leS : 3B £6 55 e2 34 ef 23 fS ab 
31fl ! 18 Be 63 63 Bf a3 74 31 ec 
31f9 : f£ 85 82 Bf 83 el 47 a9 77 
3201 ; ed a3 £c 3B 18 Be 93 c9 aa 
3E09 ; e3 5e ee 18 8e 7d a5 20 85 
3211 : fB 4a el c7 eO lb 05 If dl 
3219 : 07 «3 b4 f3 26 18 7e al 16 
3221 : eO eO 2f 14 lc a5 97 8f Oc 
3229 : 72 b9 d8 el 38 37 Ob 26 ft3 
3231 : 93 C? 00 el be dO 71 dO ba 
3239 : 36 14 lc 3e Oe 06 15 B7 97 
3241 : Be 3f 4f 30 08 cfi a5 80 57 
3249 : dO bfl 2d 4a 67 2£ f9 dB 8f 
3251 : 82 70 9c eb 45 e9 da 52 60 
3259 ; 2e 17 7b 2e 77 Oc c9 28 07 
3261 : Bd 2c 45 e9 f£ a? 28 5d 5b 
3265 : 7e 14 le lc a5 fO If e5 ee 
3271 : 20 4e eb le 45 83 e4 14 cf 
3279 : a5 cd 6f ea 08 3a 40 4c 2a 
3281 : le 3d b2 d2 c7 de 59 44 be 
32B9 : 69 46 If 9e bb 30 83 70 f5 
3291 : eB e4 fe dO 45 ec e4 17 a3 
3299 : 3a dl le fa 11 77 fO fd £f 
32al : b8 54 c8 fB 53 ce e5 6b c4 
32a9 : be 2d fif 33 32 fd e7 95 la 
32bl : 9f 07 7d fb 3c 68 60 d3 e3 
32b9 ; 7f 5o 21 62 f6 £3 ea ad If 
32cl : 9b do 56 Bf Oe fie a£ Ob Ob 
32c9 : c3 b4 fb 23 dO 30 Bd 7c 07 
32dl : 4e fb 30 ed be Od fB 30 53 
3 2d 9 : 6d 5b e3 fe 56 7c ea e3 3f 
32el ! f4 £4 31 ffl 57 cf 5b If IB 
3?fsB : a6 bl lb ef 6d fb be eO 58 
32fl : 26 7a fl 69 74 ec 34 3a f2 
32f9 : bO bB 8b 04 Id Id 37 77 ee 
3301 : 7b ab 7£ 60 43 5d 58 bB 2c 
3309 : 27 dB 43 2£ bf e9 f5 dO IB 
3311 : 71 6f c6 ©4 2£ 93 f9 c9 93 
3319 : 84 da 32 99 b3 26 3a 66 ce 
33£1 : 3d 74 dl c* 93 e4 7a e8 02 
3329 : d8 f5 dO 9d 03 59 le 3a cf 
3331 : 26 le ba 66 e7 c5 30 9d ce 
3339 J be 84 fd 4£ 77 fe B4 63 53 
3341 ! e6 25 60 03 3e 26 lc fa ae 
3349 : ef d5 33 99 a2 13 5c 74 40 
3351 : ec 17 fe 2b 10 5b 74 92 eO 
3359 : 85 6e 04 fe 77 bB fb 71 fe 
3381 i 5a 73 ed 17 5d 58 eO 42 64 
3369 i be ec 7e dd ae 46 a3 c7 24 
3371 : a9 b3 a3 ed af db bB aO fO 
3379 : 05 74 6b 91 9f 35 c6 e3 Oc 
3381 : 6f 03 lb fS 65 eO d4 6e e7 
3369 : d3 33 dd 6a ff ff 00 ff ba 



Jetzt haben Sie es geschafftr 
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Commodore Spiele-Listing 



Vier auf einen Streich 



Eine vollig neue Herausforderung: Dieses 
»Vier gewiimt^-Progiamin fur den Amiga lemt 
aus seinen eigenen Fehlern. 

Oft sind es die einfachen Spiele, die den groSten 
Erfolg habem Ein gutes Beispiel 1st »Vier ge- 
winntc, bei dem zwei Spieler abwechseLnd Stei- 
ne in ein 6 x 7 Felder grofies, aufgestelltes Spielfeld 
werfen und versuchen vier Steine horizontal, vertikal 
oder diagonal in eine Reihe zu bekommen. Die Regeln 
sind denkbar einfach, doch trotzdem erfreut sich dieses 
Spiel zu Hause und unter der Schulbank groBter Be- 
liebtheit Der Reiz liegt in den immer neuen Fallen, die 
man dem Gegner stellen kann. Man hofft entweder auf 
einen Fehler des Partners oder erzeugt dozen geschick- 
tes Legen der Steine eine Situation, aus der es kein Ent- 
rinnen gibt. Wie bei den meisten Spielen braucht man 
aber auch bei >Vier gewirmt* einen Mitspieier, der nicht 
immer zur Verfugung steht Hier kann der Computer 
einspringen. Mit unserem »Vier gewinnt^-Programm be- 
kommen Sie einen spielstarken Parmer, 

Das Listing ist in Amiga Basic geschrieben. Es lauft 
nur ira 80-Ze ichen-Modus. Wenn Sie normalerweise 
mit 60 Zeichen pro Zeile arbeiten, stellen Sie den Modus 
im Preferences-Programm urn. Ferner brauchen Sie ei- 
nen Amiga mrt mindestens 512 KByte RAM, Da das Pro- 
gramm sehr viel Speicher benotigt, lassen Sie auf der 
Workbench besser keine unnotigen Fenster offen. Das 
Listing haben wix als Orientierungshilfe beim Abtippen 
mit Zeilennummer verse hen , Die Zeilennummem dik- 
fen nicht abgetippt werden, da das Programm mit Al- 
lien nicht korrekt funktioniert. 

Wenn Sie das Programm starten, konnen Sie sich zu- 
erst Ihre Spielfarbe aussuchen und dann wahlen, ob Sie 
oder der Amiga beginnen. Bei weiteren Spielen Ziehen 
abwechselnd Sie oder der Amiga zuerst Der Stein ne- 
ben dem Wort <Zug« auf dem Bildschirm zeigt an, wer 
am Zug ist, Sobald der Amiga seinen Stein geworfen hat, 
gibt er duxch einen Ton und ein kurzes Flackem des 
Bildschirms Bescheid, daB nun der Spieler an der Reihe 
ist. Um einen Stein zu setzen, braucht man nur die ge- 
wiinschte Reihe mit der linken Maustaste anzuklicken, 



Der Stein wird automatisch eingeworfen und fallt so weit 
wie moglich nach unten. Es ist dabei egal, wo sich der 
Zeiger in der Spalte befxndet, Beim tfberiegen sollte 
man sich nicht zu viel Zeit lassen, da der Amiga bei lan- 
geren Pausen den Spieler ungeduldig zur Fortsetzung 
der Partie drangt. 

In der Menuzeile befinden sich m Pull-Down-Menus 
die wichtigsten Anzeigem Hier kann man das Pro- 
gramm beenden, was dem Verlassen des Basic ent- 
spricht, das Programm neu start en, zum Beispiel um die 
Farbe zu wechseln oder das Programm unterbrechen 
und es listen. Will man nur die Punkte loschen, kann 
man das im Menupunkt *Punkte« erledigen und braucht 
das Programm nicht neu zu starten 

Ungewohnlich ist der Punkt *Lernen* . Dieses Pro- 
gramm ist in der Lage, aus seinen eigenen Fehlern zu 
lernen. Es macht den gleichen Fehler nicht ein zweites 
Mai. Damit die Erkenntnisse nach dem Spielende nicht 
verlorengehen, speichert sie das Programm. Es benutzt 
dafiir die Datei »Vier gewinnt,LRN«, die es eigenstandig 
anlegt. Gespeichert wird ubngens nur, wenn Sie das 
Programm mit *Beenden« im Menu » Programm* verlas- 
sen, Verwenden Sie daher eine Diskette mit genugend 
freiem Platz und ohne Schreibschutz. Sonst kann es 
beim Verlassen des Progjarnms zu einer FehJermel- 
dung kommen. 

Auf die gelernten Spielevarianten bezieht sich auch 
das Menu »Speicher«. das an gibt, wie viele Partien es 
aus der Datei »Vier gewinntLRN* ubernommen hat, 

Q. Biedeinmarm/gn) 



Steckbrief 




Name: Viergewinnt 



Computer: Amiga 



Programmier- AmigaBasic 
sprache: 



Besonderheiten: 



80-Zeichen-Modus r 
mind. 512 RAM 





\ 






24 


WHILE Ende=0 AND Zu*<=2a 




2 


VIER G K W I N N T 




26 


IF Startfarbe=Computer farbe THEN 




3 


' veroef f entl icht in Happy Computer 




26 


GOSUB Computerzu* 








27 


GOSUB Spielerzuj* 




s 


' 1987 Markt & Technik Verlajj AG 




28 


ELSE 










29 


GOSUB Spielerzug 




7 


CLEAR .500004 




30 


GOSUB Computers* 




8 


DEFINT a-t 




31 


END IF 




9 


RANDOMIZE TIMER 




32 






10 


SCREEN 1,640,200.3,2 




33 


WEND 




11 


WIDTH 76 




34 


GOSUB Spielende 




12 


WINDOW Vier gewinnt , .16.1 




35 


IF Lernen=l AND £nde=l THEN GOSUB Spelcbern 




13 


GOSUB Menuezeila 




36 


GOSUB Mauaklick 




14 


GOSUB ZugliBter.ainladen 




37 


GOTO Start 




1& 


GOSUB Serien. elnU&en 




39 








larnen=l 




39 


MenuezeiLe: 










40 






ie 


Start: 




4] 


' Definiert die Kenueaeile 




13 






42 






20 


GOSUB Brett. ma 1 en 




43 


MENU 1 ,0 t l . "Lernen 




£1 


GOSUB Spielbeginn 




44 


MENU 1.1, 1 P " en 




22 


Zu«=l 




45 


MENU 1,2,1." aus 




23 


Ende=0 




46 


MENU 1 h 1 .2 



Spiele-Listing Commodore 



47 MENU 2.0,1., "Spieler 

48 MENU 2,l 1 l,"Auf£abe 

49 MENU 3,0,1, ' Punkte 

50 MENU 3,1,1," loescher; " 

51 MENU 4,0. 1, "Speicher " 

52 MENU 5,0, 1 . "Frogratrtra " 

53 MENU 5,1,1, starts 

54 MENU 5,2.1, "beenden 
56 MENU 5.3,1, auf listen 

56 ON TIMER (40) GOSUB Versoegerung 

57 ON MENU GOSUB Menaeabf rage 

58 RETURN 
59 

60 Menueabirage- 

61 ON MENU f ) GOTO Lernen , Aufgabe , Punkte , loesc 

hen T Ret | Programm 

82 

63 Bet : 

64 RETURN 
8$ 

86 Zugiisteeiiiladen: 

Wit"- ' gespeLcharta Parti en laden 

ee 

89 LOCATE 10,30 

70 PRINT Eiiien Moment bitte ... 

71 Ans«hlMax=1000 

72 hi:-: Uir.SMAnfcahlMax i 

73 Gelsrnt=0 

OPEN H- Vier gewinnt.LRN" AS 1 



75 L=LGF{ 1 ) 

] Mt CLOSE SI 

77 IF L=0 THEN 

KB OPEN Vier aewinnt , LRN" FOR OUTPUT AS 1 

79 PRINT #1,0 

80 CLOSE Jtl 

81 Anzahl=0 

82 ELSE 

83 OPEN Vier gewinnt LRN" FOR INPUT AS 1 

84 INPUT ilI.AnEahl 

85 FOR i-l TO Anzahl 

56 INPUT Jtl,Lern$(i> 

67 NEXT i * 

66 CLOSE ttl 

89' END IF 

90 MENU 4.1.1," ♦STR$(An*ahl > 

01 RETURN 



32 

Mm Serien, einlesen : 

$4$ h Alio moegllchen 4er-Serian 

95 

96 DIM SHARED SerieSf 69 . 4 ) . Serie2( 69 ,4 > 

97 DIM SHARED SZahl (7,6}, SNr< 7.6.13) 
96 n-1 

m FOR r-1 TO 4 



100 ' r: 1 horizontal , 2-vertikal. 3 ^4 ^diagonal 

101 rx=(r AND 2)/2 

102 rd=(r AND 41/4 

103 rs=(r AND l)+rd 

104 r£=rjc-rd 

L05 FOR s=l TO 7-3*ra 

106 FOR zsl+3*rd TO 6-3*ris 

1157 FOE-ifi=0 TO 3 

igH}, sp=s±m*ra ; se=!t+JB*rz 

1139 Series (7j.tn+n=sp 

110 S*rieZ<n,m+l ) 

111 SZahlfsp, ae) -SZahl (sp. seHl 

112 SNr( ap.za. SZahl (sp.se >)=n 

113 NEXT 

114 n-ii+1 
US NEXT a 
ne NEXT a 

U7 NEXT r 

118 RETURN 



119 

120 Srett malari: 
121 

122 ' Pns Spielbr*tt wird ge&eichnet 

124 CLS 

125 PALETTE 0.0,(3,0 * schwars 
128 PALETTE 1 , .6. .8. .9 ' «ei 

127 PALETTE 2, .4, . 4. . 4 J grau 

128 PALETTE 3, 6,0.0 1 rot 



I2S PALETTE 4,, 7.. 7,0 ' gelb 

130 PALETTE 5.0,0. ,7 * blau 

131 PALETTE 6, -1. .6, -1 * g™» 

132 PALETTE 7 , . 1 , , 3 . . 8 ' dkl.blau 

133 GOSUB Punkte. anaei gen 

134 LINE (8B,47)-(393, 192). 7. b 

135 LINE (86,2001- {395 ,2001, 7 

136 LINE lS8,l92)-tB6,2001.7 

137 LINE (393, 192} -(395, 200). 7 

138 LIKE (91 ,44)- (391. 44). 7 

139 LINE <89 1 47)-(91.44) .7 

140 LINE (393,47}-(39l,44).7 

141 FOR i=0 TO 7 

142 LINE f 100+40*i. 45 W 103*40*1.46) ,7,bf 

143 NEXT i 

144 FOR i=0 TO 6 

145 FOR j=0 TO 5 

146 CIRCLE (121+40*1. 77+l7*j>. 14. 7 

147 NEXT ,1 
143 NEXT i 

149 PAINT (90, 49). 5. 7 

150 PAINT (90, 195), 5. 7 

151 PAINT (92, 45). 5, 7 

152 PAINT (390, 45), 5. 7 

153 LOCATE 3,61 

154 PRINT "Zug = " 

155 RETURN 
15S 

157 Splelbeginn: 

158 DIM SHARED Feld< 7 . 6) ,Sp*ltenhoeh*(7) 

159 DIM SHARED NFeldl 7.6KNSpaltenhoehe(7) 

160 rot=l : gelb=2 

161 Spiel5= ■ 

162 IF Spielerpunktfe OR Computerpunkte>0 THEH 
1 B 3 S ta r tf a rbe= 3 -S ta r t f a rbe 

Ib4 RETURN 

ICS END IF 

166 CALL Auswahlt "Faroe 7", rot *\'gelb~ .Spiele 

rf arbe ) 

167 Cosnputerf arbe = 3-Spielerfarbe 

168 CALL Auswahlf "Startf arbe *T,"rot ","gelb".S 

.artfarbe) 

169 MENU ON 

1 70 RETURN 
171 

17£ CvrrpuLeriug: 

173 * Der Computer veehlt seineo Zug aua 
174 

17$ IF End* -0 THEN RETURN 

176 C I RCLE £543. S3). 14,1 

177 PAINT { 54 3.591 ,Cotnput*rf arbe *2»1 

178 GOSUB Zugbewertung 

179 CALL Ziehen* Spalte. Co»ptrt*rf arbe) 

180 CALL Vier«rroihe< Contpu tarf arbe. Spa lte.Vier^ 

181 IF Vi^rer THEN Er.de=2 

182 RETURN 
183 

164 Zugbewertung: 
185 

186 CALL Bauemtrick(Computerlarbe.Bl) 

187 CALL Bauerntrick(Splelerf arbe,B2l 

168 CALL Felder.spei-hrrn 

169 FOR Spalte'l TO 7 



190 

191 IF Spaltenho*h*(Spalte>=« THEN M=- 10000 
: GOTO Spa 

192 IF Bl^Spalte THEN W-WH000 

193 IF B2>0 AND B2<>Spalte THEN W=N-50U 

194 Z«ile=Spaltenhoahe(Spalte)+l 

195 Feld< Spalte . Zeile)=Conputerf arb*> 

196 Spalt*nhoehe(Spalt*)-Zeile 

197 IF Zug>2 THEN 

198 CALL Viererreihe{Co»puterfarbe.Spalt<? 
,Vierer) 

199 IF Viererrl THEN WrW^6000 ■ CALL Feld 
^ erholeo : GOTO Spa 

200 CALL Drei*rr*lhelSpielerfarbe.Dreier) 

201 IF Dreier-1 THEN W-W-3000 i CALL Ft Id 

jr.helen ? GOTO Spa 



So rtroktttriert kann man mit d«ta Amiga-Basic 
prognmmierexi: »Vi«r gawinat* 
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%®2 END IF 

CALL Moegl.Reihenf Computer farbe. Spa lta.R 
si hen ) 

204 W-W+Reihen*20 

205 CALL Moegl.ReihenfSpielerfarbe .Spalte.R* 
ihenl 

206 tf-W+Reihen*20 

207 CALL Moe*l .SarienfSpalte.Serian 
2&6 W=W+Serien 

209 5pJ^3piel$tCHR${e4+3palte 1 

21d FOR in TO Anzahl 

£11 IF sp$-Lern$, r i) THEN W -W- 301? 

212 KKXT 1 

212 CALL Folder. holer 

314 Spa 

215 W*rt(Spalte)=V 

216 NEXT Spa It* 
21? GpaLte-1 
216 FOR 1-2 TO 7 

£19 IF WerWi) .WertrSpalte) THEN Spalto=i 

220 NEXT i 

221 RETURN 
. 

HH Spielersug; 

224 IF Khd«>0 THEN RETURN 

2-5 CJRCLE (543 .59), 14,1 

226 PAINT ( b43,&9K&Fielcrfarba+24 I 

227 WHILE MOUSE! 0) 
22% WHti' i 

BEEF 

220 TIMER ON 

232 WHILE y 40 OR y l63 OR x:107 OR x : 386 

233 GOSUfl Haushlick 

234 WEND 

235 Sp.il to^INTi U-67 1/401 

238 IF Spaltenht-ehe ( Spalte | : 6 T3IEf 

237 SOUND 300.10,200,0 

238 GOTO Si-ielersuig 
end IF 

240 TIMER OFF 

241 CALL Ziehen i Spalte. Spielerf arbe) 

HH CALL Viererreihe(Splelerfarbe,Spalte. Vierer 

243 IF Vlerar THEN End^l 

244 RETURN 

241 Mausklick: 

84'7 " War tot auf Klicken der Maus 
248 

24U WHILE MOUSE (0^0 

250 WliNL 

251 a -MOUSE ( i i 

252 y^MOUSE f 2 

253 WHILE MOUSED! 
36,4- WEND 

255 RETURN 

25? Splelenda: 
268 

259 ERASE Feld < Spaltanhoehe . NFeld . NSpaltenhoehe 

260 FAINT (543,59 3,0.1 
Mi CIRCLE (543. 59). 14.0 
262 LOCATE 2, 5 

£63 ON Ende+1 GOTO Remis . Spielersie*. Computers! 
eg 

264 

265 Remis: 

266 ' Das Spiel endete unentschieden 

268 COLOR 7 

269 PRINT "REM IS"' 

270 FOR f = 200 TO 3000 STEP 200 

271 SOUND WAIT 

272 FOR k=0 TO 3 

273 SOUND f , 1 +k/2 , 200-f /20 t k 

274 NEXT k 

275 SOUND RESUME 
2^fJ NEXT f 

277 FOR f-3000 TO 200 STEP -200 

276 SOUND WAIT 
21 d FOR k-0 TO 3 

230 SOUND f.l+k/2, 200-f /20.k 

281 NEXT k 



262 SOUND RESUME 

263 NEXT f 
2S4 RETURN 
265 

236 Spielersieg; 
267 

288 COLOR Spielerfarbe+2 

269 PRINT " SPIELER GEWINNT" 

290 FOR f=200 TO 3000 STEP 200 

291 SOUND WAIT 

292 FOR k^0 TO 3 

293 SOUND f , l+k/2. 200-f / 20. k 

294 NEXT k 

295 SOUNDS RESUME 

296 NEXT f 

297 Spielerpunkte=Spielerpunkte+l 
296 GOSUB Funkte . anaeitfen 

299 RETURN 
300 

301 Computers leg: 
302 

303 COLOR Computer farb6+ 2 

304 PRINT AMIGA GEWINNT" 

305 FOR f-3000 TO 200 STEP -200 

306 SOUND WAIT 

307 FOR k-0 TO 3 

308 SOUND f , l+k/2, 200-f /20.k 

309 NEXT k 

310 SOUND RESUME 

311 NEXT f 

312 Compute rpunkte-Coaputarpunkte^-l 

313 GOSUB Funkte.anzeigen 

314 RETURN 
315 

316 Spa i cher n: 
317 

HH Spiel$= LEFTS! SplelS, LENi Dpi^U \ - 3 ) 

319 FOR i-1 TO Anzahl 

320 IF Spiei^LernSUJ THEN 

321 LernSt i >-LEFT$f LernSf i | , L£N( Lern$( i > ) -21 

322 Golemt=l 

323 RETURN 

324 END IF 

325 NEXT i 

32S IF Anaahl>rAnzahlMax THEN RETURN 

327 Anzahl^Anzahl+1 

328 Lern$(Anzahl }=Spiel$ 

329 Gelernt=l 

330 MENU 4,1,1." " +STR3( Anzahl ) 
Ml RETURN 

332 

333 Lernen : 
334 

335 ' Die Spiel speicherung des Computers «lrd 

336 ' an- bsw, ausgeschaltet 
337 

338 IF MENUM)-2 THEN 

339 Lernen t0 

340 MENU 1,1,1 

341 MENU 1 2,2 

342 ELSE 

343 Lernen- 1 

344 MENU 1 T 1 r 2 

345 MENU 1.2,1 

346 END IF 

347 RETURN 
348 

349 Aufgabe: 
350 

351 ' Der Spieler gibt auf 
352 

353 Ende=2 

354 RETURN 
355 

356 Punkte . losachen : 
357 

356 Spielerpunktt>r0 

359 Compute rpunkte=0 



-Viet gewbmto eta toties Denk- and TaktihspieL 
Konnen Sie gegen Ehren Amiga gewinnen? 
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m 

362 
3G3 
364 
365 
366 
38? 
368 
369 

an 

372 
373 
374 
375 
376 
377 
376 
379 
360 
361 
383 
363 
384 
385 
386 
387 
388 
389 
390 
391 
332 
393 
394 

395 

396 
397 

398 

399 

400 

401 
402 
403 
404 
405 
40P 
407 
403 
409 
410 
4U 
412 
413 
414 
415 
413 
417 
■410 
419 
4 20 
4 21 
422 
423 
424 
435 
426 
427 
426 

429 
430 
431 
432 
433 
434 
435 
436 



GOSUB Punkte.anzeigen 
RETURN 

Funkte . anzeigen : 

1 Der Punktstand wi rd oben rechts angezelgt 



COLOR 6 
LOCATE 2, 60 
PRINT "Amiga 
LOCATE 4,60 
PRINT ■■Spieler 
RETURN 

Verso age rung: 



■' Compute rpunkt© 
"Spielerpunkte 



RESTORE Datas 

FOR vac-l TO INT{7*RND)+1 

READ v$ 
NEXT v 

WINDOW 4. , (12. l5>-(445, 28) ,0, 1 
LOCATE 2,4 

color e 

FRINT v$: 

FOR p=l TO £000 ! NEXT p 
FOR v=] TO 500 

SCROLL Url)-f430,l&K-l,0 
NEXT v 

WINDOW CLOSE 4 
WINDOW OUTPUT 1 
RETURN 

Datas; 

DATA Mach bin, wirf endllch deinen Stein.. 

DATA 'Dank nicht soviel nach, du verlierst 

ja aowieso ! " 
DATA "Ich schlaf ' J a glaich sin..." 
DATA "Bel deinera Tempo haetta aueh ein VC 2 

gereicht ! " 
DATA '"Hit deiner Eedenkzeit spiele ich 10 P 

artier* . . ■ " 

DATA "Sag mir dann Beacheid. wenn du fertip 

bist , . Gaehrj . . . w 
DATA "Noch langsamer ! Wie waer's mit Multi 

tasking ?" 

Programra ! 

Wahl-MENOt 11 

IF Gelernt>0 THEN 

KILL "Vier flewinnt. LRN" 

OPEN "Vier gawinnt . LRN"' FOR OUTPUT AS 1 
PRINT &l,Anzahl 
FOR i=l TO Anzahl 

PRINT tfl,Lern»( i ) 
NEXT i 
CLOSE *1 
END IF 
MENU RESET 
TIMER OFF 
IF tfohl=l THEN RUN 
IF Wahl=2 THEN SYSTEM 
IF Wahl-3 THEN LIST : END 

SUB Auswahl(Frage$ . A1S . A2$ . Wahl } STATIC 

WINDOW 3,Frage£. ( 204 , 140) - ( 444 . 178 ) , , 1 
LOCATE 3.4 

PRINT A1S;SPC( 16KA2$i 
LINE (l6,l2) (63 H 26) 1 3 l 'b 
LINE (176,l2]-(223.2e),4 T b 
jt=0 

WHILE y<iZ OR y>26 OR x<16 OR x>223 OR f 
x>63 AND x<176) 

WHILE MOUSE f0)=0 
WEND 

x=MOU$E[l} 
y^MOUSE £ 2 > 
WHILE MOUSE(0) 
WEND 
WEND 

IF x<64 THEN Wahl=i ELSE Vahl=2 



437 WINDOW CLOSE 3 

438 WINDOW OUTPUT 1 
33 END SUB 

SUB Ziehen (Sp*lte h Farbe) STATIC 
h Ein Zug wird ausgefuehrt 
SHARED Spiel? 

2eile=Spaltenhoehe( Spalta) +1 
F&ld<Spalte, Zeile)^Farbe 
SpaltenhoehetSpalte) =Z<aile 
SpiBl$=Spiel*+CHR$(64+Spalte) 
FOR i=6 TO Zeile+1 STEP tl 

PAINT ( ai+40*Spalta, I79-I7*i ) . Farbe+2 , 7 
FOR P-l TO 50*1"2 200 ■ NEXT p 
PAINT (Bl+40*Spalte, 179-17*1 1 , 0, 7 
NEXT i 

PAINT (81+40*Spalte. 179-I7*2eile) .Farbe+2,7 
END SUB 

SUB Viarorreihef Farbe > s , Vierer ) STATIC 

EiSpaltanhoehet s ) 
FOR i = l TO SZahlU,B) 
FOR 3=1 TO 4 

sp^SexieStSNrCs,*, i) . j) 
ae=SsrieZ{ SNr(s,z, i) , j ) 
IF Feld(sp,3eM>Farbe THEN wel : 
NEXT 

Vierer-1 : EXIT SUB 
wel : 
NEXT i 
Vierer^0 
END SUB 

SUB Dreierreihe (Farbe . Dreier) STATIC 

FOR isl TO 69 
f=0 

FOR ,>-! TO 4 

ap = SerieS( 1 f j } 
ze-SerieZ(i , J \ 
IF Feld(sp h ze)-0 THEN 

IF Spal tenhoeha ( sp 1 =3 e- 1 AND f=0 THE 
N f = l ELSE wa2: 
ELSE 

IF FeldUP,z«) oFarbe THEN we2: 
END IF 
NEXT 

IF f = l THEN Dreier=l t EXIT SUB 

we2: 
NEXT i 
Dreier=0 
END SUB 

SUB Bauarntrickf Fa^ba. Bauer) STATIC 

FOR $p-2 TO 6 

CALL Feldeir-speicharn 
ze=Spaltanhoehe( sp)+l 
IF se=7 THEN nextsp 
Fald( ap, eq) =Farba 
Spaltenhoehef sp) :ae 
FOR s-2 TO 4 

IF Feld{a, ze)<>Farbe THEN we3 
IF Feld , ze ) oFarbe THEN we 3 
IF FeldU+2. ze)<>Farbe THEN wa3 
IF Spaltenhoeha(s-l)Oze-i OS Spaltenh 
oeheC s+3)<>Be-l THEN we 3 
CALL Felder.holen 
Bauajr=ap : EXIT SUB 
we3i 
NEXT 

CALL Felder.holan 
nextsp: 
NEXT sp 
Bauer-0 
END SUB 



Wenn Sra ein staxkes Spielprogramm fiir den Amiga rachan, 
ist "Vier gewinnt^ gensu das richtige fiii Sb, 
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514 

SIB SOB Felder.speichern STATIC 

516 FOR i=i TO 7 

517 MFeld(i/n=Feldfi.U 

518 NFeidU, 2>-Feldf 

513 NFeld{i»3}=FeIdfi.3) 

520 NFeld(±.4)=FeXd( i .4) 

521 KFeld(i.5)-FeIdfi f 5) 

522 NFeld(i.fi)=Feld(i,6) 

523 NSpaltenhoehet i ) -GpalteahoeheU ) 

524 NEXT 

525 END SUB 
526 

527 SUB Feld*r,hoien STATIC 

52B FOR 1=1 TO 7 

529 F«ld(i,l )=NFeldf i, 1 ) 

530 FeldU ( 2>=NFeldf i.2> 
55*1 Feld(i<3)=NFeld(i,3) 

532 Feld{i,4)-NFeld(1.4) 

533 Feld{i,&)=MFeldfi.5)< 

534 FeldU . 6)=NFeld(i,6) 

535 Spaltertihoehef i ) ^NSpal tenhoeh«( i ) 

536 MEJtT 



53? END SUB 
538 

539 i^UB Moe*l , Serienf 5 ,Serien) STATIC 
540 

541, ' Bestimmt mc-egl . 4er-fieihen 
542 

543 SHARED Spielerfarbe 



544 Serien-0 

545 B=Gpalt&nhoehe( 5 ) 

546 FOR i-1 TO SZahl{s,z) 

547 FOR j'l TO 4 

546 spc£ B rie£(SNrU T z. iK .iJ 

549 fett=Sf»rieZ<5Nr( s,z, i ) , j ) 

550 IF Faldtsp.zcrUSpieleffarb* THEN w*4" 



551 NEXT 

552 Serien=Serieri+l 

553 w*4 : 

554 NEXT I 

555 END SUB 
556 

557 SUB Moegl . Reihen { Farbe , s . Reihen ) STATIC 

559 Reihen-0 

560 Z -Spa 1 tenho ehe( s ) 

561 FOR i=l TO 52ahl[s,2l 

562 o=0 

563 FOR j=l TO 4 

564 sp=SerieS(SNr(s 1 e, 

565 ze=SerieZ<SNr(s, z.iKj) 

566 IF sp=s AND se-z THEM we 5 

567 IF Feld(sp,ze)~G THEM 

568 IF Sp a lt en hQ*he{5p)<z«-l AND THEN 
o=l ELSE we6 

569 ELSE 

570 IF Fald(sp,ze)<>Farbe THEM weS 

571 END IF 

572 we5: 

573 NEXT 

574 IF o=l THEN Reihen=Reihen+l. 

575 we6; 
$76 NEXT i 
577 END SOB 
578 

573 
580 



Ende von »Vier gewitmt*, jetzt koimeo Sie gleich spielen 



ST MINT fur tie ATARI ST 

Das ideale Mai- und Zeichenpregramm 

fur Ihren ATARI ST. 



5T FAINT is* ein ptxefariftnrl«1« Grofik-Praqromm for den omblTio- 
niarten Computeraeichfier- Dfe Vieffolt der Zeithe^nfunttionen und 
die beqwme Sedienung mil Mo us ursd Tasfolur uber die sinrvoH 
aufgebaute GEM-EenuJae/ob&rflSche erlouben oych dem ungeub- 
tenieichrw, ptofessjomdfe Getuouchs-Grafifcen ouf dem Alan St 
und einam iaistLHigsfahfcjen Maftittfrucker zu pnoduzieien. 

La Lstungsmark me la: 

• komfertahle OEM-Benyfeen^wiflpche ml P . -c v.r-'v'p- Ds, 
Diofogbojten,, GEM-Fereter und Funkl»retas*erdeis*e 

• Laden und SpeJdwm [m Doodla-, N«ocrih?m- und D&Lpzs-fr&mtf, 
eigenes femxjt for »B(G*- und *rATi-Biider 

• elnfocfie Eirta'ndung w>n Texten in v^fscJiiedctnen Gnfl&tsfi ufid 
TestaHributen, gleicrtzeNige DarsteMyng nieKreier ladbaisr 
GEM-Fonte 

• fjdni*rbra& Drucfcarttieibef ?yr Anstoyervng vielof MoiriadtudkBr 

• ferfiqfl Treiber for Epson- FX 60 und Sbmpatibts scwb NEC P6 auf 
der ProgfOfTuridisletfe und vietes mehr. 



Dn*n Morltl4T*dinlk,SoftwoiBpiwJ;>r charter, S*e in 
don f«hc*Heltvngen de: Wor¥nkVvjr r mi Vfeisandhao- 
del. in CompuSer-TodigBschaflBf* txier im 9tnchixindef. 
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DER GROSSE SPIELE-SONDERTEIL 



Juni 



6/87 



Guild of Thieves 

Der NochWger zu 
The ftiwn 

Sub Battle 
Simulator 

Die neue 

U-Boot-SimuioHon 




Tips zu Toss Times und 
vide ondere Hilfen bet 



Lcserbriefe 



Fragen. Aniwortea Kommeniare 
Guild of Thieves 



n 



C 64 

Reisende im Wind 
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yom nelten 



Sub Battle Simulator 

Milnansche U-BocJ-Sii 



Bureaucracy 
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311 

:>le II 



Express Raider 
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C 64 OScfcneider CFC, Spectmin) 
Star Raiders II 78 
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Der neueste InfoconvKnulier 


MS-DOS (C 64. Atari ST. Amiga. 


Macintosh) 




Football 
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pan 



79 



lig-Ballerspiel 



Bundesliga per Joystick 
Atan ST (Amiga) 



Ball Breaker 
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Head over Heels 
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Schneider GPC (C 54, Spectr 
M5X) 



Schneider CPC (C 64. Spectrum) 

Sinbad J 

Aben*eue r a us 100' Nacht 



Tlgex Mission 


SO 


C 64 (Amiga) 

tag leant Wrestling 
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C 64 

Cruncher Factory 
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Amiga 




Cyborg 
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Lang erwaneies ActioD-Adventuie 


G 61 (Schneider C?C) 




Thrust O 
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Schneider CPC <C 64, 
Fire Track 


Spectrum) 
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Kurz und bundig 
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Umserzungen und Kur 
Softnews 


ztesss 
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Aktuelle Neuigkeije.n 
Hallo Freaks 
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Neue Spiele-Tjps mil Batra 

^^BssHHmH^H 



Spiele Leserbiiefe 




Mit Koppler mid 
Diskette 

Als wir Spieieredakieure 
m den letzten Tagen mit Aku- 
st ikkoppler und TfemiinaU 
Software gesichlet wurden, 
gab es umer unseren Kblle- 
gen verwunderte Gesighter. 
Hatten wir zwei etwa ein neu- 
es DFC-Spie) entdeckt? 
Nein, wir haben das iSpiel* 
DFO entdeckt! 

Die Auildsung des Ratsefc 
Wir beide treiben uns seit e> 
nigen l^gen m der Markt& 
Technik-Mailbox herum, 
Diese is! unier der Nummer 
069-4606021 24 Stunden am 
Tagzu erreichen (Parameter; 
300 baud, 8nl). Wer also Fra- 
gen zum Spieleteil hat, kann 
diese ab sofort auch im Me- 
nupunkt ^Information. Hap- 
py-Computer. Fragen an die 
Redaktion* als Briefchen ab- 
le gen. Vfenn lht seht, daB wir 
gerade selbst in del Box 
sind, konnt Ihr ja auch mal 
versuchen, mit uns zu re der: 1 
tin sere Usernarnen: Heini 
und bobo (mit kleinem hi 

Leider k£>nnen wit in der 
Box keine Tips zu Spielen ge- 
ben. Das liegt daran f dafi 
seibst wir nicht samthche 
Spiele-Ltisungen im Kopf ha- 
ben konnen. Wenn ihr urn 
Fragen stells. werden die na- 
turlich an Petra von iHallo 
Freaks* weitergeleitet mid, 
wenn moglich, im Magazira 
vero'fentlicht. Eine Antwort 
erscheint dann ebenfalls, so- 
fem vorhanden, unter >Hallo 
Freaks*. Cbs/hlJ 



Raubkopierer 
wehren sich 

Liebe Happy-Computer- 
Redaktion, 

aoigrand eimgci Beleidigun- 
gen fiber uns Kopierer entstand 
dieser Brief, Es geschieht im* 
mer wieder, daB ihi Raubko- 
pierer (wie ihr es nennt) belei- 
dig! Wir waren *SoftWitre-Pi- 
raten* usw* Wir warden aus 
SpaB kopieren and wir waren 
Betruger und Diebe (das be- 
hauptete dex Microprose-Bofi), 



Wir kopieren, weil wir nicht 
genug Geld haben, am uns Ori- 
ginale zu kaufen. Und wir sind 
auch keine Diebe, wail wir 
nichts stehlen! Das Kopieren 
geht we iter and dagegen kann 
kemei etwas machen, Auch 
wens es keine Spiele mehr ge- 
ben sollte, da die Hersteller 
boykottieren, werden wir Spie- 
le machen and sie vers c he n- 
ken, wie es in einem eurapai- 
schen Land echon » ist. Ei- 
gentlicn habs ich ja nichts ge- 
gen die Software-Produzenten, 
nor soilten sie die Pteise 
drucken. 

Ich seibst bin 14 and werde, 
sobald ich Geld verdiene, wo hi 
kaum noch kopieren Ihr wer- 
det sicher diesen Brief in die 
nacbste Mull tonne schmeiBen 
und nicht beachten. da ihr es 
nicht notig habt, zu kopieren, 
weil ihr alles omsonst be- 
komntt. 

Und noch was: Ich kenne kei- 
nen unter 15, der einen Ccmpu- 
ter besitzt and nicht kopiert! 
Ihr zwei fbs und hi) hartet auch 
kopiert. Es gibt einfach keine n, 
der nicht kopiert. Das liegt 
nicht daran, daB das Gesetz zu 
mild ist , sonde™ wei] man das 
Gefuhl hat T for nichts and wie- 
der nichts besttaft zn warden, 
Etwa zwei MflUonen Men- 
schen. die so denken und es 
selbst am besten wissen mus- 
&en t sind der be sie Beweis da- 
fur. 

Und noch ein let2tes: Wir ko- 
pieren, beziehungsweise 
czacken, nicht, weil es ons 
SpaB macht oder cool ist, son- 
dern weU wir e& uns nJcht lei- 
sten konnea, 10 Spiele pro Mo- 
nat zukaufen. Ehjt werdet doch 
uberschuttet von Spielen, die 
bei each eintreffen. Wie viole 
sind es dens? 100, 200? Was 
wordet tbx eagen, wenn ihr nnr 
ernes bekamt? 



Computerspielen ist wie eine 
Sucht. Man will immer mehr. 
Wenn man else Woche ohne 
Computer ist, merkt man das. 
Ich hcffe, ihr denkt einbiBchen 
nach iber diesen Brief und ror- 
sucht inn wenigstens ein biB- 
chen zn beachten. 

Ein noch treoer Happy-Le&er 

Dieser Brief erreicbte uns oh- 
ne Absender-Angaba Norma- 
lerweise schenken wir anony- 
men Briefen keine Beachtung, 
da wir meinen, dafi man sich of- 
fen zu seiner Meinung beken- 
nen soiite. In diesem Fall ma- 
chen wir eine Aiisnahme, da die- 
ser Brief vjele Aussagen zusam- 
menfaflt, die wir in den letzten 
Wochen erhalten haben- 

Vielen Dank erstmal, namen- 
loser Leser, daii du uns noch ein 
Weilchen treu bleiben willst. 
Trotzdem werden wir nicht auf- 
horen. Raubkopierer daraufaul- 
merksam zu machen, daB das 
Kopjeren erne illegale Hand- 
iung ist. 

Wenn Bill Stealey (der BoB von 
MiCTopiose) sagt ( dafl Raubko- 
pierer Betruger und Diebe sind, 
dann hat er von seinem Stand- 
punkt a us gesehen vollig recht. 
Wer ein Programm kopiert und 
es dann spielt. der hat dieses 
Programm geslohlen, denn er 
benutzt eine Ware, ohne dafur 
bezahlt zu haben. 

Die alie Ausrede: »lch kann 
mir das Programm nicht leisten. 
also kopjere ich es mir« ist leider 
keine besonders gute Mit der 
gieichen Berechligung konnte 
man auch sagen: Ich kann rrur 
das Programm nicht leisten. also 
gene ich in einen Software-La- 
den und klaue es. Kopieren ist 
Diebstah], da gibt es kerne Aus- 
fJUchte Oder Diskussionen 

Trotzdem scheinst du ja Bill 
mchl bose zu sein. denn einige 
Satze spaier meinst du be- 
schwichtigend, dafi er nur die 
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Preise driicken sollte, daim sei 
alles in Ordnung. Wie aber soli 
er die Preise senken, wenn es, 
wie du sagst, zwei Millionen 
Menschen gibi, die die Pro- 
gramme sowieso kopieren? 

Wir wissen durch andere Le- 
seibriefe, dafl sogai die Billig- 
Spiele, die im Laden am zehn 
Mark kosten, in grofiem Umfang 
kopiert werden. Egal, wie preis- 
wert Spiele auch sein mogen es 
wird wohl immer genug Leute 
geben, die sagen: Ich kann es 
mil nicht leisten, also kopiere ich 
es. 

Wenn Programme also billi- 
ger werden, dann kaufen die 
ehrUchen Leute vielleicht noch 
ein paai mehr Spiele, weil sie 
sich mehr leisten kdnnen. Die 
Raubkopierer jedoch bleiben 
bei der illegaien Null-'Iaxii- 
Ldsung. 

Als weiteres Aigument riihrst 
du deme Sucht nach Computer- 
sptelen an. Aber auch mer muB 
ich dir widersprechen: Wenn 
ich suchtig nach Schokolade- 
Keksen bin, dart ich auch nicht 
einiach in em en Supermarkl ge- 
hen und welche klauen. blo& 
weil mein Taschengeld nicht 
mehr reicht. 

Du sagsr Das Kopieren ]&&t 
sich nicht stoppen. Da bin ich an- 
derer Meuiung. Die Software- 
Firmen konnen das Kopieren 
wahrscheinhch nicht stoppen, 
aber die Kopierer konnen es. 
Das mag utopisch kluigen. aber 
wenn viele der jetzigen Raubko- 
pierer der Versuchung wider- 
stehen konnten, ware mit einem 
Schlag das Problem Software- 
Prraterie zwar nicht gelost r aber 
immerhin doch gewaitig verklei- 
nert 

Seht esmaJ von der Seite: Esist 
schhcht und einfach unfair dem 
Piogiammierer gegenuber, sei- 
ne Programme zu kopieren. Die- 
ser Programmierer muB ja auch 
irgend'flie leben. seine Miete 
bezanlen und sich technisch 
weiterbilden, damit er nicht im- 
mer das gleiche programmierl. 
Mit dem Kopieren nehmt ihr ihm 
die Chance, das Super-Spiel, 
das gerade euch inreressiert. zu 
scnreiben. Also wird er in weni- 
gen Jahren schon keine Spiele 
mehr programmieren. sondem 
vieUeicht mit Tabellenkalkula- 
honen oder als Buchhaller sein 
Geld verdienen miissen. Und ihr 
atzt dann da mil eurem Compu- 
ter, ohne neue Spiele. (bs) 

HitStatistik 

Karsten Bremer aus Hagen hat 
sich die Muhe gemacht, aus den 
von uns veroffentlichten deut- 
schen Verkaufs-Hitparaden die 
bisher grbBten Erfolge zu ermil- 
teln. Seine Auswenung geht bis 
Ansgabe 3/87. Auf den ersten 
Plalzen hegen *Wmter Games* , 
"Mission Elevator*., iDas Herz 
von Afrikai und »Elite*. Vielen 
Dank fur die Muhe! (hi) 

Aiisgatve B/jucu 19S7 



Preview Spiele 



Vorschau: The Guild of Thieves 



Nodi ist der Nachfol- 
ger zum Super-Ad- 
venture rfFhe Pawim 
nicht fertig, aher wir 
koimen Each jetzt 
schon die ersten BlL- 
der zeigen. 

I n London wird bei Magnetic 

■ Scrolls gerade auf Hochtou- 
I ren gearbeitet, urn das 

■ Grank-MvenrureiThe Guild 
cf Thieves* fertigzustellen. Die 
PiogrammiereT basteln immer 
noch an den letzten Feinheiten 
und waxen nicht zu ubeneden. 
uns eine Vorabversion zum Te- 
ster! zur Verfugung m stellen 
Anita Sinclair, Chefin der Pro- 
ojamniteter-Thippe, raeinte da- 
zu. *Wjr wiirden uns zwar sehr 
uber etnen so fruhen lest freu- 
en, dochesnutzi nichts, wenn ihr 
eine unfertige Version testet. 
Buch fehlen die Packungs-Beila- 
gen und der Roman, sowie die 
Paclcung selber, die sich tm 
Spiel als wichtig erweisen wird 
Aufierdem knobeln wir immer 
noch an den letzien Details vom 
Parser* (dazu siehe auch Soft- 
news in dieser Ausgabe) 

Hier geben wir Anita naturlich 
Recht und mochten Euch deswe- 
gen bis zur nachsten Ausgabe 
vertre-sten, wo es hoffentlich ei- 
nen genauen Testbencht mit 
Wertungen geben wird. Urn die 
Wartezeit aber etwas zu verkur- 
zen, haben wir fur diese Ausga- 
be einen Uberbhck uber die 
Story von Guild of Thieves vor- 
bereitet sowie einige aufsehen- 
enegende Bildschirmfotos der 
Aran ST- und der C 64-Version 
herbeigeschaffr. 

Die Amiga- und STVereionen 
werden als erstes in den nach- 
slen Wochen erscheinen 4 die an- 
deren Umsetzungen lassen 
dann allerdings nocb einige 
Zeit auf sich vvarten. So kOnnen 
wir von der C 64-Version auch 
nur eine der insgesamt 30 Gran- 
ken zeigen, die noch nicht in 
den Programmcode eingebun- 
den wurde Die Amiga- Umset- 
zung wild ubrigens esakt die 
gleichen Grafiken wie die ST- 
Version haben. 
Nun zur Handlung: 

Sie haben sich vorgenommen. 
in die Gilde der Diebe (Guild of 
Thieves) aufgenommen zu wer- 
den. In diesem illustren Verein 
sind nur wahre Meisterdiebe 
Mitghed, die es beispielsweise 
fenigbringen, unbemerkt einen 
Fernsehapparat zu klauen, wah- 
rend jemand ml diesem geiade 
die Sportschau guckt Als nettes 
Vereins- Mitglied haben Sie sich 
schon erwiesen und so mussen 
Sie vor Ihrem endgulligen Bei- 




ow looks the *hcU sc«jie froi its location bg tbe im satt ihki leais it 
tbis place, n aravedigier is bard at nork bare. 
It aeknoiiedges gour entrance lith a bn«f ?M m continws bis toil. 
>asi the jraveditser about the beaistones. 



*The Guild of Thieves" veraprlcht Gm*el-Atmosphare bei nachtlichen Friedhofsbesiichen. 
Man beachte. die &chmale Mondsichel zwtschen den Btamen sowie die Aiifschri fte n auf den 
Grabsteinen, Die Liebe zum Detail ist dentil ch za eikennen. 

tritt nur noch erne letzte Prufung 
ablegen urn Ihre Diebeskunst 
zu beweisen. AlsPritfungsgelan- 
de hat die Gilde em Schlofi auf 
einer einsamen Insei ausge- 
wahlt, in dem vielerlei Schatze 
versteck! smd Sie haben genau 
einen Tag lang Zest, alle wenvol- 
len Gegenstande zu entwenden 
Die Gilde weiS genau, was alles 
an SchloS Isegt und kann deswe- 
gen auch beurteilen. ob Sie Ihre 
Aufgabe zufnedenstellend ge- 
lost haben. Darmt die Sache 
nicht allzu schwer wird. hat die 
Gilde uberall Hinweise ver- 
steckt, was es wo zu klauen gibt. 
Diese Hinweise kormen rrgend- 
wo auf der lnsel sein, odei aber 
in den Gegenstanden und Hin- 
weisen, die man Ihnen gegeben 
hat , bevor Sie auf der lnsel afoge- 
setzt wurden. 

Naturlich ist die lnsel nicht un- 
bewohnt Neben vielerlei seltsa- 
men Menschen mussen Sie sich 
auch diesmal wieder mil einigen 
mtelhgenten'Vertretem a us dem 
Tierreich herumschlagen Man- 
che dieser Wesen sind Dmen 
durcbaus freundlich gesiiint, lei- 
der aber nicht alle Wie Sie iede 
emzelne F^rsonhchkeit zu be- 
handeln haben, ist ein wesenUi- 
cher Besiandteil der vielen Rat- 
sel und Puzzles. 

Falls Sie die Pruning nicht be- 
stehen sollten, mussen Sie leider 
von der Gilde unschfidhch ge 
macht werden. denn es kann ja 
nicht angehen. daB ein Auflen- 
stehender die Mitgheder der 
Gilde kennt. Wenn das keui An- 
spom ist . . Cbs] 




Um in die Glide der Diebe aafgenonunen za wo r den. dart man 
sich von solchen Kreaturcn nicht abschxeckeix lassen. Dei 
Gesicbtsaosdmdk dieses Skeletts konnte dorchans ein freund- 
liches Lacheln sein. Vielleicht kann und will es Omen helfen? 



Dieses erste, fantastische Bild der C fri-Version zeig-t das 
gleiche MatlY wie das Tttetblld des Spieleteils (dort allefdi&gs 
ST-Version). Bei der endgiiltigen C 64-Vereioii wird naturiich 
auch Text nntej: dem Bild vnrhanden sein. 
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Spiele Test 



I n den USA gent es momen- 
I tan rechr kriegensch zu — 
I zumindesi was die Compu- 
I terspiele angeht. Simulauo- 
nen von allerlei Knegsgerai ver- 
kaufen sich sett einiger Ze« aus- 
gezeichnet. ►Gunship*, 
cder die minleiweile m 
Deulschland indizieite U-Boot 
Simulation uSileot Service* er- 
freiien sich groflter Behebtheit 
1987 konnte zum Janr der miUta- 
rischen Simulationen weiden. 
Eine Reihe von weiteren Pro- 
grammen dieses Genres 1st an- 
gekundigt und von der neuen U* 
Boot-Simulation »Sub Battle Si- 
mulator* iiegt uns bereits eiri 
Testmusrer vor 

Das Programrn bietet eine 
Vielzahl von Szenaiien. die ahe 
wahrend des 3. Wellkriegs spie- 
len. So kann man ais Kapitan ei- 
nes amenkanischen U Boots im 
Pazifischen Ozean auf Tauch 
fahrt gehen mid muB sich gegen 
japanische Gegner behaupten 
Man kann sich aber auch an 
Bard ernes deutschen U~Boots 
versuchen und gegen die Eng- 
lander in den Kiieg Ziehen Als 
sonderlich geschmaekvoll wur- 
de ich solche Missionen mcht 
gerade bezeichnen. aber einer 
vdllig fnedbchen U-Boot- 
Sknutatton wurde es won! etwas 
an Spannung mange! n 

Bevor man sich an erne nchn- 
ge Mission wagt, kann man sich 
in einem Ob ungs- Modus mit der 
Sieuerung des U-Boors vertraut 
machen. Neben einer ausfuhrlh 
chen Anleitung liegl dem Pro- 
gramrn zum Gliick eine Refe- 
renzkarte bei, auf der alle Tasta- 
turbelegungen erklart sind 

Man hat den Eindruck. daS 
sich die Programmierer das u> 
dinerte Siletil Service sehr 
nau angesehen haben denn so- 
wohl graftsch als auch spiele- 
risen gib! es verbluffende Ann- 
lichkeiien. Sub Battle Simulator 
hat aber noch emiges mehr zu 
bieten Neben den bekannten 
Perspekliven fur den Blick aufs 
Meer (vom Turm aus, durchs Pe- 
riskop oder Femgias; dezu 
kommt erne Kane, die gezoomt 
werden kann) gibl es eine Ober- 
sichtsgrank. bei der man dasei- 
gene U-Boot von der Seiie sieht. 
Die mitunter etwas abstrakt er- 
scheinenden Angaben uber die 
momentan erceichte Tiefe war- 
den dutch diesen Bhck auf das 
eigene Boot verdeutlicht, Allzu 
realistbch is: diese Funktion si 
cherhch nicht, aber sie macht 
sich in spielerischer Hinsicht an- 
genehm bemerkbar. 

Auch sonst mangelt es kernes- 
falls an interessanten Details. Sie 
konnen sogar eimge Manner an 
Land absetzen. neben Tbrpedos 
und der Deck-MG auch mit Mi- 
nen angreifen und im Not fall so- 
gar SOS funken und das Boot 
aufgeben. Man be kommt es 
mcht nur mit Schiffen, sondem 
auch mit Hugaeugen zu tun. 



Sub Battle 
Simulator 

Computer auf Tauchstation: Eine neue U- 
Boot-Simulation versetzt Sie in die unruhigen 
Gewasser des zweiten Weltkriegs. 




Der Navigator zeigt, wo sich das U Boot be find et 




SeescMachten gehSren znm tigllchen Brot eines Kapita&s 
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MS-DOS (C 64, Atari ST, 
Apple II, Macintosh) 
Simulation 

48 Us 79 Mark (Diskette) 
U-Boot-Simulation mit 
vielen Finessen 
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Beim Funkverkehr darf man fur 
jeden Buchstaben sogar die 
nchtigen Morsezeichen horen. 

Von der High-Score-Liste uber 
das Speichem ernes Sptelstan- 
des bis zum Logbuch kann man 
uber Spielkomfort nicht klagen. 
Wahrend des Spielablaufs laBt 
sich auch die Ablaufgeschwin- 
digkeit beschleunigen. darr.it 
langwienge Mancver nicht dazu 
fjhren, daS der SptelspaB ar> 
fiaut . Normalerweise laaft die Si- 
mulation in Ecbtzeit ah aber 
man darf den Ablauf bis zu ei- 
nem Faktor beschleunigen. bei 
dem eine Sekunde Spiel vjer 
Sninden Ecbtzeit entspncht 

Bei den verschiedenen Mis- 
sionen kann man zwischen vier 
Eealitatsstuien wahJen — je rea- 
lisUschfer, desto schwieriger. 
Gestandene Seebaren konnen 
sen an die sclwiengste Aufgabe 
wagen: Sie mussen den gesam- 
ten zweiten Weltkneg, das sind 
immerhin seeks Jahre. heil uber- 
stehen Nach Beendigung einer 
Mission erfoigt eine Bewertung 
in Gunship-Manier: Das Pro- 
gramrn wird quasi zum Admiral, 
kommenuert Dire Leistung mehr 
oder weniger freundlich und 
gibt entsprechende Befehle 
Wer beispielsvi^eise im Heunat- 
hafen gleich SOS funk?, wird na- 
turlich degradiert. 

Die Grafik der MS-DO S-Ver- 
sion ist mchi sonderbch spekta- 
kulax aber bei einer U-Boot- 
Simulahon wird tuer ohnenin 
niemand Wunderdinge erwar- 
ten Ahruiches giit fur den 
Sound, der horbar unter den be- 
scheidenen PC-Musiktaienten 
leidet. Versionen fur andere 
Computer, darunter auch C 64. 
smd in Arbeit und werden in den 
nachsten Monaten erhaJthch 
sem Die Spielablaufe sclien mit 
der hier getesteten MS-DOS- 
Version identisch seat 

Spielensch ist Sub Battle Simu- 
lator erne runde Sache. so fern 
man mcht moralische Yorbehal- 
te gegen knegensche Sunula- 
tionen bat. Immerhin mufi man 
den Programmjerem zugute 
halten. daB ste auf geschmack- 
lose Effekthaschereien verzich- 
tet haben. 

Bei der Originahtat gibt es frei- 
hch einige Mmuspunkte, derm 
Sub Battle Simulator schwimmt 
eindeung im Kielwasser von Sh 
lent Service Ansonsten prasen- 
bert sich das Programrn als u> 
teressante Simulation, mit der 
man viele spannende Stunden 
unter Wasser verbringen kann. 
Spielensch anspruchsvolleT als 
»PHMFtegasusi und iD^troyer*. 
aber die groBe Klasse fehlt we- 
gen der durftigen Spielidee lei- 
der Eine mteressante Neuer- 
scheinung fur Fans solcher Pro- 
gramme. S3erHersteilei will wet 
lex auf diese Art von Spiel set- 
zen. Die Panzer-Simulation flank 
Battle Simulator* ist bereits an- 
gekucdigt (hi) 
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Spiele Test 



E 



I s war eirimai vox nicht all- 
I zu langer Zeit ein Mann, 
der innerhaib Londons 
lumziehen wollte Er be- 
nachrichtigte jedermann iiber 
seine neue Ariresse* auch seine 
Bank; ja er ging sogar selbst 
dorthin und fiilhe personnel! ein 
entsprechendes Formular aus. 
Er hatte vor. danach glvjcklich 
bis ans Ende seiner Tage in der 
neuen Wohnung zu leben. 

Doch tiur wenige Tage spater 
rnuBte er festsiellea, daB seine 
Bank seine Kredtt-Karte fur un- 
giiltig erklart hatte. Eme neue 
Kredit-Karte war rechtzeiug an 
inn geschickt worden — aber an 
die alte Ariresse, 

Mehreie Wbcheu lang ver- 
suchle der Mann vergeblich. 
seine neue Adresse bei der 



Bureaucracy 

In diesem I nfocom-Jid venture haben Sie nut 
Biirokraten and Formularen some anderen 
vemickten Mitmenschen zu kampfen. 



Scam auch ein Entschulchgungs- 
schreiben vom Bank-Direktor. 
Man sandte es naturlich an seine 
alte Adresse. 

Bei »Bureaucracy« ist die Aus- 
gangslage shnlich Trerzweifelt. 
Sie haben einen neuen jot* eine 
neue Wohnung und ahnliche 
Probleme nut Direr Bank, Heute 
nachmitlag soli en Sie nach Paris 
Megan, um an einem Lehrgang 



WHICH CHANGE QF ADDRESS FORM SHOULD YOU FILE? 
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teilzunehrnen und auch etwas 
auszuspannea Doch das wich- 
tigste, das Flug-Ticket, Geld so- 
wie Ihre neue Kredit-Karte sind 
bei Hirer alten Adiesse gelan- 
det. Und da der neue Besatzer hV 
res ehemahgen Hauses etwas 
wuiend auf Sie ist Sie hatten thm 
doch nicht die Sachs mit den 
Ttermiien und Kuchensciiaben 
verschweigen solienX hat er Ihre 
wichtige Post einfach nicht ange- 
ncmmen, so daB sich diese jetzt 
irgendwo auf unserem Globus 
beonden konnte 

Gleich zu Beginn des Spiels 
erwanet Sie eine unangenehme 
Oberraschung. Trotz eingeleg- 
ter OrigpaaJ-Diskette erscheinl 
auf dem Bfldschirrn eine Be- 
pdwerae iaz CfiOS WCfa] sk» 
Raubkopie sei. Aber das is! ja 
alles nicht so schlimm. dean 
wenn man ein Formular zum An 
trag einer voriaufigen Nutzungs- 



Liaeoz ausmjli, ertaubt thnen 
das Programm Tfteiterzuspielen, 
Das Formular erschemt prong)* 
auf dem Bildschirm und win 
nicht nur Namen und Adresse 
sondern auch die Namen der 
letzten Freundinnen/Freunda 
die am meisten gehaBte Farbe 
sowie den voriewen Arbeiige- 
ber wisserL NaturUch merkt sich 
Bureaucracy, was Sie da emge- 
ben. und verwendet diese Daten 
un weiteren Verlauf des Spiels. 

Diese Episode ist nur der An- 
fang emer Odyssee durch den 
Dschungel der Burokratie, die 
allerdings auch durch den 
Dschungel eimger afnkani- 
scher Kleinstaaten tuhrt. Neben 
emer Vje!zahl von Beamtea tref- 
fen Sie auch noch den einen 
oder anderen VerrtickTen a us 
Ihrer neuen NachbarschafL Sie 
streifen durch Fast-Fbcrf-Festau- 
rants, Reiseburos. Uama- Far- 
men. Flughaferu die Hauser Hi- 
rer Nachbarn und sogar durch 
eimge Banken. um endhch an 
Ihr v-erdiemes Geld zu komrnen. 

Auf dem Bildschirm rechts 
oben. womansonst immer Punk- 
te und Spielzuge sieht, wrrd Ihr 
aktueller Biutdruck angezeigt 
Immer. wenn Sie etwas falsch 
machen, steigt der BhiTdrack. 
ansonsten fallt er langsam 
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Bus der Dokumentation: Welches FormiilAr mnssen Sie ansfi]' 
left? Einfach dieses Diagramm befragsnf 



Burwucracy — das bisher verruckteste Lufocxun-Adventme. 
Natoxlich darf hier auch ein Computex nicht fehlen* 



Bank durchzusetzen. Er sprach 
mit vielen Bank Angestellten. 
fulite vieie weitere Formulare 
a us, beantmgte erne zweite 
Kredil-Karte aber nichis von al- 
ledem half. 

Der Mann, der tafsachhch 
mehrere Wochen lang ohne ei- 
nen Penny leben mu&ie, ist 
Douglas Adams, Amor der be- 
ruhmten »Hitchhikers Guide to 
the Galaxy<-Serie {die er schon 
zu einem Adventure verwandelt 
hatte). Nach knapp zwei Jahren 
hat Douglas seme Wut fiber die- 
se Episode ausgelasseu und ein 
witriges Adventure daraus ge- 
macfil. Ubngens: Douglas be- 
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MS-DOS (Atari ST, Amiga, 




Macintosh, C 64) 


■Mi™ 1 IRw 


Adventure 




80 bis 100 Mark (Diskette) 




Hdchst ungewohn Itches 




Burokratie-Adventure 



Vfenn Ehr Biutdruck einen gewts- 
sen Werr ubersteigt. spteh Ihr 
Kreislauf nicht mehr mit — end- 
1km raaTein Adventure mit natur 
licher Ibdes-UrsacheJ 

Bureaucracy ist ein selbst fur 
I r.fc-r jm-Verhaitnisse unge- 
WOhnhches Adventure. Die im- 
mer wi&der auftauchenden For- 
mulare die Punkte-ZahJung mit 
dem Biutdruck. the zahkeichen 
Gags und Anspelungen auf un- 
ser taghches Leben und allerlei 
Konsum-Guter (wie das Buch 
•Hitchhikers Guide ...*). all dies 
macht Bureaucracy zu einem 
Adveroure-Erlebnis, das man so 
schnell sicher nicht vergiBL Cbs) 
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Atari ST (Amiga) 

Sport-Spiel 

49 Marie (Diskette) 

FuBballspiel mit 

Tumier-Modus 




Ein Dribbling hier. ein 
Hackentrick da, trocken 
tropft die Flanke in den 
Strafraum und Bobodona, 
der rassige Sfujmer. schieBt 
zum 1:0 ein! Jubelsturme erklin 
gen aus dem Lautsprecher und 
der Redakleui reckt jauchzend 
semen Joystick. Klarer Fall: Wu 
haben ein neues FuBballspiel 
getestet! 

Football bringt den National- 
sport Nummer ems trial wieder 
auf die Computer-BUdschimte 
Diesmal allerdmga wird der Ata- 
ri STbedacht. fur den es bistang 



noch keine FuflbaU-Simulation 
gab Das Programm iauft sowohl 
mit dem mcnochromen als aucb 
nut einem Farbmonitor. 

Die Sptelzeit (pro Halbzeit ei- 
ne bis zehn Mmuten) und die 
Starke des Computergegners 
kdnnen in emem klemen Menu 
eingestellt werden. Narurhch 
darf man auch zu zwest eine Run- 
de wagen. Das Besondere an 
Football is! der Tumier-Modus. 
Bis zu sechs Spieler (egal, ob 
Computer oder Mensch}konnen 
in Bimdesliga-Maruer antreten. 
jeder spielt einmal gegen je- 




den; das Programm berechnet 
automatisch die Paarungen und 
zeigt die aktuelle Tabeile an. 

Sie kontroUieren immer den 
Kicker mit dem Joystick, der 
dem Ball am nachsten steht Die 
anderen FuBballer werden vom 
Programm recht planlos gesteu- 
ert Wenn Sie im Ballbesitz smd 
und wahrend des Laufens den 
Peuerknopf drucken, folgt em 
hoherSchuE Steht die Spielfigur 
aber still una der Knopf wird ge- 
druckt, schlagt sie einen Flach- 
pafi nach vorne 

Das hort sich leider besseran. 



als es sich in Wirkuchkeit spielt. 
Das Geschehen auf dem grunen 
Rasen ist recht chaonsch und gut 
herausgesptelte Angnffe sind 
uberwiegend Gliick3sache. Die 
durrtige, mafiig schnelle Crank 
tragt auch nichi gerade zum 
SpielspaS be: 

Fur Football sprechen der 
recht gunstige Prets, der Ltga- 
.Modus und die Tatsache, da£ es 
da^ersteST-Fufiballsptelist Da 
sicYi das Programm aber recht 
holpng spielt. karm ich es nur 
ganz hartgesottenen Sport-Fana- 
tikern empfehlen, (hi) 




Head over Heels 



Vox ziemlich genau emem 
Jahr sorgte em Action 
Adventure urn den Co 
mic-Helden *Batmani tSa 
Furore Die beiden Program- 
mierer waren in der Zwischen- 
zeit nichi untatig und haben an 
ihrem neuen Werk »Head over 
Heels* gebastelt, das jetzt verof- 
fentlicht wurde 

Die beiden Titelhelden Head 
und Heels sind zwei kauage au 
Berirdische Lebewesen. die in 
friedLcher Symbiose zusam- 
menleben. Doch in der Galaxis 
schlagt mal wieder das Unrecht 
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zu: Die Schergen des Black- 
tooth Impenums sind diesmal 
die Bosen, die flinf Planeten un- 
terjocht haben, Das Volk ist sau* 
er und eine Revolution bahn? 
sich an. Doch die Spione Head 
und Heels werden erwischt, 
voneinander getrermt und im 
SchloB von Btacktooth gefan- 
gengehalten. 

Hire Aufgabe: Bnngen Sie die 
beiden wieder zusaramen und 
durchstmifen Sie die zirka 300 
Raume dieses Actjon-Adventu- 
res, urn moglichst viele Planeten 
zu befreten. 
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Schneider CPC (C 64, 
Spectrum, MSX) 
Action-Adventure 
39 Mark (Kassette), 
59 Mark (Diskette) 



Wahrend des Spiels konnen 
Sie standig zwtschen Head und 
Heels umschalten, wenn sich die 
beiden in verscruedenen Rau 
men befinden. Es wird oft notig 
sein, daB sich die beiden rren- 
nen, um besmrirnte Siruationen 
zu messtem. Die Steuerung von 
gleich zwei Spielfiguien tst zu- 
gleich der wesentlichste Unter- 
schied gegenuber Batman. An- 
sonsten bietet Head over Heels 
die ublichen Freuden eines Ac- 
tion-Ad venturer 

Das Programm ist zum einen 
sehr komplex, bietet aber auch 



gute Grafik Es jst mit interessan- 
ten Puzzles gespickt und dabei 
erfreuiich unkompuziert zu spie- 
len. 

Ich bin eigenlltch kern groBer 
Fan von Actio&Advennires aber 
Head over Heels kann mich be- 
geistem, denn es bietet neben 
der starken Grafik spielensche 
Klasse Die auffallende Ahnlich- 
keit zu Batman muB man aller- 
dings verzeihen kdnnen. Von 
diesem Manko abgesehen r ist 
Head over Heels mit Sicherheit 
ernes der besten Programme 
dieses Genres. Oil) 
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C 64 

Action-Spiel 
39 Mark (Kassefle), 
59 Mark (Diskette) 
Grafisch hochkaratige 
Weltraum Ballerei 




F risen aus Finnland; »San- 
xion«-Schopfer Stavros Fa- 
soulas hat sein neues 
Spiel fertiggestellt. bei 
dem sich maJ wieder alles urn 
das AbschieBen von feindlichen 
Raumschiffen dreht. 

Im Auftrag einer Firma, die ga- 
laxisweit gefahrliche Auftrage 
annirnmt, beftnden Sie sich an 
Bord Ihres Kampfsctnffs und 
kreuzen durch einen besonders 
gefahriichen Teil des Umver- 
sums. Ein auJierudisches Volk 
nut dem schonen Namen *Hsif- 
fans« treibt hier sein Unwesen 



Wenn Sie aile 32 Levels von »De3 
tat durchstehen. konnen Sie die 
Bande aus dem Umversum la- 
gen. 

In gewohnter Manier flitzt Lhi 
Raumschiff von links nach rechis 
durchs All Grafisch werden al- 
lerlei »Aha«-£ffekte geboten- 
Von dem in mehreren Ebenen 
scrollenden Sternenhinter- 
grund iiber die Sprites im Bild- 
schumrahmen bis hin zu den 
arumierten Angreifera hat Stav- 
ros tief in die TYickkiste gegrtf- 
fen. Delta lafit so manchen Spiel- 
automaten arm aussehen 



Spieltechrusch rut sich ein we- 
nig mebr, als standi ges Answer 
chen und SchieSen Fur das Ar> 
raumen ganzer feindlicher For- 
mationeTi bekommt man je einen 
Bonus gutgeschrieben. Je nach- 
dem. wieviel Bom man gehortet 
hat, darf man sich gelegenthcfc 
bei einem Weltraum-Super 
markt bedienen und Zusatzteile 
fur das Raumschiff mitnehmen. 
Das reicht vom Turbo-Antneb 
iiber ein Schutzschild bis zum 
Speaal-Laser. Cine mteressante 
Idee, die ieider bei »Nernesis* 
em we nig abkupfen ist. Und ob- 



wohl Delta grafisch und musika- 
lisch (Rob Hubbard schlagt wie- 
der zu) emdrucksvoller als Ne- 
mesis ist, kommt das Programm 
in spielenscher Hinachtnichtan 
den Konkurremen heran. 

Wie dem auch set — tin term 
Strich ist Delta em gutes (wenn 
auch nicht hervorragendes) 
Action-Spiel, das Freunden die- 
ses Genres eiruges abverlangt 
War sehen will, was man gra- 
fisch alles aus dem C 64 kitzeln 
kann und zudem erne gepflegte 
Bailerei sucht. ist hser goldnch- 
tig (hi) 
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Reisende im Wind 



70* 
74* 
20 * 



Atari ST (Schneider CPC, 
C 64, MS-DOS) 
Grafik-Adveirture 
69 Mark (Kassette), 
79 bis 89 Mark (Diskette) 
Comic-Adaption 



Aus Fiankreich kommt die 
Abenteuer-Comic-Serie 
■Reisende im Wind*, die 
dort ein groBer Erfolg ist 
und auch in DeuEschland pr- 
scheint. Die Geschichte spielt 
gegen Ende des 16. Jahrhun- 
derts und dreht sich rund urn die 
Abenteuer einer jungen Adeli- 
gen namens Agnes, der eine 
haarstiaubende Geschichte wi- 
derfahrt. Sie tauscht aus Spafi 
mit ihrer Freundm Isa die Rollen 
und wud prompt anstelle von Isa 
eimge Jahre in em Kloster ver- 
bannL Nach Isas Tbd jagt Agnes 



quer durch die Welt, urn zu be- 
weisen, daB sie in Wirklichkeit 
Agnes ist und nicbl Isa. wie je- 
dermann glaubt. 

Emige der Abemeuer von Ag- 
nes konnen Sie nun auch am 
Bildschirm nachvollziehen. 

Bei dem Spiel handelt es sich 
urn ein urtgewohnliches Grafik- 
adventure, das ausschlieSLsch 
mit Joystick oder Maus kontrol- 
liert wird. Der Bildschirm ist in 
drei Bereiche aufgeteilt Em gro- 
Jles Bild zeigt, was sich gerade 
rut. in zwei klemen Bildschirm- 
fenstem kann der Spieler fur 



den nachsten Spielzug eine Per- 
son aussuchen beaehungswei- 
sb nachlesen. was sich in der 
Handlung gerade ereignet. 

Wie sich die Handlung weiter- 
entwickeit. hangt nn wesenuV 
chen davon ab T welche Figur 
den nachsien Schritt tun darf. 
Nut in Emzelfallen kann der 
Spieler uberhaupt bestinunen, 
was die Figur tun soli. Dann be- 
schrankt sich die Auswahl ledig- 
Uch auf zwei Wege 

Der Erfolg dieses emfachen 
Spielprrnzips: Ledigiich ein gutes 
Dutzend Ma] wud der Spieler 



vor em Problem gestellt, das mit 
zwei oder dxei Versuchen zu Ib- 
sen ist. Ansonsten lauft das Pro- 
gramm wie von selbst ab. 

Ich h arte mich schon nach zwei 
Stunden bis ans Ende des Ad 
ventures gespielt, ohne jemala 
irgendwie gefordert gewesen 
zusem. Vbllkommen unverstand- 
Uch ist rau. warum ein so durfti- 
ges Spiel derart teuer ist Die 
langfristige Spielmorivanon ist 
gleich Null. Auch das beigeleg- 
te 48semge Comic-Buch kann 
den hohen Preis bei weitem 
nicht rechtfemgen (bs) 
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imserem Sonnensystem war 




Wm 




aber der unerbittliche Kampf 
urn die Vorherrschaft im 
Universum getii miter in 





Brtnnarn Sia sich an Ce/os M das 
friadliche Sonnensystem? Uod an 
seinan Planatan Tarris. eittam 
ruhigan Parodies, airfdem sich die 
tap/gran STAB RAiDBBKommao- 
dantan nach Hirer latztan Scbtacht 
lurtkkgezogan batten? 
Nun - die Zykhnan haben sich nicht 
attsgaruht. Sw haben Armaon nnd 
Angrifhbassn aufgabaut nnd jetzt * 
in drnsar Minute - graifan Zykfonan- 
jager Term an. 

Sie sol/ten oicht so fanga wartm 
Sia warden gabrauchtt 
fhra Mission ist ainfacb: Zarstbren 
Ste alia Angrifhbasan, varnicbtan 
Sie die Zyklonen and varteidigen Sk 
Ibre eigene Zone. Aber bitte alios 
eirr iuBcban senna/far, die Zyklonen 
beuen namlicb ibre Gaschwadar so 
scbnell auf. me Sia sia abscftre fieri 



EnWttfch fur Commodore $4/128 und 
Schneider CPC Cassette und Diskette 




Spiele Test 



Express Raider 





GRAFIK 


58* 
43* 














SOUND & MUSIK 














HAPPYWERTUNG 


61 * 


— 















Spectrum) 

Action-Spiel 

39 Mark (Kassette), 

59 Mark (Diskette) 

Flottes Westem-SchieBspiel 




Kem Monat vergeht ohne 
neue Splelautomaten- 
tlmseizungen. Diesmal 
hat es einen Automaten 
mil pifichtiger Wild-West Atmo- 
sphere erwischl Bei »Express 
Raider* verkorpern Sie einen ra- 
santen Rauber, der emen Zug 
liberfallen will, in dem Gold 
transportien wild. Klein leichtes 
Unterfangen, mem fceber De- 
sperado! 

Die Heimcomputer-Versjon 
besteht aus insgesamt achi 
Spiel absch nine n, von denen 
aber nur zwei grundlegend ver- 



schieden sind. Diese beiden 
Teile werden im Spielverlauf all- 
mahlich schwieriger und mit ei- 
nigen neuen Komponenten an- 
gereichen. Phase eins spielt auf 
dem fahrenden Zug: Nachdem 
Sie den Sheriff verhauen haben. 
springen Sie auf einen Waggon 
und miissen sich bis zur Lok 
nach vorne kampfen. Hier wild 
der Western zum Eastern, derm 
auf jedem Waggon tauert ein 
Gegner, den Sie innerhalb eines 
Zeitlimits mit Karate-Schlagen 
und Trifle n besiegen mussen. 
Die zweite Spielphase miissen 




Sie im Saltel bestehen Sie be- 
schieBen die Wachter. die im 
fahrenden Zug das Gold huten. 
Gieichzeilig miissen Sie dem 
Feuer der Gegner ausweichen 
Auchhier gibt es em Zeitlimit. in- 
nerhalb dessen eine beslimmie 
Anzahl Wachter pro Waggon er- 
wischt werden mufi. 

Die Kampfe auf den Waggons 
sind leider viel zu einfach: 
Durch scrmelles Feuerknopf- 
drilcken beseiugt man jeden 
Gegner im Nu. Wesenilich 
schwienger und reizvoller sind 
die SchieBereien vom Pferd a us. 



Obwohl hier spielerisch eigem- 
lich rucht vie] dahmtersteckt. 
macht gerade diese Phase ei- 
nen Heidenspafl. Hat man aber 
alle acht Level einmal gesehen, 
klingt der Reiz ab. Obwohl Ex- 
press Raider eine Weite fesseln 
kann. bietet das Program m fur 
sein Geld zu wenig langfristige 
Spielmotivation. Ein klaxer Fall 
von »guter DurchschnitK was 
auch fur die Grafik (klobige 
Spntes, gules Scrolling) gilt. Der 
Sound auBen sich nur in Form 
von zwar passenden, aber spar- 
lichen Effekten. (hi) 




Star Raiders II 



Ende der siebziger Jahie 
machte ein Spiel namens 
»Star Raiderst zwar nichl 
daa gan2e Universum. 
aber immerhin doch erhebliche 
Teile unseres Planeten verrucki 
Der Klassiker stammte a us dem 
Hause Atari, war fur Videospie- 
le und Heimcompuier erhaltlich 
und konnte sich uber ein Jahr 
lang in den Spiele-Bestsellerli 
slen behaupten Vor einjger Zen 
produzierte Atari eine Fonset- 
zung mit dem sinnigen Namen 
•Star Raiders IN, die aber zumhv 
desi hier in Deutschland niemals 



offlziell auf den Mark! kam 

Jetzt hat eine andere Firma die 
Rechte an Star Raiders II gekauft 
und bringt Versionen fur C 64. 
Spectrum und Schneider CPC 
auf den Markt. Paradoxerweise 
wird die Atari-Version aber nicht 
vertrieben. 

Star Raiders H erzahlt die Ge- 
schichte von den bdsen Zylonen. 
die ein zweites Mai ausaehen. 
urn die Galaxis zu erobern. Als 
erstes Ziel haben Sie sich das 
Planetensystem Cetos I V ausge- 
sucht, in dem Sie der einzige Pi- 
lot mit Raumkampfer fanning 
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C 64 (Schneider CPC, 

Spectrum) 

Action-Spiel 

39 Mark (Kassette), 

59 Mark (Diskette) 

Nachfolger zum Klassiker 



sind. Sie miissen also gieichzei- 
lig Celos IV verteidigen und das 
Slemensystem Procyon, in dem 
die Zylonen hausen. angreifen. 

Mit Ihrem Raumschiff konnen 
Sie sowohl im freien Weltraum, 
wie im Orbit um einen Planeien 
kampfen und sich gar m den Hy- 
perraum schwingen, um inter- 
stellare Disianzen zurttckzule- 
gen. Das Spiel beschrankt sich 
im eigenllichen darauf. von Pla- 
net zu Planet zu fliegen. die Geg- 
ner zu vemichten und ab und zu 
an einer Raumbasis Spnl nach- 
zutanken. 



Die Raumschlachlen werden 
in einer recht simplen 3D-Grafik 
dargestellt, die uns nicht so 
recht iiberzeugen konnte. Die 
Animation der zylonischen An- 
gretfer ist hotpng, die Planeten- 
oberllachen sciollen ruckhaft 
dahin. 

Star Raiders II ist bet weitem 
nicht so packend wie sein Vor- 
ganger. Bei der schwachen Gra- 
fik kommt keinerlei Atmosphere 
auf; aufierdem feh.lt es an jegh- 
cher Abwechslung. da sich die 
Angriffe der Zylonen stumpfsin- 
nig wiederholen, (bs) 
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C 64 (C IS) 

Action-Spiel 

10 Mark (Kassette) 

Einfaches, aber 

uirtertialtsames Billig-Spiel 




^^0.0 ist em bemerkens- 
wen ehrltchesSpiel Wie 
man a us der Anleitung 
erfahren kann, hal man 
auf eine wahnwitzige Hmter- 
grundstory oder sonstige Aus- 
schmuckungen verachtet ROD 
bedeutet einfach »Proof of De- 
struction* (Zerstorungsbeweis), 
was deulhch ausdriickt. daB es 
bei diesem Spiel ausschheSUch 
urns Ballem geht. 

En I spree he nd karg gibt sich 
das Spielprinzip Sie steuem ei- 
ne Kapsel. die an einem Gitter 
entiang bewegt werden kann. 



Lassen Sie den Feuerknopf am 
besten. standig gedriickt. denn 
die in diversen Formationen art- 
greifenden Gegner setzen Ih- 
nen hart zu. Jedesmal, wenn ein 
Angreifer vernichtet wird. 
sprengt er ein Loch in das Gitter, 
das sich erst nach einigen Se- 
kunden wieder schlie&t. ttber 
diese Locher kann die Kapsel 
nicht gesteuert werden. 

In jedem der insgesa mt 25 Le- 
vels mUssen Sie eine besiimmte 
Zeit lang iiberleben. um eine 
Stufe weiter zu kommen. Der 
Team- Mod us sorgt fur Schwung. 




Zwet Spieler kdnnen gieichzeitig 
ansreten (jeder steuert seine ei- 
gene Kapsel) und zusammen um 
Punfcte kampfen. 

Sonderlich geistreich ist PO.D. 
nicht gerade, dafur aber sehr 
Dott preiswert und nicht atlzu 
schwierig. Im Vergleich zu 
mbrderisch hanen Programme n 
wie »1erra Cresta« tst es die 
reinste Erholung, Da das Spiel 
nicht allzuviel Speicherplatz 
schlucki hat Programmierer 
Shaun Southern noch ein paar 
nette Hintergrund-Farbeffekle 
auf den Bildschirm gezaubert, 



die zwar spielerisch mchts brua- 
gen, aber nett anzusehen sind. 
Die C 16-version ist genauso flott 
und unterhaltsam; allerdings 
muB man hier auf den Zwei- 
Spieler-Modus und die Farb- 
Spielereien verzichten. 

PO.D. is? sehr simpei aber 
deswegen nicht schiecht. Wer 
SchieBspiele mag, wird hier gut 
betiient. AuBerdem darf man 
nicht vergessen, daB das Pro- 
gramm nur emen Bruchteil von 
dem kostet, was man fur vieie 
Konkurrenz-Produkte hinblfit- 
tern muB> (hi) 




Ball Breaker 



I n der letzten Ausgabe konn- 
I ten wir im Spiele-Teil emen 
I mteressanten Trend vermei- 
I den: Nicht weniger als drei 
aufgepeppte Varianten der 
»Breakout*-Spielidee standen 
zum Test an. In dteser Tradition 
geht es gleich munter weiter: 
►Bali Breaker* stoBt ins gleiche 
Horn 

Wie bei Breakout geht es auch 
hier darum, eine Kugei im Spiel 
zu hallen. um mil lhr eine Mauer 
Stuck fur Stuck abzutragen. Bail 
Breaker bietet sogar ein Spiel 
feld im lupenieinen 31>Look. 



Der perspektivische Effekt isi 
dabei ausgezeichnel gelungen. 

Der Schlager, nut dem Sie den 
Ball im Spiel haJten sollen, tragi 
den schonen Namen Ovoid und 
kann auch mit Rakeien schie- 
Ben, um Teile der Mauer abzu- 
tragen und so den Ball zu urtter- 
stutzen Der Vorrat an Rakeien 
tst aber begrenzt und im Spiel- 
verlaul werden Sie auf munter e 
Lebewesen stcfien, die es auf Ih- 
ren Schlager abgesehen haben 

So geht es Bildschirm fur Bild- 
schirm weiter und man wird mit 
immer kmfftigeren Levels kon- 
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Gesehieklichkeits-Spiel 


29 Mark (Kassette), 




m 


49 Mark (Diskette) 




Breakout-Enkel mit 3D-Grafik 



fronttert. Im Gegensatz zu ■ Arka- 
notch* »Krakout« & Co. kann man 
bei Ball Breaker keine Extras 
sammeLn, umden Schlager bes- 
ser auszuruaten, Dafur darf man 
von Begmn an auf die Mauer 
schieBen und sich auch gegen 
Angreifer zur Wehr seize n. Die 
Grafik der getesteten CPC -Ver- 
sion ist herausragend Neben 
dem 3D-Effekt bestechen die 
prachtigen Farben und Effekte 
wenn Telle der Mauer ver- 
schwinden und die oberen Stei- 
ne wunderbar arumiert nach un- 
ten ruischen. Bewegen sich vie- 



le Objekte gleichzeitig. wird der 
Ablauf aber milunter erheblich 
veriangsamt- 

Ball Breaker ware ein ganz 
vorzugliches Spiel wenn die 
Steuerung nicht so furchtbar 
langsam ware. Man hat oft kaum 
eine Chance, den Ball erwi- 
schen. dessen fiahn milunter 
recht eigenwfllig vertauft. Der 
Spielwitz erhalt so emen dicken 
Dampfer. Mit einer Gotten 
joystick-Abfrage ware das Pro 
gramm ein Frachtstuck. aber so 
kommt oft reichUch Frust auf, 

(hi) 
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Amiga (Atari SI} 

Gescfiicklichkeits-/ 

Taktik-Spiei 

89 Marie (Diskette) 

Abwechslungsreicher 

Spiele-Mix 




Wei ken nt nicht Sinbad. 
den Seefahier aus 
tausendundeiner 
Nacht, einen der gro- 
Ben Helden des Abenteuerki- 
nos? Das Programmierteam. das 
una schon Computerspieie in 
FUm-Manier wie "Defender of 
the Ciowm und iS.DI.« bescher- 
Ee, hat sein jungstes Spiel rund 
um den sage nha [ten Recken ge- 
sirtckt Bei tSinbad and the Thro 
ne of the Falcon* mufl Sinbad 
vier magische Gegenstinde fin- 
den, urn einen Kalif zurenen, der 
in einen Falken verzaubert wui- 



de. Gelingt Sinbad dies merit in- 
nerhalb eines Zeitlimits, muft 
der Kalif ftir immer ein VogeJ 
bleiben, was dem Frinz der Fin- 
sternis den Weg zur Macht eb- 
nen wtlrde. 

Auf seiner Suche eiiebt Sin- 
bad die (o)lsten Abenteuer, bei 
dem das Geschick des Spielers 
gefordert ist Schwertduelle. 
Kampfe gegen Zyklopen und 
gefabrliche Mancver auf hoher 
See gehoren zur Tagesordnung, 
Gieichzeitig mufl man in einem 
Taktik-Spiel die Hauptstadt Da- 
maron gegen feindliche Ar- 




meen verteidigen. Durch Ge- 
sprache mit anderen Spielfigu- 
ren kann man wichhge Hinweise 
erhalten, 

Bei Sinbad ist zweifelgohne el- 
ne ganze Menge las (Programm- 
umfang: fast 3 Megabyte!), aber 
dieser Masse fehlt es an Klas- 
se. Spieler isch wird zwar vie) 
Abwechslung geboten. was 
aber auf Dauer nicht fiber die 
Einfachheit der Geschick- 
lichkeits-lests hinwegtauschen 
kann Zudem 1st die Grafik fur 
Airiiga-VerhaJmisse nicht son- 
derlich berauschend. Einige 



Glanzlichter werden von diver- 
sen Schwachstelten ubeischal- 
tet. Die Musik sorgt schon eher 
fih Entziicken: Wahrend des 
ganzen Spiels laufl ein furioser 
Soundtrack mit siandig wech- 
selnden MeJodien, 

Schade, dafl der Spielwert von 
Sinbad nicht die QuaJitat von 
Idee und Hintergrund-Story hat. 
Erne Zeitlang macht das nicht 
sonderlich schwierige Pro- 
gramm Spa ft, aber spatestens 
nach dem erfolgreichen Absol- 
vieren der Mission flaut dia Mo- 
tivation deutlich ab Oil) 



Tiger Mission 
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C 64 (Amiga) 

Action-Spiel 

39 Marie (Kassette), 

59 Marie (Diskette) 

Reizvolte Mischung aits 

>Tena Crests und >>Xevi0us« 



V M M er bei Danemark bis 
■HI her ausschheBiich an 
■llv den Koch aus der 

W Muppets-Show und 
gute Fufibaltspieier dachte, darf 
jetzt etwas dazulernen. ^Tiger 
Mission" , ein sattes, technisch 
gut gemachtes SchieBspiel, 
stammt von unseren nOrdlichen 
Nach barn. 

Beithrem Werk haben sich die 
Program mierer recht offensicht- 
lich von einigen aktuellen Spiel- 
automaten mspirieren lassen. 
Bei Tiger Mission steuem Sie ei- 
nen Hubschrauber durch funf 

80 



recht untergchiedliche Level 
und mtissen sich gegen Angrei- 
fer wehren, Verlieren Sie einea 
Ihrer dret Leben, milssen Sie am 
Begtnn sines bevels wieder von 
vome begin n en, was milunter an 
die Nerven gehen kann. 

Der Bildschirm scroll! von 
oben nach unten und enthtillt da- 
bei eLnen Schwung Feinde, die 
Ihnen an den Kragen wollen. 
Vbm Panzer bis sur ausgewach- 
sen en Flak kriechen viele Spri- 
tes auf der Erde entlang, die Ra- 
kelen nach Ihrem Hubschrau- 
ber schieJSen. Zum einen miis- 



sen Sie diesen Geschossen aus- 
Vtfeichen und zum anderen mil 
der Bordkanone zurUckballein 

Ab und zu tauchen Behalter 
am Boden auf, die, wenn man sse 
abschieSt, dem Hubschrauber 
eine Zeitlang ein nettes Bxtra 
spendieren. Das kann ein Ra ke- 
lenweifer w-in. nth dem man ei- 
ne grGGere Reichweite hat, ein 
schneller Turbo-Antrieb oder 
eine Smart Bomb, die alia sicht- 
baren Feinde auf einmal zer- 
stan, Dieser Bonus ist aber nur 
ftlr einige Sekunden aktiv. 

Ein »Pfui« fiir die abgelutschte 



Idee, aber ein doppelies iHui* 
fur den Spielwert des Pro- 
gramms. Die Jungs aus Dane- 
mark haben ein fesselndes 
SchieBspiel geschrieben, das 
motivieren kann. Wer von Pfco* 
grammen dieser Art noch nicht 
die Nase vol! hat, sollte mal ei- 
nen Blick auf Tiger Mission rig- 
kieien. Dieses Programm hat 
das gewisse Etwas: Nach dem 
Verlust aller Leben knurrt man 
erst gereizt, greift aber immer 
wieder aufs neue zum Joystick, 
um es halt noch einmal zu versu- 
chen. (nl> 
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Tag Team Wrestling 





GRAFIK 


29 * 
24 * 
17* 


















SOUND & MUSTK 




m 
















HAPPY-WERTUNG 


- 



















C64 

Sport-Spiel 
39 Mark (Kassette), 
59 Marie (Diskette) 
Computer-Ringkampf aus 
der Spielhalle 




Die bislang beste Ring- 
kampf-Simulaboniur den 
C 64 ist ^Championship 
Wrestling*. Nun tnti ein 
Herausfarderer an, bei dem 
sich auch alles urns Catcher 
dreht: iTag Team Wrestling* ist 
die Umsetzung eines gleichna- 
migen Spielautomaten. 

Ein Spieler kann gegen den 
Computer k^mpfen; es durfen 
sich auch zwei Leute gegensei- 
tig verhauen. Fur ]eden Ringer 
zeigt ein fialken an, wieviel Kraft 
er noch iibrig hai Wer dauemd 
Hiebe einstecken mufi 4 lauft Ge- 



fahr, alle Energie und danul den 
Kampfzuverlieren. Damit waxen 
auch schon alle wesenthchen 
spielenschen Elemente aufge- 
zahlt. ]e nsch Joystjckhaltung 
lost man durch Feuerknopf- 
druck einen bestrmrnten Hieb 
aus, aber das Angebot an Cat- 
cher-Gnflen ist sehr beschrankt. 

Doch die spieltechnische 
Diirftigkeit wird von der Grafik 
noch urn Langen unterboten. Die 
Kampfer-Spritessind rekordver- 
dachtig schlecht gezeichnet, 
holprig anirmert und bewegen 
sich auf einem Niveau, das man 




selbst vor vier Jahren schwerlich 
akzeptiert hatte. Die emsurnmi- 
ge Begleitmusik paBt gut dazu. 

Angesichts ernes graftsch und 
spielensch zwei IQassen besse- 
ren Progiamms wie Champion- 
ship Wrestling kann man vor Tag 
Team Wrestling nur wamen, Ein- 
ziger Trost Em kostenloses Zu- 
satzspiel namens » Karate 
Champ* wild als Zugabe mitge- 
liefert Dieser mafiige tExplo- 
ding Fist«Aferachmti (Karate- 
kampf fur einen oder zwei Spie- 
ler) ist zwar besser ais Tag Team 
Wrestling, was aber auch kern 



Kunststuck ist, AuBerdem kann 
man Karate Champ ais Biilig- 
Spsel fur zirka 10 Mark kaufen. 
An *lnternational Karate* kommt 
es bei weitem njcht heran 

Alles in allem also sine groBe 
Enttauschung Selbst unter dem 
Aspekt iZwei Spiele sum Preis 
von einem* konnen die beiden 
Programme cucht ubeizeugen, 
Vor allem Tag Team Wrestling ist 
eine ziemliche Pleae. Spiele- 
risch war ja schon der Automat 
recht bescheiden, aber die 
C 64-Umsetzung unterbietet 
noch alle Erwartungen. (hi) 




Cmncher Factory 



Pac-Man iebti Der kleine 
gelbe Pillenfresser, der 
in einem Labyrinth stan- 
dig von Geistern gejagt 
wird, ist bemahe genauso alt wie 
die gesamte Heimcomputer- 
Ara, Selbst ein relativ neuer 
Computer wie der Amiga wird 
nun mit einer Variante dieses 
Spiel prinzips begliickt Das Re* 
sultat namens »Cruncher Facto- 
ry* ist zwar nicht weltbewegend 
onginell, spielt sich aber recht 
gut. Zum einen bietet das Pic- 
giamm einen Level-Editor unci 
einen Zwei-Spietej>Modus, zum 



anderen ist es zum bemerkens- 
wert gunstigen Preis von 29 
Mark erhaitlich. 

In alter Frische steuern Sie 
mer einen kleinen VielfraB, der 
in emem Labyrinth weiBe Pillen 
vemascht Hat er alie verputzt 
gent das Spiel mit einem neuen 
Labyrinth weiter U riser Held 
wird von vier Geistem verfolgt, 
deien Beruhrung lodlich ist. Ver- 
speist er aber eine griine Kraft- 
pille, kann er eine Zeitiang die 
Geister vernichten. 

Man kann wahlweise im Team 
sptelen odergegenetnander; je- 
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Gesch tcklictikeits-Sp i el 
29 Mark (Diskette) 
Verbesserte Neuauflage 
eines Golden Oldies 



der der beiden Tfeilnehmer hat 
in diesem Fall ein eigenes 
Punkte-Konto, Die High-Score- 
Liste wird ubngens auf Diskette 
veiewigt 

Cruncher Factory umfaBt 100 
Spielstufen und mil dem eige- 
nen Editor kann man unkomph- 
zien eigene Spielfelder zusam- 
menstelJen, die recht trickreich 
ausfallen durfeiL Leider wird 
der Amiga nkrhl vol] ausgenutzt 
Aufier bei der digilalisierten, 
sich schnell wiederholenden Ti- 
telmelodie und einigen Sound- 
EfTekten werden die Haidwaie- 



Fahigkenen des Pracht-Compu- 
ters nur ansatzweise ausge- 
schopft. 

Vor allem zu zweit macht Crun- 
cher Factory SpaS und ange- 
sichts des sehr attraktiven Prei- 
ses kann roan das Spiel trctz klei- 
ner Mangel empfehlen. Der Pro- 
grammierer schemt ubngens 
ein kleiner Scherzbold zu sein: 
Druckt man die Tasten ALT, 
CTRL und gleichzeiug. ver- 
wandelt sich die Sptelfigur in ei- 
nen leibhaftigen . . Aber wii wol- 
len die Spannung nicht nehmen 
und schwetgen diskret. (hi) 
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C 64 (Schneider CPC) 
Action-Adventure 
29 Ma* (Kassette), 
49 Marie (Diskette) 
Munterer Asteroiden-THp 



Lange genug hat es ja ge- 
dauert, aber nacfi etli- 
chen Verspatungen ist 
*Cyborgi jetzi endlieh er- 
schienen. Die spannende Story 
spiest lm Jahre 2087, Der Aste- 
roid Avernus laucht im Sonnen- 
system auf und fliegt mit Kbll> 
sionskurs Richtung Erde In 70 
Tagen wild der Asteroid sie zer- 
triimmein, wenn er nicht vorher 
gestoppi werden kann, Sieben 
AslTcmauten wurden mit einem 
Raumschifl entsandt. urn den 
Asteroiden zu erforschen und 
ihn von seiner Bahn abzubrin- 



gen, Doch fiinf Tage, nachdem 
die Manner landeten, biach der 
Konlakl zu ihnen ab, 

Sie sleuem Cyborg, ein Lebe- 
wesen baib Menscb und halb 
Maschme, Mit einem Raumschiff 
tanden Sie auf Avernus und fin- 
den keine Spur von den sieben 
Astronauten. Dafur fallt Duien 
aber ein Lift auf, der ins lnnere 
des Himmelskorpers Mhrt- Der 
Asteroid ist ausgehohlt und wird 
von feindseligen Aufierirdi- 
schen bewohnt. Die heikle Auf- 
gabe lautet: Avemus ranerhalb 
des Zeitlimita stoppen und dae 
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i \i\ ii t f*l4ntt<: 



sieben Menschen retten, Auf 
dem Bildschirm prasennert sich 
dieses Science-Hcnon-Drama 
recht tibersichtlich, Im oberen 
Dnttel sieht man die Spielflache, 
in der man seinen Helden steu- 
ert. Durch Tastendruck stoppi 
man hier die Aknon und gelangt 
in ein KontroUmerro in der unter- 
en Bildschirrnhalfte, Hier kann 
man Befehle geben, ura Gegen- 
stande aufzusammem. wieder 
abzulegen oder AuBenrdische 
untersuchen. Verse hiedene 
Fremdlinge huschen fiber die 
Gange und ballem ihrerseitsauf 



Cyborg , Sein argster Feind ist ei- 
ne Art Mulischluck-Roboier. der 
ihn bei einer Benin rung sofori 
tbtet 

So karapft man sicb recht und 
schlecht durch die Unterwelt. 
sofern man nicht vorher enmervt 
aufgibt. weil man sehr schnell 
sem einziges Bildschirmleben 
verbert 

Ansonsten ist es ein sehr 
durchschmttUcbes Action-Ad- 
venture mil passabler Grafik. 
bei dem die Hintergrund-Ge- 
schichte noch das Spannendste 
ist (WJ 




Thrust II 



arauf haben wir sehn- 
■ suchtig gewartet: fThrust 

IB Ik der NachfoJger zur 
IP letztjahrjgen Billigspiel- 
Sensation thrust* ist da! Wie 
beim Vorganger kommt es d ar- 
auf an, mit einem Raumschiff Ku- 
geln zu transportieren, die die 
Tragheit des Raumschiffs geho* 
rig beeinflussen. 

Das ganze Unlernehmen hot 
sogar einen tieferen Sum. Auf ei- 
nem Pfaneten mil dem schlich- 
ten Namen P2U2 soil eine Atmo- 
sphaxe erzeugt werden. damit 
der HrmmelskOrper im Karnpf 



gegen das bose galaktische Im- 
perinm als Stiitzpunkt dienen 
kann. Um das zu schaffen, mufi 
ein kleines Raumschiff 16 Ener- 
giekugeln finden. aumehmen 
und in einen Reaktor weifen. 

Besagtes Raumschiff steuem 
narurlich Sie und diese Steue- 
rung ist genauso vertrackt wie 
beim Vorganger Thrust. Mit ei- 
ner Taste gibt man Schub, mit 
zwei anderen steuert man nach 
hnks und rechts. SchieBen kann 
man erst, nachdem man Muni- 
tion aufgesammelt hat. 

Im Oegensatz zu Thrust ist man 





GRAFIK 


1? + 

74* 




























SOUND & MUSIK 




















HAPPV-'.Vl RTJNG 





















Schneider CPC 
(C 64, Spectrum) 
GesGhicklichkeits-Spie! 
10 Mark (Kassette) 
Nachfolger zum Blllig- 
Kiasstker Thrust 




»nur« auf einem Planeten nnter- 
wegs r auf dem aber wesenthch 
mehr 3os ist. Das Spiel beginnt 
relativ einfach, wrrd aber spate- 
stens ab der vierten Kugel recht 
knifflig, weil man im Planeienin- 
neren auf gefahrhche Gegner 
stoBt. Die Kugeln sind unter- 
schiedlich schwer, was zum leii 
sehr erheiternde Auswirkungen 
auf die Steuerung hat, sobaldSie 
mit einer Kugei im Schlepptau 
fliegen. 

Bei der geiesteten CPCAfer- 
sion fiel uns das rekordverdach- 
tig schlechle Scrolling auf, das 



bei der angekundigten C 64- 
Umsetzung wesenthch besser 
ausfallen durfte Spielerisch ist 
Thrust II wie sem Vbrganger ei- 
ne WuchL So sue pel das Pro- 
gramm auch ist so viei SpaB 
macht es dank der ausgefalie- 
nen Steuerung. Die Originaliiat 
halt sich nattirhch etwas in Grenr 
zen, aber wer Thrust mochte, 
wird auch den Nachfolger lie- 
ben. Angesichts des niedrigen 
Preises— mit 10 Mark ist man da ■ 
bei — ist es fast schon erne Un- 
terlassungssunde. Thrust H nicht 
zu kaufen. (hJ) 
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Action-Spiel 

39 Mark (Kassette), 

59 Mark (Diskette) 

Gutbiirgeriiches 

Weitraum-Spiel 
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I m Sonnensystem gebl es 
I wieder mal heiB her. Die »Pi- 
I rate Industries! haben es 
I sich im Asteioidengiirtel ge- 
mUtlich gemacht, dort acht Kolc- 
nien gegnindet und sich selbst 
ais politisch unabhangig von der 
Eide erklarr Dei lidischen Re- 
gierung schmeckn das nahirlich 
gar nicht. denn im Asteroiden- 
gilrtel liegen viele wertvolle 
RohstcfTe, die man nicht von den 
Piratenkaufen mochte. Also star- 
let man eine Riickeroberungs- 
aktion 

Die acht Asteroiden werden 



duich eine HandelsstraBe, ge- 
nannt »Fire Track* , miteinander 
veibunden Aiif dieser StraBe 
fliegen Sie mil Ihrem Hatch- 
Fighter, am die domgen Kolo- 
ruen nut zwei Angnffen zu zersto- 
ren Im eisten verruchten Sie cue 
beiden Reaktoren, damn die Pi- 
raten keine Energie mehr ha- 
ben, imzweiten Anlauf zerstorec 
Sie dann samtliche Einrichtun- 
gen 

Wenn Sie einen Asteroiden 
komplett vemichtet und dann 
noch drei Leben ubrig haben, 
merkt sich das der Computer 




und uberspxmgt diesen Asteroi- 
den betm nachsten SpieL So 
kommen Sie gleich m den Ge- 
nuB der schwereren Wetten 

Ansonsten gibt ach Fire Track 
recht durchschninlich Die Gra- 
fik scrollt flieBend, dafiir zuk- 
keln die Software-Spntes recht 
holprig iiber die Asteroiden. 
Der Sound ist m technischer 
Hinacht unterdurchschninlich. 
wenn auch die {Composition der 
Melodien gut gelungen is! Die 
gate Idee des Monats Da man 
bei solchen Spielen sowieso lau- 
fend den Feuerknopf driickt, har 



man bei Fire Track gieich ein au- 
tomansches Dauerfeuer euige- 
baut Druckt man auf den Feu- 
erknopf, scnieSt der Laser noch 
ein we nig schneller, aber unie- 
gelmaBiger. 

Unser Spiele-Tbam war bei Fi- 
re Track recht unterscmedli- 
cher Meinung. Die einen moch- 
ten das Spiel nicht so sehr, die 
anderen fanden es recht 
packend. Trotzdem sind wir uns 
einig: Fire Track ist ein nur 
dinchschnittliches Actio asp lei. 
das als Billigspiel sehr gut bei 
uns angekommen ware fbs) 




Das Software-Paradies in Koln 



Geschaftstuhrer; W. Sehliefike 
Ptetfech 410666 
5000 Koln 41 
lei: 0221/404443 



C 64 Kas i- Disk, 

Arkanotd 2250 3550 

Big trouble in little China 35,50 4750 

Delta 2950 3950 

Die Erbschafl II 43,50 5350 

Elevator Mission 2950 4450 

ChcHo 3650 53.50 

Leederboard Exec. 2950 3950 

Leviathan — 4150 

Fire Track 32,50 4450 

Rana Rama 28.50 395Q 

Short Circuit 24,50 3450 

Star Raiders H 3550 47,50 

Murder on Atlantic 3650 49 50 

Nemesis 2750 3750 

Tho Newsroom — 69,50 

6er-Hft-Pack 3250 4450 



ATARI ST 

Reisende im Wlm} 

Cranon&Xank S950 

MGT 6550 

Piutos 4750 

Spate Shuttle J I 74,50 

Trailblarer 4550 

Ballyhoo 7950 



Dtftfa* 

7450 







10lh Frame 


2650 


Arkanoid 


2650 


Impossabail 


2650 


Super Cycle 


2750 


Terra Cressa 


2550 



C 16 

Konamis Coin up hits 
Hit Pack 
Jet Set Willy II 
Future Shock 
Game Creator 
Bomb Jack I + II 



ATARI XL 

The Pawn 

Spindizzy 3550 

Winter Olympics 25 50 

Screwball 1450 

Sieve Davis Snooker 1450 

Dans 1450 

Castle Assault 1450 

Nightmare Maze 1450 



2950 
2950 
2250 
2350 
4950 
2450 



Disk. 

6350 
4950 

3750 



• 24-ShjndBn-BflsteHservlec (AJiniftwantworlw) 

WICKTIG. 8iHe immer Computertyp angeben! 

• schneUe Ueferung und sagenhalt gunstige Preise • Ueferung eusschliefllich per PostiNacftnahme 
(bis OM 80.—. Gebiihr DM 5.—. darOber frei HausJ. • Fordem Sie noch heute unser neues Gesamtwerk 
(PreisJiste und Sptelekurzbeschreibung} gegen DM 1,60 in Briefmarken anf 



CPC 


Km*. 


OJek. 


WurOer on AJlantrc 


4450 


4950 


Elevator Mission 


31,50 


4450 


Retsende im Wind 


5550 


7250 


Short Circuit 


2650 


3950 


Big trouble in 






"rtlfo China 


34,50 





Telefon 
0221/404443 
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SOFT 





k 



tforteti 
ttort«n 



WERTKAUF* 



SpSele Umsetzungen 



Kurz und biindig 



Eure positive Reaktion auf 
unsere Kiirz^rnd-bundig- 
Rubrik aeigt ihre Wii- 
kung: Weil Ihi es Euch so 
gewunscht habt, wild diese Ru- 
brik ausgebaut und ubersichtli- 
eher gestaltet. Zum Beispiel 
drucken wir die Namen der Pro- 
gramme ab sofort in fetter 
Schrift. So konnt Ihr Euch sekun- 
denschnell informieren, waswir 
diesen Monat fiir welche Com- 
puter erhalten haben. 

Einige Leser haben. sen be- 
schwert, daB sie nicht jede Urn- 
setzung in dieser Rubrik gefun- 
den haben. Das kGnnen wir auch 
in Zukunft leider nicht andem. 
Dafur gibt es mehrere Gninde. 
Zum einen reicht auch jetzt der 
Plats nicht aus, um Dutzende von 
Programme n vomisiellen Au- 
Berdem konnenwir nur libel die 



C ]€. ist urn eine Programm- 
Sammlung ieicher geworden. 
Konami 1 * Coin-Op-Hits heiBi 
die Compilation mit den drei 
Spielhallenumselzungen Yie-Ar 
Kung-Fu Hyperiporta und 
Ping Pong Alle diei Program 
me Kind zwar nur durcnschnitth- 
che Quahtat, doch dank des 
niedrigen Praises ist diese 
Sam ml una Fur viele C 16-Besil- 
zer inter essant. 

Viele »Ahhsi und »Ohhs« gab 
es be) unseren Atari-Experten, 
als wir die Atari-XL-Version von 
Spindizzy ausprobierien Ein 
kleiner Kreisel muB eine dreidi- 
mensionale Welt, die knapp 400 
Bildschirme groS ist, erfor- 
schen, Dabei kommt es nicht nur 
aui" Geschicktichkert mil dem 
Joystick, sondern auch auf logi- 
sches Denken an, Lifte und Ram- 




Amiga- Golf fur Anspruehsvulle: "World Championship Golf« 



COURSE 

M;HHf;r i 




YRRD5 351 



SflHP 



Hob alt mach' neu: » Lea der Board Executive* fiir C 64 



Programme berichten, die wn 
kennen, Bei der Fulle der Um- 
setzungen ist es manchmal auch 
den HersteJlern unmoghch, una 
und damit Euch ilber alle Pro- 
gramme zu mformieren. Doch 
nach soviel Vorgeplankel nun 
rein ins Vergniigen! 
Der >kleinei Commodore, der 



pen diesei Welt werden namlicb 
liber ein kompliziertes Schalter- 
system gesteuert, das den Spie- 
ler vor eine Menge unangeneb- 
mer Probleme stellt, Die Grafik 
ist nahezu identisch mit den 
sen on erschienenen Schneider 
CPC- und C 64-Versionen. Auch 
der sparliche Sound wurde 1:1 



iibemommen. Geschickiictv 
keits-Fans mit ernem Atari XL 
sollten sich diese Perle nicht ent- 
gehen lassen. 

EbenfaJls in den Bereich Ge- 
schicklichkeit fallt Arfcanof d an 
dessen Atari -XirVersion gerade 
prograrnmien wird. 

Fiir unseren MSX-Computer 
traf diesen Monat kein neues 
Putter em. Allerdings hat uns 



Der Spieler kampfl in emer Art 
Schach-Spiel mit semen Hobo- 
tern gegen die giausamen Senti- 
nels, die ganze Wslten unterjo- 
chen wollen, Wichtigstes Merfc 
mal ist die 3D-Grafik von Senu- 
nel die immer die Umgebung 
Jhres Roboters zeigi- Hier haben 
sich gegenuber dem C 64 fceine 
groBen Anderungen ergebea 
lediglich die Far benviel fait des 




Der "Sentinel* wil] nun auch den Schneider CPC inmsklaven 




Ping Pong fur C 16 aus der Sa mm lung -Konami'i Coin-Op- Hi tM 



Ocean Software angekunchgt, 
daB in nachster Zeit zwei TJmseV 
zungen folgen werden Arka- 
noid Head over Heals v. : 

es demnachst fiir MSX geben. 

Ultimate tst wieder da! Nach 
recht langer Denkpause verof- 
fentlichten die emst beruhmten 
Englander em neues Spiel fur 
den Spectrum. Titel MartU- 
noida Dummerweise handeii 
es sich hierbei wieder mai um 
ein 3D-AcuonTAd venture. Nicms 
Aufregendes also, doch ein wei- 
lerer Ultimate-Titel ist schon an- 
gekundigt und soil bald erschei- 
nen. 

Auf dem Schneider CPC tat 
sich diesrnal emiges. Mehrere 
lang erwartele Programme sind 
jetzi endlich erhaltlicn. Dazuge- 
hort die SchneiderAfersion von 
Sentintl, einem 3D-StraTegie- 
Denk-Spiel, welches die Redak- 
tion auf dem C 64 begeisterte 



Sei -eiders sorgt fiir erwasbun- 
tere Bilder. 

Das Action-Spiel flcademr hat 
endlich seinen Weg zum Schnei- 
der CPC gefunden. Die Umset- 
zung ist sehr gut gelungen Die- 
ses Programm verspncht dank 
seiner 20 untersclnedbchen Mis- 
sionen sowie einem ausgetuftel- 
ten Construction Set erne Menge 
SpieLspaB fur alle Freunde an- 
spruchsvoller Action. Auf die C 
64-Version muB noch ein We li- 
chen gewartet werden. 

Die Golf-Simulation Leader 
Board ist auf dem Schneider 
CPC grafisch nicht ganz so gut 
gelungen. wie man sich das er- 
hofft hatte Durch die etwas un- 
glUckliche Farbwahl tst bei- 
spielsweise die Schnft kaum les- 
bar. Auch die Animaiion des 
Golfers wurde nicht so schon 
wie beim C 64 oder den 16-Bit- 
Versionenund der Bildaufbau ist 
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Umsetzuncren Spiele 



recht langsam. Spteltechnisch 
ist das Programm aber recht gut 
gelungen und somit ist Leader 
Board die beste Golf-Simulation 
fur den Schneider. 

Ganz begeistert sind wir auch 
dariiber, dafl das Denk- und 
Brett-Spiel Think als Billigspiel 
neu herausgegeben wurde, Nur 
noch 10 Mark mufl man iur die 
Kassetten-Version dieser 4- 
Gewinnt-Vanante auf den Tisch 
legen, Em hochst empfehlens- 
werter Kauf 

Fiir den C 64 gab es diesen 
Monat keinerlei interessante 
Umsetzung. allerdings zwei in- 
teressante Neuerscheinungen. 
Leader Board Execnti™ ist eine 
neue Version der bekannien 
Golf-Simulation, bei der nun 
auch Baume und Sand bunker 



nerern Preis (je nach Version 20 
bis 35 Mark) ist Gauntlet: The 
Deeper Dungeon* konzipien. 
Anf dieser Kassetle/Diskette be- 
finden sich iaut Hersteller 512 
neue Dungeons. Einige davon 
wurden von englischen Gaunt- 
let-Spielern zusammengestellt. 
Dieses Zusatzpaket wird nicht 
nur fur C 64, son dem auch fur al- 
io anderen Computer erschei- 
nen, Mr die es Gauntlet gibl. Es 
benoiigt in jedem Fall das 
GaunilehProgramm. 

Unsere MS-DOS<^>mpiner 
wurden regelrecht von Pro- 
giammeu uberschwemmt. Am 
besien gefalien bar uns Pud S 
Trading Company, em Well- 
raum-Handels- und Action-Spiel 
nut einigen strategischen Ele- 
menten, Sie ubernehmen die 




? Cancel 
blllTi7r<l:vl~ 



Ehots 
A CAN THF 



Kills 
MI BL Cft TH 



Ot Jiers 
Unknowns 



Starkes w>ttrauin Spiel for MS-DOS: i-Psi 5 Trading Company- 




Nun gehf s aof dem Atari XL mit »Spindizzy« rund 



vorhanden aind. Dafur gibt es 
nur noch zwei start bisher vier 
Kurse Schade, dafi man fiir die- 
se neue Version wiederum den 
vollen Preis bezahlen mufi, was 
das Programm eigentlich nur fiir 
echte Leader-Board-Fans mter- 
essant macht. 
Als Zusaizprogramm zu klei- 
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Rolle ernes Raumscniffkapitans 
der mit seiner Mannschaft Wa- 
ren zwischen Sternsysiemen 
transportiert und deswegen be- 
liebtes Ziel bei Piraten ist. Die 
grofctenteils ammierte Graftk ist 
ein wahrer Augenschmaus und 
auch der eine odor andere 
Soundeffekt fehlt nichl. 



lass Times in Hometown 

recht verrilcktes Grafik-Adven- 
ture, gibt es jetzl auch fur MS- 
DOS-PCs Diese Version ist gra- 
flsch mit der C 64-Version iden- 
tisch, lediglich die Farben wur- 
den etwas anders gewahlt. Be 
sonderes Novum dieser Umset- 
zung: Den Programmierem ist 
es gelungen, eine zweistirnrnige 
Titelmusik aus dem PC heraus- 
zupressen — eine reife Leistung! 

Das Quiz-Spie \ Trivial Pursuit 
ist jetzt ebenfalls fiir MS-DOS er- 
haithch. Auch bier hat man sich 
bei Grafik und Sound viel Muhe 
gegeben. Besonderer Gag ist ei- 
ne Chef-Taste, mit der man das 
Spiel blitzschnell vom Bild- 
schirm verschwinden Lassen 
kann, damit man vom Vorgesetz- 
ten nicht beim Spielen erwischl 
wird Aufierdem kann man 
Spielstande speichern und la- 
den Eine technisch sehr gute 
Umsetzung. 

Sogar Billigsptele gibt es fur 



eine intergalaktische Schnett- 
straBe, die nut vielerlei Hinder- 
nissen gepflastert ist. Bei der ST- 
Version ist ubrigens auch gleich 
ein Editor dabel mit dem Sie Ih- 
ie eigenen Rennstrecken ba- 
stein konnen. 

Bowling-Freunde kommen mit 
10th Frame m den GenuB einer 
erstklassigen Bawiing-Simuia- 
tion. Schone Animation und tolle, 
digitalisierte Soundeffekte ma- 
chen dieses Spiel zu einem 
HochgenuB fur jeden H der Bow- 
ling mag. 

Als letzies landete der Flip- 
per-Baukasten Macadam Bum- 
per auf unserem Schreibtisch, 
der grafisch besonders gut ge- 
lungen ist. Keben vier fertigen 
Flippern konnen Sie Ihre eige- 
nen Traum Flipper am Bild- 
schum konstruieren und natilr- 
lich spielen. 

Kommen wir zum SchluB zum 
Amiga, um den es diesen Monat 
etwas stiller war. Neben einer 




i-Trailblazcx • hiipft auf dem ST auch mit eingebautem Editor 



MS- DOS-Computer. Die ersten 
zwei rVogramme heifien Pro 
GoU ufid Fiv*-A-Sidft-Soccer 

Bei Pro Golf handelt es sich um 
die Umsetzung des C 64-Spiels 
•Hole in One«, Five-A-Side5oc- 
cer ist die Umsetzung des 
gleichnamigen FuSballspiels 
Von beiden Programme n sollte 
man sich nicht allzuvtel erwar- 
ten, doch der geringe Preis von 
je 30 Mark macht das wieder 
wett. 

Im ubngen benOUgen alle vor- 
gestellten Spiele eine CGA- 
oder EGA-Grafikkarte. Manche 
Leser haben uns gefragt. auf 
welchem Computer die Spiele 
getestet werden. Wir verwen- 
den dazu einen Schneider PC 
1512. der bisher problerruos alle 
Programme geschluckt hat. 

Kommen wir als leiztes zu den 
16-Bit-Computern. Beim Atari ST 
haben sich drei gute Umsetzun- 
gen bei uns emgefunden, Alser- 
stes ist das Geschicklichkeits- 
spiel Trailblaxer erhaUilich. Ein 
oder zwei FuBballe hopfen aber 



Umsetzung des indizterten U- 
Bool-Simalaiors Silent Service 
kam mit Exodus: Ultima 3 ein 

weiteres Rollenspiel auf den 
Markl. das die Fahigkeiten des 
Amiga nicht sonderhch gut aus- 
nutzt. Begeisterung henschle je- 
doch . als die Amiga-Version von 
Championship Golf ankam, die 
mit schOner 3D-Grafik und Gol- 
fer-Animation iiberzeugen kann. 
Diese Golf-Simulaiion hat zwar 
nur einen Golfplatz. der jedoch 
milhmelergenau dem Vorbtld 
•Pebble Beach* nachempfun- 
den wurde Sogar die verschie- 
denen Baume ftndet man hier 
wieder. Die Simulation ist sehr 
komplex und nur den Spielern 
zu empfehlen, die sich wirklich 
eingehend mit dem Programm 
beschanigen wollen. 

Damit sind wir wieder mal am 
Ende dieseT Rubrik angelangt 
und rnachen uns gleich wieder 
an die Arbeit, neue Umseizun- 
gen zu lesten, damit ihr auch 
nachsten Monat so viele Infor- 
mationen erhaltet. (be) 
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on dem Autor von SHOGUN. 
James Clave} I, komml Tel 
Pan, ein aufregendes neues 
Spiel, vollgepackt mit Aktion und 
phajiomenaler Grafik. TAI PAN 
1st die fessslnde Geschichie 
ernes Marines und elner insei. 
Verselza Dich in Dirk Struan — 
amen Ptraien, Schmuggler. der es wersieht Menschen zu 
manipulieron. Du kommst in eine Welt von Tragodlen, 
Abenleuer, Verse hwonjngen, Komplotte u. Aufregungen — 
em packendes, fesselndes Spiel! 




Die Autqujp dar Spief& Hlis Blocking* 
&vt und Bftltoan, Jon Rinnan und 
BernU* Qrummcrtd pr&eontLeren 
•Head over Heals- — W Main Name ml 
Mr. Hoad. Mane he sag An ich babe KApJ- 
chsn, ubor jch glimce muin piantiiHiger 
Fratirtd isi da andarw Mol'nunfl. fch> bin 
zwflj ain rlchrtipw' Hflna-Dampl-Jn-ailon 
Gassfln, &bor Ohiw m«m«n Kump*l Mr 
HasJa wards itb ninflsnda sduietl Km- 
I fcommerk — odisr auch tengaarnF leb kann iw*r wia uin Fbh afwin^on ode 
[ sogar scbletahpn, atwr Heals Is1 der Daley Thompson van tins baiden — 
I or w SUPERSGKMELL. Zusftrrvmert simj iwir ein lurcfteinnOLtendes Tea* 
1 vorBU&geMtel wk irelfen una und dlas 1st auch dip einztga Mftgliehfceil 
I Dictator Blacktaolh zu besleaen 




IS PLAYING T 





Ocean Deutschland, An der GCmnpgesbrucke 24, 4044 Kaarst 2 
Vertrieb: Rushware Mitvertneb: fllKRO-HlfniH en Distribution in Osterreictv Karasoft 
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J m brandheiB von Arcade 
Nmtendo's Mano Bros fOr 
euren Home-Computer Mil 
Feuerballen, Kampffl lagan — und 
natOrllch Mario und Luigil Scnaff 
Dir die Stomnfrisde vom Hals 
und verirelbe ska von den Ron- 
ran; aber rirtsch' nicht auf dam 
glitachigen Bod on aual SpieU als Team Oder gegenetnander 
, — auf jeoen Fall etna Super^Sache mit Mario und Luigi — 

den Mario-Brudern. 




» | ummer 5 lebll — Ein Robo- 
IVI lor der SAINT-Sene hat 
I X sach setbsiandig gernecht! 
Die Chance war 1 100000, aber 
ein BlJlzacblag hat Leben in Ihm 
erweckt. Jetzt wotlan same 
Konstrukleure ihn wieder zer- 
legen und die Ursache find an, 

Der President von Nova-Roboter wilt ihn fangen, bevor er 
mis semer Machi Miiitonen won Unseruildigen gelanrdei! r 
bist Mummer 5 — Ou lebsi und wilisl am Leben bteiben! 



Jd 



E WINNERS 




AHe Programme erhaltlich fur Spectrum | 



fetti pita tii icMi taH hjvL & Jim hvHW ■nflM tai 4Attt 
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Dei letrte Ninja kampft sich dnreh grafiseh hervorragende 
Garten, Hauser end Verliese 
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Mastertronic legt zu 

Von Mastertronic gibt es Neu- 
es zu vermelden Nachdem die 
Englander Melbourne House 
ubemommea habem forcieren 
sie die EnlwicWung von Amiga- 
Programmen, Mindestens ein 
halbes Dutoend Amiga-Spiele 
sollen noch im Laufe des Jahres 
von Melbourne House erschei- 
nen 

Bel den Billig-Spseten lul sich 
auch eiiiiges; Das erste Pro- 
grarnm des neuen MasfeTtronio- 
Labels Bulldog marschiene in 
England schnuTstracks auf Piatz 



L AuBerdem gibt es petzl auch 
preiswerte Spiele fur MS-DOS- 
PCs, Atari ST und Amiga, die 
jeweils zwisehen 29 und 3S Mark 
kosien 

Mastertronic rmscht jelzt auch 
im Spielautomaten-Geschan nut: 
One Tbchtergesellscban na- 
mens Arcadia soil die Spielhal- 
len nut Auiomaten belieferm Da 
wird es wohl mcht allzulange 
dauem. bis Umsetzungen der 
Arcadia-Automaten bei eroem 
von Mastemomcs Computer- 
s' 1-Labels erscheinen war- 
den, (hi) 

Neues von Palace 

Zwei neue Spiele von Palace 
Software (»Hexenkuche*, tAnti- 
riad«) sind im Anrollen! iStifilip & 
Co.i entstand in Zusammextar- 
beit nutdem Binary-Vision-'Iteam, 
das duich »Zoids« und fl*he 
Fourth Protocol bereits fur Auf- 
sehen sorgte StiSlip, der Held 
des neuen Spiels, bekampft den 
fiesen Count Chameleon. Das 
Ganze spielt in den 20er Jahren. 
Snfflip & Co versprichl eine aus- 
getufteite Mischung aus alien 



moglichen Spielgenres im Co- 
mic-Stii zu weiden. die dank ei- 
nes Icon-Systems einfach zu be- 
dienen asm soli. 

Neuheit Nurnmer zwei is? em 
Kampfopiel namens ►Barba- 
rian*. Sie verkorpern hiei einen 
Schwertkampfer. der erne hebe 
Prinzessm aus den Fangen emes 
weniger iieben Zauberers let- 



ten muE Das Spiel stammt von 
Hexenkuche-Schopfer Steve 
Brown und besieht aus zwei lei- 
lea In einem kann man Sclrwert- 
kampf Uben. im anderen wird es 
dann mi! der Rettungsmisson 
ernst Palace verspncht bahn- 
brechende graiische Animation 
und spieltechmsche Vielialt, 
Beide Programme erscheinen 



Die Spiele-Hitpaiaden Mai 1987 



Die deutsche Verkauis-Hrl- 
parade basiert auf Befragun- 
gen von Ariolasoft Master- 
tronic, Peter West Records 
und Rush ware. Die Happy- 
Hits werden von unseren Le- 
sern gewahlt. 

Bei der lieser-Hitparade 
kann jeder mstmachen. 
Schreibt uns einfach jeden 
Monat eine Fbstkarte nut Eu- 

ren dxei Lieblingsspielen 

und scnickt sie an die Redak- 



io/> 
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Deutschlaad (Leser-Bits) 

L (1) World Gaines (Epyx) 

2. ffl Gauntlet (US. Gold) 

3. (4) Silent Service 
(Microprose) 

4. (5) The Bard's Tale 
{Electronic Arts) 

5. (2) Ghocta'n Goblins 
(Elite Systems) 

6. (6) Elite (Firebird) 

7. (I) Leader Board 
(Access/US. Gold} 

8. H Andriad (Palace) 

9. {9) Wmter Game* (Epyx) 
ID. {-) G unship 
(Microprose) 



toon Happy-Computer, Renn- 
wort iflbp 10*. Hans-Pmsel- 
Str. 2, 8013 Haar Vergefit brt- 
te nicfal. Absender, Compu- 
ter-Typ und gewunscbten 
Datentrager im Faile eines 
Gewinns anzugeben Cwicb- 
ngj). Der EinsendeschluB ist 
jeweils am Ersten ernes Mo- 
nats und der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen, 

Jeden Monat werden unter 
alien Einsendern 22 Compu- 




GroBhritaiuilen 
L (-) Fend (BuiidOQ) 

2. <3) BMX-SimaJ*tor 

(Code Masters) 

3. (3) 180 (Mastertronic) 

4. W Gauntlet [US. Gold) 

5. (-) Bomb Jack Q 
(Elite Systems) 

6 . (4) P^perbor 
(Elite Systems) 

7. (5) Footballer of the Tear 
{Gremlin) 

8. (-) Curse of Sherwood 

(Masterrronkr) 

9. (6) Ninja (Masrertronkr) 

10. (-) Leadet Board 

(Access/US Gold) 



tersptele verlost. Diesmal 
stiftete Achvision Deutsch- 
land etwas besonders Fei- 
nes, Abenteuerspiele von In- 
fooom! Die Gewinner sind: 

,-. r , "'=•-: z 7~=:ri ■ 

Christian Ga*. Wfedel lio^K 
Xm GotB etro aon. Wssbtoger, 
Ulnctt HaadL R»tft Wbitfabca 



US. A. 

L (2) Leather Godde 
of Pkoboa (Jnfocom) 

2. (1) Gttaahip (Microprose) 

3. (4) Silent Service 
(Microprose) 

4. (8) Alien* (Actimsicai) 

5. (5) Mean IS Accolade) 

6. (9) Championship Foot- 
ball (Gamester/Acti vision) 

7. (10) World Games Epyx) 

8. (-) King's Quest m 
{SierTa-On-Line) 

9. (8) Hacker H 
(Acti vision) 

10. {-> Two-On-Two Basket- 
ball (Gamestar/Activision) 




AMI KflCZer Si WusM 

Pamc* Uraberi HaSkth 
Ftani Meifcel, MottUch.^aBi 
Ofaver MohJa Husum 
CJmatsph PukaU. ttOta 

Dufc Safe* Hamborg 
Thc-rE^i Sch*Q*I. UufllU 
Uliid: Sieppberger. Mens*} 
jDE^WtegwiiLAWt NeuAdt 
Jftrg Wxfite ^Beiim 

Ab9chheBend wneder un 
ser Tip: "Bureaucracy*, (hi) 



Dentschland (Terhanfe- 
zahlen) 

L (-) They stole a Million 

(Ariolasoft) 

2. <-) Arkanoid (Imagine) 
3V (6) Fand tMasSertronic) 
A, (-) Krakout G. r ^rr.::r.: 
5, Q World Games (Epyx) 
6 (-) Shao^Lin s Road 
(The Edge) 

7* <2) Werner (Ariolasoft) 

8, (0 6-Fack [Elite Systems) 

9, (-) Gun Law 
(Mastertronic) 

10, (7) Bomb Jack II 
(ELile Systems) 
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zunachst nur Kit den CgmmcJdo^ 
ie 64; von Stifflip & Co. isl bereits 
eine Sehneider-CPC-Umsei- 
zung angektindigt, Barbarian 
kcmmt sowohl fiir CPC als audi 
fur Spectrum. (hi) 



Der letzte Ninja 

System 3-BoS> Mark Caie ist 
iiber beirie Ohren beschaftigt. 
Er und sein ungarisches Pio- 
gTammierteam arbe;ten immer 
nocb an »The last Ninjai, einem 
Kampfspiel filr den C 64, Atari 
XL, Atari ST und Schneider CPC, 
Sie haben sich ein hartes Ziel ge- 
selzt r denn sie wollen ein Pro- 
gramm zauberru (lessen Grafik 
alls anderen Kampfsportspieie 
urn Langen schlagen soil. Ein er 
ates, animiertes Grafik-Demo, 
das wir vorab schan bewundern 
konnten, sah htichsr vielverspre- 
chend aus. Wird das Programm 
so toll wie die Biider, steht uns in 
den nachsten Wbchen ein her- 
vorragendes Kampfspiel ins 
Haus. {bs) 



Software- 
Spezialitaten (V) 

Dafc Englisch nicht gleich Eng- 
lish ist, wurde jfingst bei einer 
Pressekonferenz in London klar, 




Palace-Programmierer Steve Brown (rechts) Bchwint;t s#fn 
Sthwejrt, um die holde Prinzessin (das britiache Model] Maria 
Whxttaker) za erretten. 



zu der sich auch Dave Lebling 
(SpeJlbieakei, Slarcross) von ln- 
Ibcom und Anita Sinclair (The 
Pawn} von Magnetic Scrolls sul- 
fa nden. Wir konnten rnit den bei- 
den ein wenig plaudern und 
sprachen beispielsweise iiber 
Problems, die Infocom-Fans mil 
dem Parser von »Tbe Pawn* ha- 



ben. So machie uns die Infocom- 
User-Group Deutschland darauf 
aufmerteam, daft The Pawn 
nichl die KonBtruknon iLook in- 
to* versteht, 

Darauf angeaprochen stutzte 
Anita, meinte danra aber »Wieso 
so lit© unser Parser darauf rea- 
gteren? 'Look irtlo* isl in der 



englischen Grammatik vdllig 
falschk Dave Leblrng meinte 
hingegen *Im amerikanischen 
Englisch ist 'Look mio* aller- 
dings eine gebrauchliche For- 
muliemng.i Anita einigie sich 
darauf, ab sofort auch *Look in- 
to* in die Magnetic-Scrolls-Pro- 
gramme einzubauen , auch wenn 
eg der Grammatik widerspra- 
che. !m Gegenzug wird Dave bei 
seinem nachsten Adventure el- 
was mehr aul die Englandet 
Rucksicht nehmen, denn gleich 
darauf beschwene sich Anita 
liber erne Stelie in tSpellbrea- 
ker* H bei der der Parser nur 
amerikanisches. nicht aber brrti- 
sches Englisch verstehu (bs) 

Der Flieger 

•Wild Bill* Slealy. BoB von Mi- 

croprose, ist immer filr eine 
fJberraschung gut. Vor kurzein 
kaufte er ein US-Navy-Trainmgs- 
Flugzeug . Es handelt sich um ei- 
ne zweisilzige T-S8 Trojan mil 
14 000 PS. Zusamrnen mil eriah- 
renen Piloten. darunter auch 
Wild Bill personlich, sollen die 
Piogrammierer VorgSnge wie 
*iaknscrhen Anflug* oder Lirft- 
Akrobatik lemen und diese 
dann noch besser auf Computer 
umsetzen. Wir wiinschen einen 
guten Plug! (bs) 



Scrm ell ■ zuverlassig * preiswert 



C64 



CtiKn. Disk Atari XL/ XE Cass. Disk 



Star Flakier II 59,- 

Arranoid 26,- 36,- 

Btg Trouble China 33- 49,- 

Cholo 47,- 

Delta 29,- 46,- 

6cr Hit Pack 29,~ 43 r - 

Fire Track 33.- 49,- 

NefnesJs 29.- 46.- 

txecu t . Leaderboard 29.- 44,- 

Mutants 26.- 37.- 

Nether Earth 2^- 43.- 

Pod 9.w 

Rana flaina 26,- 39,* 

Tag Team Wrestling £9.- 43,~ 



Leaderboard 
Mew York City 
Polar Pierre 
Loco 

Smash Hits VII 
Monkey Magic 
Spin Dkz^y 
Fight Night 
Trivial Pursuit 
6«000er 

Reisende Sm Wind 

Hollywood Poker 
Tfallbtazer 



33.- 

33,- 
9 

33!- 

29,- 
45,- 



49.- 
19,^ 
44- 

4^ 

49.- 
44 t - 
63.- 



Llal« ■nr«rd«rB - lohnl ■tclit (fir mUm C™p«i« ■ 

Ll«f«tun|i pur Nithnahnw / Sch*ct 



ST Amiga 
99,- 

34.- 
69,- 
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GAMESOFT 



J«tH rwur Laflen in. fli 50 HaftmJ. HoipttaMr. 6 

oaisuaegaei 

Gench -Z6IEer> v(X% 10 ■ 18 UW ^l*lHp& 
10 13 Utv SwwlaQ 



Neuheltert direkt aus USA 



Bards Tale II 


C64 


D 

109- 


Visits Crown 


C64 


109- 


Chard of Spring 


C64 


I09 t - 


Ring of Zilfen 


C64 


109- 


Imperium Galaktikum 


C64 


109- 


Visits Crown 


Atari XL 


109- 


Kampfgruppe 


XUC64 


89- 



I. IMP gegon 1,30 Brlvlnniirkcn 



Wtf luhrnfi aw* SoH*(ll# *Qt IBM, AtlMl ST und Amlflfc 
f Uf flfln COlKOulM; Jode Uftn9P Anwtf nU«i pmnjram nKi + vi*le. v|9(p Sp4l4 m^Tir. 



Aa«rtt Dnndi K31 - 6omb J*tk It 35:22, Up Periscope D50, Tiq Tim 
Wnistllnn 36:24. Murder on the Atlantic 53 36 Sdtng 45:35. ton- 
auftunt [J85. Cosmic Shwk Absorber 4 1:26 Die Urttundi 53: 45. 
DouWeTake 31:21. 5th Axis 45:29, Gauntlet It 36:24. In the Eaies 
Nest 39:28. The Pirates TeJe KZl 35:27. Mutants 31:21. 

PHW Peqesus 45:35 President 45:31. List Nlnji 53:36 Retdwar 
2000 D49, Sidney Affair 45:31 . Sword of the Samurai 41 : 29. The 
Pawn 053. Top Gun 41:29. USAAF D99, Monopol; 45:39 Indoor 
Sperts 45:27. Gettysbum D88. Delta K31. 221 Beier Street D41. 
Leif Eribon 26:21. The Great Escape 41:28. Murder trf Mi ami K21 
Ka^oruppe D58 Robot Ratals 071 .S0SK19. Short Circuit 31 :21 , 
Shard* Sprtng D5$. Hopeless 42:28. Nosferatu K31. Saloon 41:29. 
Jnsp. Gadget 41:28, Headcoaoh 45:31. Masters of the Universe II 
(Aik) 36:e5 Hollywood Hijin* 081 . Cross Chetk 48:45, Submarine 
Ml. frank D35, Archers K31 EieyaJor Action 39/24. VeraCruz Af- 
fair 45:29, Star Raiders tl 45:27. ... und noch viete anden mehr! 
D : K = Diskttien- : Kassattin-Versien) 

Spiele und Programme fiir C64, Atari 800XL, Amiga, Atari ST 
und Personal Computer: Pordem Sit die Liste fur Ihr Gerat an \ 

FUNTASTIC 
ComputBrWare 

D 8000 Mlinchen 5. MutlerstraBe 44, TeWon 089-2609593 
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Spiele Tips 




Moonmist 

Andreas Paul land Stephan 
Englhart aus Ingolstadt haben 
das InfoconihAd venture *Moon- 
mist* gelost Da es noch drei an- 
dere Varianten gibl. nimmt die- 
se Lbsung dem Spiel keines- 
wegs den Reiz. 

Am Eingangstor druckt man 
auf das Auge des Drachen und 
gibt Name und Lieblingsfaibe 
an. Wer mit dieser Losung durch 
das Adventure kommen will, 
soltte Biau als Farbe angebeu, 

Nachdem man vonlamara al- 
ien Gasten vorgestellt wurde 
und vor seinem Zimmer stent, 
gehl man binein Tamaia laBt 
jetzt den Butler zur eigenen Ver- 
fugung zuriick und verlafit den 
Raum. Der Butler tragi nach eini- 
ger Zeit, ob man deramenkani- 
sche Detekuv ist. Diese Frage 
beantwortet man mit ja. Jew er- 
zahlt der Butler aUes, was er 
fiber den Geist weifi. Zum 
SchluB fragt er noch, ob man ei- 
nen guten Rat von ihm will. Hier 
bekommt man ein Aerosol De- 
vice, mit dem man fruher den el- 
was widen Wachhund des ver- 
storbenen SchloBherrn in Zaum 
hielt, denn es veibrehei ©men 
iiblen Geruch Nach Meinung 
des Butlers ist es genausogut ge- 
gen Geistei verwendbar. Bevor 
man pUnktlich urn acht Uhr zum 
Essen geht, sollte man baden 
und den ^Dinner Outfit* aus dem 
Koffer anziehen. Wenn man im 
eigenen Schlafzimmer den 
Wandspiegel untersucht, findet 
man einen Scbalter. der bei Be- 
taligung den Eingang in die Ge- 
heimgartge offenbart 

Um Punkt achl Uhr betntt man 
das ESzimmer und iBl erst ein- 
mal bis kurz vor halb neim. Dann 
hort man plctzlich die Snmirte 
des verstorbenen Hausherm, 
naturlich von etnem Tbnband, 
das unter ebier Busts versreckt 
ist. Es endetmit der Bemerkung, 
daB das Spiel jetzt beginnen 
mbge. Unter der Bowl fmdet man 
den ersten Hinweis. Lord Jack 
hat den zweiten, und gibt diesen 
auf Anfrage auch gem bekannt. 
Auf der Noliz des Butlers und 
des Dienstmadchens. im Sitting 
Room, eriahrt man weiteres. Vor 
allem die Notiz des Dienstmad- 
chens ist wichtig. 

Der verborgene Senate, der 
aus einem prahdstorischen Tb- 



lenschadel besteht. befindet 
sich m der Glocke Diese findet 
man. wenn man von der Great 
Old Hall aus ganz nach oben 
gehl. 

Nun zut Entlarvung des Gei* 
stes. Wenn man dem Hinweis 
vonBolitho, dem Butler, folgt und 
den Boden in der neuen Halle 
absucht. findet man eine Kon 
taktlinse. Verdachugerweise 
sifiht man nun haufiger Vivien, 
die etwas auf dem Boden such! 
Noch dazu findet man in einer 
Holzkiste in ihrem Zimmer eine 
weitere Kiste aus Flastik, die ftir 
zwei Kontaktlinsen vorgesehen 
ist. AHerdings begt nur eine 
drin. Um den Geist zu entlarven 
sollte man sich in den Geherav 
gangen aufhaJien. nachdem alle 
Personen und vor allem Vivien 
ins Bett gegangen said. Mit et- 
was Gluck triflt man den Geist 
dort. Andreas und Stephen fan- 
den ihn am Midpoint. 

Sobald nun der Geist mil dem 
Blasrohr angreift benutzt man 
das vom Butler erhaltene Aero- 
sol Device und der Geist fall! 
ohnmachtigzu Boden. Diese Ge- 
legenheit sollte man nutzen< um 



das Blasrohr und das KostQm 
des Geistes an sich zu nehmen. 
Und sehe da: der Geist ist Vi- 
vien) 

Nachdem Vivien wieder zu 
sich geknmmen ist, geht sie 
wortkarg in ihr Zimmer zuriick. 
Am besten folgt man ihr und 
wartet am Eingang ihres Zin> 
mers, um ihr Zeit zu geben. sich 
schlafen zu legen. In ihrem Zim- 
mer nimmt man die Plashkltiste 
aus der Holzkiste und untersucht 
die Holzkiste noch einmal. Jetzt 
findet man das Tagebuch von Vi- 
vien, das auch sehon un Brief 
des Zimmermidchens ange- 
deuret wurda Liest man das Ta 
gebuch, so hat man den Beweis 
fur die Schuld Viviens. Jetzt mufl 
man Vivien nur noch einsperren 
und das Spiel ist gelost 

The Bard's Tale — 
Die Losung! 

Was macht man mit ganzen 
Bergen von Fragen zum Rollen- 
spiel *Bard's1^1e*? Auf jede Fra- 
ge emzugehen, ware unmoglk3t 
Also hat ach Jiirgen, unser 



■ ■ Wahrschemlich wartet 
* * Ihr schon darauf, abei 
die Aullosung des Infocom 
Gag-Wettbewerbs kommt 
erst in der nachsten Aus- 
gabe. Schaut Euch doch 
schon mal den Aufruf auf 
Seite 96 an ■■ 




Bard's Tale-Experte, an die Lo- 
sung gesetzL 

Wir zeigen im folgenden die 
Punkte, die in den einzelnen 
Dungeons aufgesucht warden 
mussen. um ans Ziel zu kommen. 
Dazu benutzen mrdie Koordina- 
lenangabe des Spiels (N fur Nor- 
den und O fur Osten). wie man 
ate durch den Spruch SCSI er- 
halt. 

Der eigentlEche SpielspaB be- 
steht in der Erforschung der Le- 
vel und im Zeichnen der Karten. 
Wer trotzdem meint, daB er oh- 
ne Karten mchl auskommt der 
schickt einen fraakierteii und 
adreftstertea Rficknmschlag 
an: 

Redaktion Happy-Computer 
Kennwon: Bard s Tale I 
Hans-Pinsel-Strafle 2 
8013 Haar. 

Aber jetzt zum Lbsungsweg 

Als erstes muB man den 
CELLAR (Wemkeller} in der 
»Rakmr Street* und die darunieT- 
liegenden SEWERS imtersu- 
chen. Im dritten Level der Se- 
wers findet man lange. aufwarts- 
fuhrende Stufen. die an die 
Oberflache in den Vorhof von 
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>Mangarslbwer> fiihren. Dissert 
Tower kann man nur mit dem 
»Qnyx Key* betreten. 

Die zweite Station der mutigen 
Gruppe sollten die CATA- 
COMBS irn itfempel des Mad 
Gad* sein, Wer den Tempel be- 
treten will, muE den Namen des 
Mad God eingeben: /Tarjant. In 
den Catacombs findet man das 
•Silver Square* und das *Eye* 
(Auge des Mad God). Das »Eye* 
verschaffl in »Harkyns Castle* 
Zutritt 2u »Kylearans lowers Das 
"Silver Squares wild spater in 
iMangars Tower* gebraucht 

Das eiste Schlofi - EAR 
EYKS CASTLE - Undet man m 
der hnben, oberen Ecke von 
•Skaia Brae*, Es is* die dritte Sta- 
tion unserer Helden und wild 
von Brachen bewacht. Hier trifft 
man eine Statue, die sen durch 
das »Eye* in den Mad God ver- 
wandelt 

KYLEARANS AMBER TO- 
WER, die vierte Station unserer 
GefShrten, besteh: nur aus ei- 
nem Level, der ea aber in sich 
hat! In tKylearans Amber Tbwer* 
kommt man nuT mit Hilfe des 
Mad God aus »Harkyns Castle*, 
Somit bleibt als funfte und leizte 
Stauon nui noch MAN GARS 
TOWER ubrtg. Der Eingang be- 
fmdet sich zunachsl wie bereits 
bekannt in den ►Sewers Hi*. 

Es folgt jetzt eine Beschrei- 
bung der einzemen Level mit 
den Punkten, die man unbedingt 
toennen sollta 
L Cellar; 

Nichts Beaond eres zu f inden. 
Eingang zu SEWERS I. — 
1SN/IO 
2. Sewers I: 

Hinweise: 7N/17Q ION/120, 

21N/9Q 

Eingang zu SEWERS n — 
14N/170 

Kmweise. " ' IN/12Q 4N/*0, 
10N/18O. 12N/10O 
Eingang zu SEWERS III — 
UN/OO und 21N/GO 

4, Sewers III: 
Hinweise: ON/SO. 13N/7Q 
Besonderheit: Treppen fuhren 
in die Stadt zuriick in den Vorhof 
von MANGARS TOWER - 
1SN/130 Der Tower sieht aus 
wie ein normaies Geba 1 ude. Der 
Zutritt wird vorerst noch verwei- 
gert . bis man deniOnyx Key* be- 
sitzt! 

5, Catacombs I; 

Huiweis: 16N/210 

Eingang eu CATACOMBS II — 

15N/160 

6, Catacombs II: 
Nichls Besonderes, 

Eingang zu CATACOMBS III — 
SH/UO 

I, Catacombs HI: 

Hinweis: 30N/IGQ 
Besonderheit: 19N/20O — King 
Aildieck erscheint Vbn ihm er- 
halt man das >Auge des Mad 
God*. 

8. Haxkyruj Castle I: 

Hinweis: Auf ►Harkyns Thron* 
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darf sich nur ein Barde sefcsen — 
14N/9G 

Eingang zu HARKYNS CASTLE 
H-I0N/OO 

Besonderheiten: Bei ON/190 fin- 
det man das »Crystai Sword* fur 
den »Crystal Golem* in iJCylea- 
rans Towei*. 

9. Harkym Castle II: 

Ratsel: ON/ 190 - Liteungswort; 
■Shields* 

9N/90 — iidsungswoifc 
*Vampiie*\ 

Eingang zu HARKYNS CASTLE 
IH - 19N / ISO 

10. Haikyns Castle HI: 

Hinweise: 3N/3Q 
Ratsel: 5N/30 — Losung: 
tSkull Tavern*. 

Besonderheit: Die alte Statue bei 
LN/210 nimmt das *Eye* (Auge) 
und wird zum *Mad Godr Wenn 
man diesen besiegt, wird man 
an die Oberflache (Sfcara Brae) 
m den Vorhof von *Kylearans 
Amber Tower* teleporuert. Der 
Tower sieht wie ein gewohnli- 
ches Haus aus, das man betreten 
muB! 

1L Kylearans Amber Tower: 

Hinweise: 4N/SO, 10N/9Q 
HN/130 

Ratsel: 3N/120 -Losung: »Sini' 
stem 

ION/130 ■ — Losung;, 
*Stone Golem*. 

BesondeTheiten: Bei 20N/2O er- 
halt man ein »Silver Triangle*, 
bei 13N/1TO erscheini Kylearan 
und man bekommt den *Onys 
Key*, mit dem. man »Mangars 
Towen betreten darfE 

12. Mangare Tower 1: 
Hinweise: 4N/4Q 
Beaonderheiten: Bei 13N/20O 
erscheint eine sprechende 
Wand und man wird in 
MANGARS TOWER II [elepor- 
usn! 

13. Mangan Tower II? 

Hinweise: I0N/15O 
Ratsel: 15N/40 — Losung: 
tCircle* (man erhalt den ^Silver 
Circle*). 

Besonderheit: "vom Feld 5N/210 
kommt man nicht mehr herunterl 
Ausgang zu MANGARS 
TOWER I - 17N/210 
Esnga n g zu MANGARS TOWER 

m - zn/uo 

14. Maagais Towex HI: 

Hinweise: 7N/9Q 8N/130. 
15N/210, 9N/19Q 12N/UO. 
19N/10. 21N/0O. 

Ratsel; 4N/10O - Losungr Je- 
weils das letzte Wort der gefun 
denen Hinwetse (Ausnahme: 
dritter Hinweis lautet »passion«) 
einzeln in der obigen Reihenfol- 
ge eingebeni Danach erscheint 
der geheime Eingang zu 
MANGARS TOWER IV - 
SN/30 

Besonderheiteri; Bei 12N/190 
trifft man den »Keymastei* 1 der 
den * Master Key< verkauft, mit 
dem man samtliche SchloSturen 
in »Skara Brae* offhen kann. Der 
Eingang zu >Mangars Tower* 
wird dadurch von der Stadt aus 
erlaubt, man biaucht nicht mehr 




Bei Nachnahme- 
versanti plus DM5,- 
bei V&rkasse 
Uetarung fret. 
An r ufe n und 
bestellen 
oder Lisle 
anfortJern 
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adres&terten 
Freiumsthlag 




COMPUTER WUMMI 

Petra Re if 
Holzstr, 19 
8000 Miinchen S 

nur 5 Min. von der U-Bahn 



Wichtfger Hinweis fur a He Kfeinanzeigeninserenten: 

FotgerKta Vlfifed- und Compuiftnfp*l« sJfid ton dm 
BufK^sprulstnlf*, Bonn. Imflidft: 



Bultleioft* 
Beach Mead 
SuchHud X 
Blue Max 
Cflmmantio 

Futon Pitrei 



Flyerfo. 
ftp Tjrtrflope* 



Raid trn M4*60w 5li4i« I 



Rjmbo II 
SUant Swvi« 



F 15 Strike £agl* 
Tink Albeit 

TTiealfB Sattwin 



niid <Ht Bunfltftft? 6*f Speed Racer 



Oct Vertag tHhtH slcft Hf F txH Sortwaf&sngeboter, 
Jndib«f1« Spi«4« «ru trios jLt Btrwchen. 



E 



W€IS5 



Interfunk 

FACHGESCHAFT 




HohenzoUemhng 29-5000 Kolnl 
Telefon 0221/252457 

Weltneiiheit! 



* Sons one chnik 

* Verschleiflfrei 

* Geld-Z\trnck-G*ranti«? 

[twt RocinHndnq mnrnb^to H Tag 




Jede Menge neue Amiga -Software eingetroffenl 



A MtNtJ rOfiEVES VOTACE DM 

ADVENTUS.E CONSTRUCT H-DM 

AEGIS ANIMATOR PM 

ASCrtON W.M DM 

ARCHOff E MgH DM 

ARCTICFOX ra>~ DM 

BA-RTJ-S TAtE JfiT- !«,— DM 

JJOSSIOWED TJME IS,— DM 

BRATACCAS T*.— DM 

£RIDC£*.C IB,- DM 

?r.:-5? WASTE R MOO IW,-, DM 

CQMPlfTEH BASEBALL US,- CM 

C R jMSOM CRO'iVN TH£ H*,— DM 

DEADLWE M9.-BM 

DECIMAL DrjNGEOf! SB,- DM 

DEiA VU 1-19. • DM 

DELUXE PAINT DM 

refute Ffton as,-- dm 

DELUXE VEDEO EES,-' DM 

DIABLO DM 

FUJANCWL COOCROOE DM 

FINANCIAL TIME MACH DM 

KRET SHADES DM 

rUCHT 51MULATXW Ef DM 

GOLDEN OLDIES DM 

>[,\CE^R *?.9S DM 

HACKER H I CM 

HALLZT PROJECT THE DM 

HEX Bi.-- DM 

HTrCHHiteR-S GUIDE DM 

INFIDEL MS. - - DM 

INSTANT MUSDC i*,— DM 

irS ONL¥ ROMWROLL tS^- DM 

JEWELS OF DARKNESS 69.90 DM 

kriVBOAAD CADET 1**,— DM 

LATTTC5 C COMPILES E9t,~ DM 

LEATHER GODDESSES OF DM 

LITTLE COMFUTE-S PtOP. t*^* DM 



MASTEErrrPE: iii,--i>m. 

MA7MTALE W,— DM 

MAJCD£SE lie,— DM 

MAXIPLAN fT*A EAL) £M.-- DM 

ML%-t>sHADow mm DM 

»,— DM 

MUSIC CONDUCTION - DM 

NTW TECHNOLOGY DM 

OROAJiCE 1 9*. -DM 

PASCAL MCC »6,— DM 

PAWN THE S9.M DM 

PWLV-iHTALL 1*9,-- DM 

rEJNTMASTEH FLOS i 9S, - - DM 

RACTER !«,— DK 

BCCUR I9 r W DM 

5CSiB£LE (TEXTYERASB, ] IW,— DM 

SEASTALEER I M r — DM 

SEVEN CTITF5 GCLD HJH DM 

goucSHZ'R Hi,— DM 

SPACE OUEST J«,~ DM 

SPEEJLHJtEAKEt? H* H — DM 

St AS FLEET US,— DM 

A ■■.•.:<:•« 1«,"DM 

E-JFEE JiL^Y I**,— DM 

EUSPECI 14»,— DM 

SUSPENDED t«,— DM 

TtMPLE OF AF5HAI SR.- ^ DM 

TRANSYLVANIA !«,— DM 

ULTIMA IB DM 

VIDEO VEGAS !«,— DM 

WTNNIE THE POOH - DM 

WiNTES OAVES Ms— DM 

w:SHBFLVGES 1**.— DM 

WORLD GAME5 Mr— DM 

ZCKK 1 I**— DM 

ZOSX S 1«, - DM 

ZORXUI S4J,-BH 
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Hallo 

Spiele-Fans! 



Jetzfcidbt es von 





Bulletin lOOO 

ein Demo-Video 
der aktuellsten 
Computer-Spiele! 

Ab sofort konnt Ihr 
die foigenden Spiele noch vor dem Kauf 
hautnah erleben: 



Short Circuit 
Express Raider 
leaderbaard Tournament 
Top Gun 
Double Take 
Gauntlet 
Footballer of the Year 
Avenger 
Future Knight 
legend of Kage 
Nuclear Embargo 
Asterix 
Fist II 

Crash Smashes II 
Zzap Sizzlers II 
Amtfx Accolades 
C16 ClossEcs 
MSX Classics 
Tarzan 
Terro Cresta 
Tomahawk 
Breahhru 
Yie Ar Kung Fu II 
They Sold Million 111 
Donkey Kong 
Uchimoto 



Ocean 

US Gold 

US Gold 

Ocean 

Ocean 

US Gold 

Gremlin 

Gremlin 

Gremlin 

Imagine 

MEcropool 

Melbourne House 

Melbourne House 

Gremlin 

Gremlin 

Gremlin 

Gremlin 

Gremlin 

Martech 

Ocean 

Digital Integration 

USGold 

Imagine 

Hit Squad 

Ocean 

Mct+ech 



Schaut Euch beim Computer-Handler 
das »Bulletin 1000«-Demo-Video an. 

Einen Handler in Eurer Ndhe nennt Euch: 

Rushware, Kaarst bei Dusseldorf, 
Tel.: 021 01/60040 oder 
»Bulletin 1000«, bndon, 
Tel.: 0044-1/221 3592 
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den Umweg uber iSewers Hit! 
15. MUngais Toww IV: 

Hinweise; 8N/120, 8N/210. 
11N/170 

Ratsel. 9N/20O - Losung: 

Emganozu MAJTCARS TOWER 
V-0N/0O 

Besonderheit: Dieser Level ISA 
ausgesprochen raffinien. Zu- 
nachst kann man nut einen Teil 
-jniersuchen Erst nachdem man 
das Fesd 2DN/30 betreten hat, 
werden alle Tilren zu Wanden 
und alle bisherigen Wande w 
Tiiren, so daS man den zweiten 
Tei] des Levels untersuchen 
kann! Man daif betiebig durch 
den Besuch dieses Feldes zwi- 
schec den beiden TejUevel um- 
schalten 

IS. Manga** Tower Yi 

Hinweise: 1N/20Q 10N/21Q 
1LN/0Q 1SN/10O, 17N/0O. 
Ratsel; 31N/IQO - Losung: 
•Spectre Snare*. 
Besonderheit: EncUichl Bei 
20N/1QO triffi man aui »Mangar«! 
Nach dem Sieg iiber »Mangari 
erhalt jeder Kampfgefahrte 
300000 Goldstiicke und Erf ah- 
Tungs-Punkte 

Das war es also. Trotz dtesem 
Lcsungsweg sollte mansich nicht 
den SpaB entgehen Jassen. je- 
den einzelnen Level selbstzu un* 
re rs uchen . Man findel dabei die 
wnterschisdliehsten Geoenstan- 
de, die man einfach ausprobie- 
ren sollte. Eine Liste aller Ge- 
gensta^nde sindim neuen Spiele- 
Sonderheft zu linden, das auch 
einen Editor fur Bard's Tale- 
Charakler enthalt 

An dieser Stella auch em ganz 
diekes BANKE an alle diejeni- 
gen. die mit ihren Karten und 
Tips die Losung von Bard's Tale 
erleichtert haben, 

In der nachsten Ausgabe be- 
gmnen wir mit den Tips zu Bard 's 
Tale II: *The Destiny Knight* Ei* 
nige Leser haben sich bereits an 
die Forlsetzung dieses span nen- 
den Rollenspiels gewagt und er- 
ste Hilfen geschickt! Die alten 
Kajnpfgelahrten kann man ubri- 
gens auch im zweiten Tail einset- 
2en. (zu) 



Leather Goddesses 
of Phobos 

Nachdem in den Ausgaben 3 
und 4/87 die ersten Tips zum 
Infocom-Ad venture tjjeather 
Goddesses of Phoboa* erschie- 
nen, folgt diesmal die Losung 



des Spiels, und zwar von Oliver 
Weber aus Heddesheim Karten 
zu diesem Adventure findet Ihr 
im neuesten Spiele-Sonderheft 
sie waren zu umfangreich. um 
sie hier zu veroffenilichen. 

— Grundsatzlich sollte man alle 
Gegensfflnde mimehrnen. Beim 
Transportieren hilft spaler der 
Kerb beziehungsweise der Sack 
a us Cleveland 

— Der eiste Befehl sollte LEWD 
heiBen; Alter uber 18. 

— Man spielt das Adventure als 
Mann oder Frau, je nachdem 
welche Tbilerte man zu Begirtn 
des Spieles betritt. 

— Das Adventure gibtmehrmais 
vor, Trent/Tiffany sei gestorben. 
Das ist aber falsch, denn man 
trifTt sie spater vneder 

— Die Bar veriaBl man, indeni 
man in einer der Tbiletten *Use 
Balhroonn eingibt und eiflige 
Ziige wartet. 

— Zum leleporueren venwendet 
man die Black Circles, 
Prison Area 

— Ailes a us der Zelle mitneh- 
rnen. die Tut offnen und die klei- 
ne Zelle genau gegenuber be- 
treten Doit triffi man Trent/Pif- 
fany, ohne die man das Spiel 
nicht losen kann, 

Im weiteren Verlauf ist nur 
noch von Trent die Rede aber 
naturl ich gilt das gleiche fur Tif- 
fany. 

— Trent folgt dem Spieler von 
nun an Nach eimgen Zugen gibt 
er einen Plan zur Vernichtung 
der Leather Goddesses of Pho- 
bos bekannt 

— Die Prison Area verla&t man 
uber den Black Circle im Closet 
Vorher die Taschenlampe an- 
machen und mil Hilfe von Trents 
Schultem den Korb nehmen. 
Vena* 

— Der Zettei aus der andezen 
Zelle ist ein Wbrtsuchspiel, 
Streichl man unbeschadet alle 
Dinge, die Trent fur seine Ma- 
schine ben6tigt. aus, so ergeben 
die restlichen Buchstaben einen 
Hinweis darauf. wie man unbe- 
schadet an der Venus-FUegen- 
falls vorbeikommt. 

— Der Verkaufer auf der Venus 
akzepliert die Taschenlampe als 
Tauschobjekt. 

— Beim verrUckten Wissen- 
schaftler legt man d>e Schokola- 
de m den Af fenkafig. Sobald der 
Wissenschaftler den Spieler in 
emen AiTen verwandelt hat, gibt 
man Fuck Female [entspre- 
chend Male) Gorilla ein. iBl die 
Schokolade und kann dann die 
Gitterstabe veibiegen. Nun ver- 
wandelt man sich durch Beiati- 
gen des Schaliers wieder in ei- 
nen Menschen zurUck, aber vor- 
her unbedingt den eigenen Kor 
per losbinden 

— Das Labor iiber den Black 
Circle verlassen; Trent mcht 
vergessen. Im Vizicomm Booth 
driickt man den Geldruckgabe- 
Knopf und riimmt die Mtinze. 

— Die Untangling Cream, die 
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sich hinter der Venus-Fliegen- 
Falle befindet. verwandelt man 
mit der Maschme des Verkau- 
fera in eine Unangiing Cream. 
Diese wird sp&ter noch ge- 
braacht 

— Die Venus veriaBt man durch 
den Black Circle im Spawning 
Ground (hinteT der Venus-Flie- 
genfalle). 

Main Hatch 

— Das Hold kann man nur betre- 
ien 4 wenn man sich in Begleitung 
von Trent befindet, 

— Zut Uberbrucrkung des lan- 
gen Korrtdors verwendet man 
das Pferd. 

— Nachdem man wahrend des 
Kampfes mitThorbasJ/Thorbala 
einige Male versucht hat, diesen 
oder die^e zu toten. verliert er 
oder sie das Schwert, das man 
ztiriickgeben sollte, 

— Jetzt nur noch den jungen 
Mann beziehungsweise die ]u ra- 
ge Frau befreien (Kill Monstei) 
und ihm oder ihr folgen, 

— Dumb den Black Circle im 
Korridor gent es auf dem Mars 
wetter. 

Man 

— Die Maus bekommt man, m- 
dem man ihr das Bild von der 
Katze zeigt 

— Die Itchier des Konigs (der 
groJJe 45-Grad-Winkel) mit der 
Unangiing Cream einreiben, 

— Die Nachricht t die man zwi- 
schen den Dunes findet, ent- 
scnlilsselt man, Lndem man die 
im Comic angegebene Methods 
verwendei und das Ganae darm 
noch riickwarts Uest 

— In der Barge: Hinter der Bie- 
gung im Kanal sollte man un.be- 
dingt sofort den violeiten Knopf 
dnicken. 

— Beim My Kinda Dock ange- 

kommen, die Barge verlassen 

und den orangefarbenen Knopf 
drucken, Die Barge fahrt nun oh- 
ne den Spieler weg, 

— Die Antwort auf das-Ratsel des 
Sultans lautet: Riddle 

— Im Harem die Nummer aus 
der codierten Nachncht ver- 
wenden, dann die weiteren An- 
webungen der Nachncht befol- 
gen. 

— Wis man in den Katakomben 
uberlebt, stent auoh im Comic. 

— Aus den Katakomben braucht 
man das Telefonbuch und das 
FloE Durch den Ladder Room 
kommt man wieder heraus, 

— t)ber den Oriental Garden 
gelangt man mit Down in die Ro- 
yal Barge. 

— Den Pinguinen gibt man cue 
Miinze aus dem Vizieomm 
Booth. 

— Die Wattebausche bekommt 
man, indem man das Baby in die 
Decfce wickett, es dann in den 
Korb legt und den Korb vor dem 
Waiaenhaus abstelit. So kann 
man fur kurze Zeit das Waisen- 
haus betreten. 

— Den Sudpol doich den Black 
Circle im Allusion Room verlas- 



— Den Frosch kann man nur kiis- 
sen, wenn man vorher die Watte 
in die Ohren sieckt, die Wasche- 
klammer an der Nase befestigt, 
sich die Lippen mit Lippenstft 
schminkl und die Augen 
schlieBt 

— Den weiBen Kreis in der Oase 
mit scnwarter Farbe anmalerK 
darm den dadurch entstehen- 
den Black Circle betreten 
Cleveland 

— Das Bettuch zerreifien und ein 
Seii daraua machen (tie sheet to 
sheet). Das Seil befestigl man 
dann am Ben und wirn das ande* 
re Ends aus dem Fenster, Wenn 
Trent dabei ist, dann esnfach 
warten, 

— Cleveland verlfifli man durch 
den Black Circle, der sich unter 
dem SOD befindet {move SOD). 

— Ober den Circle auf dem 
Dach CGefangnis) kommt man 
wieder auf den Mars, 

Man 

— Durch den FluB kommt man 
jetzt mit dem FloE Be on Donald 
Dock anhaJien (Grab Tbe Dock) 
und fur die Munze, die man vom 
Pinguin suriickbekommeTi hat, 
ein Exit kaufen. Das Exit ver- 
schwjndet im Staub, also Search 
Dust. In der Tube befindet sich 
ein Flexible Black Circle der 
nur funktioniert, wenn er anf 
dem Boden liegt. Durch inn ge- 
iangt man in das Btmdom 
Boudoir 

— Erst mal warten oder sich mit 
der Goddesses vergnugen £1). 
danach die Anweisungen von 
Trent befolgen. Das Adventure 
ist gelost. 

Hier noch eine Ubersichi, wo- 
hin man von den einzelnen Black 
Circles transportiert wird, Nichi 
direkt zugangliche oder erst 
nach Lbsung eines Problems 
existierende Circles sind mit ei- 
nem Stem gekennzeichnet. 
Gefangnis: 

Closet — Jungle (Vfenus) 

Roof - Martian Desert 

*Call - Main Hall of Palace 

(Mars) 

Venus: 

Rocky Cliflftop - Royal Docks 
(Mars) 

Laboratory — Vizicomm Booth 
(Venus) 

Spawning Ground - Hold 
(Raumschiff nane Saturn) 
Marsr 

Ruined Castle — Basement (Ge- 
fangnis) 

Oriental Garden Royal Barge 
{egal, wo sie sich befindeO 
Minaret - Cramped Space (Ge- 
fangnis) 

*Oasia - Cleveland 

Allusion Room - Wazz-Up-Dock 

(Mars) 

Raumschiff (nahe Saturn); 
Long Corridor — Ruined Castle 
(Mars) / My Kinda Dock (Mars) / 
Oasis (Mais) 
Cleveland: 

•Garden - End of Hallway (Ge- 
fangnis) 

*Flex, Black Circle - Boudoir 




NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! 

24 Std BestelMnnahme 
24 Std. Eil-LieteTservice auf Anfrage 

Wahnsinns-Auswahl - Top-Neuheiten - Service 
Blitz-Nachnahme Inland 5,00 DM, Ausland 10,00 DM 
- kostenlose aktuelle Preisliste anfordern - 



SUPER-GAMES 



brandneu, brandheiB: 

HEAD OVER 
HEELS 




SPECTRUM 24,90 
CPC 29,90 / 39,90 



golfen wie die GroBenI 
LEADERBOARD 

EXECUT1V EDITION 



C64 
CPC 



29,90 / 39,90 
29,90 / 39,90 



In diese m Heft getestet: 

TIGER MISSION 

fur Commodore 64/128 
Cassette 29,90 
Diskette 42,00 



furchttjar schnell . . . 
furchtbar gut... 

TRAILBLAZER 

jetzt fur ATARI ST 
49,00 



fiaumat>enteuer Tetl 2: 
STAR RAIDERS II 

fur Commodore 64/128 
Cassette 29,90 
Diskette 42,00 



spin around (the Price}... 

SPINDIZZY 

fur Atari 800XL/XE 
Cassette 29,90 
Diskette 39,90 



well s so gut ankam: 

HITPAK6 

C64, CPC, SPECTRUM 
Cass 19,90 Disk 29,90 

HOLLYWOOD POKER 
C64 9,90 / 1930 



Versand-Telefon 

(van 10 Uhr bis 1830 Uhr) 

24-Stunden-Tetefbn 

(von 1830 Uhr bis 10 Uhr Anrufbeantworter) 



(0221) 41 6634 
(0221) 425566 



Filiate Koln 41 
Berrenrather Sit 159 
5O00 Koln 41 
Te?. (0221) 41 6634 



Filiate Koln 1 
Matlhiasstr 24-26 
50O0 mn 1 
Tel. (0221] 239526 



Filiate DussekJorf 
Humboldstr. B4 
4O00 Du&seklort 1 
Tel. (0211)6801403 
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POKEs und 
Schummel-Listizigs 

Wfr siichen POKEs und 
SchtimBiel-Llatings and zwu 
ganz besondere^ nftmliah far 
Original^! Dai heiBt, es miis- 
Mn POKE* Oder listings sain, 
die den Autostart oberwlndeA. 
Die Listing s sollten aber nicht 
mehi ala zehn bis 15 ZeUen um- 
f assail. Genau&o schon Bind die 
sogenamntert Cheat-Modi., 
bei denen man mit bestimmtcn 
T.i st cn -Komi inationen odez in 
der Bigh-Soore-Liate dns Spiel 
beslnfluBt. 

Schzeibt Eure Tip* an Hallo 
Freaky Haiw-Piiuiel-Str, Z, B013 
Haar and verge/it Euren Ab 
sender nicht. Bitte gebt genan 
an, for welches Spiel auf wel- 
chem Computer Euer Trick gili 
und ob er auf die Disketten- 
oder Kaasetten-Version zuge- 
nchiiitten lit. Einen kleinen 
Vorgeschmack lieferi Each der 
iolgende Trick aus der Rediik- 
tiort. 



Krakout 

Habt Ihr Problems, bei iKrak- 
out« bis zum leizten Bild zu, kom- 
men9 Dann aolltei Ihr foJgenden 
Trick ausprobieren, Spielt so 
lange, bis Ihr in die High-Score- 
Lists kommt. Hier gebt Ihr *£C> 
(also Klammer auf, groBes C. 
Klammer zu)em, um im nSchsten 
Spiel unendlich viele Schlager 
zu bekommen. Wenn man in die- 
sem Cheat-Modus iat kann man 
keine Punkte mehr sammeln. 

Wir haben diesen Trick bei 
der C 64-Version erprobt. Ob er 



bei anderen Computera auch 
ftinktionieri. konnen wir leider 
nicht garantieren, Am besten 
einfach ausprobieren! 



Serpent's Star 

Klaus Haevecker aus Erdmg 
hat einerj Nachtrag hut Losung 
von ^Serpent's Stan in Ausgabe 
3/87: 

Die KristaMatue in Raum IS 
(Eisgrotte) ist keineswegs nutzr 
las! Nimml man diese Statue bis 
sum Honlenausgang, der zum 
Felzsturz fuhrt h mit t bringt man 
dort mit dem magischen Spruch 
»Avaianche off* den gemeinen 
Felzsturz zum Stoppen, An- 
schlie&end bringt man die Sta- 
tue wiedei zum Altar in die Grat- 
is zuitick, Wer die Siatue aiobt 
zuruckbringt, wird spatervon ei- 
ner Bergsekte. der die Statue 
genSrt. erschlagen, 



»Hallo Freaks* 

Nachbestellen 
Clfefl 2) 

Da die Resonanz auf die Nach- 
bestell-Aktion (Ausgabe 8/86) 
unsrhort groB war, wird es Zeit 
fur denzweiten Streich. War also 
nicht alle Ausgaben von »Hallo 
Freaks* sammelt, kann ausge- 
wah ] is Tips und Losurigeri al s Fo- 
tokopie nachbestellen. Ausge- 
wlhlt deshalb, weil Ihr mit spe- 
zielJen Antworten ohne die Fra- 
gen nicht viel an fan gen konrit. 

Wei Tips nachbestellen will, 
notiert die Kennziffer r die in der 
Cbersicht vor dem Namen des 
Spiels stent. Da diesmal das Al- 
phabet nicht zur Unterschei- 
dung ausieicht, ist die Kermziffer 
eins dreistellige ZaM, Diese 
Kennaffer und einen an Buch 
setbst adressierten und mit ei- 
ner 80-Pfennig-Briefmarke fran- 
kierten Umschiag schickt Ihr 
dann an »Hallo Freaks*. 



Kana- 
ziffer 


Name des Spiels 


Ausgabe 


Bemerkuitg 


SOI 


Three Weeks in 




mit Earts 




Paradise 






202 


Mindwheel 


B/86 


ohne Karte 


203 


Laps Philosolorum 


9/86 


nor Earte 


204 


Neve rending Story 


9/B6 


mit Karte 


205 


Drag onskn lie 


9/ee 


mit Karte 


206 


Enigma Force 


9/B6 


mit Karte 


207 


Perry Mason 


10/86 


ohne Karte 


206 


Hesenkitche 11 


10/86 


mil Karte 


209 


Frankie goes to Hollyw. 


10/86 


mit Karte 


210 


Elite 


11/B6 


ohne Karte 


211 


Mercenary 


11/86 


mit Karte 


212 


Ghosts'n Goblins 


12/86 


nur Karte 


213 


Mask of the Sun 


13/86 


mit Karte 


214 


Borrowed Time 


12/86 


mit Karte 


SIS 


Hers von Afrika 


1/87 


ohne Karte 


216 


Infiltrator 


1/87 


mil Karte 


217 


Ballyhoo 


2/87 


mit Karte 


316 


Murder at. Mississippi 


2/87 


mit Karte 


219 


Amazon 


3/87 


mit Karte 


220 


SSlent Service 


3/87 


mit Karte 


221 


The Serpen: Star 


3/87 


mit Earte 


222 


Hacker 11 


4/87 


mil Earte 


223 


Trinity 


4/87 


ohne Karte 


224 


Elite {Tail 2) 


4/87 


ohne Karte 


226 


Dmid 


4/S7 


ohne Karte 


226 


The Pawn 


4/87 


ohne Karte 



Sentinel 

Michael Fontner aus Reichels- 
heim hat das Spiel iSentineli ge- 
packt. Er hat die Codes rur die 
ersten 30 Landscapes ausgear- 
beitet. Die beiden einfachsten 
Landscapes Kind: 
0001 fur eineti Sentinel 
0010 fiir zwei Sentinel 



Landscape 


Code 


0001 


02254153 


0002 


88534263 


0003 


364T8&37 


0004 


81747S1S 


ooos 


53670SS1 


0006 


769649S7 


0007 


64949596 


oooe 


76465990 


0009 


58618458 


0010 


67510065 


0011 


65614978 


0012 


40693494 


0O13 


26005956 


0014 


05801695 


OOIS 


78871093 


0016 


99655737 


0017 


87507474 


0018 


78584716 


0019 


73490728 


0030 


91387667 


0021 


82530093 


0022 


79066367 


0023 


67748966 


0024 


65980878 


0025 


57574486 


0026 


14014389 


0027 


S278446S 


OOZB 


37283679 


0029 


89224492 


0030 


06127473 



Tass Times in 

Ibnetown 

tfass Times m Tbnetown., das 
Nachfolge-Adventure m iBono- 
wed Timet, muB bei Euch sehr 
behebt sem, denn es kamen vie- 
le Bnefe ku den Fragen in Ausga- 
be 4. Die Antworten schrieb Jtir- 
gen Buschek aus Heilsbronn, 
weilere Tips und die Karte stam- 
men von Thomas \feser und Ju- 
liana Kubsch aus Bonn. Zuerst zu 
den Antworten; 




Coole Software fur alle Freaks! 

Commodore 



Suck lonelily 
BMX ftaeora 

Clly Fnghrtor 
Hollywood of buN 
MypaitKiwI 

Kim 



SUPER! Jedea Programm nur 9.95 DM! (MindestabnatiFne 2 Kpssetien) 

IhiLiHl Go fc* goJd AOion BJkflr 

War Hiwk Sommm Campj i B«Q B»n 

Fond F*itftlQCi Sp»<td K^ng 

Ko^yflah-i Nam bill? ConyjuHw Pwtpl* Fimtot Keflpvn 

DperiWn Hongtenu Miami Dice Hunter Pdrot 

W, io Wirti Palni-Sw Tht Prtnca 

Sump aan SjMksl Micro Rhythm Nln]* Mjistsr 

Formula 1 1995 Spiky HamW 



Lm An^elH Swal SO.S 

Mftd Nun* Sonlrnol 

U^sior of the Lamps SpcwiJhonr Rem 

Nsw Ntoffc CHy Storm 

Olio Sim« Surfor 

F50O. Supermui 

PipmlmeS Sword oF F^rjoftl 

RoeK'n Botl rh*-- Humnn rnCE! 



BWKty 

Wir>g Cemmafloar 
VldfoP0k#r 
Ma*wr CftBsa 
M B k« Music 
Magic Q*rp# 

Puntrwf 



Weitere Software lieferbar fur: MSX/ Atari 80aXL/Cl6/Plus4/AMJGAMtarl ST/Schneider 

Versand: Vorauskasse Oder Nachnahme (+4,- DM) 

Software-Versand Bachler ■ Postfach 429 - 4290 Bocholt - Tel. 02871/183088 
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— Die Boutique findet man ost- 
Uch vom Jamac Saton. 

— Jilrgen befreit den GrcSvatei, 
indem er mit dem Zagtone (ein- 
fach von den Daglets mitneh- 
men) auf die Fessem schlagf. 

— Den Press Pass erhaR man im 
Zeitungsgebaude. wo sich Emi- 
lio befindet. Dort mufl man den 
Btld$chirm (terminal) und den 
Drucker anschalten und auf die 
entsprechetide Frage irgendei- 
nen Namen eingeben. Auf die 
Frage nach dem Press Pass gibl 
man naturlich yes ein, Mit dem 
Press Pass verschafli man sich 
Zutrittzur Musikgruppe Daglets. 

— tJber die Brick Wall kommt 
man gar nicht. Urn aber dahinter 
zu gelangen, muB man zuerst ei- 
nen Red Devil einfangen (mit 
den Handschuhen) und ihn in 
das Glas stecken Dann geht 
man zu dem Gate mit der Nase 
und dem Auge, nimmt einen Pilz 
uuid wirft diesert auf die Nase 
oder das Auge (egal). Dadurch 
werden beide in ihrer Wahrneh- 
mirngskraft (Sehen und Horen) 
gestSrt. Danach geht man ziim 
Brunnen und steigt mnunter, 
aber nui. wenn Ennio nicht den 
Snarl necbt, Am Ende des Gan- 
ges (die Kreaturen und der Kopf 
sind unwichtig) einfach hinauf- 
steigen. Jetet befindet man sich 
auf dem Gnmdstuck von Frank- 
lin Snarl und muB die StelJe fin- 
den, von der man das Gate von 



mnten sieht. Nun iaBt sich das 
Gate entnegeln und man kann 
unbesorgt ein- und eusgehen, 

— Die Frage nach dem Red De- 
vil ist oben schon rmtbeantwor- 
tet. 

— Um ausreichend verrucki aus- 
zusehen und nicht geiffet si 
werden, braucht man foigende 
Gegenstande: jumpsuits Shirt 
Hooplet (aus der Boutique); so- 
fort anziehen. Dann raufl man 
noch eine Maske kaufen (egal 
welcne), diese aufziehen und 
sich noch die Haare im Jamac 
Salon far ben lassen, 

Jetet erwas Besonderes von 
Thomas und Juiiane. Sie haben 
eine Ubersicht und Tips in Form 
eines Artilcels in der >Tass 
Tirnes« beigelegt 

Ibnetown von groBter Mage 
befreit! 

Gestem fand das stadtbe- 
kannte Ungeheuer Snarl sein 
verdientes Ende, nachdem es 
unsere Stadt iiber Jahre hinweg 
terrorisien batte. Wie es dazu 
kam, haben unsere Reporter 
aufge-deekt 

Es hng alles damit an, dafl X. 
(Name geandert) semen Grofi- 
vater damps besuchen wollte. 
Als er diesen in seiner Hiitte 
nicht antral begann er nachzu- 
forschen. Zuerst fand er in der 
Kuche, in emem Krug versteckt, 
den SchlusseJ m einem Labor, 



das er sofort betrat Don fender 
ein Buch und, in einem Fisch- 
glaSj einige Picks, unsere bifgt- 
ge Wanning (don zum Gitarren- 
spiel verwendstf), Beides nahm 
X, mit. Er endeckte einen Sell al- 
ter, den ermutigurnlegte, um da- 
mit eine Zeitmascriine in Gang 
zu setoen. Er durchschntt einen 
Reifen und — befand sich in un- 
serer Stadt, wo er dutch Emtio, 
die Legende, begfiiBt wurde, 

% ging nach Norden und fand 
einen silbemen Krug, den er si- 
cherstellte, liefi dafiir aber den 
Schlussel zuruck- Dann suchte 
er einen Friseui auf, um sich der 
Mode anzupassen: er wahltedas 
flippige Feather Foil Design. Da- 
nach legte er sich in der Bouti- 
que noch passende Kleidung zu, 
indem er ein grimes Jumpsuit 
und em Hooplet erwaib. Edit 
Tone! 

Er eilte nun in den Newsroom 
der Tass Times, um sich einen 
Presseausweis ausstellen zu las- 
sen, wobei er allerdings zu unse- 
re m Bedauern, zuerst alle Gera- 
te emschalten mu&te Dann liefi 
er sich von unserem Reciakteur 
Nuyu, mil demer sich unierhiell, 
eine Kamera aushandigen- Er 
nahm einen ersten Auftrag an, 
die Topband des Jahres, die 
Dagleis. zu fotogxafieren. Zu die- 
sem Zweck iraf sich X. am Ort 
des Auftritts mit Stelgad H der 
sich mit seinem Presseausweis 



zu erkeunen gab, Nachdem er 
die Daglets fotografiert und sich 
das Fbto genauangesehen hatte, 
erhielt er ein Zagtone, das wun- 
derbare neue Instrument der 
Gruppe. Die Kamera heB er zu- 
ruck und eilte in unsere Redac- 
tion, um dem Redakteur das Bild 
auszuhandigen und datlr wichn- 
ge tnformanonen zu ertialien, 
die er sofort gewissenhaft notier- 
la Den Ausweis bendligte er nun 
nichi mehr, 

In der Tbp-Discolhek der 
Stadt, Fast Freddies, zog X. 
Handschuhe an, bei Snarl Bets 
kaufte er einen Blobpel lie& ein 
Buch und das Zagtone zuruck, 
um dann in Flos Party Service ei- 
ne scnwarze Maske zu kaufen, 
die ei aufsetzte Gro&zUgig 
trennte er sich vod den Picks. Er 
begann nun unser Umland zu er- 
forschen. Im Wald suchteereme 
sandige Stelle auf r an der sein 
Blobo wuhlle und ihm dann ent- 
lief. X fand erne Kane, die er 
immahru- Nach diesem gluckli- 
chen Fund eifte er zu den Red 
Devils, die er mil dem silbemen 
Krug fangen konnte, wobei er 
zum Gluck Handschuhe trug Er 
nahm auch noch emen Pilz mit 
und hielt sjcn, die Gefahr wohl 
ahnend, nicht langer bei den PH- 
zen auf. Im Nordosten, am auBe- 
ren Tor von Snarls Grundstuck, 
bewarf er den grausigen Wach- 
ler mil dem Klz. 
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Spiele Tips 




Nachdem X. srich aus Snarl 
Pets Buch und Zaglone geholi 
hatte, uberprtifle er noch e tnmal 
den Site der Maske und bestieg 
mtitig den verwunschenen Bmn- 
nen. Gut verldeidet entkam er 
dem W&chter und begann dann. 
den Tunnel zu umersuchea, Da- 
hei entdeckte er einen Hebel, 
den er betatigte, urn so die Be- 
stien auszuschalten Kurz darauf 



fand er den Ausgang, der durch 
einen hohlen Baum aus Snails 
Grundstuck getami war. Er be- 
gab sich zum Ttor, schlofi es auf 
und verlieB ohne Zogern das 
Anwesen 

X. gtng nun dreimal nach Su- 
den, dann dreimal nach Osten. 
Kaum hatte er damit die West- 
lands betreien, sah ei sich auch 
schon dutch das Ungeheuer der 
Sumpfe verfokji. Er rannte scfort 
nach Osten. noch einmaJ nach 
Os?en, dann nach Norden; und 
alles im Laufschntt! Er kcinnte 
dann nach Osten durch den 
Wasserfall dieser Gefahr entrin- 
nen. 

Im Norde n fand X. eine Lande- 
stelle, an der ein Ruderboot ver- 

taut war. Ei bestieg das Ruder- 



boot, ruderienach Vtesten nach 
Suden und wiedernaeh Westea 
als er die Landestelle der Insel 
enldeckte. Auf diese ruderte er 
zannd betrat den Turn Den Lift 
setzte er durch die Metail-Karte 
in Funktion und fuhr in den furif- 
ten Stock. Dort fand unser Held 
endlich semen GroSvater! Doch 
man baite diesen in Ketten ge- 
legt Ohne Zogem schlug er mit 
dem Zagtone auf die Kette, die 
duxch den Tbn des Instruments 
abfiel 

Sein Groflvater berichrele ihm 
von der groSen Gefahr. in der 
unser Gemeinwesen schwebte 
Daraufhin eilten beide zum Lift 
fuhren hinab zum Eingaiig und 
besnegen das Bool Nachdem 
sie zweunal nach Siiden geru- 



dert waren. ubemahm Cramps 
das Steuer und fuhrte das Bool 
an das westkche Seeufer. Von 
dort starteten unsere Abenteu- 
rer zur letzten. mutigsten Tat: der 
Vemichtuiig des Snarl! 

Sie wanderten nach Westen. 
betraien durch das Tbr das 
Grundstuck des Snarl und dann 
sein Haus. Im Labor fanden sie 
den ttbeltaier. Jetzt qmg alles 
sehr schneD; Bruno wurde auf 
Snail gehetzt (sic Ennio on 
Snarl). Gramps erhielt das Buch. 
Durch einen Wurf mit dem Red 
Devi] wurde Snarl betaubt und 
durch den Reifen der Zeitma- 
schine gestoBen. Diese Tat 
beendete das ruchlose Leben 
des Snarl und befrerte uns alle 
von seiner Gegenwart. 
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Hi! Ich bm Mr Head. Manche sagen ich habe Kopfchen T w abei ich glaube mem plattfuBiger 
Rreund ist da anderer Meinung! Ich bin zwar ein richtiger Hans-Dampf in alien Gassen, aber ohne 
meinen KumpeJ Mr, Heals werde ich nirgends schneil hinkommen... oder aber langsam! Ich 
kann zwar wie ein Hon springen und sogar schleichen, aber Mr. Heals ist der Daley Thompson 
von uns beiden. — Er ist SUPEF3CHNELD Zusammen sind wir ein futchteinfiSfiendes Teaxn.^ 
vorausgesetzt wir treffen uns und dies ist auch die enrage Moglichkeit Ehktator Blacktooth zu 1 
besiegen. Als wir das letzte Mai ins ScMoB Blacktooth eindrangen, fanden wir die Kronen von 
DREI der unterririickten Konigreiche, aber gerade da wurde ich von einem Pfennkuchenhagel 
getroffen und verlor meinen Korper irgendwo in der Sarari-Welt — naher sind wir bis jetzt an diesen 
Wahrisinriigen noch nicht herangekommen — wir sprangen aus Freude 
und lachten uns halb tot — und wir waren halb verruckt! 
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Print Using 

Im mageren Befehlssatz des C 64 fehlt unter 
anderem ein Befehl zur forma tierten Ausgabe 
von Zahlen. Mit unserem »Print Using«-Befehl 
lafit sich dieses Problem komfortabel losen. 

Wer schon einmal veisucbt hat, erne Tabelle 
mit dem C 64 m beaibeiten, wind wissen, wie 
mtihsara die Arbeit sein kann. Da mitunter 
die Ergebnisse nicht einheitlich viele Stellen haben, er- 
scheinen Tabellen meist unleserlich. Das Basic des C 64 
bietet hier leider nui wenige Befehle zur exakten Pasi- 
tionierang eines Ergebnisses. Wenn sichergestellt ist, 
daB eine Zahl mir fiinf Stellen belegen kann, weifi man 
schon bei der Planung einer TabeUe, wo die Zahlen spa- 
ter stehen sollen. 

Mit der Print-Usmg-Routine erhalt man alle Werkzeu- 
ge, um Zahlen nach Belieben zu bearbeitea Das Pro- 
giamm liegt ab der Speichersteile 49152 im vor Basic 
Programmen geschiitzten Bereich und wird nach der 
Eingabe mit dem MSE durch veischiedene SYS-Befehle 
gestartet, 

Folgende Fbrmatiemngen sind erlaubt: 

— Format der Vor- und Nachkommastelle 

— Ausgabe eines Plus- oder Minuszeichen 

— »FlieSendes DoUarzeichen* 

— Eigene Wahl des Trennzeichens zwischen Vor- und 
Nachkommateil 

— Formatierung von Zahlen im Exponenualformat 

— Zentrierte, hnksbiindige oder recbtsbundige Forma- 
tierung von Strings 

Die Befehlssyntax sieht dabei folgendennaBen aus: 
a) SYS 49152 r »Strmg^ormat«;»Ausdruckliste* 
oder 



b) SYS 49152. tZeilennurnmer*>AusdruckUste* 

In der Ausdrucldiste kormen auch mehrere Variabien 
angegeben sein, sie miissen dann aber auch im String- 
format formatiert sein. 
Beispiele: 

a) SYS 491S2, 
oder 

A$„ - # # . # # # -:SYS49152 f A$^ 

b) SYS 49152,20;A;A$ 

201 ##.### 'ZZZZZZZZZZZ 

Weitere Anwendungen sind: 

1. Numerische Felder 

SYS 49152. '###.### M1415926 

Ergebnis: 3,14 

Z. Plus-Zeichen 

SYS 49152, ;3, 1415926 

Ergebnis: + 3.14 

3. Auffiillen mit Stemchen 
SYS 49152. #. # # *;-5.6789 
Ergebnis: *-5£8 

4. Vorangestelltes DoUarzeichen 
SY549152, '$# #, # # *;^1415926 
Ergebnis: $-3.14 

5. String-Felder 

SYS 49152, ''lUlUl - ; 'Stefan * 
Ergebnis; Stefan 

Der Punkt 5 erlaubt bundige Ttextausgaben. Mit den 
Buchstaben *r* und »z* kann man einen String links- 
oder rechtsbundig sowie zentriert ausgeben, 

(Stefan Tandecki/wo) 
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82 


&2 


clflfl 


i 12 


bb 




ilrl 


bd 


aS 


00 


a2 


da 




c240 


c2 


20 


"6 


c2 


4^ 


«2 


cl 


a5 


38 


<i J 0fi 


i 00 


kd 


Ml 


P!l 


cH 


20 


its 


01 


ttZ 




c?*n 


ff 


38 


e5 


fo 


4a 


9^ 


02 


22 


95 


c!10 


- eS 






01 


8d 




c3 


bd 


27 




c250 


Sn 


c2 


2i3 


ra 


c2 


*5 


ff 


ab 


be 


ciia 


■ 00 


01 


S9 


-Si t 


ci 


f pi 


0^ 


c9 


M 




e23B 


«5 


f*? 




02 


2*? 


67 


c2 


4 c 


58 


cl20 


i afl 


t30 f4 


8 4 


19 






c3 


f.b 




c280 


«2 


cl 


ab 


ff 


33 


afl 


fc 


3B 


,3 


cl2B 


i bd 


Us 


c3 


.-:!} 


26 


:10 




b9 


ef 




c2*B 


ai 


01 


ad 


flfl 


09 


ay 


20 


20 


29 



c270 ! 


c!2 


ff 


ca 


dfl 


ffl 


flfl 


afl 


00 


24 


cZTB ; 


c4 


fc 


f0 


flfl 


bi 


22 


flfl 


d2 


4a 


c2&0 = 


ff 


Dfl 


d0 


f 4 


&0 


S4 


fe 


98 


|| 


c2B6 ! 


IB 


H9 


M 


Bd 




e3 


aS 


f« 


13 


c290 ! 


3fl 


ed 


34 


flfl 


ifl 


65 - 


cb 


ff 


ea 


c298 : 


f0 


fl* 




H 


Bb 


Ef 


ab 


ff 


5b 


c2afl 


3B 


ifl 


51 


pa 


ab 




3S 


a9 


15 


c2a8 : 


05 


B£ 


f f 


at 


■1 


bfl 


4b 


c3 


Bf 


c2b0 : 


99 


46 


s3 


S& 




ff 


dfl 


fb 


aa 


c2b8 : 


*5 


m 


36 


afl 




aB 


a9 


J0 


36 


c2cfl ! 


99 


ts 


^3 


afi 






d0 


dc 


3d 


• •2c 6 : 


4c 


.ii 


Cl 


afl 


ff 


18 


Gd 


34 


03 


e2d0 


03 


afl 


CH 


by 


45 


c3 


ifl 


35 


95 


c2d8 - 


90 


flfl 


b9 


44 


c3 


16 


B9 01 


BB 


c2«0 


99 


4< 


c3 


a4 


1c 


id 


34 


03 


55 


c2o* 


IB 


6 b 


ff 




ifl 


b9 


4b 


c3 


01 


c2ffl 


9d 


4 b 


c3 


Qfl 


afl 


c* 


0^ 


dfl 


98 


c2f& 


14 


*9 


fib 


16 


Bd 


34 


03 


A5 


55 


c300 


ff 


Bfl 


02 


4 c 


db 


cl 


Bl 


00 


3d 


bflflfl 


lV 


flfl 


flfl 


64 




00 


00 00 


9b 


e310 


87 




*V 


00 


t V 


la 


7a 


00 


fa 


eBie 


00 




Fks 


le 


40 


Mi 


00 


91 


BT 


c320 


43 


Bfl 


00 00 


94 


7 4 


24 


AH 


09 


cB28 


00 


Bfl 


Lfl 


35 


Bfl 


iX> 


9b 


3a 


40 


c330 


i be 


Bl 


00 08 


c3 


0b 


c3 


10 


Bl 


C33B 


; c3 


ti 


c3 


U 


afl 


If 


c3 


24 


46 


c340 


: c3 


29 


c3 


2a 


c3 


tV 


00 00 


Bb 


C34B 


00 


00 


00 00 


00 


t10 


i,V 


00 


49 


c350 


: 00 


i*h? 




flfl 


00 


■p 




00 


51 


c35B 


: 00 


00 


00 


■ 


00 


v5t! 


00 


00 


59 


e36fl 


: 00 


M 




ii 


Bfl 


U 


00 00 


61 


c36& 


: 00 


00 


B0 




tV 




00 


A' 


89 


c370 


: 00 


00 






flfl 


flfl 




00 


Tl 


c3tB 


: 00 


0* J 


LV 


if- 


iV 


0© 


rV 


00 


T9 


c380 


- 00 


00 




2e 


flfl 


00 




ff 


46 
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Commodore Tips&Tricks 

Kleiner Zeichensatzeditor 



Urn eigene Zeichen zu definieren, benotigt 
man beim C 64 nicht onbedingt ein kompli- 
ziertes and aufwendiges Programm, Mit nur 
319 Byte ist miser Listing »CHR-GEN« nicht 
nur sehr kurz, sondem iiberdies auch nach 
sehr einfach zu bedienen. 

■ n der letzten Ausgabe der Happy-Computer sind wii 
I in die Gene imnisse der Zeichensatzdefmition vorge- 
■ stoBen. Dazu haben wir nun auch ein phantastisch 
kurzes Maschinensprache-Programm. Da es ein »Hilfs- 
programm* ist, muB es standig im Speicher stehen kbn- 
nen, damit man es jederzert aufrufen kann. Es darf ein 
Basic-Programm nicht »behindem« oder gar uber- 
schreibea 

Das Programm CHR-GEN steht im Speicherbereich 
ab 49152 und kann deshalb nicht mit einem Bask>Pro- 
gramm in Konilikt geraten. 

Die Bedienung ist sehr einfach, da ein Zeichen direkt 
mit dem Editor des C 64 auf den Biidschirm entworfen 
wird. Nach dem Starten mit »SYS 4 91 52* erscheinen zur 
oberen und unteren Begrenzung des zu defimerenden 
Zeichens zwei Zahlenxeihen, zwischen die man nun 
nach Belieben mit den Zeichen (fur gesetzten Punkt) 



oder < Space > (fur nicht gesetzten Punkt) em Zeichen 
im GroBformat entwerfen kann. Mit < Return > wird die 
gesamte Eingabe abgeschlossen und in der unteren 
Bildschirmhalfte stehen die zu dem Zeichen gehoren- 
den DATA-Werte Uber den DATA-Werten ist das neue 
Zeichen funfmal nebeneinander abgebildet. Wenn man 
spater mit diesem Zeichen arbeiten mochte, soilte man 
sich die Daten merken und durch DATA^Zeilen in ein 
Basic-Prograrnm einbinden, Wenn man erne beliebige 
Taste driickt kommt man zuiuck in den Eingabemodus, 
Zusatzlich kann man mit < Shift + Home > und zweima- 
ligem < Return > das Eingabefeld loschen, Mrt <Run/ 
Stop> veriafit man den Editor und kann wieder ganz 
normal in Basic arbeiten, Bei Bedarf kann man durch 
den SYS-Aufruf jederzeit mit dem Zeicheneditor arbei- 
ten. (Lewin Eisele/wo) 



Steckbrief 


Programm: 


CHR-GEN 


Computer 


C64 


Checksummer: 


MSE 


Datentrager: 


Diskette, Kassette 



Name r Chr-flBn cOGC c!34 



cOOO i ZO 4* b5 20 d7 CO *9 28 3a 

eOCIE : B5 Al j? 04 ES 47 20 9c 3d 

cOlO i cO 20 c-f t-t c9 OtS *0 03 «3 

cOlB i 4c 11 CO i2 CO ca 

c02O i 02 *C 00 bl 41 cB nO 09 Ifl 

cOZB ; fO 0+ c9 2a fO 05 06 02 ab 

= 030 t 4c 23 cO 3B 26 02 4c 23 2f 

COOT i cO aH 02 9d ml 02 9d 00 aO 

c040 i 30 *a eO oa fo ip ib «s 57 

c04© t 41 69 2E) B5 41 a5 42 69 16 

cOSO i 00 BS 42 4c Id cO 19 a2 it 

c05B : 14 iO (M 20 iO ff tO 00 S3 

cOtO I 93 4B a9 00 bm • ! 02 20 cB 



c06S : ed bd a9 20 20 d2 *-f 68 *c 

C070 t *S Cfl CO OS dO ea a2 00 9c 

c07S i ad Bi 02 9d ft} d9 m9 00 21 

cOBO i 9d fO OS »fl eO 05 dO fO 4f 

cOSS I a9 00 AS cA a5 c* c9 01 23 

cO?0 1 dO fa a? 00 K c6 20 ]» ab 

c09S i cl 4c 04. cO 19 m2 00 *0 f 1 

cOaO i 00 20 fO m2 00 bd c6 9b 

cOaB * cO 20 d2 sB bQ OB dO B4 

cObO : fS 18 a2 09 aO OO 20 fO «8 

cOhB : f* a? 00 bd c6 cO 20 d2 S9 

itOefl i *4 mB mO 06 riO 4% Zt 52 9? 

C0C8 s 33 34 33 36 37 3B 18 a2 04 

rOrfO s 01 aO OO 20 fO 4f 60 «9 09 

cOdS l 00 B5 a.7 B5 a9 a? dO B5 6c 



cOeO : aB a9 30 B5 a a 7B *5 01 21 

cO*B t 29 #b 83 01 *0 00 bl *7 bO 

cOfO i 91 *9 18 a3 a? 69 01 B5 o5 

CCH8 t i7 15 iS 69 OO B= aB IB c6 

clOO * *5 *? 69 01 B5 i9 iS m B6 

cioa : 69 OO B3 mm *3 a7 c9 f# »7 

cUO i dO dc *5 48 C9 d7 dO db 19 

CUB 1 lS 01 09 04 BS Ol 58 ad le 

C120 t IB dO 29 fO 69 Oq Bd IB 66 

c J 2B i dO 60 18 *2 14 *0 04 20 19 

cl30 t 40 +4 a2 OO »9 2© 20 d2 Ba 

ti3H i *f Ba so ?o rfo <i ho #i i] 

In nbr fonf Minut^a ist du 
Lifting abg^tippt; CHR-GEN 
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Tips & Tricks Schneider 



Spiele-POKEs 
auch fur Schneider 



Ein tiberwaltigendes Echo auf unseren Spiele- 
POKE-Beitrag bringt nun audi dem CPC-Be- 
sitzer Hilfen zur leichteren Bewaltigung von 
Spieiprogrammen. 

Wie beliebt das Thema Spiele bei unseren Le* 
sern isi zeigte Ihre Reaktion auf unsere Bei- 
trage in den Ausgaben 11/86 und 3/87. Doit 
ging es um Grundlagen zur Suche (und zum Finden) ver- 
borgener Spiele-POKEs, beziehungsweise etn fertiges 
Programm/das diese Arbeit automatisiert. Leider war 
der Inhalt auf die Anwendung mit dem C 64 bezogen, so 
daB sich der praktische Nutzen fiir. Besitzer eines 
Schneider-Computers in Gren2en hielt. Dochnunliegen 
uns drei Hilfsroutinen fiir diesen Zweck vor, die wir Ih- 
nen natiirlich nicht vorenthaJten wollen. 

Die Grundvoraussetzung fiir unsere ^subversive* Ta- 
tigkeit ist, da£ die zu untersuchenden Programme sich 
laden lassen, ohne gleich zu starten. Zusatzlich mussen 
Sie wissen, welche AdreBbereiche das jeweilige Pro- 
gramm im Arbeitsspeicher belegt. 

Listing 1 erzeugt ein Maschinencode-Prograrnm, das 
Sie in einen freien Speicherbereich laden. In Zeile 40 
weisen Sie dazu der Varialben < adr > start 500 hex die 
gewiinschte Adresse zu. Die Routine untersucht den Ar- 
beitsspeicher nach dem Aufrreten der Maschmenbe- 
fehle 

ld a, (xxxx) 

DEC A 

LD (XXXX), A 

denn diese werden oft fiir das Dekrementieren der An- 
zahl der Leben verwendet, Die gefundenen Adressen 
schreibt das Programm an die Adressen S3F hex und 
folgende. Sie brauehen diesen Pufferspeicher danach 
nur auszulesen und sich den Inhalt zu merken {wie das 
in Basic funktioniert zeigendie Zeilen ah 190). Anschlie- 
fiend fuilen Sie nacheinander jedes dieser Adrefipar- 
chen (gefundene Adresse und die jeweils nachste) mit 
Nullen (zum Beispiel mit »POKE«), speichern das ver- 
suchsweise gepatchte Programm und untemehmen ei- 
nen Probelauf . Zeigt er nicht den gewunschten Erfolg, 



100 OPE WDU T " & " -. nEMOR V *c4FFiCLOSeOUT t «481 
H0 DATA 11,3-f ,5,21 ,0,0,23, 7d ,f e, 0,20, 5, 

7c t -te t 0,2B v lG,?e,fe v 3* C95GA1 

120 DATA 20, +0,44, 4d, 3,3,3,^,^*34,20,06- ^ 

,3,*,+ e»-2,20,e0,b,78 EF41C1 
130 DATA 12, 79*13, 12,13,18, d7 t 3e,f-f , 12,1 

3,l2,c9 C32S4 1 

140 *dr=JV500 [9EC83 

158 FOR i=l TD 53 L27&E 1 
160 READ a* i a=VAL ( ,, 8r"+a*> : POKE *dr,axadr 

=adr+l C0A5G] 

170 ^XT C6 * E !N 

100 CALL &51B0 C 2560 3 
190 INPUT "Dfutfcer (Hi oder Eildachirm c 

01";aU5 [E86E] 

200 acfr**53F LA4F4J 
210 at -RIGHT* ( EHEX* (PEEK (adr* ,2J t ,2>+RIG 

HJMi tHEX*<PEEK(adr+l> ,2) > ,21 L21 14 ] 

220 IF UPPER* <a*> = ,, FFFF" THEN END I FF90] 

230 PRINT#au5,a* tlFBEl 

240 adr^adr+2 C007C3 

250 GOTO 210 HDC46 3 

listing 1. Suchea, Sntlen und eliminieren Sie den Prograrom- 
teE, in Spielen far den *lbd« der SpieLBgnren sorgt 



versuchen Sie es mit dem nachsten Auftreten der Be- 
fehlskombination. Haben Sie die richtige Stelle gefun- 
den, zahlt in Zukunft beim Spielen die Zahl der Leben 
nicht mehr ruckwarts: Ihre Spielfigur isf *unsterblichi. 

Wahlte der Programmierer einen anderen Weg fiir 
die Ablage der Zahl der Spielfiguren, hiJft Ihnen even- 
tuell Listing 2 weiter. Es sucht ausschlieBlich nach dem 
Befehl 

DEC A 

im Maschinencode und speichert die gefundenen 
Adressen wiederum ab 500 hex. Hier dienen die Zeilen 
ab ISO der Anzeige der Adressen. Auch hier fuhrt kein 
Weg an der oben beschriebenen •Try-and-ErTor«-Me- 
mode des Probierens vorbei. 

Ist der »Unsterblichkeits-POKE« auf beide Arten nicht 
aufzufinden r miissen Sie sich wohl oder iibel mit einem 
erhohten Vorrat an »Reserveleben« begniigen. Das er- 
reichen Sie mit Listing 3, Es findet alle Adressen 1 deren 
Wert gleich dem der Zahl der Leben ist, Aber wie stets 
heifit die Devise: probieren s probieren und nochmals 
probieren... (Ewald-Wilhelm Gradolph/ja) 



Steckbrief 


Programm 


Poke-Finder 


Computer 


CPC 464/664/6128 


Checksummer 


Explora 


Datentrager 


Kassette/Diskette 


Besonderes 


Funktioniert leider nicht bei 
jedem Spielprogramm 



100 O^EMOUT"D ,, sMEHORV ^IFFs cldeeout 

110 DATA 11 ,20,5 t 2l ,0,0,23,7d, + e,0,20,5, 

7c , +e , , 28 , Od , 7e , f e 1 3d 
120 DATA 20,*0,7c,12, 13 T 79,12, 13, lS T eB t c 

9 

130 adr = tr500 

140 FOR i»l TO 31 

150 READ **l «=VAL T POKE adr,a:adr 

160 NEXT 

170 CALL 6-500 

ISO INPUT "Dructer (Si oder Bildschirm t 

0) "j *us 
190 adr*«<520 

200 at=PIGHT*t (HEX* (PEEK (*dr> ,2) 1 ,21+R1G 

HT* f (HEX* (PEEK (adr + 1 i,2)!,2! 
210 IF UPFER 0000" THEN END 
220 PRtKTttdus,^ 
230 air-*dr+2 
240 GOTO 200 



[4<74B1 

tOUEl 

L6FAE3 
E?4C&3 
C22B4 3 

t 12563 

I 75ECD 
C3^5E3 

EA16C3 
C6AD6] 

t2512J 
£ LFDE3 
[B7&C] 



listing 2. Untei Unfistanden eireicben Sie mit dieser Routine 
mehr 



10 INPUT "Anzahl der iefaen im Spiel "{a 
20 INPUT "Dructter £H> Oder Bi 1 dschirm (0 

CEEFEl 

30 FDR 1=1000 TP 45000 CD19AI 
40 IF PEEKd)=a THEN PRINT *auS,HEX*(i > , 

[64A6] 

5G3 NEXT LDD0B3 

listing 3. Die Zahl der »Mannchen< Ya&t sich oft mi 
255 (FT hex} erhohen 
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Schneider Tips & Tricks 



CP/M kalt gestartet 




Einen Kaltstart konnexi Sie mit »Boot« zuktinf- 
tig audi aus CP/M heraus auslosen, ohne das 
Betriebssystem tieu booten zu mttsseiL 

er Warmstart des CP/M mit <CTRL+C> ist je- 
) dem Benut2er hinreichend bekannt. Program- 
me, die beispielsweise die Tastaturbelegung 
verandern, hinterlassen aber oft bei der Ruckkehr zur 
Betriebssystem-Ebene die geanderten Parameter, Das 
fuhrt mitunter zu Problemen, wenn man anschlieBend 
ein anderes Programm startet das die Standard-Einstel- 
lungen erwartet beziehungsweise voraussetzt. Mit ei- 
nem Warmstart ist dem Bemitzer in diesen Fallen nicht 
gedient. Die einzige Hilfe ist ein Kaltstart, der aber nor- 
malerweise voraussetzt, daB man mit dem transienten 
Befehl AMSDOS Oder durch einen Reset mit <CTRL + 
SHIFT + ESC > erst das Basic des CPC aktiviert urn an- 
sehliefiend mit >ICPM« wieder ins CP/M zuruckzukeh- 
rea Das ist natiirlich eine recht umstandliche Prozedur 
und somit unbefrledigende Losung des Problems, Wer 
sich ein wenig mit den BIOS-Aufrufen des CP/M ausein- 
andersetzt (eine komplette Auilistung mit genauer Be- 
schreibungder einzelnen Funktionen finden Sie im drit- 
ten Schneider- Sonder heft, Happy-Computer-Sonder- 
ausgabe 4/86), stellt fest, daB der einfache Aufruf einer 
Routine diesen Zweck erfullt. Unser Utility *Boot« bietet 
nun den komfortablen Zugriff darauf. Sie rufen es aus 
dem CP/M mit dem Befehl »BOOT« auf und haben dann 
die Wahl zwischen einem Warm- und einem Kaltstart, 
Der Druck einer der Tasten <K> oder <W> lost die 
gewiinschte Funktion aus, 

Zur Emgabedes Assembler-Quellcodes benutzen Sie 
bitte einen Editor wie beispielsweise ED oder ein belie- 
biges Textverarbeitungs-Programm mit »Non-Docu- 
ment^-Modus (beispielsweise Wordstar). Speichern Sie 
den Progiammtext unter dem Namen »BOQT.ASM« und 
assemblieren Sie ihn anschlieBend mit ASM. 

(lens Kruger/ja) 



Steckbrief 


Programm: 


Boot 


Computer: 


CPC 464/664/6128 


Datentrager: 


Diskette 



hnsinus 



von GUBA&ULLY 



* * r rvp. UUftCHFliEHftEU TJMEG l.Al.TSTAftTEE « 

fO JENS KRUCGCR tVA.* e/.«l.l<?S7J ♦ 



ETDE3E 
TPA 

Ol.lt PUIS 
LtfiTCHR 

get cm 

RESnSK. 
: ■ 



EOU 
EC-U 
EOil 
Et?U 
ECU 
E1X1 



t BUGS-START 
S TPA-START; 

i ZE I CHEN SCHf-?E I BEN 
HF1CHEW EINLESEN 
lLAUFWERKE ZUftUECKBETlEt* 
(USER-MUMl*.** HtXE* 



ORG 


1! m, 










nvl 


C.RESCW: 


1 D 1SKET1 ENPfcAMET 6R 


CALL 


EDDS 


»LEBEN 








LKJ 


D.CUTEXT 


f COPYR I GKT -MELJXING 


ttVI 


C, OUTPUTS 




CALL 


B&QS 




CALL 




INEUE ZE1LE 


caui 


NEKTLN 




flkT. USER 






LX1 


&.U5TEKT 


:U5ER-TE*T 




C, OUTPUTS 


j AJESEBEW 



CALL 
fVJl 

mvi 

C.J^iL L 

AOI 
HOV 
rtvi 

TALI 
CALL 

LXf 

nv r 

CALL 

HV1 

CM.L 

CP1 

JZ 

CP I 

JZ 

cpr 

JZ 
CPI 

RET 

LXI 

. HVI 

RET 

JMP 
frfTT 
JrtP 
RTT 



{ «-» TEKTE U«b r£UH.^Mt3EN 



CGETUSR 
E.3PPM 

epos 

30H, 
E, A 

CiWATCHR 

&D05 

NEXTLfJ 

D, WKTEK T 

C.OUTKJTS 

BOOB 

CGETCHR 
BDDS 
5?H 
W&OCT 

77H 

weoeiT 

KBOQT 

ABH 

HBOOI 



D,CR 

C, OUTPUTS 
BDOS 



jUBER-SEftE ICH HOLEti 
iRUECKSCHREIBEN DES 
; USE RE V£FJK)Mt»ERM 
tZLift iEICHENAUSSflBE 
, UW4ANDELN 
; UBER-NUMMEft 
; ALifi^JEbtN 
(HEUE ZE1LE 

>flU(i«AHl. MARM^KALT 

; ZE j CHEN LEEEN 

lZElCHEN=<W>-? 
: IrfflftMSI fiRT 
l?EtCHEN»<H>? 

i war«start 
iZEICHEW»-:k>? 

|VALTSTflRT 

t ZEICMEM=<k : >? 
lICALTSTARt 



tXEJLEtJVCiRSCHUP: 

I UND HAGEtwRUECK.LAUF 

tMlSBEBEN 



iWARHSTfiHT IM 

f KALTSTiV*T tH 
iBIOS AurrcuTEN 



COTEXT DP — <E> 19B7 JEWS K»fl*B£»f - f 

USTEXT i tJt* USEB I * J 

W»tTE3fT DP " w fKWSTART DOtfl M ALnn«i" ( 



Ver&infachen Sie Ihre Arbeit untex CP/M mit ^B&ot^ 



AL50 OfclAV : DAS D1I0& 1ST ElW 

DIE UWWAHQHEI T ^A&ST , OAUM 
SLlMKT OlESE LAMPt UNO £ME 
SIR EWE. DROWNT ' 
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Spiele-Listinq Atari XL/XE 



Der entscheidende Kampf 



In »The Final Fight« f&r Atari XL/XE-Compu- 
ter sind Sie ein Raumschifikapitan, der einen 
fremden Planeten entdeckt. Mit Hilfe Hires 
kleinen Gleiters wekren Sie sich nun gegen 
die Einwohner. 



B 



ei einem Forschungsflug duich das All ist Ihx 
Schiff dem Gravitationsfeld eines unbekannten 
Planeten zu nahe gekommen. Sie sind auf dem 
Planeten gestrandet Wahrend lhr Schiff nun wieder re- 
paiieit wird, nutzen Sie die Zeit, urn mit einem kleinen 
Gleiter den Planeten zu erforschen. Zu spat entdecken 
Sie, daS diesei bewohnt ist, und daB die Einwohner U> 
nen ganz und gai nicht wohlgesonnen sind. 

Diese sind namlich dabei. direkt vor Duem Raum- 
schiff erne riesige Wane zusammenzubauen. Ihr Mutter- 
schiff istzwar schon wieder reparieit, ohne Sie kann es 
den Planeten jedoch nicht verlassen. 

So schnell wie mdglich versuchen Sie wieder zu Ihrem 
Schiff zuruckzukehren. Daran werden Sie von den Ein- 
wohnem aber mit alien verfiigbaren Mitteln gehindert 
Um zum Schiff zu gelangen, bleibt Ihnen also nichts an- 
deres iibrig, als sich durch die feindlichen Linien zu 
kampfen. 

Wahrend Ihres Ruckflugs werden Sie laufend von 
plattenartigen Transportschiffen der Fremden uber- 
holt, Diese enthalten Ibile fur die Waffe, die vor Ihrem 
Schiff zusammengebaut wird. Der Inhalt von drei Trans- 
portschiffen geniigt, um die Waffe ferugzustellen. und 
wenn Sie die Transporter nicht aufhalten konnen, dann... 

Soweit zur Vorgeschichte des Spiels. Tippen Sie zu- 
nacftst das Listing ah Wenn Sie den Prufsummer nicht 
besitzen, ist das nicht schlimm. In den DATA-Zeilen sind 



1 1300 1 M DATE I * ( 20 ) , DATF.N* (69) . UM* < 70) <F7> 

1810 U«* ( 1 > " I UM* ( 70 ) CLN> 

1(320 FOR I- 19 TO 9iUM*< 1+45, I+48> =CHH*( I > 

i NEXT t <l«t> 

1030 FOR 1^0 TO 5:UM*< 1+65, 1+65) =CKR* ( I* 

IB) : NEXT I <LI> 

1040 READ OATEf *J 7 " Ich^erzeuae. « . *"|OAT 

EI*s? iZE=2800 <BU> 

1050 OPEN #l T B,0,DATEI* <JJ> 

1060 READ DATEN*iSLN0:ZE=ZE+5:^ CHR*t2S) 

; k '2f»il<>:~")ZE 

1070 FDR 1=1 TO 6B STEP 2 <K&> 
1090 IF OATEN* f I , 1 ) = " . * THEN 1150 <KH> 
1090 HI=ftSC(Uh*(ASC (DATEN*( 1 ) ) ) )*16 ^AO> 
1 1 00 LO=ASC ( UM* C ASC ( DATEN* 1 1+ 1 ) M ) W£ >. 

1110 GE=Hl+LO: PUT *1 ,SE;SU=SU + GE «*D> 
1120 NEXT IiSU=SU+ZE <TK> 
U30 I F SU-INT <SU/26>*26+63^ >A5C \ DATEN* i 
69) ) THEN ? "DatBntehler*in*Zei le*"iZEsE 
NO <OY> 
1140 GOTO 1060 «JC> 
1 1 SO IF SU- INT ( SU/26 > *26+65< >ASC IDA TEN* ( 
I+l)i THEN -* "Daten^ehler^jn^Zeile."} ZEi 

end <*r> 

1160 ? r? "Fert jg. " : END <<17> 
2000 DATA^D: FINAL.COM <0U> 
2005 DAT A *FFF Ff 4457 3 6C00 4 Df 4450 1 46A93CQD 
02D3 1 B60A901 85028 50C850 AA946B503B50D85C < OH > 
20 1 DA T A*0B A9008D4 4 02 A98285094 C 966 70000 
0000BE 00000000000 00000000 1 0000000000 00C " QH 
20 1 5 DAT A«000000000 000000000000000000000 
00 00000 0000000 A5A63BE901 S 595 A 90085 94 A 2U <HA > 
2020 DATA*04A0FF9194BaD0FBE695CA 1 0F6AD2F 
02091CBD2F02A903BD I DD0A91 1 8D6F02 A98BB D X <HS> 
2025 DATA*2602 A946BD2702A9008D 1 9&2A90 1 9D 



Priifsummen enthalten, Speichem Sie das Basic-Pro- 
giamm darm ab Sicherheitskopie auf Diskette 

Da iThe Final Fight* in Maschinensprache geschrie- 
ben ist, habenwirdas Programm mit einem Basic-Lader 
versehen. Das abgedruckte Listing erzeugt also erst das 
eigentliche Spiel Dazu starten Sie das Programm nut 
iRUNt. Der Computer wandelt die D^TA-Zeilen um und 
speichert sie auf Diskette 

Um das Spiel nun zu starten, gehen Sie folgenderma- 
Een vor Laden Sie mit gedriickter < OPTION > -laste 
das DOS. Unter DOS 2,0 oder 2,5 starten Sie das Spiel 
dann mil der Funkrion iL*. >Binary lx)ad<, Auf die Frage 
nach dem Programmnamen geben Sie »FINALCOM» 
ein. Unter Happy-DOS brauchen Sie bloB » FINAL* ein- 
zugeben. 

Zur Bedienung des Spiels: Mit <OPTION> stellen Sie 
den Schwierigkeitsgrad des Spiels ein (1 bis 6) 
< SELECT > bestimmt die Anzahl der Spieler (1 oder 2). 
Mit <STAKT> beginnen Sie dann das Spiel. Die 
<SPACE> -Taste bewirkteine Spielunterbrechung. So- 
bald Sie den Joystick dann wieder bewegen. geht es 
wetter. Wie weit die Waffe schon zusammengebaut ist, 
wird rechts oben neben der Oberschrift gezeigt. 

AbschlieSend wiinschen wir Ihnen eine erfolgreiche 
Pimktejagd bei Ihrem »entscheidenden Kampf*. 

(Frank T. Wittenmayer/hf) 
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1B0260Z0A24620EC 4620S34720CB5B2W 744A20P <YK> 

20 30 DAT A* 1 34F A90 i B54 DBD 1 80260 A2 3 B4 B4B9 

F t5C 4869 1 95D9BC0029eHAABB9 3C5DB5S0B'? 3 DE < G Y > 

J0 35 DA T A^SDSSe 1 B5ea9D00 D0BS BC8SB2 B590Q5 

A 7 @ A 1 e65A£S5B3B5ABA0 1 4 A9009 1 A7BB 1 BFBfcQV <RI> 

2040 DAT A* ABB 1 B091B2B8 10F9B38C959aCAl 0B9 

60 A203 ASA&38E 90 1 a583B5A8B496B9F 65C4 C QV > 

2045 DArA*0AA8B e ?3C5Dase0B93D5D8SBlB59A9D 

04D0BS9E 8SB 2B5A2BSA7 A009B 1 A73D36 4791A7N < X A > 

2050 t>ftT A *BB 1 0F 66BA8B 1B01 1Q291 S2BB 1 0F7BS 

9E95A2CA 1 0C 2i0F C F 3CF 3F00000 0000 0000000 X < W > 

2055 DAT A ^ 0000^00000000000000150000000000 

00004BBA0AAA6S9D42479B903A479D3B47A900T <:/r> 

2060 DATA*9D4347AD52479D4A4760A«?008D0eD2 

A903BD0FD2 A2« 7 A9M9D4247CA 1 0F A60A206B DE < GX > 

2065 DATA*4247F0AB0AA8B9FB47B5ADB9FC47B5 

A£B90O4a85AF B90E4BB5B0BC 4 347 B 1 AFF0 1E9DI <CG> 

2070 DAT A*0 1 02B 1 AD9D00D2DE 3B4 7BD3B47 1 009 

B D 3 A47 9 D3B47FE4347 C AC A 10C160BD4A47F00BF <0Z> 

2075 DAT A* D£ 4 A 4 7 A*?009 43474C8547 A9009D42 

47E000D012AD0AD2290F695ABD00D2A9B2BD0 1 X «G > 

2000 DATA*D24CC047A , ?00^D00D29D04D24O:047 

1 F48204B344B36 484 1 4B4E4B5B4S6A 4873481 FB <AX> 

20B5 DA T A* 48 284 83 1 4638484748544 B6 24 86E48 

7 6 480009 90 A0S0C 0D0 E 0F88B7 B 7B6 B 4838 28 1 5 < T« > 

2090 DAT A-00 6864 0005090 182030 A 030F0A0604 

0^00a20304a506a70F 090604030 2000 706flSB4F <QR> 

2095 DATA-.030 20F 0804030 20 1 00 7D8 287BC 9 1 96 

9 BASA8A 7 A7A6A6A 50051 5253546867666500280 <FH> 

2 1 08 DAT A*292 AC8CBCS007070F 47D54 A704200 

BF02C0305400BC 5400BDD400BE 4E04 A04E 34A0 B < K ft > 

2105 DATA*4E64A04E94A04EC4A04EF4A04E24A 1 

4E54A1 4E84A1 4E84A 14EE4A 1 4E 1 4A24E44A24EB < TT> 
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2110 DATA-74A24EA4A2 4ED4A2 4E04 A34E34 A34 E 

64 A3 4 E94 A34 EC 4 A34EF 4 A34E 24 A4 4E54A44EB4 1 < JT > 

2 1 1 S DAT A* A 4 4 E0 4 A4 4EE4 A44E 1 4 A 54E44 A 5 4E7 4 

A54E A4 A3 4ED4A54E04 A64E3 4 A64E64A6 4E94A6S < K Q > 

2 1 20 DATA-*.4EC4A64EF4A64E24A74E54A74E84A7 

4EB4A74EE4A74E14A84E44A84E74A84EA4AB4ET <KP> 

2 1 25 DATA - D4 A S 4 E 04A94 E 34 A94E 6 4A9 4£ 94 A9 4 £ 

C4A94EF4A94E24AA4E54AA4E84AA4EB4AA4EE4N <HS > 

2 1 30 DAT A- A A4£ 1 4 AB4E44AB 4E7 4 AB4 EA 4AB4E D4 

AB 4EB4 AC4E3 4 AC 4E64 AC 4E94AC4EC4AC4EF4 AC Z < JZ> 

2135 DATA- B00054B0905400 94 5 4009 9 C 4534 BF0 

56D54A4 1 7A497070F047D54A704280BF02C03BC < YY> 

2140 DATA - 5400BC5400BD D4 00B E 4 EB 4304 E3480 

4E64B04E949B4EC4B34EF4B04E24B 1 4E54B 1 4EL <K0> 

2145 D A T A-849 1 4E B 48 1 4EE48 1 4E 1 482 4E4482 4E 

7 4B24E A4 B24ED4824 E04834E 34834E64834E94H <QQ > 

21 50 DATA-934EC4934EF4934E24B44E54844E84 

B 44E B 4 84 4EE49 4 4 E 1 4854 E4 4954E 7 4 854E A 4850 < S * > 

2 1 55 DAT A - 4ED4B54E04B6 4 E 34 B64 E 6 4 864 E 9 486 

4EC4864EF4B64E24B74E54B74E84S74EB4974EC < Ffl > 

2 1 60 DATA-E4B74E 1 4BB4E44BB4E74884EA4B84E 

D4BB 4EB4894E 34B94E6489 4E94B9 4EC4B9 4EF4H <CC > 

2 1 65 DATA-094E24BA4E548A4E84BA4EB49A4EE4 

B A4E 1 4BB 4E4 49B4 E 7 48B4EA 48B4E D 4 BB4E0 4BC B < PB > 

2170 DATA-, 4E34SC4 E6 48C4E 9 49C4EC4BC 4EF48C 

80S 05 400 9054O0945 4009BC 4 534 BF 056 D54A4 1 G <BV> 

2175 D AT A-77 49 ADBB4B8DB549 ADB94S0DS 6 49 AD 

8B4B8DS849 ADBC4B BD8*?49 A D8E 488DBB49ADBFH < F0 > 

2 1 80 DAT A-4BBD8C49AD65498D624AAD6649SD63 

4 AAD6849BD65 4A AD6949BD664A AD6B4 9SD684AS < RO > 

2 1 B5 DAT A-AD6C49BD694AAD6E49BD6B4 A AD6F49 

BD 6 C 4 A AD 72498D6F 4 AAD73 49BD704 Afe00000B4R < Jtf > 

2 1 90 DAT A-A8A590A6A9AEA 1 AC80A6A9 A7A9B400 

B A0880B0 BFB0919 9 989680 A 2 B 9 B A6 B 2 A 1 AEABj <QL 

2195 D AT A -80B 48E B0B7 A9B4B4A5AE ADA 1 B9A5B2 

B0B080e080B0BSA2ACA9B3A8ASA480A2B980ADU <YY> 

2200 DATA * A X B2 A&B 49C&4A5A3 ABAE A9AB80B6 A5 

B2B4B2A9A5A2B3B0A 1 A7 8080808080908000000 < 10 > 

2205 DAT A-B4 A8A5S0A6A9 AEA 1 ACB0A6A9A7 ABB4 

B09 A00 0080004D4D4D4 D4D4D4 D 4D4 D4D4D4 D4DF <Fl> 

22 1 D A T A-4 D4D4 D4 D4D4D4D4D4 D4D4 D4D4D4D4D 

4D4D4 D4D4 D 4D4D 4D4D4D4D4 D4D4D4 D 4D0000 4E V <Ktt> 

22 i 5 DA T A- 4 F 00 0000 0000000 4E 4 F0 0004 5 46 

000 0E0B 0000 04 54 6 00000 00 00000000000 44 P <FZ> 

22 20 DA T A- 49 4 9 4 3 4 2000 000000 00000 454 60000 

004E4F0000B00000444942000080000B4E4FBBN <TC> 

2225 DATA- 00000 00000000000000041 48494342 

0000004 5494349484 2004 4 49 4200004 1420041 I <YV> 

2230 DATA- 4 B4 70Ba»fl 1 4942B0004 1 434B4B4B4B 

4843420000004 1 434847004 1434B4S42008B0BX <¥T> 

223S DATA*444B484B4846004l 434B 48434 2004 i 

4 200454943464 1 4B4B484B49424 1 42444948485 <TI> 

2 240 D A T A-4S4 9 4 94 S 4 9 484 6 4 1 4849 434 B 4 9 4 8 4 2 

45494848424 1 484 B 48484 B 494848484 200 444BV < ZQ > 

2245 DATA*4e494849494e4B4848424 1 43494849 

4 B 494 4 9 4 849 4 84 B494B4 34S4S4 24 1 4 B4B470BK <EL> 

2250 DATA -000 0007 A774B4 980909E 7 E000 00000 

000BB00000000000B00000B00B000a00000000E < CO > 

2255 DA T A - 000 E 3 0000000 0000000000 0000000 

00000000000000 000000 00000 000000 0000000 i < ht > 

2260 DATA-00 0000 000000 00000 0000 0000000 
0000 000000000 0000000 0000 000000 0000000 Y < MH > 
2265 DATA— 000000 00000 00 0000 0000 000000 
0000B000000000000000000000000000000000D < LG > 
22 70 DATA- 000 00000 000000 0000 000030 000 
00000 00000000 000000 B000BB0000000000000 1 < ZU > 
2275 DATA-000000000000000000000000000000 
00000000000000800000000000008000000000^ <PT> 

2290 DATA- 00000000000 00000 000 00000 00 

0000000000000000BA48AD7D4C4A4ABDB94CADD <fiP> 
2285 DATA-7D4C29038D6F4CAD8 1 4CB5F 1 ADB 2 4 C 
95F2A2009A 1 B6D7E4CA8B9294F186D994C85F3G < VP> 
2290 DATA*B99i4F690BB5F4A5F31B6D7i4CB5F3 
ASF 46D72 4CB5F4 AC BB4C A9B09983 4CBBB : F 1 99Q <Vtf> 
22*?5 DATA-B34C88 1 BFBAD6F4CF0 1 CA84EB34C6E 
844C6E854C6E964C4€834C6£844C6EB54C6E86« < ttu> 
2300 DAT A.4C8BD0E5AC804CB9834C I I F391F38B 
10F6A5F1186D804C 95F 1 A5F2690095F 2E9EC 7FE < TK > 
2385 DATA»4CF0034C7 14D6BAA60BA48AD7D4C4A 
4 A9 DB94C AE 7F 4CBA 1 86D7 E4CABB9294 F 1B6DB9L <TC> 



23 IB DATA-4C85F3B99 1 4f 690095F4A5F3186D71 
4CB5F3A5F46D724Ce5F4ACe04CA90e9tF388ieN <GB> 
2315 DATA^FBW10CE6BAA60A207AC7B4CIX7C4C 
F0FBB977 4C8D7 1 4CB9 794CBD724C BD3F 4DD003 V <DR> 
2320 DATA-4CC44EAD7B4CD025BD9F4CBD7D4CBD 
DB4C8D7E4CBD174DA BBDBB4C9D9F 4CBDC 74C9 DU < It M > 
2325 D AT A -DB4C BD034D9D 1 74D4C9B4E B DB34C9D 
7 D4CBDEF 4CBD7E4CBD2B4 DA9BDB B4C 9 DB34C BDS < H P > 
2330 DATA-C74C9DEF 4CBD034D9D2 B4DB9F94F8D 
7F4CB9 1 6509 D804E B93350SD8 1 4CB95050B D82U < BF > 
2335 DA T A- 4CAD7D4CC9B0B00AAD7E4CC94 F B 003 
20EF4 DC A 1 BB0A2 7B D3F 4 DF039BDBB4C8D7D4C V <QY > 
2340 DATA-BDC 74CB D7E 4C BD034 DASB9F94F 9D7F 
4CB?165OBDB04CB93350BD814CB95e508De24CF <JJ > 
2345 DATA-AD7D4CC98eB00AAD7E4CC94FB®0320 
53 4&C A10BFAD7B4C4901BD7B4 C60AD 7B 4C490 IN < 7 G > 
2350 DATA- BD 7C4CA8B9734CBD3002B9 754CBD3 i 
026000 306090C0 F8205BB0B0E0 1 040 70 A0D000B <KM> 
2355 DATA-306090C0F0205080B0£0i 04070A0D0 
00306090C0F020 50B0B0E0 1 040 7 BAB D000 3060V < VC > 
2360 DAT A-.90CBF0 2B5BB0 B8E0 1 04070ABDB0B30 
6090CBF0205BB0B0EB1 B 4070 A0D0B0 306B90C BK <f*U> 
2365 DATA-F0 ZB50 303B30 3B3B383B3B 3B3B 3B30 
3030 3B3 00 0B0B0 0B0BB00 101010101 020202028 <HU> 
2 37B DAT A -0 2 030 30 3B3B3B3B4 040404040 505 05 
0505 0606 0606 06B6070 7B707 0708080B080809H <AH> 
2375 DAT A- 09090 90909 0A0A0 A0 A0 A0B0B0 B0B0B 
0C0C0C0C0C0C0D0D0D0D0D0E0E0E0E0E0F0F0FV <ff?> 
2360 D AT A-0F0F0F 1 1 00000000 0000000000000 
B000B00 00BB0 7B80B9 709 05 0000 1 1 1 1 1 0K <MM> 
2385 DATA- 101 01 1 1 1 00809 080 B0B0B0909 09 
0702030303030200000303 03030303030 30303 T < DK > 
2390 DATA-030202020303030303e303BA2872FA 
267A0«a0C8FSC8FBCBFecaFBC8F99e4a506294C <0Y> 
2395 DAT A«B6DB425£42 1 05051 51 51 5252000050 
505050 505050 505050505 1 5 1 5 1 5 i 5 1 51 52S252H < XA > 
2490 DAT A -52001 3 1 6 1 CI 905 0000090A0 BBCBDOE 
0F101 1 12FF1415® 1 i 71 802 1 A i B04030FF03FACV < IX > 
2405 D A T A - F FF BF F F FFFFF 3F F C0FF00000BBB0B0 
0000 0000000000 00B0B0B000B00000B00BBBB0D <BL> 
24 10 DATA-002R20000000000000000000000000 
000000000 00000 B 0000 4 B 00 05 B 1 1 B 5 1 5 4 1 D <SP> 
2415 DATA*55 500055 540 1 5550055 950056A54 1 5 
6A55516A4001 694001 5550055554 10541 4 0010Z <D¥> 
2420 DAT A- 04001 000 1 800 1 4580050 1 4 1 44004 15 
401 55550 15551041 69 1401 AA550 1 AA5006A A50 I <K0> 
24 25 DAT A*0 1 A9508 1 55500 1 5554 1 55 1 5 1 1 45048 
4040 1 00 0000000008 03 C0P00FB3£C0FF3FC03C¥ <DX> 
2430 DATA-eF00g e tt Be 808gaae 6C 3C0BFB08FFBa 
3C3C00F D00FF 083C 000 3C00F B00F F 00 3 C 00000 J < MB > 
2435 DAT A -B3C00FBBBFFBB3CB3CBBFB0BFF 003C 
00003C00FB00FF0B3C000aaaa000Ba000aaa3FK <VH> 
2440 DATA-03F0FBCFBCFECFECFFCFFC3F03F000 
00000 000000 000 000000000F C 000 3E F 0003F C < B J > 
2445 DATA*B0a03FF0000FC3FB000FBC0B0FEC00 
0FFC0003FB0000000000FC0003EF0003FB0003T «JJ> 
2450 DA T A - F F0BB0FC00BB00 00BBFCBB03EF00B3 
FB0003FF0000FC0 0300030 BE 2003F 00 B0FBC00H <DH> 



2455 D AT A - 0FEC 000FFC0F C 3F03E F0003FB0003F 
F 0000F C 00000 00 B00003FF0B3E BF 1 0F BF55FFE < G V > 
2460 DATA-FFS40FFF5503FFF0003FF000O03FF0 
3 E BF 1 0F BF54 FFFF550FFF 1 5B3FFF 1 B03FF 000H <&N> 
24fc5 DATA-3F0000FEC000C3BFFC00FFAF08FFFB 
C0FFFCFFFB00FFF0003FC00BBB3FBB00FEC000H <PT> 
2470 DATA-.F3BFFC00FFAFC0FFFBFFFFFCFFF0BB 
3FFBBBeFCB®0BB3FBBBBFECBBBFFBFFC0FFFAFH <GY> 
2475 DAT A-C3FFF &FFF F FC 3FF000 3FF 0000F C 000 
00CBB0 B00BE F00F FFFFFFFB0 000000000000 1 < M Y > 
2480 DATA-BB0B00B00BB000BB000BBB0B00B0B0 
00000 00 0000 000000 000000 000000000000000K < GO > 
2495 DA T A -00000000000 0000000000 0008000 S J 
BBBBB000BB000BB000 00000 000000 0BBB000BBP <HC> 
2490 DA T A *O00 00800000008000 000000000 0080 
0000080088000000888080380800380000000041 <K0 > 
2495 DATA-B00808000000800000800000204F53 
2O0E53202D53203 1 4E20CE 5 360A28 7BDES52D0a <TR> 
2580 DA T A- 1 4BD8452 1 97DBB4C9DBB4CBD9a52 1 B 
7DC74C9DC74CCA10E460CEFC52ADFC522903MT <JT> 
25B5 DATA-17A207K;034DB96D509D034DC9FF1>0 
05 A 900<?D3F 4DC A 1 0F.B&0 A20 7DEE952BDE95210K <Aff> 
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25 1 DATA* 1 4BDD4529DE952BDC052BAABB97253 
4BB97 1 534960CA 1 0E 1 6092533B547654AE54BER < FH> 
2515 D A T A * 5 4865 5 08O00000 C A53 D E AC52 B D A C5 2 
D025A DO AD229 1 F9D AC52A D8 AD2290 1 3BE 9B29DW <AY > 
2520 DATA*B452AD0 AD230BBA90 1 9D99524CBB53 
A9FF9 D9B52 9DC7 4CC90C B009 A90 1 9D9B524CC8D <Q A > 
2525 DATA*53C94 19B05A9FF9D98524C6D534C6D 
53CEFD52ADFDS22 93FF00 1 60 A207BD3F4DF004C <QJ> 
2530 DAT A*CA 1 0F860A5CA698BCD0AD2908 1 60FE 
3F4DAD0AD229O7C5CAF00280F59DC0529D034DR < VR > 
2535 DATA*A9BE9DBB4CAD0AD2293F690A9DC7*C 
A90 1 9D ACS2 ADO AD22 9039DD4 5 29DE B 5260 A207P <RY> 
25 40 D AT A* A9B09D8B4C 9 DC 7 4 C 9 D 3F4D9 DB 4529D 
9B52CA 1 EE20705B6 D E AC 52 BDAC52D0 1 8 AD0 A I <UR> 
25 45 D A T A * D 229 79D AC52 ADO AD2 290 1 3BE 90 1 9D 
9452A9FF9D9B52BDC74CC90CB008A9019D 4 ?852V < KK> 
2550 DATA*4C74S4C94 1 9005A9FF9D98524C6D53 
DEAC52BDAC52D0 1 5A91F9DAC52A9FF9D9452BDV <TP> 
2555 DATA*995249FF 1 8690 19D9B52BDC74CC90C 
BO0B A90 1 9 D9852 4C AC54C94 1 9005A9F F 9 D98525 <PI> 
2560 DA TA*4 C6D53 A98B9DD4 529D9 952 A9F F9D94 
524C6 D53DEAC52B D AC52D025 ADBAD229 1 F9DACW < ZY > 
2565 DATA*52ADBAD229033BE9029DB452AD0AD2 
300B A90 1 9D98524CEC54 A9FF9D9 B52BDC 7 4CC9C < L H > 
2570 DA T A^OC BOOB A9 1 9D<?B 5 2 4C04 55G 1 ? 4 1 9 005 
A9FF9 D9B524C6D5 3 A9009DD4329D9952 A9029DL <VR> 
2575 DATA-64524C6D53A203BD8BD0FB03202555 
CA10F560A007B93F4DFO22B9CO52C90eB01BB5X <CF> 
2590 D ATA*9 A3BF9BB4CE92BC9 1 BBB0F959E39F9 
C74CE960C9iOBOO32O5255B8lOD660B9CO52lQH <DZ> 
25B5 D AT A*69B320CE6 1 A90899034D99C052 A9 00 
9 59 A4B8 A4B99 48 A9 B BBD524 7 A 203 A904 A00 6 205 <Vt> 
2590 DATA*534769AB60AA6B6BA0O7B93F4DF020 
B9C052C90BD019A5B939F9BB4CE9V 1C92OBB0DS <GM > 
2595 D AT A* A5BC 38F9C7 4CE954 C 92OB0 1 60BH 1 
0360202254 20C 1 5520E 1 55200056204 1 5720 1 6 X <AK> 
2600 DATA*5B206E4760A9308D07D4t B6904B5A6 
204646A2O2B696EBB69 7E88699E8B699 A955B DZ <Hf>> 
2605 DAT A*0CD06O A97 AS D3002 A9486D3 1 02 A934 
BDC402 A90CBDC5O2 A9 AB8DC702A96B9DF40260 1 <KP> 
2610 DATA*A901 B5FEB5FCB5DAA90 1 B5D7A903B5 
D6A9OB95D96OA25OBD7F4B9D00BC9D50BCBDCF V « 1 
2615 DATA* 4B9D0 0BD9D50 BDBD 1 F 4C9D00 BE9D50 
BECA 1 BE2A953BD6E49A94BBD6F496B0AAABDB6M < HA > 
2620 D AT A*5AB5C B BDB7 5 A95CC A D 1 F46B5CDAD20 
4695CEA202AO07BlDB9iCD8B10F9A5CB18690BW <ZL > 
2625 DATA*B3CBA5CC690095CCA5CD 1 B690895CD 
A5CE6904B5CECA 1ODA6BA200A9B08D1F46A99B I <XR > 
2630 DATA*BD2B4i4C90S6QFS6AS>9F564BADaE56 
4B8 A48BD0 7572 B40566B AAEB AD 1 F46 1 96908BP E < IJ C > 
2635 DATA*1F46AD204669B08D2046AD2046C990 
D005AD 1 F 46C93 F00 1 606969 A9309D 1 F 46 A990 A < <?M > 
2640 BATA*BD20464CD456D3S6ADD3364BADD256 
48ADOAD229OF204056AD1F461 B6908BD1 F46ADK < II > 
2645 DATA*2B4669BB9D2B46AD2046C994D0B5AD 
I F46C900F 00 1 6068 6960B2060D050 40 1 A 9 20BDN < S 8 > 
2650 DATA*4446A9099D4546A940BD4246A9068D 
4346A9O0BD3446BD3D46BD4646BD4746B599 A9h <QX> 
2655 DATA*FFS58AA9F£85B8A6D4BD2F46B5CA60 
A9O3ED2946A9009D2A46AD2C46FB05A903BD2AB <1D> 
2660 DATA*46A901BD2D46BD2E46A5CA8D2F46SD 
3046 A900B5D 460204E6 1 20D 757202258204 1 5SP < VY > 
2665 DATA*207F56205C5960A27FA90B95B0CA 1 
FB6000002629272B342532002F2E250O1 01 1 OB < VL > 
2670 DATA* 1 010 1 0000000000000000000282900 
18101010101 0000000002629 27283 425320034U <MI> 
2675 DAT A *372FBB 101010 10 1 1 0800 BB J3000 00 
000000262927283400 101011 0O00A2O3A9009DJ <FZ > 
26B0 DATA* 1 4BF9D3CBFCA i 0F7 AE294630 1 1 F00F 
A5D4D003CAF8OBA9029D 1 4BFCADBFAAC2C46F0 I < HA > 
26B5 DAT A* 1 6 AE2 A4630 1 1 F0OF A5D4 F003CAF0 B 
A9029D 3C BFC AD0F A60A250BD9657 9DFFBEC AD0 Y < MU > 
269 DATA *F760A6D4BD 2D46 A200C90A9O06E9 0A 
E 9 4 C29 59 1 B69 1 0BD4DBF8 A 1 B69 1 0BD 4CBF60A9G < HK > 
2695 DATA *00BD65 49 9 D 6949BD6 B 49A 99B8D66 4 9 
A994BD6949A9988Dfc,C496BA007B96858995337O <JD > 
2700 DAT A*88l0F760iC0E07070707BE LCA00099 
99809F 9980 A099B0A 199B0A299B0A39980A499F <GK> 
2705 DATA*80A599B0A6998OA79980AB9980A999 
B0AA99a0AB99BOAC99807F99B080998Oe 1 99B0M <TM > 
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2710 DAT A*8299B0S399B09499B08599B086998O 
9 799B0B 99990 9999808 A9980B B99809C8BD0A9E < JB > 
2715 DAT A*60 A5EEF0O620 1 A59204D592O DC5B20 
7C596HK6D9 A5D925DBF00 1 60 A5FF3BE5DAB5FF0 < FZ > 
2720 DATA*30034C 1 9591 96908B5FFEE7249AD72 
49D003EE7349AD7349C94B901 1AD7249C93C90X <DK> 
2725 DATA (fc 0AA9D59D7249A94A8D73496OE6FBA5 
F B25D6F00 1 60 ASF A39E5F C95F A 1 020 1 B690 485T <.0T> 
2730 DA T A* F A EE 89 4 BEE8B4BEE9E4B AD984 9C950 
900BA908BD984eeD9B4BBDBE4860E6D5A5D525R <RJ> 
2735 DAT A*D7F00 1 60 A5FD38E5FE85FD lOICi 869 
046 5FDEE6549EE6B49EE6B4 9 AD6549 D009E E66K < XT > 
2740 DATA *49EE6949E E 6C 4960 A9 44BD08O2 A9 5 A 
BDO 1 02 A90085DB A9CO9DOED460A20F A5F929F0K < HZ > 
2745 D AT A*O90BB D0 AD4@ D 1 BDO 1 B 69 1 BE A 1 OF 4 A 9 
O0SD1 BD0A90B8D 1 7DOE6F960A5FFBD04D4A207J < 4/ > 
2758 D AT A* A5F929F0090C B DO AD4 B D 1 BD01 96910 
C A 1 0F460A5F A9 DO 4D4 A9B08D0 AD48D IAD0A9E8H <RQ> 
2755 DATA A BD 1 7D0 A98FBD1 BDBAD3246BD03DOA9 
2A9D1 5D0A9 1 4BD 1 BD060 A9E08D 1 A DO A 9 3 2BD 1 6 N < H J > 
2760 DATA*D0A91 CBD 1 7D0A9968D19DOA5FD9D04 
D4CE3 146AD3 1 4629 1FDO03CE 3246 A58BBD03D0W < EH > 
2765 DA T A* ADC 302BD 1 5DO AD6F028D 1 BD060A9 1 C 
BD 1 6D0 A9 A69 D 1 7 DBA 9F6BD 1 S D060A900BD0AD4M < ZH > 
2770 D AT A *BD % AD0604 BB A48 A5DBDO062090594C 
805 AC 90 1 DB062OC B59 4C805 AC9O2D80620F359 V < Y G > 
2775 DATA*4CBB5AC9B3DB86202B5A4C9O5AC904 
DO06203B5 A4 C805AC 905D00328B 1 59E6DB6BA AM <KU> 
2790 DAT A*6B40A65ABE5AD65AE E5A065B 1 E5B36 
5B4E5B665B7E5B965BAE59C65eDE5BF65B0E5CF <DE > 
2795 DATA*OOO00B08000000005B5S5B575B5758 
574D4 D4 D 4D4D4 D 4D4 D0 B0O006EO00 0OO5B5 7T <LY> 
2790 DATA*59586D575B57 4D 4D4 D4D4D4D 4D4 D 00 
0052535455000058584D4D4D4D5B5B4D4D4D4DD < Btl> 
2795 DATA* 4D4D4D4 DOO0000 7200080800585757 
73595e57594D4D4D4D4D4D4D4D000000000074X < KD > 
2800 DAT A*6A0057 5B57575B 735B574D4D4D4D4 D 
4D4D 4D007 46 A00 6EO0O0005 7735B5B6D575857A < DH > 
2805 DATA*4D4D4D4 D4 D4D 4D4D525 35 4 55 007 20 
004D4D4D4D597359S74D4D4D4D4 D4D4D4 D666FC < Ttf > 
2B 1 DATA*6F 7O6F706F674D694D6B694D69 4D4 D 
4D4D4D4D4D4D4D0000000000OOO00O5B575757N <ZF> 
29 15 DATA*5B575B574D694D4D4D4D4D4DBBa06E 
OO6E0a746A5S5773586D5773574D4D4D4D4D4DC < J I > 
2920 DATA *4D4 D 6EO05 2 53545500 7 2 is D584 D 4D4D 
4D5B734D4D4D4D4D4D4D4D6C6E0O7 2O0746A72H < SF > 
2B25 DATA*6D7357735973576D4D4D4D4D4D4D4D 
4D0066 6F67007 46 A005 74D6B695B6D5B574D4D J < Z8 > 
2B38 DATA* 4D4 D4 D4D41>4D«074 6 A006E006& 6737 
73585H 73S7696B4D4D4D4D4 D4D4D4D5 2535455C < FX > 
2B35 D ATA*007266674D4D4D4D5B734D6S4D4 D 4 D 
4D4D4D4D 4D746A66706F706F67734D4D6B69 4DD < Y R > 
2B40 DATA*694D4D4D4D4D4D4D4D4D00B080C0FO 
FFFF030C30C0000OFFFFFFFFFFFFO008O8607BZ CMK> 
2845 DAT A*7E7E717E7B6000 2030393C3C3C3C 39 
30201010 10 lBiai9iei010100B09O8l9lBlB18V <PF> 
2B50 D AT A* B880B 40C 1 C3C3C3E3C 1 C0C040006 
1 E7E7E7E7E 1 EB600207BE0 783S 1 80C06023E3C I <KV> 
2855 DATA*393830303B30048E1F 3E70C09OOBFF 
FFOFO30101 4860 30 1 8 1 CBE070E040C 0C8C0C 1 CF <FJ> 
2860 DATA*1 C3C7C0 1 O3BE7DF97B2O00B080C0FO 
FFFF 1 9 1 B3C3C7E7E7E7EDBDBD9D B7E7E 7E7E3CA <JQ> 
2865 DATA*3C18183C3C7E7E7E7E6D6D6D6D7E7E 
7E7E3C3C191 83C3C7E7E7E7EB6B6B6B67E7E7EN <RK> 
2878 DATA* 7E3C3C 7373F6F6FFFFF6F 67 373 AA 00 
0500000 00 0090989890909090909090 9W0<?&?P <YH> 
2075 DATA*00B0111111O900BBO7 0606080 70606 
009C000000005 A 5 A5A5A00B B000000B0 005 A5 AT <PF> 
2880 DA T A * 5 A 08009 B 9 B9 p2 D 3 FOC BCBCBCB C8C0C 
BC265C275C2D5C2E5C2F5C385C315C3B5C4S5CT <£P> 
2885 DAT A*4F5C595C 63SC6D5C3 1 5C3 B5C455C4F 
5C595C635C6D5C00000800BS5CC75CD95CEB5CU < flF > 
2990 DATA*F55C775CB05C885C9F5C965C9F5CA7 
5CAE5C20DC5E20BF5D 20045F28375F60A9B 1 95R <1B> 
29 95 D AT A *84ft 400 AD4 64 6 1 879BC5E 1 009C9E5 90 
0BA9E54CAD5DC9 1 B9002A9 1 BBD4646 AD4746 1BC < QX > 
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290ft D AT A* 79CC 5E 1 009C 9E5B00S A9E54 C COS DP? 

1 B9002 A9 1 BSD 4746CftBFD02ftAD 4646F00B3006P < 55 > 

2905 DAT A^CE4 6 464CDF5DEE4646AD4 7 4 6F00B3B 

06CE4 7464CEF5DEE 4 7 46 AD4646F02E 30 1 2AD42W <tt I> 

29 £Q DATA*46iB6D46469D42469020EE43464i:22 

5EAD464649FF 1 8690 1 B DBA 5 E A D 4 2 4 6 38EDBASEP <EG> 

2 9 1 S D AT A*BD4246BBft3CE434 6 AD4 74 6F02E3B 1 2 

AD4446 1 86D4746BD44469020EE45464C535EADL <YJ> 

2920 DATA*474649FF 1 86901 BDBA5EAD444639ED 

BA5E9D4446B003CE4546AD4246BDBA5EAD4346L <Kff> 

2925 DAT A^B D BB5EA2034EBBSE6EB A5EC A 10F7AD 

BA5£C9CB9B07A900SD4646A9CBC930B0ft7A900B < V&> 

2930 D AT A*8D 464 6 A930B5BB AD 44 4 69DBA5E AD45 

46BDBB5E A2034E8B5E6EBA5ECA 10F7ADBA5EC9U <CI> 

2935 DATA* B99007 A900BD4 7 46 A9 B9C96EB007 A9 

009 D 4 7 4 6 A96E958C6B0000000ft00000 0010101C <KQ> 

2940 DATA A 00FFFFFF000 000000B000000000 IFF 

00000 1 FF000O01 FF00A6D4BD7B02S5D0BD8402C < JF > 

2945 DATA*D007AD3346F00DA90 1 B5D 1 AD3346F0 

03CE334660A90085D 1 A9878D33466ftAS0l F001B 

2950 D AT A *60 A203B59 A F00 4C A 1 HF96 A598959A 

A59C 1 B6905959E4BBA49984BA9006D5247A2flaW < LV> 

2955 DATA.A901 A00 1 2053476BA86BAA6S60A2ft3 

B59 AF B0 B 1 6690 4C 9 F B 9002 A900959 AC A 1 OEF 60N </JJf > 

2960 DATA^CE3C46AD3C462903F00160A203BD3E 

46F0B34CD25FDE 34 4 6 BD 34 4 6 1 1 9AD0 AD2290F V <CY> 

2965 DA T A *9D3 44 6AD0A D22903 38E90 1 C902D00 2 

A9009D3846B5B6F0 1 9F6B8B59C1 B7D3B46i8C9ft < RL > 

29 70 DA TA* 6E9006C99FB002958CB599C9F 8902 3 

AD3C 46297FD0 i CCE3C46CE3C46A9009D3E 46A90 < JQ > 

2975 DATA*B295BBA90695B4AD0AD229iF696E95 

BCF684B5 B 4C9 1 49004 A9069564C AD0ee60F686 1 <¥F> 

29BB DATA*F68CF 6aCF6BCF68CB5BCC9BB90E0A9 

00958B9D3E464CC25FA6CAE80BF00ABDFD5FAAV < If J > 

2965 DAT A * B B D0 F DC A DBF A 60 1 4 1 BBC09ft706AD65 

4 9C99C D B 2FAD6649C 99 3D02BA98220CE6 X A5CA I <QA > 

2990 DATA-.C907B002E6CAA6D4A5CA9D2F46FE2D 

462O225420EA64206D6620D7 662036673860 1 BP <DF> 

2995 D AT A *602B4E6 1 4BS A 489648 A9 1 4 BD5247A2 

B2A906A0002053476BA96SAA69A9649589A9B2L < X f > 

3000 D AT A *B5BC A90 1 B594 A5D4 D0062 0906 1 4C6F 

6 020 C 36 1 A2 F 4C76 600000 A900BD7 460SD7560U < ftS > 

3005 D A T A ^ AD7 4 60 1 B6 90 1 8D7 4 60 AD7S6069 00 B D 

7560C9 1 990EBAD7460C96490E4CAD0D4201556S <20> 

3B 1 DATA*2B0D57 A90 1 8SEE60AD0CD0DBBE AD04 

D0FBB 7 20B055C BF FF002 1 B603S60A900B5EE20S <B£> 

301 5 D ATA-5E6 1 4BBA48984BA90OBD5247A200A9 

03 AB052O53 476BA969A A69A56CC9BBB05B290 7 P <PD> 

3020 DATA* 1 86*^1 BB5a4E6BC£6ae4CF260BB00A < ? 

00SDF060S DF 1 6 HA DF 060 396901 BDF060ADF 1 60 J C S& > 

3025 DATA-6900BDF160C9029BEBADF060C95B90 

E4204C5F 20FE 5 2 A5BCC9 AEDBBA4B6A 499648A9K <VZ> 

3030 D AT A*B08D524 7 A200A904 A00 72B53 476BA3 

68 A A 68 4 C DC60 A 6 D 4D E 2 9 46 A D 2C 46F 006 A5D4 4 90 < PH > 

3035 D AT A*0 185D460A900A203 9S889S8C959A95 

9EC A 1 0F 560 A900 A203959 AC A 1 0FB60 4D4D4 D4DS <HZ> 

3040 DATA* 404 D4D4D2009 1B0D4D 1 A1B0D073D4D 

4 AB4 4B0C 1 A030 D4P090 7034 D 3C4D404D4D4D4DR <VJ> 

3045 D AT A*404DA9686D6E49 A96 18D6F49604D4D 

4D4D4D4D 4D4D2009 1 B0D4D 1 A 1 B0D073D4 D4 A04 1 < EU > 

3050 DAT A*4B0C 1A030D4Q1 A i F09403C4D4D4D4D 

4D4D 4D4 D A99B806E49 A96 1 B D6F49608C 1 7629EP <S0> 

3055 DAT A - 1 6620A0A0 A 1 969 07 AS A20 5 A5D4 Dfl 1 7 

1 SB D0EBF 79 1 B62C91 A9002E 90 A9 D E BF 8 8C A 1 0L <5S> 

3060 DAT A*ED4C0C62 1SBD36BF791 B62C91 A9002 

E90A9D36BFB9CA 1 0ED206062AE 1 662AC 1 76260U <>:0> 

3065 DAT A^.000 0000B00000BB0000 1 0000000000 

1 000000000000000500000000000000000 1 00F < JB> 

307B DAT A A 0000000000000 1 0500000000000002 

00 0000 00000 0000 2 05000000000 00003 00000ft U <QX> 

3075 DAT fi^000 000000 305A0 00 B90EBFD9 20 BF90 

1 9F002 B007 CBC00 6 D0EFF00E A005B90E BF992BB < Jf V > 

30B0 D AT A *BF 99 A75 799 1 0F 4 A000B936BF D920BF 

90 1 9F 002BB 7C BC0O6D0EFF00EA005B936BF99F <GP> 

3095 DATA*2BBF99A757BB i BF4ABB060ADFC02C9 

2 1 D0 1 6 A9FFB DFC B2 A90BB5EE A6 D 4BD7B0 2C90F r «5 Q > 

3090 DATA*FBF9A9BiS5EE60202254204E6 1 201 5 

56 A96 4B5BS A9B2B58C A9B 1 85B4 A900B D 2946BDH < fftf > 

3095 DATA*2A46206A572BD757A9F5BD6E49A962 
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9 D6F4 9604D4D4D4D 4DBBB6 1 2B0 3BD BF3BB0 4 D U < $K> 
3100 DA T A *4 D4D4 D 4 D 4 D 4 D4D 4D4 D4D4D4D4D0F05 
406063BB04 D4 D4 D 4D4 DAD 1 F &aC903D027488W < HA > 
3105 DAT A*4B9S4BA900BD5247 A 203 A 9 05 A 0002 
5347 69 A86BA A6BEE2B46AD2B46C9e690B5A9B«R <DJ> 
3110 DATAaBD2B46AE2B46 BD AD6 38D 1 763AD 1 FD0 
C9B3F0F960ADiFMC9B5D02*498A499648A9ML <W> 
3115 DATA«BD5247A203A905A00020534769AB68 
AA69AD2C4649e 1 8D2C 46AE2G 46BDA D638D026 3H <YG> 
3120 DATA^AD1FD0C905FBF96020C762205C6320 
1 D63AD1 FD0C906D0F3AD2B46B5CA201 556604OF <Ktt > 
3125 DATA < fc7A607576777979A203BD08D0290ED0 
04CA 1 0F660 A0FFCB4 A 90FC A9009 59 AA90 1 993E X <HX> 
3 1 3ft DAT A*46A90 1 20CE6 1 4 BBA 489 B 48 A 900BD 52 
47A203A904A0042053476BAB6BAA686BA203BS6 <Jft> 
3135 DATA Jt 88C9F7DBBDA900958BEE3D46EE3D46 
EE3B46C AD0EAAD3D46C90A9005A909BD3D460Af l < f>X > 
3 I 40 DAT A^A8B93464B3F6B93564B5F7 A007B1F6 
99S06BB9 1 0F8AD3D46C9B9F002 1 B603B6B4B64F < SF > 
3 1 45 DAT A ^5064586 46064 696470647964806 486 
6 4906 4000000000 000000000000000 0000 C0C0D < OG > 

3150 DATA*0B0fle0aec&B0« r 07e2aca0ac0C0C0FB 

7000B000F BF0F0F0 70004BC0FBF0F«F07 0B07BA < P * > 
3 1 55 DATA *F0F0F0F 0F070B0 70F0FOF0F8F47000 
70F 4F8F0F BF 4 7000 70F4F BFEFBF 470A9C 2BD6E P <EX> 
3 1 60 D A T A * 4 9 A964B D6F4920 225420E A6 4 20 3B65 
20B66520 1 766 A6D4DE2946 AD2C 46F 006 A5D449 T <FF> 
3165 DATA^01B5D4604D4D4D4D4D4D4D4D4D4D4D 
4D40ftl 0606 4D040F4DC6»9flFlA5«50504D4D4D« <HS> 
3170 DATA*4D4D4D4D404D4D4D4D4D2€5E61ABFF 
A5B9C9 4 4 9002C 699 A20 3 B5B6F002F 69BF 694B5N <LX> 
3175 DATA*B4C9149004A90695B4CAD0EB4C1365 
00BB A9009 D 1 1 6590 1 265AD 11651 6690 1 BD 1 1 65 X <fl*> 
3 1 80 DAT A* AD 1 265690080 1 265C90290EBA D 1 1 65 
C9579BE48BDBB560A91685B5A91985e6A9eftB5H <LU> 
3 I BS DAT A *8D A 966B5B E A90 1 B D09D08D0AD0 A9E6 
858 AA 90085B9 48BA48984flA9FFBD5247 A20ftA9T < PX > 
3190 DATA*07AB002B53476BA868AA6BAa79C6SA 
C689E 685 A5B5C9 1 99004A9 1 6B5B54CBA650B00K < VU > 
3195 DATA*A9008DBB658DB965AD8a651 86901 8D 
8865AD9965690B9D8965C9029BEBAD8a65C957h( <PT> 
3200 DATA*9BE4BBD0C4A9B085EE60A91AB5B7A9 
8A85eFA5BA858B4 B8 A4B9848A909BD5247A200W < C 1 > 
3205 DATA Jt A982ABBfl20534768AB6SAA6SA0I9E6 
9BE695A5B5C9X 99004A9 1 6B5S 5 4CE F 650B B0A9 J <BI> 
3210 DATA*00eDEO658DEE65ADED65 I B690 1 BDED 
6 5 A DEE6 5 6 900BDEE65C 90 290EBADE D65C95 790H C22 > 
3215 D A T A* E 483 1 BC66B A 90085B 7 48B A 4S9B48A9 
00B D5 2 4 7 A 200 A 9 3 A00A 20534 76SAB66 AA6S4CD <HP> 
3220 DATA^3B66B000A9009D36668D3766AD3646 
1 B690 1 8D3666AD3 76669C0eD3766C 9029BE BADQ < BS > 
3225 DATA* 3666C95790E 4E6BDA5BDC9 A A90CF A9 
00 S D09DB9 DB AD060A9 1 685B5A980858OA90 1 SDN <HX> 
323B DATA fc e9DBA9F085S94SSA499B4SA9FF3D52 
47A2a0A907Aftft020534766A668AA69A050C669F <D7> 
3235 DAT PUE685A595C 9 1 99004 A9 1 695B54C AB66 
maA9ftBSDA966SDAA66ADA966 186901 8 DA966K 
3240 OATA*AOAA6669009DAA66C90290EBADA966 
C9579ftC4SSDBC6A9BB85EE6BA5BB95BAA900B5L < Ok > 
3245 DATA*8BA59495B6A58CB5aEA59EC59DF009 
9005C69E4EF666E68EE6BAE685A585C 9 199004V <TU> 
3250 DAT A *A9 1 685854C09670(B00A90BBD0767gD 
096 7AD0 767 18690 I 3D0767AD086769BB9DB867W <HX> 
3255 D AT A^C 9B290E BAD0767C957 90E4 A58 AC589 
90B4A90085B A60 A0 1 EE6B9E6B9C 68DE 685 A585L < Q X > 
3260 DATA-.C9 i 99ft l C A9 1 6B5954B9A469846A908 
8D524 7 A20BA90B AB002053 476BA96BA A684C69E < 68 > 
3265 DAT A^6 70000 A9008D67679D6B67 AD6767 1 B 
69018D6767AO666769009D6867C90290EBAO67T ' DP > 
3270 DATA^67C9BB90E4e8D0AAA9006D09OB602B 
AB5520946320AB55206A572B22542B3B60A903V <DU> 
3275 DAT A*8 D 1 ED020A96228EC5F 20B25D2B4C5F 
2BFE5220B5632B 1 755200 360B0 D82BEF639006H < G Z > 
3280 DATA* 2B98644C0 A6720AB6090D 1 20BD60 AD 
2946 D0C0AD2A46 DBBB 4 C 9 96 7 E A0000000 00000 T < JF > 
3285 DATA*000B0000000000000B0000000000BB 
0B0000000B00B00000B00055 55 7F577F77 7F55T < J J > 
3290 OATA*B000B0E0FEB0000055557F777F757F 
5S5SSD55SD5D5D5D55557575777D777755557D6 <FS> 
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3295 D ATA *5D5D5D5D7 F5555557F77 7 7777 7 5500 
0E 1 C 1 8 1 1 C0E0 05555 7F7777 777F5500000000P < L E > 
3300 DATA* 000000005555 7F77 777F75755575 73 
7F77 7 7 7 7 555555 7F 7 7 7 5 757 5 5 5000 00000B 1 CS <CT> 
3305 DATA* lC0e55557F757F577F55!M3E674B53 
673F1E001C3E5E1 E3E7F7F003E670F 1 E3C7F7F I <0t> 
3310 DATA*007E0C 1 80E777F3E000C1C3C6E7F7F 
0E007EA07E07677F3E003C607E677F7F3E007FB <JT> 
33 1 5 D AT A *070E 1 C3C3C3C003C&6 3E67 7F7F3E 00 
3C663F0 74F7E3C 555D7F5 D5D5D5F55555577 7 7G <HE> 
3320 DAT A * 777 77F55 1 C361C3B6F6A3B0000007E 
00007E00006030ia0Cl B30A000533577777F7FK < £P > 
3325 D AT A *7 7 555555 7777777F577F001 B3E7F 67 
7F7F&7007C6A7E677F7F7E003C6660737F7F3EQ < QJ > 
333B DATA*00796E676F?F7F7E007F7B7F7B7F7F 
7F00 7F70 7E7B7B7 C 7C003E 70767T7F7 F 3E0077D < V X > 
3335 DATA*777F7F777777007E 1 C 1 C 1 C7F7F7F00 
0707074F7F3F 1 E0077767C7C7E777700707070Z <CS> 
3340 DATA*7F7F7F7F0063777F6B637777006777 
7F7F7F6Ffc7003C6767677F3F 1 E007C66677F7EV <VU > 
33 43 DA T A*707000 3C A 767 6 7 7 F 7E 3D007C67 fc7 7F 
7E767B003C603E073F7F7E007F7F7E3C3C3C3CX <ZC> 
33 50 D A T A*006767 fe7 7F7F 7F7E006767677 7 3F 1 E 
0C00636B6B7F7F77630067673C3C7F7763aBA7S <QH > 
3355 DATA*673ElClCIC1C007F0F,iC3C7F7F7F55 
55555D555D5555555D5D3D5D555D5555555555S < AC > 
3360 D A T A * 555 D5D7 D0008 1 C36630000007EB 190 
A 1 A 1 9DB 1 7E555D5D5D5D5D5D5502020A2A2A2AF <GM> 
33 6 5 D A T A ^2 A A AB0 B B AS* A0 A B A A A A0 2S A A AB AS A 
A2A0AB0A0A2A2A2 AAAAAAA0202020A0A0A0A0AH <ffV > 
3370 DATA*B0B0B0A0A0A0A0A0A0A0A0A9ABABAA 
A A AAA A A AAAA AAAA A AAB0BS A AAAAAA AAAAA555FS < VG > 
3375 DATA*3D7F5D5D5D53555S7F77777F577F55 
7 5 75 7 F 7 7 77 7 75555 5 555555555555 503030F2F * <£$> 



33B0 DATA* 3F3EF A A AC0C 0C0E0F B B3AE AA555553 
5555757 555000 E ?3 00 000 000000 0000 20 AR <PG> 
33B5 DATA* 1 AAD09 25A5955659755550545C7465 
359 7550000000 405050D C 0A0 A0 A0 A0 2 020 2 000 < AQ > 
3390 DATA^00«4555555S5555500t0 1 555533355 
55AABBBBBBBFBFAEAE03030F0F3333FFFF7B60J <GIO 
3395 DAT A * 7 B 607 E i B 1 E000B 1 S3C7E 19181 80000 
1B1B187E3C18000018307E301B000000180C7ED <IP> 
3400 DATA*0C1 90000557F575F5 7577F55C0C0F0 
F09C9CFF F F FFF FB 3B3AF AF AB ABFFFFCECEF AF AS <EB> 
3 405 DAT A*E AEAFF AAE A9 A A6 A9A AFFFFE7DBE7DB 
E7DBFF04071D1 13D3537F500407070505C6C59K <QT> 
34 1 DATA*57575C5D7?75955S57575C5D797699 
&S000 000000 0B0S B 23 2 A2 2 A AAAABA A2BC BSAW <0**> 
3415 D AT A*B AE B A8 AB30303034 75DF5 D55535328 
2 A A2AAA A AAZB38033DF5D5D75 459530CC7 1 5 1 4C < W > 
3420 DATA*D3534D1 55555D5D5F5F5FDFF0B2B3E 
EFFBBE 3E0C3C 3C 7 D D F 5 D 7 7 D5 550B0B0B0 A2 AAAG < OA > 
3423 DATA.AAAA557777777F575733537F757F57 
577F55S57F757F77777F55557F575757575755B <0V> 
3430 DATA*557F777F77777F55557F57577F757F 
5500183C7E7E1B3C001B1B1B1S18181818007EQ <QA> 
3435 OAT A * 787 C6E66B6 0008 1 63 97B3B 1 80800 1 
181C1E1C1B1 9 B000 000000 000000 00000000 < ft Y > 
3440 DATA *0000000000 00 00000 2 22 2 2 Z 2 2- 000 
00000000000000000000000000^000000000001 <Z0> 
3445 DAT A * 0000 000000 00 00000 0000000000000 
00&&O0000B0000B0000000B00000B00000B0&0N < PP > 
3450 DATA*000000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000000000000B < £0 > 
3455 DAT A*0000E002E 1 020 1 46. E <?JO 
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Atari ST Tips&Tricks 



Patch for Basic 



Hier sind sie! Die Patches fur das GFA-Basic, 
von Programmautor Frank Ostrowski. Damit 
beseitigen Sie die schwerwiegendsten Fehler 
im Compiler mit der Versionsriummer L21 und 
im Interpreter der Version 2.0. Sie brauchen 
nicht mehr aufden Update-Service zu warten. 

Wenn Sie noch im Besitz einer Compiler-Ver- 
sion 1.71 sind und Sie sich die Muhe mit dem 
UpdatenService sparen wollen, dann konnen 
wir Ihnen heifen: Dieser Patch macht zwar aus der Ver- 
sion 1.71 keine 1.8, beseitigt aber die gravierendsten 
Fehler im Compiler. 

Insgesamt sind neun Fehler im Compiler behoben: 



1. On Break Gosub (Return) 

2, *Pointer - "xxx* 

3. Inp(#n) 1 n{)l 

4, Bsave SSchlie&t die Date! rich tig 
% Sinf-PI/2) I funktioniert Jetst 

6. (A-1000)"2 1 funktioniert fur A=1000 

7. For I = 123 Downto 1 

8. For I = stxx lb 3 Step -3 
verden korrekt feeendet 

9. den neunten vunte Frank Ostrowski, der 
Programmautor, nicht mehr. 



Tippen Sie nun den folgenden Patch mit dem Interpre- 
ter ab. Sie sollten dieses Programm nur an einer Ropie 
des Compilers ausprobieren. 



Patch GFJLBCOM 1,71 Deutseh 
(c) 09.02.87 tuy 
GFA-Systemtechnik GmbH 
Abdruck mit freundllcher 
Genehmigung der 
GFA Systemtechnik GmbH 



Rem 
Rem 
Rem 
Rem 
Rem 
Rem 
Rett 

Open "tr, #1, "GFAJ3CQM.PRG 
Do 

Read A 
Exit If A(0 
If A) 255 

Seek #1,A 
Else 

Out #1,A 
Endif 
Loop 

Close #1 
Data 17136,62 
Data 25848,82,66 

Data 26886,116,0,78,117 
Data 23407,163,93,139,111 

Data 28583,163,93,139,111 
Data 28842,107 
Data 37530*150,172 
Data 39112,114 
Data 39927,31 
Data -1 



Rem Patch Version 2.0 

Rem (e) 07.01.87 by 

Rem GFA-Systemtechnik GmbH 

Rem Abdruck mit freundllcher 

Rem Genehmigung der 

Rem GFA-Systearteclmik GmbH 

Rem 

Rem Behebt die bis heute 

Rem bekamrteQ Fehler im 

Rem GFA-Basic V 2.0 

Rem Dieses Programm an einer 

Rem Kopie des Interpreters 

Rem anvenden. 

Rem 

Rem lest: 

Rem a$=STRING$(74,0) 

Rem SPRITE A$, 20,20 

Rem SPRITE A$ 

Rem PRINT FRE(0) 

Open IT, #1,"GFABASIC.PRG* 

Open IT, #2, "GFAHASR0. PRG ' 

Do 

Read A$ 

Exit It A$= Jr £ND JT 
If Len{A$)^2 

Out #l,Val(*&H Jr +A$) 

Out #2,Val(*£H*+A$) 
Else 

Seek #l>ValCA$) 

Read A 

Seek #2, A 
Endlf 
Loop 

Seek #1,16903 
Out #1,&HBD 
Seek #2,16369 
Out #2,&H9B 

Data 7161, 6661,43 
Data 7363, 6863,43 
Data 7744, 7244,01,00 
Data 7814, 7314,01,00 

Data 9770, 9270,E5,4l,D6,BO,10,00,6l,00,FB,58,4E, 
AE,FF,40 

Data 10630, 10130, D6, FC, 00, 0C, 52, 8D,4E, 75, 52, 40, E2, 
48,54,97,4E,75 

Data 27866, 26084,30,00, 52, 86, 22, 5F, 60, 00, FF,5A 
Data 35I96,33^14,4E,AE,FF,48 
Data 36006,34224, BC,40, 64, AE, BE 
Data 36220,34438 

Data 60,04,00,00,00,00,24, 5F,34, 12,34, 80, 26, 62,27, 
4A,00,4A,04,42 

Data 00, 4E,D6,C2, 48,02,44, 82,27, 42, 00,4E 

Data 36241, 34459, 4E,D6,C2,48,C2,44, 62,27,42, 00,4E 

Data END 



Pur alle, die den Patch fur den Interpreter V 2.0 noch 
nicht haben, 1st er hier noch einmal abgedruckt: 



Mit den so gepatchten Basic-Versionen konnen Sie nun 
verminftig arbeiten und brauchen nicht auf das Update 
m warten. Derm dies dauert bekanntlich seine £eit Al- 
lerdings ist es sehr wichtig, daB Sie die oben genannten 
Versionen besitzen, denn mit alien anderen Versionen 
funktionieren diese Patches nicht. Haben Sie diese 
nicht. hilft nur der Update-Servia (kl) 
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Grundlaqen 



Alles IdBt sich regeln 
mit dem Computer 



Messen, steuem, regeln — 
jeder hat schon davon ge- 
hort, doch wenn es urn die 
exakte Bedeutung dieser Begriffe 
gent, geraten selbst Fachleute ins 
Schleudem, verwechseln »steuem« 
mit »regeln« und reden urn den hei- 
Ben Brei herum. 

Aus diesem Grund erklaren wir 
Ihnen zunachst an einem prakti- 
schen Beispiel, was die genannten 
Begriffe genau bedeuten. 

Stellen Sie sich vor, Sie fliegen in 
einem Flugzeug iiber den Nordat- 
lantik. Der Flug dauert sechs Stun- 
den und die Flughohe betragt kcn- 
stant 12000 Meter, Weil der Flugver- 
kehr auf der Strecke sehr dicht ist, 
darf die Abweichung in der Flugho- 
he maximal 100 Meter nach oben 
oder unten betragen. 

Der Pilot hat also die Aufgabe, das 
Flugzeug iiber eine Zeit von sechs 
Stunden hinweg auf der Hone von 
12000 Metem (der Sollwert) zu rial- 
ten. Die maximale Flughohe betragt 
12 100 Meter (der obere Grenzwert) 
und die minimale Flughohe 11900 
Meter (der untere Grenzwert), 

Urn die Flughohe einzuhalten, 
muB der Pilot nun penodisch auf 
den Hohenmesser schauen, der die 
Flughohe anzeigt. Hat der Pilot die 
tatsachliche Flughohe (den Istwert) 
abgelesen, muB er diese Hone mit 
dem Sollwert von 12 000 Metem ver- 
gieichen. Liegt der Istwert iiber 
dem Sollwert, so fliegt das Flugzeug 
zu hoch, liegt der Istwert unter dem 
Sollwert, so fliegt das Flugzeug zu 
tier 

In beiden Fallen muB der Pilot 
den Winkel des Hohenruders neu 
einstellen, um innerhalb der Grenz- 
werte zu bleiben, (Nur wenn Ist- und 
Sollwert geringfugig differieren, 
kann er die Stellung des Hohenni- 
ders beibehaltem) 

Wie Sie sicherhch bereits ge- 
merkt haben entspricht das Mes- 
sen dem Aufnehmen einer physika- 
lischen GrOBe (in unserem Beispiel 
die Flughdne) und das Steuem dem 
EinsteEen einer physikalischen Gro- 
Be (in diesem Fall der Winkel des 
Hohenniders). 

Sie kdnnen sich vorstellen daB 
beim Piloten spatestens nach zwei 
Stunden Flug die Konzentration 
nachlaBt. Zum Gluck hat er jedoch 
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Im professionellen Bereich 
ist der Computer als MeB-, 
Steuer- und Regelungsiiistra- 
ment nicht mehi wegzuden- 
ken, Lesen Sie hier die 
Grundlagen zu diesem The- 
ma und lassen Sie sich an- 
hand praktischer Anwendun- 
gen demonstriereit, daB auch 
Ihr Heimcomputer fur diese 
Auf gaben geeigtiet ist 

einen Autopiloten an Bord. dem er 
das Einhalten der Flughohe uber- 
lassen kann, 

Der Autopilot fragt iiber den Ho- 
henmesser standig die tatsachliche 
Flughohe ab, vergleicht diesen Wert 
mit dem Sollwert von 12000 Metem 
und stellt das Hohenruder entspre- 
chend neu ein, um die Flughohe in- 
nerhalb der beiden Grenzwerte zu 
halien. 



CDPIPUTERZEITN^ 



Das Einhalten einer physikali- 
schen GrdBe durch penodisches 
Vergleichen eines MeBwertes (Ist- 
wert) mit dem Sollwert und eine dar- 
aus resultierende AndeTung der 
Steuerung, um den Istwert inner- 
halb der Grenzwerte zu halten, 
nennt man kurz iregehK 

Bild 1 zeigt das allgememe Sche- 
ma ernes Regelkreises. In unserem 



Beispiel entspricht das MeBgerat 
dem Hohenmesser, der Regler dem 
Autopiloten, die Steuereinheit dem 
Hohenruder und der physikalische 
Vorgang dem Fliegen in einer be- 
stirnmten Hone 

Nachdem Sie nun die Bedeutung 
der drei Begriffe *messen», *steu- 
ern« und »regeln« kennen, wollen 
wit an dem gewahlten Beispiel noch 
kurz die ^rfahren, mit denen em 
Regler auf eine Sollwert-Abwei- 
chung reagieren kann, erlautem. 

Nehmen wir an der Autopilot miBt 
eine Flughohe von 11920 Metem. 
Weil die Flughohe fast am unieren 
Grenzwert liegt, kann der Autopilot 
das Hohenruder nun um einen gro- 
Ben Winkel verstellen, und die Stel- 
lung so lange beibehalten, bis eine 
Flughohe von 12000 Metem erreicht 
ist . In diesem Fall spncht man von ei- 
ner *Proportionalregelung« (P-Reg- 
ler), weil sich der Grad der Verstel- 
lung des Hohenruders proportional 
zur GroBe der Abweichung der 
Flughohe vom Sollwert verhalt. 

VergroBert der Autopilot den Win- 
kel des Hohenruders kontinuierlich, 
bis die Flughdne den Sollwert er- 
reicht, so bezeichnet man dies als 
»Integralregelungt (I-ReglerX weil 
die Sollwert-Abweichung uber den 
Zeitraum bis zum Gleichstand von 
Ist- und Sollwert integriert wtrd. 

Wenn der Autopilot das Hohen- 
ruder dagegen zuerst um einen 
groBen Winkel verstellt und den 
Winkel entsprechend zur geringer 
werdenden Differenz zwischen Ist- 
wert und Sollwert vermindert, nennt 




Grundlaqen 
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Bild 2. Die drei gruadlegendea 
Regelungi-Verfahren 



man das »Differentialregelung< (D- 
Regler). 

Bild 2 zeigt die drei beschriebe- 
nen Regelungs-Verfahren, Der 
Punkt t rj bezeichnet die Zeit, zu der 
der Autopilot die Hone von 11920 
Meter rni&t und t ; bezeichnet den 
Zeitpunkt, zu dem die Hughohe von 
12000 Metern wieder erreicht ist. 

In der Industrie wird gewohnlich 
erne Kombination aus den drei Re- 
gelungsverfahren (PI-, PD- oder 
PID-Regler) eingesetzt, weil jedes 
der drei Regelungsverfahren seine 
Nachteiie besitzt. So arbeitet der 
P-Regler ungenau, der I-Regler 
neigt zum Qberschwmgen und der 
D-Regler reagiert oft zu heftig auf 
eine Abweichung. 

Mach soviel Theorie wollen wir 
u ns nun konkreten Anwendungsbei- 
spielen fur Meftwerterfassung, 
Steuerung und Regelung widmen. 

DaB der Computer nur mit zwei 
verschiedenen Zustanden arbeitet, 
weil er das Binarsystem nut den bei- 
den digitalen Werten und 1 ver~ 
wendet, ist inzwischen allgemein 
bekannt Ebenso ist bekannt, daS 
alle physikalischen GroGen mehr 
als zwei Zustande annehmen kon- 
nen, genaugenommen sogar un- 
endlich viele> weshalb man diese 
GroBen auch als analoge GrtiBen 
bezeichnet. 



Wie kann man nun dies© analogen 
GroBen dem Computer mundge- 
recht servieren, wenn dieser nur 
zwei verschiedene Werte begreift? 
Im Prinzip ist es ganz einfach- Man 
legt an die analoge Gio&e einen 
Mafistab an, wie man ein Lineal an 
einen zu messenden Gegenstand 
anlegt. Nun muB man auf dem Ma£- 
stab den der analogen GroBe ent- 
sprechenden Wert ablesea so wie 
man auf dem Lineal die Lange eines 
Gegenstandes abliest. 

Das Ablesen geht natiirlich nicht 
beliebig genau r weshalb sich klei- 
nere Rundungsfehler einschlei- 
chea Je genauer ein Wert gemes- 
sen werden soli, desto feiner mu6 
die Einteilung des MaBstabes sein. 
Urn bei dem Beispiel mit dem Lineal 
zu bleiben: Wenn Sie einen Gegen- 
stand auf Via Millimeter genau mes- 
sen wollen, miissen Sie start 
des Lineals eine Schieblehre neh- 
men, wollen Sie noch genauer mes- 
sen, wahlen Sie eine Mikrometer- 
schraube. 

Hat man nun einen Wert vom Ma£- 
stab abgelesen. so muB man ihn di- 
gitalisieren, das heiBt in einen fur 
den Computer lesbaren Zustand 
bringen. Dies geschieht, indem man 
den gemessenen Wert in einen bi- 
naren Wert, der lediglich aus den 
Ziffem und 1 zusammengesetzt ist, 
umrechnet. Die Kombination der 
Nullen imd Einsen aus dem bin&ren 
Wert ist das Gegenstuck zu der ge- 
messenen analogen Grtifle. 

Eine Schaltung, die eine analoge 
GroBe in einen binaren Wert um- 
wandelt, bezeichnet man als 
Analop>Digital-Wandler oder kurz 
A-D-Wandler 

Oft ist jedoch zum Messen ein A-D- 
Wandler gar nicht notig, weil der 
Computer nur erkennen mufl. ob ein 
Schwellwert erreicht ist (zum Bei- 
spiel ob es so dunkel ist, daS das 
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Licht emgeschaltet werden muB), ob 
ein Grenzwert uberschritten wurde 
(zum Beispiel eine Raumtemperatur, 
die auf einen Brand schlieBen laBt) 
oder welcher logische Betriebszu- 
stand vorliegt Czum Beispiel Heizung 
an- oder ausgeschaltet). 

In den genannten Fallen ist ein 
Vergleicher (Komparator) ausrei- 
chend, der an semen beiden Ein- 
gangen den Sollwert, der vom Be- 
nutzer eingestellt wird, mit dem 1st- 
werl r der uber einen MeBfuhler er- 
faBt wird, vergieicht. 

Die Industrie hat MeBfuhler fur 
fast jede erdenkliche physikalische 
GroBe entwickelt — sei es die ma- 
gnetische Flufidichte Oder der mo- 
lekulare Gitterabstand in Salzkri- 
stallea Im Heimbereich ist jedoch 
nur das Messen von lemperarur, 
Helligkeit und Feuchtigkeit sinnvoll 

DaB die MeBwerterfassung auch 
ohne teure Spezialbauteile geht t be- 
weisen die Schaltungen in Bild 3 und 
4. Hier wird die Basis-Erriitter-Strek~ 
ke ernes Standard-Transistors zur 
Temperaturerfassung und ein 
Loschbiatt zum Messen der Feuch- 
tigkeit verwendet Mit dem Potentio- 
meter kann die lemperatur bzw. 
Feuchtigkeit eingestellt werden, bei 
der der Ausgang des [Comparators 
(der dreieckige Baustein) auf den je- 



o — * 



3,9 kfl 



47 ktt f 



L3kfl 



BC107C 



10 kn 



LM 393 J> * O "a 









BUd 3. Auch mlt oinem 
Transistor lafit sich die 
Temperatuj foststellen 



112 



Ausgobo 6/Juni 1987 



Kurs 



weils anderen logischen Wert kippt. 

Wenn Sie ein Interface mit TTL- 
Eingangen fur Ihren Computer be- 
sitzen, konnen Sie diese Schaltun- 
gen direkt nachbauen, anschliefien 
und ausprobieren, iadem Sie den 
Ausgangswert des Komparators 
iiber eirien Eingabeport abfragea 

Computer ont Sfeuer 

Damit der Computer emen Vor- 
gang steuem kann, rnuB er EinfluB 
auf physikalische GroBen nehmen 
konnen, Da diese GroBen analog 
sind, mUssen zum Steuem die bina- 
ren Werte des Computers in analc- 
ge Signale umgesetzt werden. Dies 
geschieht mit Hiife eines Digital- 
Analog-Wandlers (kurz D/A- 
Wandler), der das Gegenstuck zum 
A/D-Wandler darstelll 

Oft ist es jedoch auch ausrei- 
chend, Gerate zu Steuerungs- 
zwecken ein- oder auszuschalten. 
Da hier nur zwei verschiedene Zu- 
stande moglich sind , entfallt ein D/A- 
Wandler. 

So lassen sich zum Beispiel liber 
Transistorstufen Leuchtdioden und 
Lampen und uber Relais- oder Thy- 
ristorstufen Raumbeleuchtungen 
und GroBverbraucher schalten. 
Schrittmotoren, die die Achsen von 
Industrierobotem bewegen r kon- 
nen iiber Impulse gesteuert wer- 
den, Maschinen lassen sich liber 
gesetzte und zunickgesetzte Signale 
emgeschrankt programrrueren. 

Bild B zeigt je eine Sehaltung zum 
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Ansteuern einer Leuchtdiode und 
einer Lampe Auch diese Schaltun- 
gen konnen Sie nachbauen und ge- 
fahrlos an die TTL-Ausgange eines 
Interfaces fur Ihren Computer an- 
schlieSea 

Wenn Sie nun beispielsweise ein 
Programm schreiben. das eine Lam- 
pe uber einen Ausgabeport ein- be- 
ziehungsweise ausschaitet. sobald 
der Ausgang eines Heliigkeits-MeB- 
fuhlers kippt. haben Ste Ihren Com- 
puter in ein Gerat zum Regeln der 
HeUigkeit verwandelt. 

Den gleichen Effekt karm man 
zwar auch ohne Computer erzielen, 
doch wie sieht es aus, wenn bei- 
spielsweise auch der Wochentag 
oder die Tageszeit berucksichtigt 
werden soUen? Es ist zum Beispiel 
kaum sinnvoll. abends urn 21 Uhr 
das Licht lm Buro einzuschalten, nur 
well es draufien dunkel geworden 
ist. Ebenso ist es nicht erforderhch, 
daB dort an Wochenenden oder Fei- 
ertagen das Licht brennt. 
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Mit einer aufwendigeren Beschal- 
tung kann der Computer auch den 
Helligkeitsgrad einlesen und das 
am Stromnetz angeschlossene Licht 
uber eine Phasenanschmttssteue- 
rung entsprechend dampfen, ein- 
zelne Lampen ganz ausschalten 
oder im umgekehrten Fall Lampen 
dazuschalten und die allgemeine 
Leuchtleistung erhohen. 

Ein gutes Beispiel fur das Regeln 
mit dem Computer ist die vollauto 
maUsche Klimaanlage eines Fir- 
mengebaudes. Abhangig von Au- 
Bentemperatur, Luftfeuchtigkeit, 
RaumgroBe, Tageszeit und Wochen- 
tag werden hier fur jeden Raum die 
giinstigsten Bedmgungen (durch 
den Sollwert definiert) geschaffen. 
Lagerraume sind kuhl und tr oaken, 
Biiroraume angenehm temperiert 
rait mittlerer Luftfeuchtigkeit und in 
Raumen, wo korperlich gearbeitet 
wird, ist es in der Arbeitszeit nicht zu 
warm und in den Pausen nicht zu 
kalt. (ma) 



Keine Angst vor dem PC 

(Teil 2) 



■ n der letzten Fblge haben wir ei- 
Ine Diskette formatiert (FOR- 
I MAT) und uns das Inhaltsver- 
zejchnis einer Diskette mit dem Be- 
fehl DIR angesehen, Wahrend zum 
Formatieren der Computer auf die 
Systemdiskette mit dem entspre- 
chenden Formatier-Programm zu- 
greifl, hat der Computer den DIR- 
Befehl sofort ausgefuhit DIR ist ein 
sogenannter interne r Befehl. Inter- 
ne Kommandos sind standig im Spei- 
cher des Computers vorhanden, 
Der Speicher eines Personal Com- 
puters ist aber nicht unbeschrankt 
groft deshalb sind nur die ge- 
brauchlichsten Befehle standig pa- 
rat. 

Interne Befehle sind; COPY, DEL. 



Starke MS-DOS- Befehle sind 
fiir die Leistungsfahigkeit 
von Personal Computern ver- 
antwortlich. Zur richtigen Be- 
dienong muB man aber die 
Schlusselwdrter kennen, die 
Zutritt zu dieser Leistang ge- 
statten. Wir erklaren sie! 

DIR, RENAME und TYPE. Dazu 
kommen noch Systembefehle, die 
ebenfalls intern standig zur Verfu- 
gung stehen: BREAK, CHDIR (CD), 
CLS; CTTY, DATE, ECHO, EXIT, 
FOR, GOTO, IF, MKDIKCMD), PATH, 
PAUSE, PROMPT, REM, RMDIR 
(RDJ, SET, SHIFT, TIME. VERSION 



(VER), VERIFY UND VOL. Das sind 
eine Menge Befehle, von denen uns 
zunachst nicht alle mteressieren. 

Alle diese internen Befehle sind in 
dem Programm COMMANDCOM 
enthalten. Dieses Programm, das 
man auch den Kom m an dointe tpre- 
ter nennt. wird beim Systemstart ge- 
laden und bleibt resident im Spei- 
cher, so daB der Computer keinen 
DiskettenzugrifT bei diesen Befeh- 
len vornehmen muB. Der Komman- 
dointerpreter wird in einer spateren 
Folge noch ausfuhrlich unter die Lu- 
pe genommen. 

A Is Gegensatz dazu gibt es die ex- 
ternen Befehle, die als eigenstandi- 
ges Programm auf Disketten gespei- 
chert sind. Exteme Befehle sind ei- 
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nerseits aile auf der Systemdiskette 
zusatzlich enthaltenen Programme 
Andererseits zahlen auch samtliche 
Anwenderprogxamme zu den exter- 
nen Befehlen. Allen extemen Be- 
fehlsdateien ist gemekisam, daB sie 
den Zusatz »COM* oder ».EXE« be- 
sitzen, Wie sich die Befehlsstruktur 
aufteiit f zeigt das Bild. Lemen wn zu* 
nachst die wichtigsten internen Be- 
fehle kennen, bevor wir waiter in 
MS-DOS eindringen. 

Wie wii beim Befehl DIR gesehen 
haben, steht hinter einer Datei so- 
wohl der lag als auch die Uhrzeit. zu 
der diese Datei auf die Diskette ge- 
sctmeben wurde, Der Computer 
muB also intern iiber eine Zeitmes- 
sung verfugen, Diesen Zeitmesser 
konnen wir mit zwei Befehlen beein- 
flussen. Der Befehl DATE zeigt so- 
fort auf dem Bildschirm das aktueile 
Datum, auf das der Computer gera- 
de eingestellt ist- Diesen Wert kon- 
nen wir mit Return einfach ubemeh- 
mea Oder wir geben in genau der 
gleichen Art und Weise, wie das Da- 
tum auf dem Bildschirm dargestellt 
wird, ein anderes Datum ein, Diesen 
Wert ubernimmt der Computer bis 
zu einem Reset oder dem Ausschal- 
ten 

Entsprechend verhalt es sich mit 
der Uhrzeit. Wenn wir den Befehl 
TIME eingeben, schreibt uns der 
Computer die aktueile Uhrzeit auf 
den Bildschirm, Genau wie bei DA- 
TE konnen wir die Werte ubemeh- 
men oder andern, 

Es gibt auch Computer, die iiber 
eine battenegepufferte Echtzeituhr 
verfiigen. In diesem Fall muB man 
nicht nach jedem Emschalten die 
Zeit und das Datum auf den aktuel- 
len Stand bringen, der Computer in- 
formiert sich selbstandig an der mit- 
laufenden Uhr. 

Intern machtig, 
extern prdchtig 

Weitere interne Befehle betreffen 
die Dateien auf der Diskette, Mit RE- 
NAME kann man die Namen von 
Dateien an dem, Dazu gibt man ein- 
fach hinter dem Befehl den alten Na- 
men ein, gefolgt vom neuen Namen. 
Beispiel: RENAME COPY.COM KO- 
PiEREN.COM. Die Date! COPY. 
COM wurde in K0PIEREN.COM 
umgewandelt. Hinter dem Befehl 
RENAME darf auch das angespro- 
chene Laufwerk stehen (Beispiel 
RENAME A:ABCCOM DEFCOM), 

Zum Loschen von Dateien benutzt 
man den Befehl DEL (Beispiel DEL 
A:TEST,COM). Bei diesem Befehl ist 
Vorsicht geboten. Sobald er mit Re- 



turn eingegeben ist, loscht er die an- 
gegebene Datei oder meldet sich 
mit einer Fehlermeldung zuriick. 

Den Schutz vor einem versehentli- 
chen Loschen oder Uberschreiben 
einer bestimmten Datei k ann m an 
mit dem extemen Befehl ATTRIB 
erreichen. Bei diesem Befehl, den 
es erst seit der MS-DOS-Version 3.x 
gibt. greift der Computer auf die Sy- 
stemdiskette zu. Dieser Befehl gibt 
einer Datei einen Nur-Lese-Status- 
ein Oberschreiben oder Loschen 
wird in diesem Fall verhindert {Bei- 
spiel: lATTRIB +R TESTCOM- er- 
laubt nur noch das Lesen der Datei 
TESTCOM, »ATTR1B -R TESTCOM* 
setzt den alten Schreib-ZLesestatus 
der Datei zuruck). 

Dafeischufz bt kein 
Problem 

Auch die VeruelfaMgung von Da- 
teien geht mit einem einfachen Be- 
fehl vonstatten, COPT ist ein Kopier- 
programm fur Dateien, Man benutzt 
es, um die Kopie einer Datei auf eine 
andere Diskette zu kopieren (Bei- 
spiel: COPY A;C0PYCOM B:) oder 
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Die Befehlsstruktur von MS-DOS 
unter dem KcunmandcH Interpreter 
C OMMANDCOM 



dieselbe Datei auf dersetben Dis- 
kette unter einem anderen Namen 
anzulegen (Beispiel: COPY A:CO- 
PYCOM A:KOPIERENCOM). Fur 
umfangreichere Kopiervorgange 
und fur Sicherheitskopien einer 
ganzen Diskette gibt es auBer dem 
den externen Befehl BACKUP, der 
sehr machtige Parameter verwen- 



det und entsprechend komfortabel 
ist. AllerdingsmuB fur diesen Befehl 
wieder die Systemdiskette einge- 
iegt werden, 

Eine Besonderheit bei den bishe- 
rigen Befehlen besteht dazin t daB 
sie auch mit stellvertretenden Zei- 
chen arberten, Der Befehl iDEL 
* EXE* loscht auf Diskette beispiels- 
weise samtliche Programme mit 
dem Zusatz »,EXE«. Man sollte mit 
diesen stellvertretenden Zeichen 
sehr vorsichhg umgehen. 

TYPE fur Tricks 

Bleibt als letztes zunachst der Be- 
fehl TYPE. Er wird benutzt, um sich 
den fnhalt einer auf Diskette gespei- 
cherten Datei anzusehen, Nach der 
Eingabe des Befehls wird jedes By- 
te der Datei vom Computer gelesen 
und als Zeichen auf dem Bildschirm 
ausgegeben. Das fuhrt bei Maschl- 
nenspmc^e-PrcjQjammen norma- 
lerweise zu einer vollig unsinnigen 
Ausgabe Bei Basic-Programmen 
aber kann man sich auf diese Weise 
mal schnell ein Programm anschau- 
en, ohne erst den Basic-Interpreter 
(Basic-Hauptprograrnm) laden zu 
miissen. vorausgesetzt, das Pro- 
gramm wurde mit ■SAVE'Na- 
meBAS'.A* im ASCII-Format abge- 
legt. 



Kenntngelemiie MS-DOS-Befehle 


ATTRTB 


— Schreib- und Losch- 




schutx fur Dateien 


COPT 


— Datei kopieren 


DATE 


— Datum euxsteDen 


DEL 


— Datei l&scften 


Dm 


— Datervezxeichius 




einer Diskette 




anzeigen 


FORMAT 


— Diskette formarieren 


RENAME 


— Datei umbenennen 


TIME 


— Uhrzeit einstellen 


TYPE 


— Datei auflisten 
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Damit batten wir die wichtigsten 
internen Befehle erklart. um ver- 
minMg mit einer Diskette arbeten 
zu konnen. Von den zu Anfang er- 
wahnten internen Befehlen sind 
noch die Kommandos fur die Stapel- 
verarbeitung (Batch) und fur die Ar- 
beit mit Subdirectories (ein hierar- 
ctiisch untergeordnetes Disketten- 
mhaltsverzeichnis) ubriggeblieben. 

In der nachsten Folge des MS- 
LX)S-Kurses wird die Stapelverar- 
beitungmit Batch-Dateien naher be- 
trachtet. Sie kann dem Computerbe- 
sitzer sehr viel Routine-Arbeit nach 
dem Einschalten des Computers ab- 
nehmen, (su) 
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GFA-Basic-Kurs 

(Teil 2) 



Wie in der letzten Aiisgabe 
versprochen, zeigen wir 
Ihnen in diesem Teil die 
Unterschiede in der Grafikpro- 
grammiening von GFA-Basic und 
herkommlichen Basic-Dialekten. 
Wir wollen dabei in erster Linie der 
Frage nachgehen: Wie program- 
miere ich GEM (Windows, Pull- 
Down-Menus) in GFA-Basic? 

Bevor es aber iosgeht, erst einmal 
ein Nachtrag zum ersten Teil. In Zu- 
sammenhang mil der strukturierten 
Programraierung gibt es namlich 
noch einige wichtige Befehle: 

PROCEDURE < Name > (Varia- 
blenliste) 

Allen denjenigen. die schon ein- 
mal ein Pascal-Listing gesehen ha- 
ben, wird das sicher bekannt vor- 
kommen. Der Befehl PROCEDURE 
kennzeichnet ein sogenanntes Un- 
teiprogramm, das heiSt ein Pro- 
grammteil. der von mehreren Stel- 
len des Hauptprogramms aus auf- 
gerufen werden kann (rnit verschie- 
denen Ausgangswerten). 

GOSUB <Name> (Variablenli- 
ste), 

Dieser Befehl ruft eine Prozedur 
auf Wurde der GOSUB-Befehl aus- 
gefuhrt, wird das Programm ab der 
Marke fortgesetzt. die nach dem 
GOSUB steht. Hier arbeitet das Pro- 
gramm alle Befehls-Zeilen ab, bis 
ein RETURN auftaucht derm RE- 
TURN ist der Befehl, der eine Proze- 
dur abschliefit. 

Nun aber zu der Variablenliste 
Diese Liste dient dam der Prozedur 
Parameter zu ubergeben, das heifit 
eine Prozedur rnit verschiedenen 
Startwerten laufen zu lassen, Der 
gravierende Unterschied zu den lib- 
lichen Variablen liegt darin, daB die 
Variablen in der VariabLenliste so- 
genanntelokale Variablen sind. Das 
bedeutet, daB diese lokalen Varia- 
blen fur das Hauptprogiamm quasi 
unsichtbar sind T sie exlstieren nur 
wahrend der Zeit, in der das Unter- 
programm lauft, danach vergiBt sie 
das Programm wieder. Das hat den 
angenehmen ElTekt P daB in ver- 
schiedenen Prozeduren dieselben 
Namen fur lokale Variablen verwen- 
det werden diirfen. Aber Vorsicht, 
nicht alle Variablen in Prozeduren 
sind lokal, es gibt auch noch die glo- 
balen Variablen. 



Das Wort Bedienerfreund- 
iichkeit verbindet man beim 
Atari ST meistens mit GEM. 
In diesem Tfeil des Karses zei- 
gen wir Dunen, wie man eine 
Bedienungsoberflache mit 
Menuleiste, Pull-Down -Me^ 
nils and Fenster program- 
miert 

Dies soil nun aber nicht heifien, 
dafi die Variablenlisten hinter PRO- 
CEDURE und GOSUB identisch sein 
miissen. Was ubereinstimmen muA 
ist die Anzahl der Parameter und die 
Reihenfolge der Variablentypen, Es 
gibt in GFA-Basic vier Variablenty- 
pen; Integer (gekennzeichnet durch 
Real, String ($) und Boolean CX 
das heiSt wenn Sie im Prozedur- 
Kopf erne Variablenhste bestebend 
aus Integer- Real- String- und Boo- 
lean-Variablen vereinbart haben. 
mussen Sie bei einem GOSUB die 
gleiche Reihenfolge emhalten. 

Prozeduren 

Stellen Sie sich folgende Situation 
vor: Sie haben eine FOR.NEXT- 
Schleife in emer Prozedur, deren 
Anfangs- und Endwert bei jedem 
Aufruf gleich ist. Es ist also nicht no- 
ng, die Zahl variable in die Varia- 
blenliste im Prozedur-Kopf aufeuneh- 
men. Damit ware deT Scftleifenzah- 
ler eine globale Variable (Gegenteil 
von lokal, die Variable ist im ganzen 
Progjamm bekannt). Mit LOCAL 
< variablenhste > erklaren wir eine 
oder mehrere Variablen als lokal, 
sie ist somit nur in dieser einen Pro- 
zedur bekannt und danach wieder 
frei verfugbar. Das ist natiirlich nur 
dann sinnvoU\ wenn wir die Varia- 
blen mil fur irgendwelche Zwi- 
sche nrechnungen brauchen (Bei- 
spiel FOR , . NEXT-Schleif e). 
For 11=1 lb 10 

Gosub Test2(I*) 

A=Inp<2) 
Next I* 

Procedure Test2(NJ) 
Local Ii,A 
For lb Ni 

a=i* 

Gosub Ttestl(Sqr(l5f ) , 1%) 
Next 1% 



Return 

Procedure Testl(A,N*) 
Print *NR, * Wurzel ^ ';A 

Return 

Dieses kleine Beispiel verdeut- 
Echt die Verwendung von GOSUR 
PROCEDURE und LOCAL, 

Das Hauptprogramm bestebt aus 
einer FOR..NEXT-Schleife, von der 
aus die Prozedur *Test2« aufgerufen 
wird Die Zeiie A= Inp(2) wartet nur 
auf einen Tastendruck. Wenn der In- 
terpreter auf einen PROCEDUKE- 
Befehl trifit, ohne da6 dieser durch 
ein GOSUB aufgerufen wurde 
beendet er das Programm. Also: Al- 
le Prozeduren an den SchluB des 
Progr 3113105 stellen, 

Soviel zu den Prozeduren. Als 
nachstes wollen wir uns einmal an- 
schauen, was ein GEM-unterstiitztes 
Programm ausmacht. Ein bekanntes 
Merkmai ist die Menuleiste Das fol- 
gende ysting zeigt Ihnen, wie eine 
Menu-Leiste mit GFA-Basic pro- 
grammiert wird: 
Dim Hemie${50) 
For 1=0 lb 50 

Read Hemie$(I) 

Exit If Menue$( !)='***' 
Next I 

Data Desk, HenOtest 

Data — — 

Data a,a,a,a,a f a, " 

Data Demo, Kreis , Plot 

Da ta , Quit,", '%'***' 

Menu MenueSO 

On Kenu Gosub Henue 

Cper.w 1 

Fullw 1 

Clearw 1 

Do 

On Menu 
Loop 

Procedure Menue 
Keen Off 
Local A$ 

A$=Menue$(Menu(0)) 
If A$** Quit* 

End 
Sndif 

If A^=* Plot' 

Gosub Sinus 
Endif 

If A$=* Krels * 

Gosub Kreis 
Endif 

If A$=' Menu test* 
Alert 1, "HenQtest % 1» "OK % 1% 
Clearv 1 
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Endif 
Return 

Procedure Sinus 
Clearv 1 

Local LastxSK.LastyJ.XW* 
Tit lev 1, 'Sinus" 
For X£=0 Tb 639 

y#*rntCl80*Sin(Xj(*Pi/180))+ieo 

Line Lastx^Lasty^X^YS 

Lastx#=X£ 

Lasty*=Y3S 
Next X% 
Return 

Procedure Krels 

On Menu Key Gosub Key 

Clearw i 

Titlew l, Krais* 

Local R% 

Graphmode JJ 

FlagI=Fal.se 

Do 

For RJC=0 lb ISO 

Circle 180, 180, Rg 

Girds 460, 180, R* 

Circle 320,180, 180-R* 

On Menu 

Exit If Flagl 
Next R% 
Exit If Flagl 
For Rjf=180 Downto 

Circle 180, 180, R* 

Circle 460,180 j RS 

Circle 320,180,180-RjS 

On Menu 

Exit If Flagl 
Next R* 
Loop 

Graphmode 1 
Return 

Procedure Key 

Flagi^True 
Return 

Schauen wir uns dieses Listing et- 
was genauer an. Zuerst werden die 
Meniipunkte in eine Liste eingetra- 
gen, deren El erne rite aus Strings be- 
stehen, In unserem Fall ist das die 
Variable *Menue$C X die wir in der 
erst en Zeile auf maximal 50 Elemen- 
te begren2en. Die Meniipunkte lie- 
gen in >DATA*c-Zeilen vor, die von ei- 
ner FGR.,NEXT-Schleife eingelesen 
wird (der letzte String ****** fungiert 
als Endekennzeichen des Menii- 
baumes), Die Reihenfolge der Punk 
te richtet sich nach folgendem Sy- 
stem: 

_ Der erste Eintrag ist die Menu- 
Oberschlift ganz links auSen, also 
DESK, Dieser Eintrag solite irnrner 
vorhanden sein. Darauf folgen die 
einzelnen Menii-Eintrage in der Rei- 
henfolge von oben nach unten inklu- 
sive eventueller Trennstriche, Als 
Kennzeichen, daB dieses Unterme- 
nti abgeschlossen ist und der nach- 
ste Eintrag eine neue Menii-Uber- 
schrift darstellt, dient ein Leerstring 
(* *), Als Kennzeichen fur das Ende 



des Memibaumes fungiert e ben- 
falls ein Leerstring, am SchluB ste- 
hen also zwei hintereinander, Bei 
dem ersten Untermenti von links 
sind einige Bescnderheiten zu be- 
achten. Der erste Eintrag solite beim 
Anklicken Auskunft liber das Pro 
gramm geben, zum Beispiel Name 
des Programrnierers, Versionsnum- 
mer P Public Domain oder nicht und 
ahnliches. Danach folgt ein Trenn- 
strich und sechs Dummy-Eintrage, 
also sechs beliebige Strings (in un- 
serem Fall sechsmal »&«), damit man 
die Desk-Accessories auch aus un- 
serem Programm aufrufen kann, 

Menubaum 

Wir haben jelzt den Menubaum in 
unserer Feldvariablen (Menue$( )) 
und wollen dem Interpreter rnittei- 
len, daB er unser Array (Feld) als 
neuen Menubaum betrachten soli. 
Dazu dient der Befehl MENU Me- 
nue$( ). Sie kbnnen naturlich start 
Menue$( ) auch jede andere String- 
variable verwenden, zum Beispiel 
Aft). 

Unser Programm soil naturlich 
auch auf Eingaben des Benutzers 
reagieren. Dazu ist es ndtig, daS wir 
ihm sagen, was es bei einem be- 
stimmten Ereignis zu tun hat. Das ge- 
schieht mit dem Befehl ON MENU 
[Ereignis] GOSUB < Prozeduma- 
me >. Folgende Ereignisse konnen 
auftreten: 

L Ein Menii wurde mit der Ma us an- 
geklickt Durch den Befehl ON ME- 
NU GOSUB <Prozedirrname> fiihlt 
sich der Computer dazu veranlaftt, 
jedesmal, wenn ein Menii ange- 
klickt wurde, in die Prozedur zu ver- 
zweigen. 

2, Eine Taste wurde gedruckl Falls 
der Computer auf Tastendruck rea- 
gieren soli, muB man ihm dies mit 
ON MENU KEY GOSUB <Proze- 
durname> sagen. Dazu istnoch an- 
zumerken, daB die Prozedurnamen 
natlirlich verschieden sein mussen, 
wie auch aus dem Listing hervor- 
geht. 

3, Die Maus trifft auf ein bestrmmtes 
rechteckiges Feld. Der dazugehdri- 
ge Befehl lautet ON MENU IBOX 
<Nummer>, X, Y, < Breite > r < Ho- 
ne > GOSUB <Pro2edurname>, 
wobei »Nummer« das Rechteck be- 
zeichnet, das verwendet wird, Zwei 
Rechtecke sind gleichzeitig erlaubt, 
also Nummer 1 oder 2. Of* und »Y* le- 
gen die Koordinaten der linken obe- 
ren Ecke fest, »Breite« und »H6he« 
geben die Breite und die Hone des 
Rechtecks in Punkten an, 

4, Die Maus verlaBt ein bestimmtes 
rechteckiges Feld, Der Befehl lautet 



ON MENU OBOX < Nummer >, X, 
% < Breite > r <H6he> GOSUB 

< Prozedumame > . Die Parameter 
haben die gleiche Bedeutung wie 
bei ON MENU IBOX. 

5, Es werden ein oder mehrere 
Maustasten ein oder mehrrnals ge- 
driickt. Wenn der Computer auf so 
etwas reagieren soli, muB man fol- 
genden Befehl eingeben: ON ME- 
NU BUTTON <Max>, <Maske>, 

< Status > GOSUB < Prozeduma- 
me > . »Max« ist die Anzahl der maxi- 
mal zu registrierenden Klicks, * Mas- 
ked und »Status* geben an, auf wel- 
che Tasten reagiert werden soil 
(1 = links, 2 = rechts, 3 ■ beide), 

6. Das letzte Ereignis, das auftreten 
kann, ist, daB eine andere Applika- 
tion etwas in unseren Message-Puf- 
fer geschrieben hat. Das macht das 
Betr iebssystem zum Beispiel bei be- 
stimmten Fensteroperationen . Der 
Befehl lautet ON MENU MESSAGE 
GOSUB <Prazedurname>. Dar- 
uber aber mehr an anderer Stelle, 

Diese Ereignisse muB man natur- 
lich abfragen, dazu dient der Befehl 
ON MENU. Er solite so oft wie mog- 
lich, am besten in einer Endlos- 
schleife, aufgerufen werden. 

Hilf e fur den 
Interpreter 

Leider kann der Interpreter die 
Menuleiste nicht selbstandig restau- 
rieren. Man muB das also im Pro- ■ 
gramm selbst ubernehmen. Natur- 
lich ist auch dafur ein Befehl vorhan- 
den, er lautet: MENU OFF. Mit die- 
sem Befehl werden die eventuell in- 
vers dargestellten Menutitel wieder 
normalisiert In jedem Programm, 
das die Menuleiste verwendet, soli- 
te dieser Befehl enthalten sein, Las- 
sen Sie doch einfach mal im oberen 
Listing das MENU OFF in der Proze- 
dur »Menue* weg und probieren Sie 
es dann noch einmal aus. Sie wer- 
den bemerken, daB der Menutitel 
invers dargestellt wird, wenn Sie inn 
mit der Maus anwahlen. Das ist 
nichts Besonderes, sagen Sie, Wah- 
len Sie jetzt eine Funktion aus, zum 
Beispiel »Kreis«, Beachten Sie die 
Menuleiste Das Pull-Down-Menu 
verschwindet, der Titel bleibt aber 
immer noch invers. Mit dem Befehl 
MENU OFF wird nun der Titel nach 
dem Anklicken der Funktion *Kreis« 
wieder ganz normal dargestellt, 

In GFA-Basic lassen sich Fenster 
nur mit Einschrankung program- 
mieren, Mit dem Befehl OPENW 

< Nummer > ,X,Y offhet man ein Fen- 
ster. < Nummer > gibt die Fenster- 
nummer an; bis zu vier Fenster dart 
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man gleichzeitig oilmen. Die Koordi- 
naten X und Y geben den Beriih- 
rungspunkt der vier Fenster art. 
Man kann es mil einem Achsen- 
kreuz vergleichen, wobei das link© 
obere Fenster die Nummer 1 hat, 
das rechte obere die Nummer 2, 
links unten ist Fenster Nummer 3 
und rechts daneben die Nummer 4. 

Fenster auf, 
Fenster zu 

Leider ist die Handhabung der 
Fenster nicht so komfortabel wie un- 
ter GEM, So kann man die Fenster 
nur Ofmen, aber mit der Maus nicht 
manipulieren, es sei denn, man bin- 
det eine Prozedur zur Manipulation 
der Fenster im Programm em. Se- 
hen Sie sich doch einmal folgendes 
Beispiel an: 

Qpenw 1,3^0,200 
Titlev 1, 'Fenster 1* 
Openv 2 

Title* 2, "Fenster 2" 

Infow 2 t * JjifbroationzeUe * 

Openv 3 

Titlew 3 1 "Fenster 3" 
Openv 4 

Tit lew 4, 'Fenster 4" 
Openw 1 

Print *Wollen Sie etwas in ein* 
Print "Fenster schreiben, dann" 
Print "mQssen Sie das Fenster* 
Print "erst wieder Gffnen, * 
Pause 250 
Clo&ew 3 
Openw 4 
Pause 250 
Clearw 1 
Pause 250 

Anhand dieses einfachen Bei- 
spiels sehen Sie sehr gut, wie die 
Fenste rverwaltung in GFA-Basic 
funktioniert. Wichtig ist vor allem, 
daB ein Fenster erst einmal mit 
OPENW < Nummer > aktiviert war- 
den muft bevor man etwas hinein- 
schreiben kann, 1st es nicht aktiviert, 
dann erscheint auch rnchts auf dem 
Bildschirm. 

Beim Lcschen und SchlieBen ver- 
halt es sich anders. In diesem Fall 
branch! das entsprechende Fenster 
nicht aktiviert zu sein. Beobachten 
Sie einmal was passiert. wenn das 
Programm den Befehl CLEARW 
< Nummer > bearbeitet. Das Fun- 
ster wird aktiviert, anschlieBend ge- 
loscht und bleibt dann aktiviert. Es 
ist also empferdenswert immer 
dann, wenn man in einem Fenster et- 
was darstellen mochte — egal ob 
Grafik oder Text — das entspre- 
chende Fenster mit OPENW < Num- 
mer > zu aktivierem Dadurch er- 
spart man sich die Fehlersuche 



In unserem kleinee Listing finden 
Sie noch zwei weitere Befehle, die 
mit Fenstern zu tun haben. Zum et- 
neo ist dies der Befehl iTITLEW 
< Nummer >, Text't, zum andem 
der Befehl »INPOW < Nummer >, 
'Text**. Mit TTTLEW kann man das 
geoffnete Fenster mit einem Text im 
grau unterlegten Balken veisehen, 
INFOW stellt eine InfozeQe direkt 
unter der Titelzeile dax Beinhaltet 
INFOW keinen Text, dann wird eine 
eventuell vorhandene Infozeile ge- 
loscht. 

Der Interpreter ist im ubrigen so 
schlau, dafl man den Titel zum Fen- 
ster angeben kann. bevor man es 
oHnet, Die Reihenfolge des Titel- 
und des Open-Befehls ist also nicht 
von Bedeutung, Wichtig ist nur, daB 
immer der letzte Befehl in einer Rei- 
he zahlt Wenn Sie zum Beispiel ein 
Fenster mehrmab Mr verschiedene 
Ausgabefunktionen benutzen und 
dahei jedesmal den Titel andem. ist 
immer der letzte Titel vor dem Akti- 
vieren des Fensters entscheidend. 



Alarm: Der ST 
gibt Alert 

Einen Befehl haben wir in unse- 
rera Listing nicht bemcksichtigt, 
namlich FULLW < Nummer >. Die- 
ser Befehl vergroBert das bezeich- 
nete Fenster auf die voile BUd- 
schirmgroBe wie wir es auch schon 
in unserem zweiten Beispiel benutz- 
tem AUerdings ist dabei zu beach- 
ten, daB nach diesem Befehl alle an- 
deren auf dem Bildschirm darge- 
stellten Fenster geloscht sind. Bei 
GEM ist dies nicht der Fall, GEM re- 
stauriert nach dem SchlieBen eines 
ubergeordneten Ftensters den Bild- 
schirm wieder, 

Bevor wir diesen Teil beenden, 
sollten Sie sich noch einmal unser 
zweites Beispiel-Listing anschauen. 
Dort finden Sie einen Befehl, der sich 
•Alert* nennt und Alarm bedeutet. 
Was raacht nun dieser Befehl? Dazu 
betrachten wir einmal kurz das 
GEM. In GEM gibt es sogenannte 
Meldeboxen (Alertbox), die sich im- 
mer dann melden, wenn etwas pas- 
siert oder schon passiert ist. Es wird 
eine W^mung ausgegeben. AUer- 
dings macht das der Computer nicht 
von alleine, sondem man muB es 
programmieren. Warm immer man 
also eine Sicherheitsabfrage oder 
eine Wammeldung auf den Bild- 
schirrn ausgeben will, so lite man auf 
die Alertbox zuruckgreifea Ein klei- 
nes Beispiel verdeuthcht die Syntax 
des Befehls: 

Alert lj^feststrmg',!, '0K\A 



Geben Sie diese Zeile einmal ein 
und starten das Mini-Programm. Auf 
dem Bildschirm erscheint eme 
Alarmbox mit einem Ausrufezei- 
chen r dem Teststring. einem stark 
umrandeten Button. 

Was bedeutet nun diese Zahl di- 
rekt nach dem ALERT? Sie gibt an, 
welches Symbol dargestellt werden 
soli. Zur Auswahl stehen drei ver- 
schiedene Symbols namlich das 
Ausrufezeichen, das Ftagezeichen 
und das Zeichen *^TOft. Entspre- 
chend dieser Reihenfolge werden 
sie von 1 bis 3 durchnumenert Will 
man kein Zeichen darstellen, gibt 
man einfach die Zifler Null an, 

Knopf chen driicken: 
Buttons 

Der folgende String stellt die aus~ 
zugebende Nachricht dar. wobei 
man maximal drei Zeilen mit je 30 
Zeichen zur ^ferfugung hat, Alle drei 
Zeilen muB man in diesen einen 
String schreiben. Trennen kann man 
die Zeilen durch den senkrechten 
Stnch, der neben der RETUHN-Ta- 
ste hegt. 

Nach diesem String kommt eine 
2ahl t die an gibt, welcher Button star- 
ker umrandet sein soli. Diesen But- 
ton kann man dann auch mil der 
< RETURN >-lBSte auslosen. Insge- 
samt lassen sich bis zu drei Buttons 
darstellen, entsprechend sind sie 
bei dieser Ziffer auch durchnume- 
riert. Eine Null bedeutet hier, daB 
kein Button starker umrandet wird. 

Als nachstes kommt wieder ein 
String, der den Tfext fui einen oder 
mehxere Buttons enthalt. Pro Button 
stehen maximal acht Zeichen zur 
Verfugung; die lexte werden wie- 
dei durch den senkrechten S^iich 
getrenni. 

Zum SchluB kommt noch eine Va- 
riable — in diesem Beispiel ■ A* — in 
der sich nach einem Amruf die 
Nummer des Buttons befindet, der 
angeklickt wurda Diesen Wert 
kann man anschlieBend im Pro- 
gramm weiterverwenden. 

Mit den Befehlen, die wir in 
diesem Teil besprochen haben. 
kann man also schon eine GEM^hn- 
liche Benutzeroberflacheaufbauen. 
Wichtig ist fur Sie aber eines: Pro- 
bieren geht uber Studieren. Sie wer- 
den sicher sehr schnell noch we- 
senUich mehr KnifTe und Tricks her- 
ausknobeln als wir. Im nachsten Tteil 
beschamgen wir uns mit der Maus, 
den emzelnen Grafikrourinen und 
schwerpunktmaSig mit Disketten^ 
und Dateiprog^rnrnierung. 

(Klaudius Chlebosch/kl) 
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Fr3^ZublnSdiulkjeg2.3372Ljner f?6C ST 





■ lauacfia SgfbWQ fur XL/XE ■ Scheki Etm? 
USlen an Kay FtaSrfUS, Wft»eisrja£ 54. 2TX10 



VerlB«de Org^ite fur ST iaSS Turn S=3ug. E. 

SpIeVpSDK WnBmpWnCrp'P I ■ I IU. _ gvl^ nBTPm 
Ur*j|r0721«89t96 Werner Fnjry 



VBMiH l SOOa-VSer sucftt Summer- 
Games l [lapef) 2aMe *efw gm" Arvgeboto {nut 
OngaiaW) an COMB* t IL Stirtf 7 Jannstr. 6 . 



SjHe^B r U ' I5C-PM. T&j CI'^-feK 



eOOm. + H510+ 1050 + Grig. Soft** 
SpM tut Alari 2800 u. If M h ili o n Spx&H 



•JorJ ■;. t Floppy - BFtattucrwaome Artie 
Z*5Khr add 'USA 4 D4k fur 6TML- (VBl zu 
WtH fJ8031W66g(ab« ftt 



Sgrt» Spwte ftr Atan SOOXL, nur Kfe& 
Usten an Thorsten Uftjfler St+iogauor Mag 1 
3060 Stadgtapan 

Wrtatde SfMe aul Disk rtir XL Audi Bu- 
«her sane Org Summer Games (Disk} und 
iautgepaft) Streit der f&v ^Kass,} guns&g afr 
z^g ebenif 1>L OBg4W630B 



Atari 130XE rrrt lOSt^Roopy + HappyOOS- 
Sehr v4F So^irare IS WmI i ^ papaaaaoj us* i 
5 Monate afe, Pw VB- 08728Q576 Mdi 
17Uhr 



vsr-«liAi Atatt 130XE 4 flflKt * Batna&t*. 
t^*>0&W vert Ep< T j(r^B*Q^umerlijr2S!) 
DM, writ Datafjhon S2td mitUbeEu. Soft, fuf 
250 H 06331.'3T20S 



Origin^ we*pec«On Atan-Dmckw 1027gegen 
Hr^stgebaL StfldftSeJie Angeboea an R«a 
IwatfiifliiiPitili. SonnenftOgei 53 6600 S*»r- 



VgrteuteAlati BOOXL + Floppy 1050 + Sort- 

gar! Thomas WteBa, TeL O7HM45410 {ab « 
L*fJ 



Sucfw SoAwar* auf ^pe. LsnB an Ffanz 
Laioht, Ru l aw tm^itiiliL 24, 8305 EigofcJobacb 

l027-flfieldrgt*er. fcaum gi&raucH, wegefi 
%afHMtd)Hi an Uoi|iftiatarid*n zu wdr. 
05S2&/539* 



SOOXL — Suche Soft-are (nur DdAt Suche 
b«ag Scfhwe furSOOXL. LisWn aft C Cu*tiu- 
me- Bg&e^Buasgn-Wgg **, 6980 Wwmeiift 
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Athlung : 

Mfrmactien insem Inserenten daraiif 

die VarbraHung won urheb«ffTecrtiicft gesct^trter Software ntr fur OrtgiTaSrxograrnmft 
flriaUM est 

Das HersMeri. Anfajetan, Wtor t f j ien ur^ \*irbre*tari «n »RiubMopiari yerstbet gogeo 
das U+taben«cb43ge$BU unrj term saraf- und ?jv*ecfrtich verfehjt wwfen &9t Vsr 
sWBen muS mfl AnwaJte- und Genchtsfcssten «m uber DM i OOC — gereefmet werden 

Originalprogranme said am Gopyngrd-hbnwe«& und am OrHpiriaiaLWober 0« Dater> 

tagors [Osstoene odar Ka$$an&) 2v afteflfw und r«rrnaierw«^ ongiia^^pecldL MH 

d^K^^ftau&hop^erwi^ 

ko effier jeoenattigani BesehtegnanmuTG eai 

ftrtten unsAm Leswin danan etgflnani UnaBfeflaa^ RauDhop^n i^n OragjAai Sofr*Hf5 
wedei anzulseien. hj i*dyia*an nocrr zu vorbnaien. ETzjeftungsberacfrggte haffan Rk 
tireKinder^ 

Dsr ttrtag wrd in Zukuift koine Anzeigon mahr ^o^rJcnen d« darayf scf**Sfyi 
tass««3 da& Ftaubkopiers angebolen warden 



g Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059 

■ GESCHAFTSZEITEN: Sie erreichen uns uber die Autobahn Al Abfahrt Munster- 

\ Montag bis Freitag von 9.00 - 13.00 Uhr und 14.30 - 18.00 Nord - B54 Richtung Steinf urVGronau - Abfahrt Ahenber- 

Uhr. Samstags ist nur unser Ladengeschaft von 9,00 — 13.00 ge/Laer — in Laer ietzte StraBe vor dem Grtsausgang links 

Uhr geotfnet {telefonisch sind wir an Samsiagen nichi zu er- (Schild „Manen hospital } — neben der Post (ca. lOAutominu- 

rsicfien! ); ten ab Mii nsier/Autobahn A 1 ]l 



EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH! 



Commodore 



NEU: AMIGA 2000 

dciitsctie Taatalur. t MByte RAM Iih 
cJ. eirrem. e+noebamen 3 : '-Floppy 
680 K. Mails. AMIGA fiGB-Farfcmon 1 • 
lor und dlver*#r Software 2SJ9S,- 
wle aben. jedoeh, ohn*. FarbmonMor 
2298- 



Diese Anzeige enthalt nur einen kleinen Auszug unseres Schneider 
Lieferprogramms. Fordern Sie bitte unsere kostenlose Ge- 
samtpreisliste an. 




r £NfTH 



ATARI 



SEAGATE 



PREiSSEMKUNG bei . vteltn Artlkalnr 
COMMODORE PC IthU. 512 K RAM. on. T* 
Stfltur. 6046 CPU. FBrbgrarlikfcarte (AGA- 
Karle) 2 Floppies * 380 K h>cl. MS-DOS 
3.3, BASJC und Menochram- Monitor 

nur noch 2298.- 
COMMODORE PC 20-11. wie PC 1041. |e- 
doch rt« 1 Floppy 380 K und zo-MByte 
Ftttplatt* nur noch 2395>- 

COMMODORE PC 4Q.'AT. 90286 CPU. 6710 
MHz TakTlnsqueni. 1 MByte RAM. IBM-AT- 
hompjrtiftrt, 1 Floppy 1,1 MB, 20-NB- 
HartitfsK. Incl. fciultwSra-fHrtmrte (AGA- 
K*me}. 14 MorKKhrjm-MomlDr. MS- 
DOS 3 2 US'* nur rxrch 

PLANTRON 

PRElSSEHKUNG bei vWen Artikeln' 
PLANTRON PTLH Taktlfequtnz 4.T? 
M n i/a M w*_ I8M kompal iber. ?56 K RAM. 
CPU 8060-2. 1 Floppy 360 K nur I2M- 
PLANTRON FT-LC F wle oban , Jcdotn Idd- 
56 AGATE 20 Ka-Featplalte nur 2189.- 
PLANTAON PT-XT, T*ktpr#qi»rti 4.77 
WHM MH?, iBMAompalibel. iSti K RAM. 

cpu soom, 2 Fiqppta. a aeo k t74*> 

PLANTRON PT-XT. wK ofcan, |>fdeeri mil 
SEAGATE 20 M S - Fealplalts nurtSM- 
PLANTRON PT- AT/20. IBM ATAtompaiHjal 
640 K RAH. mil e-ner Floppy 1.2 MB und 
20 MB Feslp latle rYur 4265- 

a lie obkjan 0*4*1* IikU MS-DOS 3 2. BA- 
SIC und Mgnocrtrom Graf Ikkarle. Weils re 
PL ANT RON Computer auf An I rage 



PREISSENKUHGI ZENITH Z 14* C&llegn 
PC. M2 K RAM. CPU 6088-2, IBM-kompt- 
t lb*!. 2 Floppies a 360 K. FlHbgrahhfcarl*. 
Incl. US-DOS 3-1. GW BASIC und 
Moncchrom-Monllor 1M9.- 



ATARI-Compuier mil unler den unwr- 
vwt ATARI. 



MATRIX- und TYPENRADDRUCKER 



EPSON 



STAR NL 10 H*tiiK-OftlCft*< 

■ncl , Curfrld^e nur 649.- 

(Brtte angeben , ob Csntmn its-. IBM- Od** 
Cc<nmodor«-C«rtrl^9« gewunscht.'i 
STAR NX 1S MntriK-DrucXef 993.- 
STAR NFJ 15 Matrfx-Druckar 2346 - 

N€U STAR MS 24-15 rvur 1793.- 

AINr PrpLs? ohns deulsches Ha-ndburh. 
mil engl itchem Handbue h 
Deutsche Handbucrwr DM Xj-fSt. 
Die Gtnmb*aaH fur An STAR NL 10 b*. 
trtfll T2 Mono*, fur ille anderen BTAR- 
Druck«r 7 Munale Neue Modelte but An- 
frage. 



SEIKOSHA 

PRtlSSEWKUTOI 

SEIKOSHA SL-aOAI. 24-Nad«l-Mttn<- 
drucfcer mh engl. HarKl&ooh nur 995.- 



IJ30,- 
1673.- 
1380.- 
1191- 
1*9*.- 
194S,- 



SEC 



PREISSENKUNG bei wSe-len AFHk*Cfl: 
NEC '7«-Njd*t'Malrk*. Oruchtr UtKf NEC- 
M«nJ(ore «J InhrnHnttn Pr^lae-n. 



Panasonic 

PREISSENKUNGl 

KX F !097 tAillTA titan*?-' nur 761".- 

Pnfis Incl, d*ul*ch*m H andbuch. 
Ncue PANASONJC-Orjcker auf Anfrage. 

TAXAN-Dnickcrund TAXAN^MonKore luf 

CJIOH 

S U PE R-RJ T E MAN F*ll Drucker nur 8»5»- 
SUP6H RrTEMANCf Dnichw nur 97$,- 
Alkf Prelae Ind. deulschein H«TidbuCh 



FUJITSU 

T UJ I T5U Druek£ r au1 A ntroge 



EPSON FX 800 Matrix-DruckerfiLiT 939 
EPSON FX 1000 Ualrti^rjrwksr 1 220,- 
EPSON EX 00Q Watrti-Dmcfcef 
EPSON EX 1000 MatriA-Druchsr 
EPSON JK SO F»rb#rgch*r 
EPSOM HI $Q PtortEf 
EPSOM LQ 800 Malm-Drucher 
EPSOM LQ 1000 MJltlJ(4miOl*r 
EPSOM IX BOO TinlenUr Liruck*r "5-S9 - 
We ite re EPSOM-Drurftei wf Antrage. 



^CITIZEN 

— COtWUTtR DflUCK£ft 

HMrlx-Druclwr 120 D nur 465.- 

PREISSEMKIJNG! 

MBtrix-Dmcher MSP 10e thjt ncich fi9S.- 
Matrlx-Dnicfcer MSP 15e tvut nOCh 84S- 
Alle Pitise ind drurtctiem Hartdbucb. 
Auf cmZEN-Druck*r habvn Si* 2 Jaru* 
NcfitellergAnrtlw. 

BROTHER 

PRE1SS€NKUNG1 

BROTHER M 1400 Mplrli-Drucker 798.- 
BROTHEfl M 1509 Matrfi-DniCliet «98.- 
BR OTHER M 17M MstriT-DtwCkvf 11S8.- 
Pnriae nut mil tOfll HandbUCh, 
Weder* BROTHER Drucker auf Arrlnge. 

OKIDATA 

Wir fuhrtn die OKI Mleroltn* Sen* 1XX, 
OKI MlcroUn* S*n» 2XX und OKtLa- 
serdrucker In verschieoenen Verikjrwn 
Ol iTilefTisanten Prfltam, 

■JUKI 

JUKJ 8100 Ty pen radd rue ke r 7W,- 

JUKI 2200 Sfhfitfiwifniiw mn Conf^ 
nlct- Od*r V24 lnt»rtace nur 699- 

PfnSSENKUNOI 

JUKI 5510 Malt.jt- Drucker 898,- 
JUKI 5520 Fvrb-M*tTi]i^iuck*r 1148- 



m 



I rpl UMPH AOlER 
T H I u H PH-ADLER-Druch*r auf Arrtragt 



PREJ5SEMK UNG bet vtelen Artrtoln! 
SCHNEIDER PC-&ene. CPU HHC, IBM 
kompB'ibel, 5-1 3 K RAM. Centronics- und 
ftS-?3?-Schmrtstelk«. FarbgTvfrktsart*. 
deulscSie HBtttur. Maui, kOHtpWt mtt 
MS. DOS Xi. GEM und dtwrwr Software 
SCHNEIDER PC MM/SD. mft einem Flop- 
PT380K u. MOTHOClWTMlftOrttOrr 139&.- 

SCNN&OSA PC MM. TO, m* met Plop- 
pnes a 3ft) K und Mooochrufn-Mcmilor 

177&.- 

SCHNE1DERPC CM-'SO. mrl (mem Floppy 
J00 K und PanVnoraldf 1 775,- 

SChNEJDER PC CM DC. mil r^ui F'.^p- 
pies ■ 380 K und FartxnoriftQf 2225,- 
WeilerG Modwllfl ftowte SCHNEIDER 
JOYCE-Sene Auf Anffig*. 



TANDON 



SEAGATE 20 MByte Ft&tptatte ST 224 
incl. OMIt-COntraller S570 «yr /*s,- 
Wo»«re Fetlpimen nri Antrage 



7 Monate Gam n tie auf alle Gerate! 



TANDON PC, 258 ft. CPU 8008. IBM PC 
hoaaOM !>!-' ■"£' ' l MonpctwDm-Mon4- 
m i. M0flochnMn-&KfikkB.rt*. dl. Taitalui 1 . 
MS-DOS 3-t una GW- BASIC 
mn 2 Floppies a 360 K 2989.- 
XPC 1 0. $0 MB PtattB. 1 Floppy 371SL- 
XPC 20. 20 MB Piatt*, 1 F Soppy 3075,- 
TANDON PCA. 512 KRAM. CPU 
I BM-*T-*cxnp*t tin* . i Floppy i J MR (nt) 
14' Monoctifom-Monllor. Mon»thn>m- 
Gtaf rkkarte. rft. Tasuriur MS-DOS J-1 und 
GW BASIC 

PCA SC. mil 20 MB Platte &»9.- 
PCA 30. rmt 30 MB Piatt* RV 
Auipnjis fur Far0gt9fikig>n* und Farp mo- 
nitor {anslad Monoctrr«RwMQ«ill9f) lur ri- 
le Modtiia 8».- 



TOSHIBA 

PREISSeNKUNG! 

TOSHIBA T 1100 Portable, 296 K RAM. 
IBM-fcompaJibet. ein Jj5 Floppy 720 K. 
LCO-Bddschlnn, 80 Zettrten x 25 Zaflert. 
Cenl rDniCs-ScSnlnatclle, dl, TMabir, 
Akku-Belrieo nur 7398.- 

«tert*nj TOHtWComputer awl A nfraoe 

MESSENEUHEIT: 

Die Serrrtliori; Handy Scanner Bryilanle 
luf IBM-JKwnpatrble Rechoer |Tur COM- 
MODORE AMIGA und ATARI ST In Vorbe- 
rtttung) , Scan-Rrene 64 mm, AuflOnfftO 4 
Punhte/mm InCl, krt*rttc* und Softwwe 
r*ur7»- 

BiHq- INFO antordeif*. 



DISKETTEN 

NO-M AME S * ' ID 080 Si.) nut 69 - 
NO- N * H E 5 ' ZD flOO 3t,} Wf M.- 
H*rk*ndi*»*t1tn von MutN und Merrro- 
rcx aul Anfrag*. 



H1I* aD>iOhn*ld*n uHd *Jfi**friI*ft *n I Na «^ ^Pul.r 8r87 

MKrocomputrif.V*»$an<l Ern*t M ( tti*t GmbH. PeHtlitr 38. 441 4 Laer 



Arjientfer 



I len pltt* um Zmandung Ihrer 
ko^Tantosen Gesamrprertl"4te 

i let* bitlt um Zu»*nduncj von Info- 
Matarian ubcr lotgedd* Proou»t.!e 



Fdfdern Sie bine kostenios die aKt uelle Preisliste uber unser gesam- 
tes UsJerprogramm an. oder besuch«n Sie uns. Se3bs*v©rst§ndlich 
konnen Sie auch lelefoniscn DesteJlen Pro i so 2uz0glich Versanr> 
seibstkoston. Versanti per Nachnahme, Ate Preise be^ierven sich 
aul der> voilen bate rum Jang, wis vom HersteHer angeboten, soweii 
mcW ausdrQcklich anders erwahnt, Das Angebol ist freibleibend- 
Liefermoglichkeiten vorbehalten. Bei grower Nachlrage tsi nnchi im- 
mer |edef Ariikel sofort Heferbar Preise gullig ab 27 4.67. 



MICROCOMPUTER - V E R SAND 

Ernst 

Pohlstrafle 28, 4419 Laer, Telefon 02554/1059 



Compuler-Markt 



Private Kleinanzeigen 



■ ■■ XL-Softwan ■■■ 
Suche Tisusctipartrwr (Dr 0*k Btn bes&ndefi 
an DruC5warw«nduriga*i and 'fof»p*«en *ntet 
Usta in M. Schnetdec That — a Q taftsfrAltes 
15, 8000 MOneftan S3 

WMSoiXterpnrae lur Atari-Fans 1 ■ Verfc. Atari 
90OXL + Floppy 1050 + Utannur + Software 
+■ Laerdtsia sa?rvt Box ■ Bei Arti&uf git's 
GrafesgescfwnKB ■ Mahr Lntos unter "fel. 
Q75<5^<44 as 14 Um 

Taiscrte und vftfKauia n*ine Tbp-Games auf 
Osys/Kass ■ Maiden bei; Ateiander Spoden. 
Utx PWKk^j 5, B660Mfcncftt»fg^ PS : VWef 

' -vll":'; 00 float ■ 

900*1 ■ 

Atari aOCML-Mauling sucfrl Software auf Cfe- 
**u* [GriginaJL ui: Vjatiiam, Kampignjppa, 
GatWOel SctinoiH Sfl D Son*. WM4»g 6. 
40Q5 M«rfrisch 3 

■ F&f £.jC>.L £!2 KB + Mldi-lnteri. + MuU- 
IWlWtlWlU + ST-Anschhifik SOOKL + 64 K 
+ Ofdmnrver + 4K BibomonDOS u^Gop*e4 
gngebaul Tel 0664tr3iU [Gu>oo> 

Atari IMXE, !39 K RAW, for 360 DM fel 
<E2WW352 ab 19 Uhr Atari iCWM3atBaett> h> 
60 DM. Tel. 022U59Q34O2 fMarkfas; 

Happy Cider Speedy 1060 lur 1050 DM 144- 
□M 144— MAC BSCanndge + Alan BO00 v-e- 
teOngWPrg , fOOWSslMfl AnMur»g«r>l (Crr 
ate*: Tat. 0321/4371404 

* + * Vsdtaufe . m m 

A1MJ1 BOQXL 4- KfeO + SO Drtks * So* + LJL: 
Atari ftuf Eir*3te*sa«. StieK OnjM&r, ane* 1A- 

^ferfe. &0CXL + 64 KByte + 1050 Disfc Driw * 
2 Joysticks + TBDisteften + v»<Fftdllr!&raiur. 

pwft vhsl m 043wsaa 

haco 80WL iB&o Happy !02». Suena Tat will 
partner 4 Progaamnw (ur 1029 Sitto r uft an ab 
190Q 0631/1 WSS. 9b 600-1900 Anrulb 

Alari ST S Man. t MB, HQMTOS, Maus, 2 
LatsrW. 1 136CL 1 iTZOKB. 2 Monk's . 
GFA.B«3.Bucti,diy. Software, ST-LtL, 150CL— 
DM. let Q2181M99475 an 1700 Uhr 

v Kaufc unci tamer* Softww* auf 

Hflrtmu! Hoars, Seriefsir, 4i. 3060 S&Ofo aggn 

* TavKhpaHnrflf (to XUXE gesucrt! # Ruft 
lav 03338755355 (Sasche) otter schnflii mk 
S- Kirsegel, JohwviisstT. 80, 5024 Pulhetra 1 

* ** Lcten efngjnsctt #*» 

ffrajtutii, 1 Jahr all ftif 350— DM. Jutgen Mayer, 
Til*<t*r -SiriaS* 16. Mfl**DidtM T(H 

catBMOTa 

■ 130XE t 1&50 1Ut» f CHitrwic«anstfil. 

* DaSasette + Fartimon- + «<k>alapad und 
Softwireohrw Efld*, z.BL Ptm-Sn . Stw-Tta. ... 
BuCtHf ■ Kas_ und wastes mehr VB 1S60 DM, 

* * * scHiwrr * + # 

Xante dotata Hardware aJisr An 

* ScrwpH 

Wrt . Moasffl 30Oe00flJ0OBatid «r«M an Alt 
Pi XL apAchhSflbarl! Compyl w p(t) 04 K, Dalt- 
s«?&. Or^iflasp^gfamrrw D+K, audi ouupeh 
Riiftnqciihmiteilfl 05403^81? 

Wdqu^: Atvi Monitor SMl2< (4 Mortal am 
VB 4?C- DM. OJiSMS® won 20M 
giOOUht: 

Wegan S^^teffi wchu l zu vwlKauttfl: Atari 
8O0XL, Atan lOlft Alairi 10® i.imGnkimoni|(tf 
fusammftf* Fur 500.— DM. TaJ. [FfTia'rJFfiS ab 
l5U»r 

Wag** Sj Ba www cftaal zu MfMLrtafi; Aran 
130XE. Aiaii 1060 ktnd Orurmorviax jwim- 
men TQr QM 50Q- TW. gTBflJBBa ab 15 Uhf 

Wrtwu* 800XL - 1059 Boppy - Onjtter 
1023 — w. 150 Dis*sflefl. tffli Ljueratur und 
joystick!, Vfl: )0» DM, UkMs WtaCrt, 
AiS€irsi^9>m 1 8255 5chv.irtdggg 

Veftaute Attn MXHL * Floppy 1 0S0 + 
Dfwfeer 1M9 + Datasotta XGl + 2 J<jysitc*s 
+ aODisfcaftep* * 2 Handboche' VB OM 950 
Tgt (K32»M13Q5 * * * 

800X1 * Floppy 1050 + K) BASF-LawtSslc. + 
dw. Sdtetefvan +■ JoysticK + Ueralor. ev« crot 
lbft»pascad, tMi^gsl ijbxogooon 
0705£f7ir>Od 613 biw 0622&B$CM 



SuctH lauachpwtrwr BOOXL i Kas f. Angetota 

am Johaiin jKTsen, Efcrtsr 113, 22S2 K.m>- 
butQ Oder TeJ afa T4 LThr, ajitw. 
100^^ 

Stxtr» Cf w*Bf mt Cwilnsfrics, i.B Macrotnm 
TTmflO ol Epson FXS5 und l Happy-Chip 
Kit 1050 Woffgang S#ifef, A.d. Houtf 6a 
5132 C^h-Palefdiefg, fti. 02451M5759 

^rfcBufe Atari 800XL + FTopey 1060 * Da* 
sette 1010 + Fit ttem w hei + Software + Joy- 
3lic*q. _^ Bfl^tWf und ZecBduilten- m 
0€9 5^7209 ^ 

Achtung AtafHJw^ 
Deiefcip Atari W0-El«9ssna zu wertaulenund 
tcoffiaki zu Ateri-USBm im Raun Fraflkfufi ut- 
w oar Tbufawwnriwf oeious*^ 

^r^h»€O0Xt 4 94 K 130 DM, E 1 5 * REP * 
1M Leer-Disiffi + 4- Pnsyamma 350 DM. 
Q LaaflfB. Am Sohmfta* 17, 4905 Spanoa 

Vsfk. SF 364 VB tsa-Anl. UttrmAlac 65T 
FhaahfilMw mi ■■■Aran Basie-He*e?Bflii(eilorL 
M WmlafHt. B^sckaawn 3, 4433 Grgnay-Epa 

AHhni, Ateri-Fiwilg* ■ Ich tetBche, 
lautp immef nooh Software fyt metnen Aterf! 

■ Sthfaita doch ma) an- Andreas Misehk*. 

i^rkaute Alan S00XL £1 JanfJ - Floppy M)60 
Jahi« aJtf * DttBsftep Ja*nl * d<v Sp*fr 
te. VB635.- DM B WMtft. im IkistHMdl^ 
5 Kfllr 90. Tot 0330ag3534 

Wf*«J% Affin 900KU t99 <a oing^eute 
Cenmwvcs-SctirMrendo und Hanicopy. ifi K 
BdKHDOn, Happy-Lautwert und Oki 182. IV 
KOfnprto:, IbH 042tWg7gQ7, Rtauff> Bre*nw^ 

verkanle A3fifh800Xi{i Janr) - 1050 (3 Mo i 
+ Oat*. + 48 Top-Sp»o* tflf 550—600 DM 
jocier gegen C 64 + 15*t + EJala. + Sp*be) 
Such* 1541. bete 200—250 DM. letekxi 
05302^856 Afawandw- R 

Varloiria Alan 1029 Matrbt-Dnjctef mt 
HsnJcopy-Prg VB: 350- DM, ATMAS 1 + 
TewttKH 50.— DM. 64 K «AM-F.n«^»rvng Ifir 
9O0XL 80,— DM I Rama* Everu. tel 
02255^438 

Vedcgute Spiete & Amirerrtjerp' gramme auf 
D3*fKasS. Lstaflrtfo gegenOO PI. ROckp, pet 
Rainar Ewtnz, Wanloer Str. 76, 5024 PuJhean 1 

* * * Atan AQOmoaXLOCE w « * 

Varkaida: S0QXL(U K) * TOO + Such .Main 
ftart Com^r*f-. VB: 150 DM!! 

"M oeairwTa fah t? Uhfj 

1050 Dala wmj 0<»k«taFi fu* *O0 Dm, awen 
rain Flufi toted an: M47trfl£02, tragi rtach 

Mart 

VMl 90CHL 4 ii»0 # GP500AT + VUeo- 
DigHv»r 4 Assambter 4 pede Mange ScAw. 
SCO DM imWuSf** Laarafuc 6 lop-BOdw Ri- 
chard Hob, Venkier Sir. 601. 5 KHft 3a Tsl 
■P22i ! 5S39pq 

AOQXl-SafrK zu v«nx FUght II SO DM, OAmw 
3 t 4 j* 35 DM, Starttort^ 25 DM. AfM«H 
40 DM. wedere Tbp^amn je 30 DM, das Bo- 
ata iSt vdrhandan. R. Hot Vankjef Sir 601. 
5X6tn3Q,Tal 0321^83960 

Vefteuia AtarianOKL inkf . daf . Dasasane ft VB 
250 DM GiintBr HoabSK T*t 07553(9801 * 
ri^nrn.riaQi -33 13- UHr • * * 
5ucr» C 64-Ffapqy ca 3Q&4Q0 DM 

Suche Gajna DOS mate* lur Doubla Density 
und RAM-Disk-Prg. Jftr Snwt-DOS oi Zahte 
sehf aifl . Suthe pulps- DasidDp fGem)- tQf Man 
XUXE Tat. Q3Uffig33B95 . 

tttAuhjapallBf 
V^rkauSe Wii»crmann C«nm>nica-!ntEdace fur 
Aran XL'XE, seftF gm arhafno (naua Piss 
VBIOOOM Toi 03019333995 ab 1700 

* * * Suche Atari 130XE + Floppy 1050 * 
Aae nag, i.-.n P g WgfffrtO 2. T&l. 0953881387 

Fur SOOXL Floppy 1050, DatasatSfl tOWt, Utef* 
hit Software + wfiflare HLartt*are Angeoeilo 
an' StAogta. Sttfibenai 3 8ff73 s^o^ 

900X1, I30XE 600XL 
Habe rwue Pnogj. aui USA. Wer mrt mir Tau- 
schen wifl, senre** an : LaJ4 Gressnwifl, Ufl- 
Qpn ELghpn 30 3031 HppeTaus^i auf PD 

Su«twlurrneirten AT900XL: DmCtef {auch aav 
rJere Marten, aber ffT-kOmpatibe(t. 1D50 Dvs* 
+ Spaschsrefwert. fmind. 04 K). R Mayct, Tel 
jM ab 1 B-20 Unf QBS2W3Q4 



Acfrtung!' Sucfia dringand sehr Qui Hfhajana 
AurvMataW - Sofr^-are Za- ! e t= "CO DM' : 
An: Kuppen. Lewerkuser^r 3& 5630 IW 
JK^g^Q 11 

VBfkaiito Atari 900 XL mil Datanmc, Disk 
1060, Suftaats (ua Fbghf Ssfnutelor) und elnK 
ge Buc^w Prec Va Tel OS34U41522 afa 18 h 

H-H& 1 WW hat tachn UfHafttgantScnafipL] fuf 
HXWBOOXL it. Ftoppy 10507 Bra ab 19.00 anfti- 
jaK04?4fiftft&1 Friicfaput artatgt 

80GKL {255 K, 6 1 Betr-Sysf ), 40Oar. 2 * 11350 
{Happies + Dana + Tiack-Aiu.. Sakza«sL 
Ba&Wac), Fart>TV (SStrn). uba* 400 j( Drste - 
tttstehw + jada Mange Mantals; i *0o DM 
Ttj &4fru73839 (Wodiaiiandta 

Alar £600 * Atan 2600 * 
Gtf s'fralis^toiQBtagjBhfs} + 7Kass* 
lan iu ^artaulan VB 350 DM Ttf. 0875g8M 

*'■. _-- Alan 10*0 STF * 
r sucfll ItentaKt a 
nH. 06371.^3366, OMfflV MUat LandHyh- 
^-gr 21 67T?i SpasftacJi 

Atar, BOO ISO KBi ffi-r fifrjum OS *T ftOOO (54 
StandanMarfwarii mn 780 KB KapadB 
+ FarbmonrtDt Zutwhdc Handh., IbL 
ngg1ffi8aa04 

Verkauta . Atari 600 XL 64 K + Disk 1050 t 
Gfunmonttor + 1010 + 3 Joy + taum- 
Assem^Mac^S # Ij^bo-Bas* 4 60 Z*t 

Itach. Tal QJ0aue93l3 

fit Stawangacot 111 
Vert Ann WSORoppy 4 Ptpgnjnvne on Wen 
vOn400DM + ASui 130XE + 1010 + vtete By- 
char fur 550 DM — 1A-3uSi. — Maffuaa, tot 
076261035 

* Dangac, A«an-Freate! * vwt Ong Obm ii 
Tape tj ft. One on One, «w*a. C 30, The 

Hi*) fur 5.15 DM V^rt auch BOOXi. - Dsia- 
aaflt tCa 100 DM. fei 05433r'BS2i aa 15 <>D 

WW*. 900XL * FloopylO&O * Rec WW * sfm 
Poftabte-TV, Prog auf Dwt u Kas* + NCR- 
Maus und Lra?ra4i|r uber XL Hut kpmpl. VB 
ESQ.- Tai tl6S51; , 52ga. 

AEan 60QXL - Datasafte + Spiele ^ Uteratu-r 
+ Jdyskh. VHB 180 DM ab IS Lflv 
osafsigpw 

■ HaOoFreaks ■■■ 

Verfc. Suoet-Gamea. tfl unxna HI, Gfnatbu- 
shara, SeVpant'^ Star ate Mur OngtnaSe auf 
Dak!' Rarft an 07-mn3404. ManVua tart 

O^wAO Happy OH* + - De^t 

far Frets VB 660 DM 8j| 0662002^. 

Super haacTj 1D50 DM 142,—; aansta Kabel 
DM 11-; 600XL VHB, Schnatftr CPC 
Tsnlsrt&t 1 hi pS DftnsA&r Ssetwjt-s- PTBS VMS 
Oagtagnaoa 

Supar ATH 9000 f MS-DOS-Kan? ^' SOO-XL' 
XE. 290 CPrM Emutalor Cantron^-Diuckaf 
SchnrtlslBte + 64 K, Puflet RS232 ♦ 2 1 16 
MB" Lauretta ShugarL VHS, 022V 
49TnQ< 

V»rhautoAtBnKL£0O + H36*i,fMKJ * Bbcdt- 

der^oiO) + FtappyOOBO) « Joyehc*; + Sofl- 
wara + BOther ktxnpf. fQf 500 DM. TM. 
07043,75413 



# # # Bnalarucka* i037 # * + 
IU ¥efft»u*en1 Topjusttnd! Wfcigen SyStem- 
w-ednsei VB 354— DM. Alexander Sapindd. 
NeyaM^f. ift A^030 tn^faruck, Aigtna 

# * * Osaen^sch * * * 
Fur Ariteiger bifigA Ong.-Pmor tSobfligtt II. 
T>-posetier. DEJA vu> s-^ne la^ohparDW 
twrJ Anta^g- Tel. 022277228225 (abends) 

*** AtanaOQXi + + * Volatile rnoeiage- 

sarrStB Sofhrara AngeiHts an: Ktaus KubJec 

SsrgsTr&S* ia 4S70 Votidamarki ffeL 

07682^146), Ot^Wniitfi (sef* faMpJ- 



ATARI ST 



Atari ST 

9Ut^BolBMeaaMBr Art Bach* autr- i> • 
HF-ModutaKje LSften an: ThOrnas Bfoscn. 
vnaaner Stt 65. «36 Vreden 



ST-Sotliiare. Scrire** an PaJ?** SEuSi^. Uf> 
terftgiflefi B£. 4152 Kampen 1 

v^eci^Adtffie^S^fium.OSiStad Aco* 
Emul . Apptesaft t A^iri-SX ST-"tei, MSOOS 
EmuiBtor. Typhoon. 1 ST Frame u. a. 
03091376337 18-23 Uhr 

Slonaosntage + DS-Flappymjl HatzlalS Pfat£ 
fCr 3 Ui^«^9Pte fur Strata * Fan> 
rraon^ ^ 0236*^204 

520 ST mil E^rtjrflftuhr. Fast-ROM 1 Cr dctjpete 
GeecW der Fteppy. Ssaifischiilzhauba, 10 
Diste nrt Softw + 2 Bucnad Ork>nafv«iL lur 
pgr 98S DM' 11 0781^62*9 

, Aar>«oppy SF 314 otjp pete e iig long, wr- 
X peoW) 450 DM Mgnpchro^-Uk^r SU 124 
t - Vr--.fi! E" org wrfvaddj i>2 EMI PO 
Ga^Ause <CSF] ISO DM 078^56349 

Vert cpr fl Atf-nofts. S^ymOSa S»d Apple 
Etnut . Applesoft f . Atftn-SX ST-TEX M&OOS 
EnuttateC Typhoon. 1 ST Fth™ uj. %t 0209 
37S237. 18— 23 U** 

PC4jiar<i*a 
ai»M«&ln>260 * 520 ST (wsn CSF). htafBt 
■» ■&a*o»+ 6* 2 FMppyi auf . ST pwd irta* 
daa Ganfcaa p—oBOben Mur iso dm let, 
07ei-562*9 

Public Dom.trv.SafJwst Alan 37 

Vfent. Sammtung. 35 Wsteflsev dorjpelsoing 
fermatiert, PetostprtM nur 199 Mark. Saabo 
R^hahnga 1. 5000 KQ*i 71 

Icn wrtw* me** ST-Safh^^Sarrwnlungf 
Pretsaste geg«n Ruckporto anfclfdent bet Jia- 
gan HatH, DaBMuckw Str 370, 5990 Beeg.- 
QladDach3 

Habe Pu&ic-SolL venaule und tauBctia, au- 
tortfem Kpniakif gnucht fcntoe 90 
Pf /ftuocurns. Dirk Petz, Wakisfr 123, 9800 
Stagaa 

Vsrtndt AW SF3M, 1ml 02202833*0. ab 1? 
Wit 

VtodEHne 4 tKflcr* PO Soft h> ST ikiach 
3PD Di?J65 gegen t Ongerud octer V&n»mb tr*» 
bei (80 Pf.i Dtrk Pete. WaJdsft 133. 5900 S»e- 
gan. Atari tar awar 

2O0 DM ttrd* EsesSB Sofnt 1 Ncht gewmnende 
Dsns wertfem garanL riiiOftpoarhicHl B4» 
rum IE ±n- Rascal JtfChas. Heftsueoa 27. 
4434 Qcfiftjp, mfa unter 035536750 

'^naufe: CPC Tips* Totfts. grate GtM-Bucfi 
(ST) , be*fe OS' O^ckshrt 2 (f ST. umscTiaAb 

M^s^-loyvbca); 1 |iepfl>t» ST-COfnp >*> 
nocrtr MonMpe tnte 02553^750 Ptoca/.. 

i8—3i mw 

\^orig.Adrjnens.S4»T4Jm,QSaS^A|^ 
ErnuL, Appia-Sofl I. AarvST ST tEx M& 
DOS, EmtdaaM. Typhoon. 1ST Frame iul 

-3— 23 

WfkwdeOvig Sohiwtn? fur ST: GrO^kmon 40 
DM. Laadar a l)umfetiM 20 DM. ■adojaat 
45 DM . ftueh Gf* Pe**er 30 DM, VpiwrGiDB- 
|HaflB,1fel 02242M25S 

MDnav -ST 

- Vfiftei* SC 1224 + anginal Hacker Id end 
Spac» Paot tip goo Dm. Vhb let 09153^36 

Vetkaote f>ginateoftwari? liirST>Kar^ KiDU. 
The Last Ninja, Winaw Garn*s j& 30 DM. Evil 
»4jeh 'Esusch T Pnska. Sp4«iannst} 11. 9300 

DEHOC* — D*f CbRvutenapbend 

box G5733j3846ay( PC-AT 286 R^ponaaxpen 
in den Bi«daalfndam Onsgrj^o^n-AiiTions- 
Semce, InJfrSenen -fjnvf- ur*s srofi* P*?( 
pnr^ati >blAannd£-> zur HAFA DFlj-Sei*vC* zy 

FOsK&ftiTif^rTiij^Jftfi, Cp|^ OENOCA * t^ttC^ 

ADAC-Vorhad Infrj Pb*J. 1430 3062 Bucke- 
borg 

ST ATARI ST 

v..:" ■ ■ " tafanre - 
gB30JB00*4. w iphnt sich 

ST Atari ST 
Vert RoppylS^iiiwiieilig^rigr 
^ir^ sri-.neS an. 023C7«0044 

" 'Sond^rangebot' "AdhrLng!!!" 
Aian D&SMtort SF 35* wu! U^gabrauchti 
Gdc^b! wefpac*tl Pro* 360 DM VB [ Aiw« 
¥fc? Gal ma 07273*803- Al tanat 

Vtrtaufe COpystar Vi9 for 90 DM. ST-Kanis 
!iir 30 DM. L«e Cornpwtar Pace* *uf 30 DM. 
A=an SF 354 !0r t50 DM "fet 0372V3433 
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ABC Elektronic 
Andreas Budde 

HugelstraBe 10-12, 
4800 Bielefeld 1 

Telefon (0521) 890381 
"felSK 932974 

Der Computerrrtihling 1st da 

68000 Computer zum 
Sparpreis: 

Sinclair QL 

deuteche Aosfuhrung/inkl. Programme 
saoca Hauptprozessor 

8049 Zweit processor 

2 x flS232-Schnittste!le 380,- 

ZX-Spec.rum 12® K 299,- DM 

Sinclair Expansions-Set Interface L 

+ Microdrive 250,- DM 

3" ' -Floppy-Disk- Lautwerk f. Atari ST - 
2 x 80-Spuren-Einzellaufwerk 399,- 
Doppellautwerk 699,- 

Digitalisierer fur Sinclair Spectrum 
48/128 2S8>- DM 

Disciple Interface. Floppy-Disk-Co ntrol- 
ler +- Dm eke ^Interlace + Joystickpori 

298- 

Calttdge far OL c Mcrodr ms 4 Sik 2ft-. t2 Stt. 69,- 

rung irtptgl peg. £cb«* ad. HidimlHH, 



QL-Software 

Giga SoftOisaseatnttsr 44- 
Gga Baste *T3 n#ue SeJenJe 
und BadstfmnadBr 44- 
Gtga Sort F^gtt tn- the Dtai^ 
Sp^ftdaivAnadespwJ 44- 
Goa SoU Pings Sptet- 
haBm*Ca£fesp«l 44- 
Giga Chrome, das *oN 
btpy= Ma^iogrirrro am 

Zusatap*** 94- 
&ga Son. BuGi der OL t*v 

Frwnde 64- 
Rsi&ii Sdiach 3D S4- 
Psion Terns 54- 
Diflto Pfsbscfi Base 
Canpiv GacMnrig- 
he-! '5 154- 
0P. Siiper M«fea U&t&pt 

m- 

CPMEmufeS* SEL- 
Matasomco BOB 194- 

1 1 ml I I I ill I Thnm r nl 'fWfi 

H&xixxo CComptef 264- 
GSTIrtacffrtessn^ 124- 
C^pfaf 264- 
ORasJi Hamtfefc - 
Ik** 

QUyrnp ItoiK^i 2 ate 
I: ,: . 
fOomeBflfenle 
OJumf>- ORAM 
PfranwteWandarBt 64- 
Pytafmde Moflvife 
Marar 60,- 

44- 



54- 



im- 

94- 



QL-Zubehdr 

BS23S*at»(*titscfi 4$- 
ttoerartg RS232 auf 
Certroftjcs ttetitscn o. 
fiC'^n t45^ 

C*f*for»c$e*prtace 

Dru^eqHiflK Autederrs 
^AY44fft0Chip 
genjffi wentan 
Zu5afz5j>3*2w 2S6K 

z. FnbaifOhneLSten Zt5- 
ZLsatzsp&ehei Bsdem 5WK 
rl dtftftgefiftrt Bus 330,- 
Sandy Super Card 

(■■sJt "interface 684- 
CST FIcppyiSS* System** 

Eitras rum Betriebssyste^ 

deu&ch&Art.Eaiala* 
wefk^SjfSefn 699 - 

System HI - 

CST Distintefece 299,- 
Gsga-Sc?: octeme fcstatur 
JBUXKQOK 299- 
Sefcosha Drwte 

tertgKirQL fjv- 
QLJSROWf.OLffig, 94- 
ElK ^>;.:-^-:..'.':--:- 
arecMu».20UKi 354- 
CUP Farbmofi** 14 Zc* 



Fmdern Sift tmsere Gesa mlpr eisl iste an! 
batoning geoen Scheck oder per Nacnnafirrie, 
Versarvdkosien zu Salb-sttoslenpfetsen 
Terietonwder von 1400 - moo Uhr. 

A8C Elekironic Andreas Budde 

HugcisiraS& 10-12, 46(H) Bielefeld i 



Computer-Markt 

Private Kieinanzeigen 



Wrtcaute fflr fltati ST je<te Wteng* Oog-naJ- 
Softwam ma Artertuny und On&&- 
Vferpgdcung. Uste anfofttem- H- Fi*y. 
RheL-Tgtr 12a. &5.5fi Mu^sry-Saanshgim 

Veffc- Atari ST fl MB). Camana Doppeiat*- 
1 tion. SU 124 grxftKfer Thomson Fartamonto 

Halo ST Fma*3> Ich suche Programs. Lh- 
decti tefw uich odor nem? 520 ST SE 35* 
und Howtor waffen »>cha^ Gs&tX. Du d w i l 

520 St M * 1 MB + 1 M&LauhiAt + MauS 

Druckerksb^ ?4 DM, Dskedefi 3&Ztfi. I DO 

35 DM. ST-UmschaltbCii M«HVyC5*x S5 DM, 
Startrttiatf DM, B*md W 030*4^33251 

yasMutii Emtou 9k A Attn ST 30 ^ 
EChrtwaw ats dr MAC Airf Wiji^ch mil 
Pfcgnmm.TFBngter-KabeJ 99 DM, 1M 022V 

Attn ST 5S»M. 1 MS RAM. Floppy, SW- 
Morate Maui 2Q Ctefe t Bw, Joystid^, 
Budh ST intern, Haub*. albs vne neu-, fur i&SO 
D M 1 Tai 06551^22? f^m£rfeQ 

WrtaufB UoHKte a^c^r "ai 

Ajari &20 ST. GEM tur riefl Attfi &2Q ST, to p 

36 DM. Thomas Knjmt>*qp»« Ginned $Q. 
20G0 H^bij^ jja ^ oaaaMaM 

^^rtaufe Wbrtetat DatamaL lavt Desi^ * 
Te.i fynal , a.'ies ofigifiaL hMbaT PlWi S5Srt. 
T6l 07531^56^7 

Drtofrai0oas^iy*rs^Daen^fw^Lji^ 
MlJfcUaBriMaoOfcl NN - 6 DM D*-o 
S DM. Into ? DM. Thomas Oft£*n r FrieOnc^ 
KarfcStr 216, 5 Kc4rv eg P22lf7E2l34 

r^s^nalprDgreprrne lur Atari ST: Hmh) 
Cfloip Stargiider ST-Karal&. Typhoon p 36 
DM, tompf MO DM. W 0«?SVSS4 (Atwn 
wcflartggnj 

ST-N*jrti*>gi suc« Soihwv aSer M Sptete. 

aes& schng^B. ftfewsfretPi a 

SF3M, seTF»!MjGaraiK*lmil 30S{M*Wan- 
Etoror («rig. m 3D-Sf*e) und 5 Ctv*fiefi ra. 
Kir 280 DM m v*rtauten 1M. 08mW5S24 
(Aftflrt wMtangwiji 

"FtopwSF3i4" 
m. Swwaiacl-Schamjn^, Prw iso DM, Htu- 
sc*m auch WteichwgiB. Tei OZWIiSHW. Jur. 

BWi , 

3^ DoubW es***tj^ Dou&te Sided. ISTPt- 
04gt f72S39 (ptff m Wocfienenda-) 

Veochefbete meaw Ong«naJ-Piogf*mme ^ 
p&sWSei 1 ST-. -Katpro Rcjyal* und -GST & 
Compter- lei QS3V7B956 

fc-tert- 523 S1: ; M i1 MBj SM 12S # £f 
354 + 720K-L +■ CfttI*A 1200 - M*us 
+ Joyslich « Compui»9ilw?t + ISO Dista 
(vo0) * 9uch*f ++++. Pt*cs VS anru fc w, 
Qg*ya74Q 

Vfrffcaute Oftfl Mfgtm^-C-Ccxnpii^ la- 
InBUHi nut Artetrung. A. ttJFKk ARen^o« 1 
560B ftadawaniftwaM W QgiSaaWFl 

Swcrts o^rte neue Softwa**' A Kutm. A?- 
lenhof | SfiOS RadawtiTt^aW, W OSl^SSOi 
m&gl. absndSv Hi Comar*. Afe Best A O&nft, 
R&sstf 

^rkBtrte Atari, 520 SF + 3!4. SM 134, 
leaCDM + 20D(Sf{.0 La^diniATnSchtjrtttf 
17, 4MB Spwvy 

V«*«ute Ar^rl S20 ST+ mitS*3Hf730 KBJ, 15 
Difltg und LManba, VB »K» DM TM 
Ca5ot'U6S5 Sfc l*Uht Sf^eSmgHoWMS and 
Sfcyuie , 

TauMJW S^w^e afaf Art (Or Aftri ST 
Sctii^riH (nvgfichM rrw Lisle) an: Faiw ft* 
has, Menauarcir, 12. 47B1 AMnwwn "fet 

0655^6427 

V^rteute Origifiafr^ytwpiB fur Atan-ST Wimer 
Gemas. WbfUOamnv Hanea, The P»*m. lasa 
Timas, Mercenary. Lfwa FSmpfl, &ES§e4berger 
Str 3 3S50 MarEwjfg. W- 06421.^23267. 5QDM. 

Vertaulq SCO ST mdt ROMs + SRJM(2*} + 
Thomson Fart* + 80 0*5*5 Software + UtaAr 
lurfDB) * tl H*lla,STC:ratVB?400DM. 
HOlger ^Bi&f&ht 0222«311B 

Suohe F. MonrlH 300 DM, Oatspfwc* 1S00I4 
Gntefewlw4e0 DM wnd das altes (0* de*i ST 
Vter riM das PR- AflT Oirecsor lurSODMwi 
Handbucn? Abo big Uatd. fist 07333^3370 
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Ue!xe:j*e Aiaf^ST-Mausund Schneider Gri^v 
moratw SJB* Pre©: V6 W, 06ia&252S {S*e- 
ten) 

Bitte w ai teff is ni fiP 

So^arbert^t: S(e.-P4d., Enwher UM-: Wfer 

ofbatHi^w^damOompiitor?-- Fj^h- 
ryiioiaiaSu^^Pl^ffm23gOPt^ 

V**. $f SsifZSODM^PCGaldiisaiaO 
DM.Ofig. Pirg QuiifiRmitrEhBCttr.SM :Jfert . 
Tartsreat ST T«n Design » 30 DM Amsturv 
aosa SaoslhacW. Geesihachtef Str eg. 

Sucte FortafvComp m AiMhavj. Spkate, 
UtB , us* W Soeia BaWursK 2l.8SoaMlb» 

big 4fi Tql QfflWeOffji 

SuchaSprachen + BikJtar,jtii Spracfcan, xwn 
ST/C (VBrtaiite SJlarfL PC 1450 + 10 K RAM 
+ Irterfada. HP BOO DM. n*0*f VE Tel 

ormstws 

, . F5oppy Sf3W nor *M DM. Sal 520 STM + 
J SP354 DM. S«l W $TF + 314 + 
/Maus 1450 DM. + SM 124 1SQQ DM. aPaa m 
-, Monaten GaranbEH! Tel 05608/1357 

VhnV. orio. Atfrnemfi, NpttK OSa Sad, App- 
le Emul . AppteMilt I AMrt-Si; ST-TEX, M& 
DOS Eim*a»t Typnoofl. 15 T Frame m, 

Q2P»?7B237. &s at 

ST^Besitser mcf* Jed* Mange Soriwafa * 
Hooald 3Tj Usem. Listen Sn R Ebte Am B«n 
& 7T40 Trijera 3 

Suche Kontakt zvj ST-Ltee*rii *n Raum SSUfr 
gan, Tet 07t5»8S40 

Vertaute Ftoppy SF 3S4f Swhe KOcBaw zy ST- 
jtesm im GraBnmjm S&ffpsn. Tel PTijacsao 

vernay* Hrfrans 300 C Aitustirficppier ISO 
DM, Sound Sampler m 230 DM y Ong. WnV 
lafgnaa u Tass Times |e 30 DM u. 3 Atafr 
Biicher » 25 PM. Tel OSta^i? 

Btete Atm ST + l MB + ROMs u. Meusa • 
700 DM, Cumana Doppatauhwk • 700 DM. 
ThaprBonFartmon 36382 - 000DM uiwJAta- 
fi SW-Mon w 380 DM. Kpm nl S» - fTW 
&M m Fartx 2000 DM 05434^17 

XVsrt 520 STM 501- DM, 1 
[ROM] 100 DM. n»- 5W.- DM. I 
VHR 5a— DM. rnl Atdrts. aoehe Hixitatrt eu 
sncfenen ST-U$am im Raum FFM und in afler 
Wbft Tee OSTOfrBBaeS 

PD-Sc*^ Scnra** an Raff Wagner. Friedhch- 
Ebert-Su ia 6991 &»fsheim' E>» 

AtanST iuansr 
Ha&e. Eucne, brthiCfW aMS an ST. So* fv ett- 
gnwi ST1 We* *ws oder hat phone to 
0212rf>33S7 

Vefla«* Dog Super Cn* sa- DM SuCfte 
Softwara fur ST aueh PTJL Ustoci *n Jy«M 
MaaSDK, A^M M O We g T7. 4*35 Spenge, Tei 

caaa^aa 

Suche Gta-&*S>; Conipder, Draft, VaXKr such 
Eef^-a^ft^ch ^Cotv-Mnagr»r?e4— 

Swche Oi^MptDgramme I&t Atari ST z.K 
rjflft Qiiir til f> Tnafiet muK fmf/>M* m 
5jeta;n. Tei r>U5ii0g965 aa 1€ Uhr 

Kagelnetie Atan ST-Aoppr SF314. 1 MPy^ 
2s«fjgtur50a— OMzuKertseuten. I Pstair10|i 
Maxe»DM. F a. nerp, (S6hrte*tert, 7ft- DM. 
K Theede. TeL 040/7908723 

Tauscr* COtof-Montior Out ST gagm 

Oder wrtKHiden Monaer Mr 750,- VH& Drfc 
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Soften S/e m/f dtesen Lefstungen ntcht mehr zufrleden 
se/n. so setter? S/e s/cfr unbedtngt das Angebot aufder men* 
sten Setre n3her an, 

Und bes telle n Ste — vom Fleck weg. 
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Das '-iJttliltJjtaf Sonderheft sagt Ihnen, was Sle von den ubrigen 





=m erwarten diirfen, 



Und das 1st heute nicht wenig. Im GegenteiL 

Ganz glelch, ob Sie gerade erst elnsteigen oder Ihr System ganz 
ausloten wollen: Sie brauchen Cberbllck, 

Das Sonderheft Textverarbeitung verschafft Ihnen eln solides 
Baslswiesen mit Grundlagen und Begriffserlauterungen. Anwendungen 
und Tips & Tricks helfen Ihnen beim taglichen Utngang mit Ihrem 
System. 

Stehen Sie vor einer Kaufentschetdung, dann las sen sie sich zu~ 
vor beraten; MarktQberslchten, Hard- und Software tests helfen Ihnen 
welter, 

Unter dem Stichwort Desktop -Publishing erhalten Sle Einblick in 
ein Stiick berelts existierende Zukunft. 

Das Sonderheft Textverarbeitung kostet 12, — DM. Bestellen 
Sie mit der untenstehenden Zahlkarte. Zahlen Sle 
damit den Rechnungsbetrag beim nachsten Postamt 
ein. Bttte beachten Sie, dafi Ihre Bestellung a us- ~ 
schliefilich gegen Vorauszahlung nach Zahlungselngang "-.^ i 
zur Auslieferung gebracht wlrd, ^ \\ / 

Cbrigens: Auf die spritzigen Eigenwilligkeiten 
umseitiger Systeme mussen Sie in Zukunft naturllch 
verzichten - es sei denn.. „ 





Ab 25, 5. 87 uberait im Zeitschnftenttanaei ocfer 
direkt vom Vertag mit dteser Zahlkarte: 

Das »Computer persdntfch«*$ondemeft Textverarbeitung, 
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Alan ST Atari ST 

Suttioflauscho Programme f. Abii ST. Sitte 
surfflel Eun Uslin an: W. *. Duyl, Haggerarik- 
*eg 163, lCH2Jp Amsterdam, 0"ao-32*3B4 

SoPho austflndtsctw Compui^-ZentachTiHim' 1 
Zshte gul 1 Artgabote tin; Dirk Mnrkus, Knip- 
pen wEj S, Ijirabn/ck 

Atari Stf-$Oftwfl^Taugchpar1ner gasucM Bil- 
ls sendel Eu-ffl UXft an: A, Lont-QeuTQnkade 
75-3.Pe«icoda 1058 KP. Amsterdam (Upland), 



COMMODORE 



G-16, 116, PIuiM'AtnwikJbt, -EirMlBiga?: End- 
lldi etn Club Spextefl fill mis- Info feelm tin; e V. 
UgcWnsky, Bamj.Ma.nd 1 5, 4BTO Bi elefeld 1 

Achlung Eir>tf»iper: C 64 + 1541 + OotpnkV 
DOS 2.0 mil Garantle! SO Disk. Rw« V@ 600 
DM. Tel. 05151/5500? __ 



Yfcrkauto C 6*. 4 Wochen nfM Neuwpnig, Prels 
350 DM, Qwgor Huirlwter. Tel. 689/3203253 
zwiscten, lB g. 3G Uhr 



C 64 EM DM, Supergnfik urtfl . 25 DM, Floppy 
1641 30Q DM. Monitor TB01 400 DM, Magic- 
Forme! 150 DM, TM. 0228/378285 



Sechc -in Deulscft Hacker 2. Ne*us. SEote a 
MWkjn, Law oHta Wtaft, Myrdar MtetisaippL 
IHvifJFurftuJt. Mytho*, Cnomw^H-Houss, Eun?- 
ka, Empire, .AtiantS, Tpl □91^816272 

MAGlC-formel (DM 1&0| C S*/VC l&4l r 
SPEEDDQS + (S» DM) EPTOMfK +. Zub 
DMh MwtaMu. B7(i50DM> &?n*anVieo 
(250 DM) Mm-BMC (150 DMJ Dnjcksr- 
BXBO <4QQ DM) Tfll 0311^53634 



V&kiLuii au1 Disk hJT C 64' AHer Ego 15 DM 
Sorrowed Time 30 DM, AnMad 30 DM, Elite 
250 DM, Rev* 25 DM.K.F. Master 10 DM, Hotel 
30 DM, Hflrtw EC DM, Taj. Q233gJS0557 

Suche Plasma &4 una artoera Scrtwaro for C 
84. Suche aueh Aniertungen (fir Acre M. 
Flflhteimulater IF. Lfsien an J. AMI. B5*s MM- 
lerlgicih. D r TilrKjbttfaJ-Srhrflmslr. 30 

Top Games C 34 — Nut Ongmoa DIs^ Foctb. of 
the Y 25 DM. They Stoto A, Mill 25 DM, REVS 
30 DM. Fast Tracts 20 DM h W, R . Ptthl, Wuflelrt- 
tajtggr Lanrjwog 200, 2050 Hum burg BO 

VerV,C64 + Daiasetta + Joyslicfc + 50 SpitHa 
(£«£&). Fur rtfur BOO DM. SOhieitrf an: FtandOH 
Zatiw, G*s*»PbBcftgtr 5, ggQQ Rosenheim 

C 128- r^plettsyaern. C tSS, Fkjppv 1571. 
Mon Sanyo (gnin), NLQ-Drvctef, prof, Softwa- 
re, BtMw. SondwtirtB, diw. DHskpctenrr m 
0*921^2239 



Suche T&ustJipartner lor C 64 Scrftvnva. Top 
Newa vDrhanden. ROdianhvott tfKWa. listen 
an: J6rc MCiMenMumcf. Natnjper Sir. 21 1. 
4SO0 0»nibr&Hs 



Vferkflure vielB QriQ. Sptala fui C t6! ab 5 DM 
Stfftn antuteri 02SSaf390i (ChNeiian^rr 
£ bent 2 SpMe Ifir C B4 vwtt GetoilKM wlrd 
nlcftt, da leh vshi bk\\*g bfeniv 



C 94 Spleleurnmiung *vlj\y\te«n '0<lllg" 
ElUa Ltnd FtpflkMf auf Cass ]» ;4,95 DM. WV 
janl, Horu T^^Jl1. Galaicy. PitlaU-ll u.a. Knlgltl 

Vtorkaute komfjtartes Cofnpu:aj*y5ienv! Pra^ 
nach VB Tst 0eora/3?l4 rib 1*- 17 Uhr 

Wrfcaula Cgmrr>CKkKe C 64 + Floppy 1541 + 
Patella 153D 4 95 Diakerten + Diskette^ 
box + Orlo Scrftware + Versch. HandbLichet 
u.v m . 1 jm alt, N p 2200 DM, VB 1 1DA DM Tfet 

oeaioB2giio 



Vorkflw!* C 64 mlt Floppy 1541 + Zutnttfrfur 
ca. 600 DMIII{VB) Ta4. 0M43rt465, Zobenrjf 
zlB. Joysljcks, Schulzhauba, AdrvSsbuch 

tfa... 

Vwkavte C t2SD + iSOUerdrsk + Lilsntiiir 4 
Happy + + ong. SpWe (rtur 1 Jahr alt) 
VB 1500 DM, Tgl C7633^25S Jen6 Naaall 

Verkau!eC HE + DaiasoHe * Uoratur - Pro 
gr£mma, 200 DM, Tal. 0421^73324 ^ 

W-ftaula GEOS tarskin t.2 mit deutachem 
Handbuch fflr 50 DM Naiurlich Original Hut. 
07031/87*431 



*" W*r*SUlSi PC 128 * Monitor 1702 * 
Druckor CPflOX + Dalawtt» + Boftwue + 
Jayitfch + Ulvrtlur + ZubetiOr Pr*i* VB. 
0£42£f1457 

Hiltv! Wer schenkl srmm SchOter !«r seine 
AutbUdunt C 12ft Gbemenme Pt>rtr>1« TW 
0J"17S/&1*S Es warts! such men elnft BeksO- 
nung fAuSwaht)lftt 

Suthe 1541 , am beslen ynsonel, ru crunchen 
rwch 16 Uhf, TBI 021?3JS7107, OtiVBf tOfeb 

Suche Tkuicliparmer [Disk) babe Top Gams 
l b Scmj- hnVHoad , Rufg an bel Qemhard . Tel. 

oesrai2333» 



"* Hallo Such* C64 + Amiga Sofhvans. 
Anvrender und Anl. TalisCh Kaul SchreiW 
an: Manning Doril. Lunderweg 2, 2100 
HamburgflO. AfihvprtB 100 % ARQ; 

V^ricautB C 116, 0«*»Hs. JoystK*. 8 SptoJe- 
Kae-& , B&STckurs, 2 BiFtftfef ifir 250 DM. Tel. 
0BO6Zf57B2 



Su:;he Anleilurtoen tut all* 64ef- 
MuBikprOgrtimrrfe, F WiliB&eh, OlcSanbuiOef 
Sir 2930 Vardl 



Achluogi anaHe El^lMc^^gp. , . ^kautoDati- und 
Tk torn U> Im Sat (mil TrmJnir^bOcrwrl], Til, 
(?5522.'6006 



SucJib ONglrul C 64. Software auf P i MWflpti 
2am noschec 5 u ID DM pro Disk! I NorOngk 
mala * Anteilur^l! AyReridam «dnen C 64 fflr 
200 DM Tel. 0g92*ii6!» ed. MB 5910 

Vfcffatufe C IS + 64 KGL Dateaetto, SO Spiels. 
Jrjyslick, 2 LehrbOcher. DUa-Beckie^Bucti liir 
300 DM {VH] . Michael Lammei, FaJlerweg H, 
445Q Ungen, bi^a um BflckpOffc 



venaufa. C 64 + Ddasene + 2 J0y$j>dt + 
Baak-KuK + 7SplflJe + Uors1ur490DM,T£il. 
06232^064 



York maina PC 12a-Softwin?ll! Nur Org- ra- 
te! Rpeseinanoaboll Liate gegan OjeO^OM^ 
M anw twl S. Deneke. KuNaustr 30 3110 IM- 

z«i 1 h! I 



VertuwhK PC 128 t Floppy 1570 + JoV5tkA 
+ Scrftware. 7 Mqn. all, fur DM, 
05137/750181 Ftomhacten 60- 3008 Garbsen 1 

C ^2flD C 12BD C 1280 
\fertrC128D + Phil'pa Parbmon + Sottwara 
+ dw. 2ubaftof, Prels: VB (asreb elnwlnj; "W. 
DBTifSSI&l 



Syslomiwdtflrt: C 64, VC 1541 +■ t DOS, 
Grfirv Monitor. DataptiQfi S21D, Rei-Epnyr>. 
mer, Eir r. BaMabsa.. Joysl»ck r Diskstren ( i00 
ca.J u.v.m. rmr ajaammen U37 DW; To* 040V 
flttB02Q r fliJ IT Uhr 

Actituhy"' AcMij^lH Adrfunglll 

Vtfkoofo flrofle CompolBraniBge mh 17 Taflen 
(r»U r zusammEn j f Qr nur 2500 DM; AnKrWifi- T 
^ra^g&fteh32,4Q50M&nch*ng1adbach i 



C 128 dub Mentiforitl 
Jetzl Ht der gr*«le C 128-Club m der BRD auth 
(skrlunktch zo emjichenil Nui?t dies* nfitia 
Maglth^H 1 Tel 0236tf15943 

Suche Qfirtk-Ubianea im PocKfl«-PotTrt*d 
[audi frJjrjrwJP Lohn lat ein Tb^Prg. fur dta* 
Fofwialll Pf 2053, 4057 Bti*gger> 2 Qaba 
gCin^ig Software ab {•Prkj Tj 



SYHDROHI 

Campuler OmbH - Cwrnldatr. Ifll. 4352 Harlert 

023 66/3 S0 17 

Unscre Ladenqcfchnftftiellvn aowle uoacr 

Varaandteleron von: 
Ho Fr 10.00-18.00. Sa 10,00- 14.00 Uhr 



STAR NL 10 

Ink!. SchnltWHIe 

STAR SO 10 

160 cpsJ40 Z /NLQ 

WiESEMANN-lntefface S2000G 
WIESEMANN Intertace 920D8G 



CorttrHfpddre 



659,- 
748,- 



119,- 
149.- 



PC 10 II 2298,- 

PC 10 II mit 20 MB 3198,- 

PC 10 II mlt 30 MB 3 398,- 

PfrAT 5950,- 



AMIGA 2000 
ab 2498,- 

Wlr fuhren weiterfiln: 
Fragen Sle uns! 



PMBOBiC Mairfidrockpr 



KXP 1091 64%- 

rntef bauglddt Pea Code 1012a 

KXP-1092 848,- 

oder baug^h Pea Cock 1018 

KXP-1592(A3) 1248,- 

Dder baugtatcH P» Cock 1518 

KXP 1595 (A3) 1553,- 

wter haugWdi Pea Cock 1SZ4 

Elnzelblatteinzug 598,- 

fur KXP 1992, 1595, Pea Cock 1S18, 1524 



Commodore C 64-Mouse 79,- 



HaridleranfrageiT erwunscht 



NEC-PS Colour nur 

NEC-P6 

PS-Uni^ktor 

P6Bi-Ttaktor 

P6-ESnzel biatteinzug 

NECf? 

P7-Uni-Traktor 

P7-Bi-Traktor 

P7-EinzefhlatteinzLrg 



149E- 
1168,- 
159,- 
348,- 
648,- 
1498,- 

219r 
388,- 
840,- 



3 '-OfskeltBii MauH CF2 
3.5 ' 1DD. neutL VerpFrCkuntj 
3J5" 1DD, MAXELL 
W ' ZOO, mtfft Wetpackyng 



losttk* m- 

10 Stuck 3 V 

1D Stock 32 t ^ 

lOStiitk 33,- 



AMIGA 500 1 298,- 









Monitor, 12 . bemste+n 


ah m.~ 




Monrhvr. 12 , qrCn 


* tev 




Mom? or. 14 , , TTL 






griin, ambef. ttm 


ah 390,- 




Thontson FBrbcnonltDf 


69ft- 




Amiga-Midi-lFtteiface 


149r 


Amiga Einzellaufwerk 


398,- 


Feslplalte ?D MB m, Controllci 


+ Kabel 898,- 





XT kompatibler Rechner 998r 

256 Kft. 1 Latffwefk ( Cwfe-ArrschJ, 



, Bestel [-Coupon hcw 

j ElnBe™i»iaii S^MJrtxnGmtoH EvwWfttt 181. 4352Haflen 
1 Htaontt besteto Jch 



U p«r Nachnahme 



E.r V Scfwck Wegt bei 



I «1 , 



Auagabo 6/Junk 1987 



ma 125 



DRUCKER 

Star 

NLW S99.00 

Citmo 1200 ... 498.00 

QELA-PRtNJER 
MP/1/180 

Atm* Stuittt Dm, tt*tr»rtxcAt i* 

tKBolto (Upton tfjrj 

1 1 lUtiysitstt /iJCAMHf/f 

PSfitxbw tiiF tigtnt IttskeaiaSir 



ftatoat nut Gwrnwifrt 
30 Pilots Btfwmtisirattt 

SitSW Pbitite/m Cudimadi 

ft i ittrj ii aa M iial 

fri Willi PHW^flnW 

rtW imiT Art ttH^wnm 
imtmmt/t rfd rait 




DFU/BTX 



JOYSTICKS 

Pmsooo 27.90 

B£iA Mkrv-fiin 
AfrcA/,, W W 

mtf Srfumckr . , , 99.09 



MODULKARTEN 
+ SOtVSWES 

Atari ST 13, SO 

ixptrimmiwrkwtw 

as t3.S0 

I en VerktrtB 

C64 , 12.00 

CfWMo(tu(C64 

chne Sofavtra . . . 16900 

8Q Znchnikitrt*! 

EE4 169.00 



LAUFWERKE 

Attn ST 

3"5Uvfw*r*.,. 449.QQ 
Amis* 

3"$tnrto*fK.. moo 

ZOMH Festptem tacS 
GeniToifBT 999.06 



MQNfTQRE 

Grm- 
Manftor 

mHTaa 19900 

Qrffli 

ccm mo , mm 

Thomson 30512 

VPfft 798,80 

MonttofstandBF. dttih- 
b. schw&ikbdr .... 24 JO 

DISKETTEN^ 

S"2SQtsk*ma 
QEtA-DisMD .... 890 

5"25-DisJrt>tt*n 

DllA ^sk2D ..„ 3.W 

NaNsmt 100 27.90 

J"S-Diskemni 

Na Nam* 200 29.90 

rh m IB.-. Umr BM 19 Kw*m# 



ANRUf- 



vinwtMfn 



S:^T."hnm. ; I ,"3 

w» uw nbji f*ui 



. saw 



C64300Gd- 
€64 

BTX-Modui ...... 198 00 

Qataphm $21~23d 

i8W-fflHg} 298.M 

ISM-tinntarsatmiitttt 
(a. FT2) 249.00 




Otttr Cl«ktn>nik GmbH 



BESmiVNG + VERS AND 

AtaMlriiriwf AlmBa 23 3000 Kafa I MMi I f$ J 708 1 



Lichtgrlffelnur DM 49,- 

kan>ei(n.i nut Pfogrinwnan f dl. Antadvng. 

LWtt bar f itr lolq an Je CwnputfHyp*rv: 

Cofnmodar*: l26iVC20 

Atan. eOOXUSOOXU 130XE 
Schneider. CPC 4 94/684/ 61 28 
Vers«fiil geflWi Sehack/NaGhnatima 
^furrniiricirwiriliifliil gm?la' 
FJUte t!p!Ticij!prryn nngobon' 

Fa. Klaus SchiMbauer 

Pf it Tta 8458 Sul£bflcn-RoM(ib«g 
1ct*pDr»0966l ; 0592 l>* 21 UM 

Fin- den C64 uori C 128 haben wr eincn 
umrju^grcSchiHi ZubchOf pra&pekl, dsn tnr 

Inrar Proip&kmotordonjrto DM tQ - 
b*M*g m , w hattefi Ski 10 Superprthgnxm 
me fltif Kdm od t>sk fDr Cfl4,'C t28 



MICHT iiberLESEN 

^Cfi4,' Ua.Dtali-Pragr it Antaflu^fl + 

tin lAWlKunktioniiiMQgnrniTi -nil dnm Ctcu 
;«KNfrnrUkttlrn« Hi vgter BHiSw:lwTiyrt» infakl 
iwwHhm HMfJifiTlin-n <>(rir 

Grnrru W*I Ml UjWM Ul W*» WT- 



tmt Arwwvduii^inu SpJ** Bnshi 

I ,-■ HV,..-|;„l-.lr',n- 'roi It r :ll-l A' A^-.-.1n, 

E(dnm.ti«lww<rai#KHi«i und kom*orMtf*t 

SPRITE VMl«n FK^XmcnnflBn {HFlnhnl 
i#1d Bhsts h<k gul tnUrla4r 

LIGHT vol* ***n*tr*x. Mono-, 

MuttttllW. «» Spnttpo*. 

DM B.9.- 

MiKrt^i Hftnown do Spilm ri 
••gum Pn?ymxn» Ltiomofmwn waidan 

fcstfsth 620? 26. T0O0 BvJtti 82 
V*r»n[fkj{S!ii,ar;3.- DM.'hto RiJck[»riD 



BRAfiDHEISSE KNULLERPREISt 



AMMjA 7000 mil ToMallHL M«Ut UtM 
i LaMfwarka^' 
AMQA Fanynamlor i«l 

i^MKiA HK» • f-nrbmotiib?* |Q«1 
i*s mil J LrturfiMirkKo ' 

Cofnnuxlonr PC-WJ n 
Conwnodoni CUSO 

Cuninici*?!* Fki(ynoi>ilOr lJOfi 
t^mmoikirn F*rLvngnilnr 190 P 
C$n\n\a<kitm Fitmtuc^M MC3 SII5 
Com m nikxtt Orurt Ji t MPS 1000 
Plum 19SL-, FtoeMxDntk 1661 

H|ui 4 i Flippy Ok* VC 1»l 
*rnnLmni3u»lf S6<*ij Wflil kHihln-fll I0W 
jlunn wim C 6* mil dom miiniH.»P"riiih 

Ahuii*fcftpp««i" Oar*pfi«t & » 

, Katwl 4 larnnnnJCirudrifiiti CM ZB&- 
Grvnnigrul* rMraiMfl} MHi. fell mil 
F'AU- * nGn^bnl 1ur Cr>1?a 2JnV 

OCXE 33*-. nopprPfc* »oio Mr 
0iir*iit>Ml^i<M4 1«H- 

V«rMndkaiil«miiuK4Mnt [MkmntHfl bin DM lOOO.-AjarlKHi'k 
Vwnuikagw |DM U -^3* -| NyLJinahrmi (DM I •■ -?W73.?J). Aw^laiKt lEMJ 

CSV RIEGERT 

SC^IOBhCrtlT. 5, 7J?i Rnchliortjr.mjurn. Tel. ffl M G 1 |i 5 MH9 



aw.- 
BE . 

m 

1U9,. 

lira. 

MO.- 
M4- 
33ft- 
4«i- 



ISH- 



OK e^»*nll <Jrunnnjnllpi 
FjlSB mil RaitmibriiWi 
Jw:p PtW 
.few* Plum 

PC *5W ItW BW-HOl. * 1 HnllHWt 

iri.l SW<Mqn. ' i I a.irmjrhrt 
;■■ mM F Man. t 1 LnulSrtrN 

mil F*tWi * ?t»urtnwrtw 
CpmndFuelntf W 

AnwMviNnkj m cwn mil aoniti- 
aehM&f PC iKnd 0*C Aflifl STT 

lx»o ew.w m.- 

rx iw i*».^i3ift.- 

£)( 1000 HfKWIiFt- 
LQKH ie-iS 

I Q 1000 5069.^19*9,- 
L a 2&0Q 

3QESO0 ■-!•■ M-r- 



NG.iiJ mi: CoiTiiti i ixk»r GwMnkal 



319- 



7»,- 
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Small C-Compite* 
(Mark! 4T»chnik)fOT C 128 CP/M. Mochjs (tt&u 
150.— dm, 062ireT7iK. ah is um 

Systefnwecnseil ^nwufe c 64. LX 90, FtoppK 
Daiaa.. Licaratur, Sofrwana, Disks, etc such 
EffiafttvflfkaaTl Prsis: VHfl, iw-j-wags 
05431/4068, BOnSi 38flj 

Sue ha TflLBchjoartrwr n> Software nn Raum 
Boch4jm fnur Dish.): Lislen an □. Maltatoft, 
Enrscheretr. 55^ 4830 BOCftum 1 

Wnvule C 1571. Dhrtfef ml irtterlBca. 
Jcrystek. 100 Disketnen. wcmilor zua. 20OT, — . 
Tor. Q»9uTi(^/ 

Wrtouto C 128 4 1S71 + i90i * Spiels- u 
An^mJurhasgaoftwBm e.ft Supenj^se + Su- 

pg*5trijrt awch flmieJn rpT VB 160D — DM. 
Hi'f mal an Tel. 082*7X5373. 

Q fji - VC 4 VC "£30 4 MPS9D1 + 
SnjnffloaiFtpr + &?mp. Sthmank + 90 DiaMs + 
Flijcsher ij. tntfiit — 150QJ5M; inn ftwjm Si ull- 
flart[Ml. f & his 20 Uhr) L T«l 0MUSS9311 (Ab- 
t>plver&ino [. 

Amiga Amiga Amiga Amiga 
— C&nM3 — 
PO flctt 1243 
□-7832 KfifLEifigfifi 1 
Liiif 1h8 aufi shin* cji your Bcrwn 

Vsrk&utt fllit kofnptflttt* tLftiune wtm FAard's Ta- 
le ; BJkj DungBonJartwri + Tipg + Eridfjvng nl- 
laf ma^i5ch*n ll&ms, Tb* 02ei/&5719. 17 bis 19 
Lfhf 

Vetk. *iiUBlfi (J 12S i. 900— 1 57T 8£M1,— Mont- 
tat 1S01 BOO.—. Mft(pc F. 160— B 196a— Mas 
IHWitim&TI I. 1900,— m. Buch+ Dtete, Tel 
(089^138323) 

Suehe: Finaj (Cartridge. The Destiny KnigN 
(nut ofigi-nal, KALrt oder TedSClhiD AuBaniiom 
Kartsfi u. Tips Eli Mafigu's Tb#er — E. Hi*- 

Kaijfft J*a«ri ScHrotlrepfBn Compulwt Commo- 
don, Schtiwids*, Alani, IBM, T|, Apptu. Offtgon, 
Floppy, usw. PJiaiff4646, Makw 

\Mmh PfUdflfll 63I3C MdnxdVudwr. 
latorEjrom, 100Z) l S l 9K9Pijnk1m«(n(ir l .PX^C 
kGmpal.. wetiig (febr^Eh!. S Schritlajtan, Tad. 
0236Bfl34391 ab 14 LjMj 

Vferfc C W + Floppy 19*1 + Dam 1530 + 
Farbmrni. 1701 +■ OokIw MFSS03 + *0 
Oieks + 20 €4er + Datab -Bikh^r + Diskl. + 
Diskbtm nj T 1550,-. ThI ah 1fl Uhr- 

Sysl»mu«ctis*l CS*, DM350— , Monitor I70T 
DM 400,-. Datorwsoordv MCSSiO DM SO.-. 
Hflswnk. I u II, Frw*l» ArMirtwS ia\lw Tajw) Ja 
10,— DM, Supwhuay (Disk) D#Jt So,—. 

p^^^3w*^ 

j^iingrrfei«ui»rtjimjfflfflC 12a - vc 

157f + JaysJk*. + Liteniiir zwectts S^tsm- 
w&shsi lur VWB 1D00 DM, Angsttito anMarcus 
VakJIar^, T«l Q2i?if6i893[eli 15 Uhr) 

Vbrkjiuie w&gen SysiBmw&thSel &mmdd£i*B 
12fl + 1541 * DoJphindo* iswcn fflf i2S + 
C/PMf + Eprpm«r 2 + Vtzdwrtte Ctassic + 
RGB-M&nilOf VW8 1900 DM. Tei. 08141 ti0553 

VK C 12B + 1541 + GR, Men + 2 Joyrt. + 
2 Di»kbCwn + Ut. C 12« Infl&m AfiswtiWfrr + 
Softw; 130 DcsJ(s, t.& PmiHop*, AJrUn*, TNs 
&lgi DeaE u.i. TopsoA * Turtw PaaO-J. Prphj- 

Suparl Wk. C 1?S £m. 1571) + Morllw 1901. 
> 200-Drsks + 6oxBfi.2kJoy (Comply 4- Dau' 
Oftmodul, U. [ftfkw 1 J«hrJ; nur 1990 QMfStet- 

%n. Qiitwrm 

Such* C64 + 15*1 + Oructaf + Morim + 
MqvM +■ ZubfthOr uiw , kgmpJBll gdar mri- 
2&in; 2tHCllfihen OgBlft, WatiMahnerBtt 14A, 
5209 Hohflftstoln 5 odor Tfl 001^4/1835, *b SO 
Ufit 

tamptgrupp* M«™ Kai»r Afnkll Gaos. Eifr 
ichufl, Qamemaker old mil orig Anloilunflon 
wfoftn SyH*mw, ■b m gi h fi, Sychf Soft ioi 
Amrgai 0g0l/57aS4 

Such© Prg . fur C 6*. nur Dtsk. kerne An tinner, 
hat* hblhs &p*ele. LhBa scMokon an &«rt*n. 
Serge. Am RothtnbMg 25 &90O Sisge^ oder 

ruH 0271/3128S5 

Help Hfllp Help Hslp 
13|4h r. $c h ukr su Drudgar ml( Piog. 1 C 64 bk? 
mm. TOO,—! Brtt* wf. mrttian, Trt. 
O&a'i 2^1076, ihanka 

Such* Floppy 
Such* Floppy 15*1 , tchen*# dnt Sp*l H«wn- 
kiich<*2.{Dwa cwtpinajj vondpm icfidw Fteppy 
kauran H&nn, T«l. O^mOK 



PC 128 + VC 1571 + PMto- 
OtunmOAHw + w9DG0QG'lm*rtaca * far. B&- 
Char + D.sks f DiSkettenkAslen + Zubehot; 
NR 2400 DM. VHB- 1550 OM. T $thmelT. flfi- 
m &r&tr &4, 4358 Haftgm 

Sudhs TauBchparttw tur C 64, gutas Tausdh- 
rTLat&fjaJ vortandwi. AnrwrT lOCWDirk Fo- 
gets , Dt Konmanmtt 14, *04S GVZ, 
0219117128$. *& 14 Uht &s darm. Dirk. SruS 
TFG 

Suehs Morvrtc*, eu-Modui, VidwH>g«rinf-. 

sonsdge HaniwarB. 6*ix-Sond*mn?f1», Hippy 
SH u. S*rvica4>iskBt>Bn. H. Kajsee. Schji^ 
dwHt 1, 3 Hannpwot fai 0511irrft»a 

AcntLtng! C 12ftC« Achtungi 
V9*Xaufe ipmsgun^ig wegen Computonmch- 
aat.Hnj««tmZutnhorf0rCl2S + C 64: List* 
koslant Pttftf 1tQ£g4, 41QQ PgeAmnj 11 

P1lis4 + F1«;py 1551 4 DrtaseRe -Tuibo Da- 
ta- » drv, Spwhj * Qyidtshgt Jl Kir 500 DA* 
VHB kBmptett mi i*rtiaulETi H FtwchJe, Gaf 
ton. QSB4flflB3l 

C84VC1541 + Dftjckw MPS 80J ink! T*wl¥«r- 
art) , Ad* -pfogramm. Bask>Kyrs, div Spjehs < 
LahmuchB*, neuwerligc? ZusJantf. tswisgun- 

CommcdoTE 121) D — 640 KB in IbpxutL + 
Mono^t.MhVi^Gf + Supefbas* 128 + Wbrt- 
■ur 4 Smali-C * Joystks * G*os + SpWi 
4 LKefHur - 1500 DM, 1<M (089( 4305484 oP 

19 urw : 

Wrkwile: C 94 + 1541 + SpwO-COS + 1526 
Druckprmi!902Grafik-Rq»M t U + H«rd«0- 
pymtkdulli Fw^tw: 980 DM, Kirns 
Bchuti. Zwerg»tr 5, 6752 Wmnw&tfeiL 
0630^1859. W &»3 IB Dfn 

Vbrkaute 1 170? 4 1 Ou*ckah(M. Tuttftls BDchar 
+ LiphipenfuT 50Q DM, 3dte Majipysund 94ef 
eert Man 1986 + Lrtwri(ur + fl u ^ hp g* 
29C DM '. P >" D^^ TeJ 06831 ?451: 

C 64 + 1539 + Spteia: Hrwus/OP 
Menakone/Hypabatl tun 450 DM, 1541 + 90 
Di**s * Bob fif 100 Dttks 4- Movie MaJ#r Or 
550 DM, flaum Saaft , W, 08831r74SlS 

Wer»cau1»: Drwchtr ComnJs i&fikosn B 500) ♦ 
1000 BIhH * Farbband + Spnsllyw in Tepp^ 
aand fur 510 DM, Tel. 0683V74515 Saar!.! 

VfrhL C 644ioppy^pwdP»+/lJat»s>et nso 
DistaJSPIOtWE prwrwWBch urn ./Lufteridiv 
ZsjbehiH + Ut ^Fafb-TV/illet 100* -0^500 
DM VHBjQ213^33529teb IB UbnA^dn-as 

VWk i C Phui 4 + Data + LwniHich * Lmtv 
knsseflo * 2 JoyUcka + 7 n 6p43*ii»», Mi 
Oil , 4 Won aU. Sftstzusland 3900 DM, fXirp- 
atrai2e A 24ii Wwnort A.£. m 046HHjt2S.ato 
19Ltnr. fragi n*th PauJ 

Q84 * Floppy 1541 4- MoniEo' ^Mscnsm. + m- 
:eg TurbfrDOS + LitenBtur und C^i-nefl tut 
DM 950.- bat Rata Maghdonndih. 5winen?i0> 
gt> sa, 6SQ0 Saajbrpdian {nn «ftrrta.| 

V^rtaiuN C 128 4- DmctorMPS 903 bvkfasniil 
Garanlie Buchnr ksmpl 850 DM Tel 
OegifTTggi? 

Suchc TauBthparTriBT Kit Ibpganw* — C 94 
[DrsJi.) Anmrone 100 *i, schrs4w an: iMM^png 
MaFx Implanon 3 5580 Tri^n-Tjarbach 

Pap&riKy, BaMf aglldl a u Go tet Gold 
{Disks. C84|i St»cha: GEOS! Calk 0S663W5S, 
Martiitt 

Amiga: Spiel* u. Pwgfamrn* m Anlaieong 
dnrigenfl gawcni, CJerlmrg SrOftan, 1*1. 
GS22&/2153. Dtrnauer Weg 49, 4986 Rodcng- 
ftauaan 

Wer*aulQ.C64 - 100 DM, 1541 - 550 DM (a^ 
let mil Speedosj Maglo-Fonnai V 1 2 - 190 
DM. SupanKanw || • ca 300 DM. ba*W»*n 
baj-qWartan,TB< G28yv245QQ 0263*t2*&> 

C 129 uitd Floppy 1571 m vahcaLAanP MH vial 
Z^ibPhOr Dattatne, uibar 80 DAk*n*n und; ? 
DiskFtfenbismri! VHB HOO DM. Ti Brathvr> 

V#rk DalBaana 1531 (gul anhattan. ong war- 
packf) IQr 50 DM VH& MaM* Didl PW Kon- 
Ptanfln PqWfltls, St Ulncbflf 29. 7812 Bad 
Krartngan 1 

Such* Oornpjrterachna r & C 64 C 128 seww 
P* f iph* rl* ; *4nlaai *ohr»t>*ti : McTmat M Kas- 
na« Haffcrda* Sit 79, 4972 Ldhn* Z 1*J. 
5732^1247 

Ptu»M - C 16-Armtmdar. Eim**4g*r- Endloh 
•in Qub apttfhtil I0r un*1 into iwim m • V . L»- 
Bchtfhy. Bauartand tt, 4800 BlaWakj 1 
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launch* MM Hptte u. Kaswtetlen gegan 
Orig.prg, fur C 64; auche u.i, Spccddos u. 
After Ego A. Knuu, Obernjhrelr. 563, *300 
Essen iWBe*. tut GPK werden Brtaffr. ga- 

wriit. _ 

Vehtwuff 

Commodore MPS 803 VHB WD DM, High* 
Screen-Monliw, VHQzw DM, ab 19 Jhr. Mon- 
[ag bHS fnailag. Tel. P2Qar72i5ig 

Such* blUig FartMnoolkw, JoyBeck, Program- 
ma. Sptato, Uterahjr POr C 128 D, Schick! Liste 
en J. Slngel 7120 Blelighelm Qahniiofsn £4, 
Tel. cm<2/3?5?4 



Vferlk_C6* + t54t + DpIpnln-DaS + IHHJIsk 
+ Monitor + fionsl 2ub., Praia: VHS. T&l 
C234/57577, 1« bUjl Uhr, Thomasl 

Such* geerauchten od, dateklen 126/1 2SD, 
zahto fcs DM 10ft Tel . OTS-iTf &?40. Svtm verlw- 
gen, bp 17 JO Uhr ' 

VOrkauta Drucker MPS 801, 2 MonalB air, fur 
2WDM.10WbOK.VfHk aMue-lle Sptale. Prais 
? l;B World Ganwa - DiakeiM 8 DM1 V 
rj2151M06l44 

Verkaute C 44 komplefl mK Floppy 1541 + 
Mw, 1703 + Dusker GPSOO + 6 {i.a 64 
Intern) + ca. 35 Zcilscrir (t FA 64sr Ausg. 10/ 
M-4W7] + Softw .{liber 1DODista>)tel.OM7B/ 

mi 

Verkauta WgarwJe Orig.; Warner. The a&?i of 

Beyond. Raging Bsasl. BM.X Racers fur 
schlapua' 56 DM odor eiflzaln; Tel 030/ 
854315* run risen Koatas aft 15 Uhr Cass 

Zii varX, 

16 Spialo lur C 64 nur 300 DM ! Atari 2600 una 
id Module nur 300 DM. S20STM 4 SF364 + 
MDU», 3 Mnnate G&rantle mjr 1000 DM, Tel. 
040/788596? - 

Suche tuverl Tausehpaflrwr fur Software 
(Disks) scwiti gunetigafi A*tisElkKopplor h Andre 
Lams. Wahcrweg 13, 2161 Parnate 

Such* Lager-Vterwaltungfr-PflG ttir C 641 L 
Me»w, ^karnp ft aOQO Hanncww 21 

C 64 (290}, Oataaella (30). FF Mk III (60), Sy- 
pe-rbasfl mil DB Such (90), Diane (70), Texlfr- 
mal mil OB-Buch (40), Hans* (20). Cotossus 
CheSs (30), Summenjamos II (20}. Filghtermit- 
tBtorll |50). Wlntargdm&s [Ml. SpindL-j^Ml. 
Llgthpflii (3D],. Gulwi (20) Alba Originate nuf 
Dfeafajg D89J3S*l6g2 

KDC FT 5002. NL.Q. PfCpofltennlsthriri, 
Fr:sr>n.kn-nfi3l'l>"l mil Mm, Iiii C ■ . fi^l 

nauwflcHg DM BfiO, Tel. Q8ftf3S41662 

VT.rk#yfeClJ6D(3FwMtaRder + ExTrwelng.} 
+ Monitor 1901 4 Dataaette + Handbbeher 
+ iUB BOeher *- Disks (eltaa Orkj. verpactrt}; 
vtrk. audit altfiHHn,, trwuHbifftarrfJl' Tel. 
QS&S2/ISB4 

Vaftaufe INPUT 64, Jartipsng "63 (Kamflen) 
VHBSCL- DM (nur EUSammfln); M. Oftta T*l . 

AthiurTfl Oampuuirtraaka 
Welti in-r Farta m Euro DI«K.enenaAmmlung 

tuirsaen? 71 Donn schsut mal <n dun gewortili- 
chan Taiil "' 

C 12BD: Pia(ext r Drtginal. 50 DM ; MuMkplan. on- 
gknatl, 100 DM, Glga-Cad Pius. rxlglnaJ, 30 0M, 
SM-ToxL-84.0rJrjlnal, » DM; iai.Ofit21«4327B 
ab 20 Uhr 

C 136D, 064: Magic Move*, komplfn, 60 DM; 
Te). QBIZtjrB4327H> ab 20 Uf>r 

C 1260; Meflin-lrnertece, fast rwu, 100 DM; 
dBHO I", Original, 100 OM, Slarliwl&r. 60 
th*fl r original, 40 DM; fefl 08l2lJl843mab20 
Uhr 



Vuiknufo: C 12BO. MoNtor 1901. PnMBht 126, 
S^w-Prfla.. Bucfif/r. ZMbKtirrftfhn, Praia DM 
176ft- (afr 160ft— Ji Patrick Loon!. DHe* 
buhlitr l,CH.B606PtaHlkwi 

** * ************ a* * * a 

OftlerreJch &stertaleli 
tauscsia Splt4a aurf Tape I Hiba: Bpindli/y, 
Hacker II I Sch*eiw *n | nnerlohinger Ewin, F* 
jtartnr irjgjr 3, 5020 Sateftiirig 



COMMODORE 64 



5p pratswarl gitrt e& rjes me wiederl ^rkaurei 
C 64, C 157ft 1531, 400isk»t»n u Btnr. Joy- 
slick, 2 HandbGcrwr sowns Onginale von The 
Sard's Tale. Amine, T»w><m-Twc! Prais nam- 
ptett: IDCKJ DM (VHB>. AAgebola an: A. Da- 
rn tith. Stetllnar Sir. 6, 2409 Scharbautz, TeJ 
04503/73477, ab 20 Uhr. PS ; Das hocnste An- 
gebol gewinrH ,. 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

$X~64 FOR SALE 
WdfKaufeSX-W mrtZoboWf ab H UhrBJirylen 
bel; Sons THebaJ, Tel 06103/73110. (autter 

hoy C &4 ■ ; 
Vork,11&D»skB + BoKtfiriOO.-PM.Aucheln- 
BMtt SEQck 1^0 DM: can 05532/3555 fTbr- 
aafi). sucto fayscnpartriar fur Amtfld-SluHl! ! 

Sucha TauBChpaHner (Distal! NcjesSp Scft- 
WAre votfianrJanr Rufl an 0230^60044 lohnl 

Sfchl 

vatk. nauwafUga Floppy T570 und Fraaza Fra- 
me MK3 + eOrigyGamessowJe 10 Laerdrskel. 
(ail iiit nur 4£0 DM r Tel. 02307/60044 

Vark C64 1&41 MPBtJOl ,SDOS Ptus, ReseT, 
2 JoysL 2 100ar Diskbcann, Dalasotte, Dhs*.- 
kxfwr, ca. HO Dlsiwilen, visle Zoitschr,, NP 
gaw. kompien far 1300 pw, Tel paagifirw 

Bieic jc 100 DM fQf totgende Arfverfurai, (nur 
Ong^nale!): Transylvanra, Tha Ouasl, Dealri in 
Cajiftaan; TW. 02151/663663 (a&ftfirfs) 

varhauta Offgkiii Softwara !, C 6* aai Disk 
und Tapa. i.S. Siggiaa, Wondgamai Empire, 
Knight Rider, Somb JacR, Commtindou.v.m.lH 
Bin Anmf tohnt: 02162^0376 

Wer schenhl mirloli, Schwarbeh. Comipulef- 
schrrti elber Art zur AusfQUung der .FreizelL.. 
ZhWo auciii PorlQ und wervh nfjnig kl. Obulg* 
Bltta an 1. Garlb. Kolpirkjtfr. 4, 4440 Rhelflfr. 
Ta<. QSB7lr55373. Dankai 

Wlr: lauEchen Sohwarp fur C 54. Fraoe: 
Suchti Du aueh Tauschfx? Wunscfi' Rul una 
an (sotoriJl) Tel. -Mr 0T361/&67TJ2 (Marc) odac 
Q73B1J64449 [Alw) WOO ^ 

Verkflu'e *agen Syaiemwechasf; Spiea*. An- 
wondungsseftware u. Uteralur mm C 64, Da. 
Data-Beckar-BOcrwr und Pragram™ Stefan 
Frlcke. WllhalmE.1T. 7, 5000 K6ln 90. Tel 
02203/536S2 

Aehtijngl Acnirungl 
SiK-he guh^ga LamsofrwaiaF Srtte $ebralbt 
an Qltvar Kntft. 6056 Fuawifi {jermpifrslr 16 

SuCha na«e«E SdlwarEi (Drak)l 040/6771294, 
Mn ■ Do. 18 - 20 Uhr 

Vhrkauta neuwpnijon Qrycker CP-Box von 
Shlnwa fQr nur 450— OM. MbfctaE Eucfi bai: 
Martiua Hlnkas, Am Hiftfald 16. 5242Ki«chan, 
Sleg, Tel. 0274ir22iS3 odor 6666 

************* ******* 

Sivias-Soff Swiaa^Sofl Sw^-Sotl 
Vprkaula neuo Softw avtl. Thuacb? CaJI ma 

War schenkj odtif v^rKaun bitligrj Floppy eia 
100 DM, wenn mOglicfi, gutar 2ustR^rji Ru1l 

aardachanjliBi. qtqwbi>$ 

VorKoul* C64 + Ftoppy + FarWarnsahsf * 2 
Jqysl. t Dlska a HefleTui turflSft— DMI W 

07031 ^4g7B5 ftctofi anrutenr 

SucnoFroppviumor IOC DM unrifJefrykiKs Hnrd- 
wars iur C 54. Warm mftglich, mh Fahflarenoa* 
be. C. Strvdttf, Raktbanauweg 11, TOO Frtsd- 
ilchtihwten. Tel. fJ7M1/410031H 

Vertt. Tapaa: Kewnkoch* 1 u. 2 Blackout, 86- 
dor Puulo. Sky Tefror, Big Ben, HeiicoptM- 
JagHd, Hnndvpll DoHars, L Computer People. 
Arcade Gamoa, Comic Bacary, Tal. tP63ij3nO 

V*rkauf* Wioaam. Druckeflfiberf. 92000VG; 
SoTrw. (Gaoe. 64ar 1/85. 64ar SH3, Spialo): DB 
-Tlpa & Tucks., -Altaa Gear dan C 64- und mm 
6<&r. Slelan Komer, 04Seir4l&oa 

******************** 

Com,TTiooof» (M 

Tap Gamoal TaSdlah 0521/766451 1 1 AnruNohrlll 



ton sucha far C 64 id DWt Gr. Adventure Cre- 
ator, Shanghai, Die Erbschan, Adventure 
Conn Bet, nyr Ortg.in An*aaa Locker. 
FnthmMBao 16, 2*27 Matanta 




„. Fuff DEN COMPUTER ZUHAUS 



Suchen Sie Hard- oder Software fur Ihren 
ATARI 800XL Oder 13QXE-Computer? 

Dann sind Sie bei uns an der richtigen 
Adresse! Wir sind die Spezialisten fur 
diese Computer. 

Wir haben die richtige Software, das 
passende Zubehor, und unser Reparatur- 
service hilft Ihnen bei ProbJemen schnetl 
und preiswert! 

TELEFON: 0208-497169 



Compy-Shop OHQ 
Gneisenaustr. 29, 4330 Mulheim/Ruhr 

Fbrdern Sie unsere neueste Preisllste an! 



PC-SIG 

U 1 IK1R!/} II 

DEALER 



Kirschbaum Software GmbH 

Kronau 15, O-S091 Ernmering 

Tel.: (06087) 1220, FAX (08067) 1053 



Kmw4 V22$, CHASM V4 .0S, Stacklmrd VC 1. Pnxwrwn Y2A2 
3r r reen*miw V4. StirJ Riv»r Sn*lJ VI ?6. ROBS H )A ACE 1.02L 
HOMll V* J. nswSaw V3 49, Mw<WDE4l«r V2 4. SW1 Twch V? 03. 
PC4ype4.lmtanaflenll 1.6* F.PC -Ptotr* 3 O.PC-VTVB 4 fC4Wf 
Dwv V3 n Mpnnv*n™ VS2. NwirortWunJ 2 I. PC-OLE Bl WJ 
Preta J* PC-SIG D^herte mti DM 16 — 

PC-SiG btaiet ninen 725 uniwsthrcdiicha l ^ og ian im i llalia lta i m i l fM m KWW R Otf BMwnan 
Itir IBM und kompatible PC's. Joden Monoi ca 20 neve Dtskettan und mind 2t> Update 
ru fruheron Diskettan Wff Netem ^mrner neueslc Ongmaidi&kpttcn such, at) 3W FormaL 

Werdan SI* Jabrt PC-SIG Mflg4lad1 Koine Kauhrerpfllchtung. dieaa taaife»9>l& 

- akluelta BeschreibtiTig der gesamten PC-SIG Library wefirweise auf 4 Dokattan od& 
QGdrvckJ oul 1691 500 Seiien 

- Twaimonalltche Zusenilurvq daa PC-SKS MEWS MAGAZINE u. das PC-SIG HOT SHEET 

- ab BesteJIung von 5 DisKoflcn oin MUglwdcrrnlMtf von DM 1.— ta Disfcctle 

- Sdndef^kljortEn nor fiir PC-S+G Mitohador 

Scblclian Sta rvx^t heule ainen Scheck uber DM 68.— Id* fin einjlhrigo Milgl«dacha1l 4 
PC-WRfTE W 5 und PC -FILE III auch dautschapracfira. mH Hanttbuch fe OM 228 — 



STAUBSCHUTZHAUBEN 

flus Leinon/Kunstloder in handwerklicher Spitzenquafitat 

FUR HOMECOMPUTER * PCs * PERIPHERIE 



*tm tso. bop. imo c pm »m 

eog ipifj ' 3i< 3S* r» i&so 

' ffttl 6J0 1MA . ST |* f * W 

_ SM 124, SC »ZH u ft .r *'•'»:• 

-SH204 5MM30I ^atfa 

C OUUOOQflf C9H BSeS 3R.90 

vc n C W. iWi. lifl hi i?*o 

" IJalaiTO^to IMP 

■AnU9H$^i»n)#ii4h«ll s«|0 
' Syrt*nn*nn * SxJocor «(UM 
" C 12*4), T p i? JO 

" c tze-o pc-» s^en h *4jw 

'-FCZOMocWtor 4*» 

" c lit. MPS-een pHtt 
BCsTELLUNOtN fSflte 9«n«ifa Trp*nAn(jdH) 
|i>Ki QrotH*') fianOecanlertigurt^tn und riaubtm I 
9r ClUKH^i NnvwIOa V^vsr.^^-wr. UKW 



* MoM**r»H»l 

- riwf'00-i 

" «. Joro* TwUb» 
DHKtClfl Sun hfLiO SQie 

- 6e*c* wwio wo 

- IWn KXf" IMS 

* riKlfi^SlOlOtU TK 

"TkMnK^aia wepe 

4aaaar , ^\ 4 cpeluT> naf ru rn J 



(BMW 

- 1/1*0 
P !*W 

to* 

JeSMO 
(•9U0 
39S0 
3*XS 

»*aso 
•« iw 



Wft mm Men»fmtMlle .m Art* 
*.90 VDrhMM/UO MN (AiaUmd 



MUSC// £ BbR Tel. . 0228/638313 

Vertnf;bsburo (Kem Laden) BerNner Freiheit 16 * 5300 Bonn 1 
Abhoiung nut nach Term»n^reinbatung wahr<tnd unserer Burozeden 4 



Ausgabe 6/junt mi 
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Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



ich SMCtw Ran CaJlfktaa AO,* DM und Oftg Wer scfceflkl ant*™ l$aftnftsn, mHrtowii * * * * C 64, ATAfll * * * ■* Such* So^w 

Gee* aa- DM beidJ^t Anting. S^ah- Settler Dnjciw. A^snktop?^ OA Hinlw* VteriBute untwiutztes Cer#w*icHnteriK« AUlfcll^jll + Tem^fta^nintiZ^ 

Sura nach Utwpr. der Ware ft* ft C G*rtlK &atinbg*ST i«, 3223 Dellingsan fGE 3-6150) fur (fen C 6* o. Atari W.. Ptsk awiwttsn SO und 103 D«, &t> 15 «** m 

T?,3G Uhr (teiftft Anc) PS: Such* Tiaaohp. (Qj 101-. TM. 0993WH7, State wlapgen. Q2Q5V54SB5 

SuctoC64niKt>tfj»0lfi{2[n< 300) mil Flop- 1. Sriwffliauwr r^puterckdb CCS hjcN ******** — , , , Soch B Taowftp artniy C S*-^ ^^f^ 

py (300 - 400 DM). SuCte tJifc Sp&te Space men Mrtoterier Clutasityftg. BiHMhrt usw. S* bfBL**ie<n einsft Dfudw? fch haba fori und taatomnw irwn if H*»Stf MX *^Jbp 

Harriftr. Strwt, ttftk Papwtook Bui Kte^ftS. mfo W F. Duds* Hwhstr 355, Q-MSQO, Saikosha 5M VC tWhW* t™*^ ■ S D I Ufle f*"^-?*- ^" 

m 0911*3332625 ti ach Statin fr^n Schaffliansm _ MPS*0i] fur DM 2tfi VJHB, atomgeten h W 7i T $1$Q Scnwai, Atmna , 

VtiKiutoOfig. CG4-SgKHia!« + DatamaiSflL- Vertt: C6* + Spwddo* + 15*1 + rjaJaaari* - ■ J™** 00 ^ ™^T^JrI^2T 

DM + Te*tomal30,-DM + $M JdJcsf (Smafl + P^rKJoyakA + SOi^dis* * SOrjgJ. **** + ********■******* Pmgrainrnw OvM ? J^f J™** 

eusinws.FiQgr-} rteupr«* DM 2»X~ ttr rwto (FoGtbtfter a« +• Airtina) + 1 Spa- Sucte S^L*" C .|fLs?Ifc 

100.— DM + RmjMrf 64 (MmM) rOr 50,- DM, tout* + fis$*tt»fit*r VHB 1000 Tel. (ab IB CWuj» Ftoppr «1 ge^ud*. Pf*****!* 606896 won 15 be gmw 

m ngaaaB77g uar) ojobtobbz {fw> W «. sac dm t*. osatEjass Socfw iauad«ia*w fit Top e*™^ 

riS4ff StwJw Prolan™ Diana, Ute. £Jer s ucie Tau-schia r =. ■ 'apa Ha- Sucft* 'feiBehpartner ^ -fa f^|™ p J!«f ii*^ St^AWil B tat a* *^ 

Disk*, Happy D*te, SpWe. 115411 UM tat lit bB^O«nC«Sd^Euf«Lj8tonsiUw8l» News, towns AntSngei, M*Jy»l 0*21^1732(1 ^^™"™° hk ; j J " 

Ha*r.Pf.SeLTT03RirtBSirigeiv-1 1 GlBate:Mtr s« Friefflandsti 32. 7407 Rolfejnbvg 1 g^gW M tanwng " ^- arQfl»» MMW U- MX 

fly. TC-B, EWP*, HU, TWW — jjfc^ ^ Drt™f«r 

s4v FE ^t,^*cy 2 uii;i ^urr^r^^r^^is vMaaifa^or^F^FfMnawtsii 2^i»Sa^ss?Hss 

Raubkopisn] 20.^ DM tomptefl 07355^285 J U b ?S«^ nSS^ES^" «rwiblan:H . Ptecft, Kiw«»t*rSt( 1Sti,5t3a SuCf-(l Tj^^haa^ ^ r aM i^fifl 

^T7U^ Heinafagrg Scftwai»! Crf «af fiSSS*SC?6 

mat + MPSa03 + Pap}fK + 110 Disks + B« TW.ffl3Btffi/BaB. B*b*l EHste mS Box + Se*vi6«dial*lan 1T50 DM. S^f^^fSSSSSE™ & 

+ BOcrwrf^mjrDMISOOmilal 0S?»l8ara SuchaftbtOipviTwOiak.iiau^lidfea^ OSQgWtgr Irtfe w m QgiTa^m 

^ Wrt. laN* gm. Modute, Vidaof itma (VHS) l w« K*b*n absghfton Gamm auf Taps 

(U - 64 5ucrH Tauschoa^nei ruT C &* Habe Pl 9 Spe«S-DOS us* Wfc™ Ihr SuChe T eM etipartr»H AMoV. Xaoo, Dnridfr, Diwd*-, fUMnflln, 

SimaTSfSS s^v% ^ ^^^^ . STO^J^ s gr^S J ^2: ^ K ^»S^??^^ 

S B,re ustan VMM. ^ H^^^^Tau fiC i t pa rt n W ^ ^Sb ^^^S^' ^™ ^ 

5anfl-Sli 17, S3 Bonn 3 software? Ich l^abe ^ood fi Outs, test Ha^a. Sucte latH^ipartiW (Dia*) am Jkv We*J 

S^cte Taus^C*rtn«1 Kftl» Tbp Games w» S» Hartart ftu» »J 06443WOO (w* v^rinnria Cfi* -tFtoppy 1541 + * Da- Hh» cortsi me in E^s* « Genw M> 

Bart's taJsuA. Lists an: M*hBdSctiada,ftaa- Hey* C 64-Ft$ate 1 Das ist die Anzsifle, su- ^ QSSn^iOa Marun. Wfesa Ggmam- 

baMf. 12. 31S2 itssfln. 05l?2ft39*9 070) cnw IDOpta. und zuwrttssipe Tpusc^pan- +*****#*****■*** Doulder-Das'tGonfli-Sat uctv Wer «uf 

Druc^r (Graf*} tor 250 DM Oriatlan B**- Ta<. 07Qg*i5il5* fHe^j at. W tlftf Hato r*i^ Garros |WdU). Hirfi aaf W. ™"^ s ^ fl ^^^ ™ a **«* 

mann..Tel 023QTf407W . yVo want to map n^mest Softwsrftl Atss saar- Q7554ffi7aa WMMW JJtWW 

*™t* Rnn cartrldg*. Se^^lader. tW gT9 ^"SSSS, "J^g ^ ^ S«tf« "^^.f?* 

C«rtrid^!ll24QDM.Ta<.0052y3T4 ^, 0,^.^^511, A™^ SchOta *u^r C 6- ind Zubrtfc nflff iXS^BOfe^ ftSl^^OSBad 

Saftm 20 Kappys Origiaatv^rpaeM, audi ,^»S P ™ f1 °* «*5*B{BSB. At,^ 

Btamln, WB I960 DM" 0652 5014 S^the Tauscf04rtf*f1 H»i» *wte n«* "Sj|y 

— — ■■■■■■■■■■■■■ ■■■■■■■ Sucha Tausifipari w lur r>e,«ste Ganns. Ha- Gim( *. FSufl mat an (aP 19 Ufwl 05M&Q133 

!^uSa3^0^ S% C ^oa^«^Tg«i^ ( Th gM ajaDi aU ^ r»Q^" ^^CS4 ( , . ^c^^^^ 

^rJ^t^T^ W ^^' ^g^T^B^M-n—L* ■ i ( ^^ + DiS ^ luf8MDM 

r „ 100 ^ . Ho™ ( _, SSi2E22SSL_ . Such* TasJKhpaihWT (Dtek) - 08029™ « ■ 

S^Swato^KiU^Ti - HatoL^alKa&anaueurJ^Saftwartlur £S2 >4adAilt: 08*. 1S41, MPS flO^ Bofter 1530, 

s)Bten bar. 6 Klaitlen, T«l 03334^450 pWwaiWIate Lirti . OtH»w SchKwnpHp 7 Wff awhan iflOte Tajsc^panner iD*fl Bp*i0OS mo BwThk; OlaUsdi DaiiiDN(i 

ruft an Pff Thomas Wbtet, Tsi 0S4/7916B4h l^gS,™ ^^ V ™ M& ^ J ******* *r + + * "D* Hoitlen dn&hl auf™ 

ab H Uhr: H.r? i WB ^ ,n J Apftlvngl Vtortaufei C$4-CHd» 5W*f UfejlMW Jirtc atff Ds* jmn 

u™*™™ ™ n (Wnr«« Sutf*TflUMhpaflralurCfl4nurDiStU«Ba O^jalftM^p^WC^aiJtD^ und Tape" L> 2 dm BnatnmWn bae DtB*r WM. Rsaw H 

Sf^^ ^nul!S?251 ZJ*£t 8" Chritttaa SchttchlM, Gm6a F^^en-wte s*» antofda^ bw WM#g&«9 ScJ>uteniadrtB, 2350 Nwie***. 04321^1711 

t^^Z^^SS^ 57,8^^.^.^3042 ^l 5 ^l St ^ 8 , , ^^^.tH^^^m 

B Monm, Maccostr, 7^ 5000 Sig gaa 1 DM ^tfkntndl), HsraU Gabriat Beriinp Ring 

M, 3258 Aanianl. Tal 05154^*46 



Suchon Tausehpeflner! (C S47DiaK)! CM 
OSbfewBU (Sabasuan) « 0304477797 CMag- 
r>_uS){H - 1S3Q Uhf] 

* Schweiz-Sot? * 
Suche r»tw Soft Rufl schnyii an, M 063/ 
691402, teula und J»u*che (gill such fur 
DautacWand] 

Sucjie Tag gcbp*rinef fur (ha n&jesSem Sptets 
Buf C 54 (Dis*i}, Liata an : Gerotd Sprick, SrfwT 
terssr 7E b-'..^f^sf n r g : ^V2S^ 

WrkauMrlauaCn* L Adv S^sung&n ca. &5 LiV 
sungen »r AuswaM. into gagan t/ank 
nuc^umschlag: A ASamafc, Am 2ehmten Weg 
3,3lS0WWl5btirB 1 

C 6^0rK3.nalrxcpgramn>e Harkfe? 1 + 2, SpSH 
Harrier, TrKriai PHsgii , Super Huay 2, MWg *rV 
jugabeji. Sucha VC 20. Angeiwte bji Wiko 
Sirunk. Tal. 07Tln3S55ei, necti IS Ufw. 

**##+#*+++********** 

C 64 + AmsQ* m Sacnen Software ! Ruft an bat : 
Q7aBV29e5 ^ 16 U m 

**#*********-*-^**^*** 

Such* TauKhpwdw c 84 (Hps) Uata an 
Mariuis JuthJ. Berfiftflnar. 47, 678S tQjsa) 



Wichtiger Hinweis fur alle 
Kleinanzeigen i nse renten: 

Folgende Video- und Computerspiele sind von der 
Bundespruf stelle, Bonn, indizi&fl: 



BBttlezane 
Beach Head 
Beech Head II 
Blue Max 
Commando 
Desert Fox 
Falcon Patrol 
Flyeriox 
Friday the 13th 



Green Beret 
Nfce Demo 
Paratrooper 
Protector II 

Raid on BungeMng Bay 
Raid over Moscow 
Ram bo H 
River Raid 
Sea fox /Sea wo El 



Silent Service 
Skyfox 
Speed Racer 
Sta lag I 

MS Strike Eagle 
Tank Attack 
Teachbu stars 
Theatre Software 



Der Veriag beha It sich vor t be> Softwareangeboten 
indizierle Spiele ersatzlos zu streichen. 



Suche Tausdipannaf 
Tel OTTginPTOi, Wtet-Gtfmany 

Tau$ch$»rtner lur neusto Sp Miuniri liiBm gs- 
mMI lei. &6503j5ea&ab t& Lmr 

Afletaa^ 

Sucr* Tauscnparmw fit* C64 (Dts**) Habe 
Tbp^Gam«2 6 Papertawvs*.fiuti«h««an 

StopjDu^Llgai^oiLri nt*^»0**ar\i*<9f 

evadKl^L da?^ atffti aucft atnan Tauach/ 
pamwri Au( nodi baula an: 0735148792 
LV^-ciQ^CWI 

C&4 Achtung C64 

Sucba Top-Games (nut au) DtaKk und flfr 
braucrtra DrurJef 10* C64 AAja&slaan 4Jb- 

I'm Looking out for eonw naw Contra. fe« 

irtw undaf 0ai?a793flB 

Suctw Taoschpartnef fur Diak/lapa. Haba 
"it--?"f So^a-sausUW Sdraiil 
Andrtat ScnmAdt Weeanwmg 7. 4590 Ctop- 



128 MfMtiikit 
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Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



C64 + 1541 4 DDtnsaae + SpeedDOS * 
fti&r Hafto + MappvMmp titer + Bficber > 
Dwketten (wip.,) + Original M*T Pascal + 
Oompetl. Pro, Micro * Extras, Pr*re; 800 DM, 
VBLTM.07IV716St7fl 

Such* StralogleaiMte von SSI und S5G. z.B. 
kamp^ruppflfi, Warship, Mecti angaria und 
USAAF. Artgobote und Listen an & Sdiulza- 
Ettel, Th^or-fehwa^frStMS, 4730 AMsn 

Hay &s-U»riT Suche site mftglieften RoU*rv 
e«iiel*. z.B. Qatda T&k 1 u. 2. Attorn Roalriy. Hfr 
tx> vfeta andarc Software! Write ip- Bemhard 
Mooien, Maccoflr. 79, 590Q Stgflen 1 

Haba nur neueate Softwaref Duaush? Afca Ka- 
lian News vorhandon, dann scnrpibl an- lun 
Klaus, RotwarHF. 18, 3M8 S^mlhain (Italry), 
Tgl. (italy) 471.0623272 

064, 1541. 1530, Happier. 2 Joy.. 45 Discs + 
BflK. B0£har r 30B4 h er, u± Carston Mogga, Tal 
0911/798945, Jatiiger HP; 2000 DM, VB: MO 
OM 

SmiwaratauSCrt 

Ht) Rwks. Sucrw FsuscfvparlPiai i(*i 1 &sto 

C64 Softwml" Wrtt* to - . Roland Schm«Uz, 
S&mmerstr, n , 8900 Mannheim 61 

Dungandl SLUhodiingond elngn gaorauditen 
Q64. Zdhla hOchalan*- 2flQ OM. Fkiti sofon an: 
02 ggjjjjj I Kfaia Hflinsbeig)lll 

Vfcrk.Cfl4 + 1$41 + MPS 601 + PafH&t + Fa. 
+ 50 Dtak. + Diaktectar * &i&r + z Joyst 
Topruaiand, HP 2000 DM, Tgl 0203^72726 

K*Uc you March n*w S^nnsn CbJ< rrw' Tal 

w&rk. Super Action Sptete (Tape-) mm ft ad ben 
Praia. Z.B, Future Krugtn. Anurias, Sauxtan. 
City Cobra, Atea DrtdrklapW*. Tat. 0771/3747 



"'High C$4-Ff*afcJ-" 
Such* zuvarl Tausebp. rrwtTops, Antw.l 
Birta mrt fiiickporton An J. KinnarL Hudestr 
83, 2400 LubOCk 14, keif* AmuHal Aueh Im 
AuitandU 

"■Atraung"" 
Verfcaufe grofe Computerftntaga mil 17 "fcaen 
(nur Eitsamman) ffir nur 2500 DM Anactwlfl T. 
Ewers. ElstBri&h 32, 4050 Mflrrebengfo 1 

torftaufr C64, 1541, 1701 Mwi, Dales.. MPS 
801. fllv- AnJait.. rirka BOO rajidvofla. befclaeisig 
bespialte Dska. Nur kempt. VB 3400 Annate 
cfj 10 U hr, Tah 030/2H2<17 

Sysk'trtwocnsat; y*rkauiH C04 m. v ZutwhOr. 
In'c n^cen tnankierten Ru:kumscNag: Frank 
Bugght^ck, Oaltandair. 9, Bfi93 tohigMag 1 

Werkaufe C64 + VC 1541 + SO Oilka mil BtK 
4 Final Cartridg* * z Joyslikg rOf600DM. Nur 
kjonptcin:: S^vfta Dfillin^, tfeitumsr GtiausfiSe 
^SO WH33tBflajidJ5yt[, 7 a). 94651/25546 

.Achi-jr»g C^4-Fian& 
Vgrkeuf^ Frezze-Fr^ame MK3. Magetneu, mt) 
deuc$ch«r AnlaHtung, 1 Monat ait Prmc (lagi 
pel ilrka 40— 7D DM (MficnstiBabot). 0451/ 
Cfl643 

varkaute C 54, 1541 mtt HandftOchtrn, Farb 
TV 20 Dh*s, 4 Dffig., Z Diskboman. 4 Bueher. 
Disklocher. 1 Joys*-, ut»r 30 Cgmputer-+lBna 
£300 DM. TbI. QWST/JWff (Andfj. 

terknute neuilB OB + US Otiginal Seftwiwe 
Si. 20 DM, z.B Trie fast Nm|a. Ewnst, n&tiw 
Tna gtiMani Fenfrtrators, M&uptsfc 45, 3 >?3 Bo- 

Wrkauia C64 + Raa« + 1541 + SpesdOOS 

+ Cabel Fafbm. + DaSa + 120 D*t» [Setter, 
TDK) + BflK + ?B0dMf + Joynm 1250 DM 
(VQjl hjnknonjfahig) Tgri Q241JB59fiS 

Varkauhi C64. Floppy, SptedDOS + Oainmo- 
nilor. Loardi^ks + Jcyst., 1300 DM. (Viele 
ENlnuK (RWffL BSU. ate. J Tel. 089^5505595 



Vfertaufe: Prirrt-Sbop Ormphira Disks 1,2*3 
Gnrf-Ccinsi-Sei. o«r $tein d. Weisan , Spindrnv 
[alios Original Vsnsch JoysS Leenliska(BO} + 
QiSkbajt: O&fitfaSOSSflS ^ 

AcWwng 

V&fkauhs C84 + Floppy 1541 + Grynmaftsir + 
UiejaJur + Org. Software EeA UKrth IV) + 
Disks + Zutwrvar Kr 750 DW Q7£3aB0l7 

Disk artd Tajje 
■fcp-Qanws vortiafidBJi iDF+tf, Anfuf loftrn C 
euasing. Wefelghpa fl. 48M B»ei«teW 16^ W. 
ObTifTegtm Lotim Lonnn Lolim 

VsTteurt 4fl Disk Com Dai*wtte 1S30 *■ ^ri 5 
Sottw go OM, Com 12& CP/M Bucti. Data 
Becker. Schulpuch ru m Cwn84, Bochen Triu- 
ning&tf Simons BaiS iC. Ti?i Qg306 J 1^660 

Naw StuHtr Hay Dull 
New Gamas gofftlligjll Hirr Di^k f FM an bar 
0B85*-&849/Malihias BHf 0B856/2944 Tho 



Heyl 

^r**gl& OM + Floppy 1S41 t Dolphin-DOS 
+ SpaadDOSPluB + 110 Disks + 2Joysfccta 
+ Zubftftik fur 550 DM (VB! Tal &559&2E1^ 

"Arkauta SpaedDOS* mrl Pajrat1a4-Ka5M nur 
1541, 75 DM. Tel. 0240&r72541, Mart C, BuMc 

Euro-Sort 

Jungs ClLibmllSgliadar oasuchlf Eun>So*l 1st b* 
If) j national 084 Adrossa; Eurn-SoWSl. 
Homfl^rpgr Wag 43QO Eggftft 13 

Such* tirirtgerKj Ftbw« Frame MK«I u. Final 
Ci\r\\u)g9 Jfauci nacNgebauta) rartla^ bis 85 
DM Varkaufa MCE Maua * ScHwara (Top Zu 
aandi Pi B :E VB T 9 i grtfriieeil? 

Supha 1541 av. mil Spa*d«fi a Dolphin. Pn> 
fo&sional DOS (laaleii Au5eiw eg«i. mufl aue.- 
lechn . 100 ^ a.k . saifi, Such* audi Lan^zstt- 
tauBcnpaftnafi TM, 071BW81^ 



'teusenpirtnHfflr^ 
Jungaf E4flf sudit ladiqen S4&t Zwacks ... 
0P6&arl634(18— ?1 UhQ 

Brota mr funktk?ns3afjlg# CammKHws-HarB- 
war*: C 64 m 100—150 DM. C 1541 - 150— 
200 DM. Datasetto » 10 DM. MPS 801-3 - 
trjg DM. pfivat 029g4.i&3a Mailota &910 

Such* CS4 und Ftappy 1541 Shs zarks 500 DM 
EvtL auch DruckarumJ sgnstiseaiubaiiftr. "fel. 

Siucha PtiftT^r zwec^ Tbid^ Games A ^ 
tornwliqfis: SuCT* Spat Starftptan 4 SpeBisa; 
um Santo Tat*. Late an: OHrwpf Kflht, UnoargaA* 
» tS, 8470 aMingan 2 

Hey DuuFmak 
Ja Du H mM dam C$4, s-yehsi Du ™m eiw 
SupeJ-lsu5^?hp«rtrtBr? Ja.7? dann tuf mk* 
rwtjEa noeh an!! Tfei. 06028/5354 (Mark) 

SiPWf^B^-MWul u. DaH-SeckBr-Budi d> 
zu, 50 DM. Super-GrHJ* wn Data-BadflH 30 
DM. Joypitk 10 DM Taj. OB121A43278 ab 30 
Ujw 

DEHOGA — Oar OoTTVutarvarbanid 
onset MHg1i«Jam 
UrnfaBsande tntq-DatenbardiBn und Pubao- 
t?Df7iain-Arcni^re aHar Ractin:. P7^d/t3™-tti- ut^3 
Lirtiins-Seivte* Lethbibiotnak tur Oomp- 
Uteraiur VarirJab a<jn tar it Ottufig tkj. Piogr. 
Uramur. v nfl Qutf«rtrilk*hrt Hcstm* tur alte 
A*chiw»nfr.BgBn DerDiWCA - NachADAC- 
ferijHd. into: Potxt. I43g 3062 Bt>ciaburg 



Wanted 

Newest SEufl (bf Disk only) Gal Austria, 
065K23133 14— Z2 Uhr 



FINAL CARTRIDGE 

BETRIEBSSYSTEM IM EXPANSIONSPORT FUR DEN 064/0128*064^0^ DM 149,- 



Batrlebs system tn «>inftr Modulbox b«ndllgt kBtnen SpBlcHerplau und stBfit sofort nach dem Efnschalion iur Veiiugung. 



U<l*n fimai Mn*M' bairn $0*<eh*rn tmU 
tertnaflir 

0*T^&E TTi_H f Li HBO - 10m« tt;hn«H4r 

aucti b# Diti«iWrt N0fm*la Commeoq- 
f* fl*t«Ni K«mp«bbal zu 51*iUftMj-T«rb0t 
UBERLEQENES WUCKER sNTERf ACF 
- KomEHllO*! IU Klin M%*nrtferi IgfJlliKr^hi 

ganj CfucM^n mil pa m m i r und lanaaaf 

An&lwarLAg 1C nitfamjiM sdir Crnimada 
ri-ln(«rl*c«M Druc<t1 iff* Comn*wjtsr« Qi-Hrt- 

jnd SP»U#ff*CJi*ni iLi»lmj!i'l " f r,L " 

B«f*M 1 Uli Ihf in Oruckar ** *irt* jtowther | 
Str***rft*«hiri« fc'Cwittti 

EViPhMiKrUniii Men in* M«tntvti^c4u» 
Nutn di« d*m"M* EKwewaHa 1 ' 1 *wth «u* 
I5pi*l*n iifld i**h*pPn>ofiirimin ** 
P«Mta, KMa P*4 «m Soetn kh •utfcina- 
tlKn Ola ixhrfiof Adr«tM tft» BUdai 

S^KBYTt TirTn.A MM FUH BASIC' 

PHOoflAwMF. vtnr-uQBAP - Mrt mm 

n«uen B*t#W*n |W«ft>ory Rf«d and M*f1«*ry 

Wrt.j htH0tltn« 80ck«fi |t 1H2 
Byta 1&imV«ii*&*# S1hno*1 
MsKhlncngof Kh*. Otracnwindigkwit u&traK 
in 4^ 04 KByt*-HAM (W*C»4 vwiantaft*" 



BA&C 4 6EFSHIE ■ zrfn Bml^ivl QUOAD 
OSAVFJ DAPFESFD C^TALDO vie 

W54C TOOLKIT - m *U1C, RENUM f«Wu- 

*iw $0fVrt9***'»"«). ^'NO MElP. OLD 
DEl_ AF*P£Nf3 rtt 

PftOOB*MMIERTE FUNKtiOhlST*5rTEhi 
• Hun, Dad. Swu Catalog. Di*k*nant«(ahl n . 
lm Iwvtlirnl i*d*n LrttMftuif ), U&nther 

ERWErlEFfrt IASWURFUNKTJONEN - 
Er.iuDt t«A*«»a» UvCFhKi won Z*u«n: wajrrtt 
Oai Lstings taul Cui ac* i- a'o AuM untan 
Eeka. POk^j und STS fcnfule In H«*Ktui< 
ika^tMn 

kOMFOPrrASLEfl MASCHWEKSPRACHE- 
MOMiTOfl - licit PftG an f d* c***i4tnta 
Uvm, 8aaictiiim-8«o»fl9 nif- Ltna 
ibiaMa, BwHiufustn^hmo ROMi'RAM <Hc 

flESETTASTEH - Haa«r 9on^ia In ««a 

v«nuat IOLDF Wsa*1 *ji j»dCT Qft»tnrflzlen 

EtM'-'AuSSdnALTW- Wif hohan. d*ftSM*ii. 



FREEZER: 

- ■n^lU¥i5af^*5*>prtg^fipr1*arzanJ W ] 

l*d«i 4*ji*nd*h Ptognmnn und macM 
Kompmtt Kop.e «ut DiKXine wfK hut- 
mrM 

• BfiBugr bt. KqpMn nur atn FM auch b« 

^atfd^t^al PtpgiT^w™* lawipmnEiscnar 
eompacajr) 

- artwirsf 4-6maJ « C hni>Hpi and-ft 

Kfaaaiir 

Manaaitnuan^te ubef FirAtonilaMan 

- BUdKhpinMiadruck an Jadar 5**s d» 
Ftogj'4*wna 

- Qafii^iind^ ucfc f*ch Wahl agcn f»«n 

(KsnintH'f Sp«l« aartar, 

AutLKhaflan won Soma Ko*»aiohtPn modi 

Itch' 

Vtitutid fij? durth Uocnnahini- 

HaMPmnlraoan anganahm 

Cen ironies- User port- 
Druckerkabei 

(C3 100 Cm Iran r; I DM 29- 



64* r-A n g« bot 

DM 99.- 

Sre apar«n DM SO,- bei 1 Car- 
Iridge pro OngiJnalaDscrinitt. 
Bine ausschneiden und auf 
eirve Zahfkanejva&tte (Mittei- 
lung fur Em pfanger l ktaben und 
DM 99- + DM 10,- Vbrsand- 
kosten auf Postgiro Essen 
Kto-Nr. 433025*431 fur M 
Raictc uberweiSen 

N am*: 

StraBac 

&t 



HSndleranfragen angeneh 



Hammacherstra6e 42 
4300 Essen 1 
Tetefon 02 01/2241 41 



Alt© Linner Strafle 38 

4150 Krefefd 

Tetefon 021 5V2 24 20 



Inh. Milan Rajcic 

ORGANISATION 
UND VERTRIEB 
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ATARI 260 ST m DISK SF 354 
ATARI 520 ST m DisHSf 354 
ATARP52D3Tm.OtakSF3i* 
ATAR1 1040 ST 

ATAR1 1040 ST m. Mm . SM 124 
iA3mofS*j<i?4eiaee*i 



Ctxnmod *mkja iflOO 512KB Sam 1710.- 



ABACOMP 

Sonderpreise solange Vorrat! 

Sesfeflungetn bfttenur scHtrttiKh an ABACOMP GmbH, 
Xransberger Hfeg 24 6000 frAnktvrt &n MUn SO 

Tel Auskufrtt; Mo-Sa 8-9.3*3 Uhr urrter {069} 70 03 OS 
Ladenorrrijng. Mfrfr 10-12 tmd 14-1$ in tier 
Girmbeimef LamlslraBe i 6000Fr»ftfurt90(BockwHhHmj 
MindeslrjestefJwerl 50. - DM -HC'6- angeoe* 

855,- AMif^ ifX». 5i2KBni f*ww ipii ^l.- 
N^ilcifCornjTKXioreiM^ . 796,- 
Commodof* A HI 2000 
SchnekJer PC 1 51 2 MM/SD 
StfrwkJefPC 1512C*t-SO(f*lMii 
Monitor 12" HAS. gain, o bemstan 
McnilOf !4"TTUgrurn> betnstem 



969,- 
1140,- 
1254- 
1653.- 
456,- 



1881.- 

171.- 
342. 



XT-kompatibJe PC'*, mad* in German v 

A HA CO 18C, Profi-Difi-TsstHiur. i % 360 KB Disk. 256 KB RAM, 

...... M7 M 

(Uto.J«tociimil640KSRAM , . . , |40, 

dih>.rtiii64OK0 RAM uPd Hard-Disk 20 MB ... 22BG, 
ABA CO 1G Hf. |6 E. fSdOCh mir, groGem GcfMus*. 2 x 360 
KB On* Slim- Line. &4Q Kg RAM DrucAerKftnJtTSl irfo. ontweder imrt 
Ci^-Gfaiik-rfc^oderherkul^ . rses 

AfiACO ifl.. fen Pnsjfl, wo ABACO 16 HS, aber neafi** 2 Jahre 
Gararwe. Mfiflfl* I DaisrifefTHiDerlJHgung.il u^d paraftele tOrvcfcef-J 
Schruflstette. aaneneoapurTeiit Uhr, extra letsar Lufter. Game-Pot. 
TfiUverartteflungapfogranirB!. Komrort-Tasfeiur mrt lOSTasSeri, Turtsj- 

Moduin*3MHjT|iktfroquwu 1883,- 

ftufyfHL^I herku.1e^-kompa(ibl9f3fia*.KariBP. ABACGlG "' 57- 

A1ACO 16-206 AT-kompatib*. 8/1 MMf ..... a Ai* 

Alhe ABACO-Modelle naturlicfi aucti rwt FestEHafte fcelertwr 



Zubehor fiir Ihren XT 



Fesrp««rr»ft-A»ft fur JfTfiticrt SdroHtot) 
kompitttmU Can trailer unff rtabe/ 

10MB 74%- 

15MB . iSQ.- 

WMB 969, 

»*» . . . . . I0B1- 

ijrSffJMB . , , , T 18*1.- 



FGA-*:«* 

iTT- HstJf)4pi*h**. &40 KB 
Ccax-Grafft.Karte 
herkyles-tomp Karto 
Drycfcer-Karte 
Profi-CMN-Tasiatix 
Wsk-Corttrofl*rm Kabel 
Di^-Uutwerk. Slim-Line 
XT-MeOTeil 150W 



39ft- 

342.- 
t14.- 
142.50 
34.20 
1 14.- 
. 57 - 
199.50 
1*2.50 



Drue ker 

NECP6 T254 t - Star ML- 10 . . . 645 - 

NECP7 1710,- ITOHRrte^an Super F+ . . 

QtarattiOMlOQ,i20Ztac. , ITCrHRiteman Super C+ 6??.- 

VralB weile/e PfoduMe auf Anlrago. Handtsranltgsgen eiminscriL 

Bf-fctcrii^n Sle auch unsero AnjeKje*i m imhenen Ausgabari 

! Wir sucheo Stlndig neue Mitari>«Ker t. Verwaltung u. Verkauf ! 



Wichtiger Hinweis fur alle 
Kleinanzeigeninserenten: 

Folgende Video- und Comput^piole- sind von der 
SundesprufsteN^ Bonn, indiziert: 

Battle zone Green Berei Silent Service 

Beach Head Nice Demo Skyfox 

Beach Head 1 1 Paratrooper Speed Racer 

Blue Max Protector II Stalag I 

Commando Raid on Bunoeling Bay MS Suite Eagle 

Desert Fox Raid over Moscow Tank Attack 

Falcon Patrol Ram bo II Teachausters 

Flyeriox River Raid Theatre Software 

Friday the 13th Sea foxy Seawall 

Der Verlag be ha It sich vor T bel Softwareangeboten 
indizierfe Spiele ersatzlos zu streichen. 



Festplatteneinbaukit, 20 MB, 859 r DM 

1 Jahr voile Garantie 

Wir reparieran Jhr Computersystsm ab 55- DM. Pauschal- 

preis 2:uiug!ich Ersatzteile. 
LieferungaUerSpezialbausteina ROMs, CPUs, DMAs und 
programrnierte PROMs grofltenterls ab Lager. 

Wir erstellen sofort tefefoni&ch KostenvoranschJage. 
Wir bieten 3-Tages-Service sowohl fur die Beschaff ung von 
Bausteinen als auch fur die Reparatur von Festplatten. 
Floppy Disk Laufwerken, Drucker e!a 
S pez ralbausteine-Listen anfordern. 

Pteter Hoffmann, m Dstentechnik 

5840 Schwerta ReichshofstraGe 47 h Telefon 02304/61014 
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trwi tttwipMtBii iutaajpiit 
Tauscfw rwueste Stftare aul Tap** ScMcKt 
aixa LfStefl art Gan*l Vfcsw-'Mz'wt. S*S. 
iaa Ararat Triebm.aawr^pdft^i^ 

Vfefkaute an Setoatablv*w 
SB4 nvtangata. F^itwsofwtof + Ropipy, MPS 

a&i, 76 Dtek^ jn^tr h 1 1 amarijc Tooct as. G 

Zwe'Tiil^r A4906 Ebcnctwang lia 

07753^083 

Attaiie! Sueto G*nw*(DtaA, dtyi Aniart j at. 
Set Art B«Ood&rs Sq*ndnty, T&u Can tCf*t 

fr^tttrntfeu. kaiM^R^nhot^ a A-S605 
KaptwvbatQ 

febjfe CS* und Rocpy 1541 ba zu 500 OM. 
Hin-s-ftter PG^rnnallH ril Hal Iw ill 2. 3930 
VlSPScf^eq 

Such* «njstii:tapc«r T?r-. W MMIM 
^Jl^gstes Angabcit 1M. 022^829391 

^Avkaita ■fefHSant** Hp- C&4 (nui Davjj 
Schrgibi an: Thomaa ttamn Ktokvdbu 420, 
943> a. S^gt&n (Aystfiaj 

Utonftjr Or Ssmcms Base an: Johnv 
mes Sommer. LaopofcJ-StfeW^jasse 13, 

A-risowiBfi 

Such* Tauschp^tner KDr C&*. fluf Disk? 
Schrrit* M Alwmdar Sabw, 58 Rue da 

l-4990 Sa-ngm 

left fcatde und taoscr* Sdftwm aftw An. Swv 
ctet Eun? Lis&n an Uanfrad H«b*t WHdfftaf> 
tRHtr Ov3952 Susten IVS) B*tte i»ne Te*e- 

Osofniicri 

Sudw Tiiijst^p^rtiierlQrra*. CtZft, Usunaa 
Tftomas Wirrh. KMrtMc 4i A^CI Si. ft»Hi 



SCHNEfDER 



6128 + Cc4Df + DMPSO00 viet Zubah^. va 

T';H KT586T33B 

I- auf Tape y OsdM 
%uSCf> it. VHteyL Riifl an eihm*S*i 6-7 Uhf. 

r r 

CPC 484 [gmnj * OCl * HLO*Cl * Data 
BkHk; Rjc3w rtur homut«L 1350 Mark 
Mtctiaal L*sk 4152 Kampan 1. Kfexcwt 65. 

T»| &2i5a6f0428 

Wegan Sysemmxtee* SchnwJer CPC 464 
RartWBOrwtof. Ftoppy, TecH und Drudw knfcL 

flLrt— I I Jli Wt Pf VS. t« ( 'G20t, r S341«7 jpt 
ISUru 

Twacric0fuckBrNLO4O1 gag»n SiOtwa.^ aui 
D*k Ang&twte on: CB .Am Haswspfung ?1 
Bii ^ F^rm 

TaustfH Scjftwafa auf Disk und Kassette, U- 
iftnan Jftrg Atofanafn. KafrSbadar Sit l r 3 WO 
WWMwty 1 gdgr ryft ip 0536t^55*7 

SyUBfRataVaung: Vsrtaiile CPC 6120, grJR. 
2- 1»„ DMP 2009, 70 Dnh, u , SoCw*», FP 
3333 DM (- BO** v. NFJl M 0607037177 n 
lSOO 

f>ig.VVo r dStarrui&28mstHanot},»OM L 
t*^uf^B12a.UafeBaribiD^.WHTwd Kn>- 
Tn« Kftartweg 12, 8680 ^-Kc^tfKV. «t' 
O682t'3005e 

Fai t Q aa c ha ol fliPmgfamMaijJ3 J -Di5t:Pa^ 
cot. C&55JC, Protog Lap Paloi. Rxlri. Cotol. 
PLfT. ja 20 DM. Taj Q6Mr.7374£ 

Verfc, odar (auacfta aLrf Katiaatla ong. Games 
Artjnad, Sie, KarWte, tuf 15 OM odar g*oan 
T«^raCr«H3, XftiSsia. Mart* Madness. Le» 
defboant WamMay Tat. 07l4tr230B0 

Ve*k ™™rjrig. Scft-Hanj*Hr& toss 4 Disk 
«& 5 DM use ant. gegea FVanjiiiacNag. R. 
Fuichner. 600C' Fwkturt. A^^rmarvrw. T7 



■ wrvd^rurCPC4«4fli!i Specftef. 
emierune je 110 Oat, let. 0928^25 is Bau- 
mana kslomal + ^ tM a aiun 4 DB Maalar 
one 1st Word fur Atari ST je 50 DM 

454-Tajje. laufiche StanjfidK G*iQ3Jgo« InM. 
+ ifiata andere G*rne& suctie tkhtyjaiH} 
KiBfnr,*^. ACtD. £n* + itajM Adwtth 
rtrtrQ. WaleW T 06805f2B». 6801 Blwsans 
bach 

CFC4&4{gruftI + DO-1 * NLQAffF f Uodu> 

lanr + Joyst + CWa.Ocaamni (Dtskj'KBss.i 

a BOO DM t UM? Pfwa VS. T 



Versaute CPC 46A. grun. Tape. Software (aueri 
e*ruefai> giifisfig. T 08744/321, 14-18 Uhr. 

VertaulaCPC W4 rrAGfWumcrito; PreisDM 
55q T». Q7M4j«a96 

Fast jeechenW CPC *64. Fartwrw., DOM. 
Kkmaafi, BOcber + atkene Zfetscftnrten.. 30 
Dolattft, 8» DM. lei ab ia00 

IMtit ^_ 

Jd^ca pfcj»mit3^ * -Floppy, dBase. Chess am. 
ZutMMr ujtrtL Fast neu it^en t4ac>wuchs 
%jiH-'E^fnatigfJ} ab&igatA't. Annjf k^H< 3*ch J( 
W Lfffch. T 0597VMOee, Rtiema 

VftKkaufe CPC 46* m*t Farfcmcniiijf + dSr'tm- 
nics, Spwrarynthaacar; Abde^autMv U*e- 
njEut + 5 Splata. ramtaia boo DM, Tel 
l ^Q2.€0557 

VWHaL*ScJinwSefCPC66*. gnjin.Dataa.ca. 
50 Douoan u. 40 KaneKen, dc trwiKs 
spswti. Syntttaai^t u Modu^m MPJ. AMX 
Mpy-se y JoysbcN, VEBSfl OM. T P54g4,^l " 

VertBlifle Ortgatalaplala fit CPC tz.R. Optra. 
Space Hamer. top Gun Ptfig Pong). SdfrjfT L>- 
;=-*n«TterrL 0*w Mw. BAchfetf 24, 

Q+fl28B KfatBinaafVSclmair 

AcraungJ 

Vw*airS& CPC 464 (Ftrtwj, CA4P2QO0. JO^ 
stick. 20 SpiMa. LaenjtuT fur 1300 DM Ka* 
SlMtniiar Hagera Str J3. 5630 RgwaetywjJ 

S^."* Tai^chpartnaf f ur CPC 6T28 Auf 3^ZoUt- 
G-H&'jen- Antmrtn u. UstBn an Thfc Gfut»r r 
HanfrSaeh^Sk m 8039 GtQbenjet 

The c«npinar anin^ » fcx*ang far saw 
swappafl n*ra fcr CPC 66* and CPC 6128 (erJv 
d«ks» Just WRM BO Andreas Krajnc Hoch- 
'J^r&r 1& SB MarVli'^'Tn 1, ^r-r.^iy 

CPCSt^Su^aftatise3teSrfE«gfBa#erAitaut 
3-Z«-&S* und suche bAb Happ-Computer. 
Sonderhefla tista an U*a ZnwmerrnafHi. 

a^mdsir i30 iwafaateijatg 

CPC Software zu toescftea. Tat QrtMIAWm 
Andreas Rudy. Qtstifrtgr 50 7136 QtehaiB 

Sucha Konttkr zu Adver«ure-FntaKx, dan-ut 
man sich gey&tsntiiQ bei dan li*upge^ iwrten 
kann.Ano^BisSTra^H-EfWl!-S«. 3^6730 
i^a^atadWiVafail 

* * * 8128 * # * OeS GrfrVTttfl + Supm 
Sattit (p+K) + Anterfung. 2 Jqj» + vWHafta 

* ^rf-^eu&»updKfl^L^afcarjet ,b^ar> 
siBabarL NP 1600 DM, ab 17 Utn T. 0711/ 
gSTjP 

V^rkauhj Supwupit^ 
StaMTrty so H*a Das hat d* wal guea Disk fur 
TWjr3SQM(OnQif>alii Tpl Q53TJ71394 

Ven\ OAOjinaf Kasa. Pmg'smrne fur CPC Tay 

Cfli. HackTC Poabatl ManegecghajirpX w»v 
Sports stwnaMartseiD'sc, E— imfiOII 
moS^TDS AfTxridDOwet 

Suerw DftjefcHr NLQ 401 ai. Btfig^wkef 
.l' 5i?6 AuSerd st3j^»5 Strtwar* iHardeo 
pya, *tt I W. Iteuma**: «428 SaltinBbwg 40, T 
Q8783W3T 

Tuerha IbpSonwara fur Schnrndo t $cntc»t 
Euro LijQKiwi: Saacha rOrnpel, Am Anger tia, 
7500 Kartanrfw 21 od. T. 072trfi?iflrt6 '.00% 
Antwotf Disk * Ttf* 

Wartatrfa pr^^g CPC 8i28 T u n» Pat 
cat. Comat 80, Cyrus 2. Chass +■ 12 i 3-ZoI- 
DWaden. (auido Hanaan. Ktanicnantr. t. 
5606 Harmagkaii. T 06503/8478 

Vartauisr PC 1512CM-EMX i Uqnflo afl F la- 
Zheaaftd inW. SW-Star. W^-Spwte, 20 
■kaden, Pubfc Oomain fir nyr OM 2308 Arrfra- 
genab map Tat. QJr«5722g7 

Tauscrspartne* for CPC gesudU (Dcs&Tape). 
Uste an S»fan K^bs, Am Kroixz 7J t 5550 

boy Hacker n. 

Suche ong. Softeave 
Suc«e drtngene bage Scftwara tur CPC Si2S 
aul Db* %7dk. Setldat 4ufi UHl an Schatit 
M0aHom>y Garten 80. MKT KSahdoif. 

Mwfc. CPC *&*v Qi *egen Systaniwechie). 
Prea 3SO DM, VR ruh an- T Q68TJ3/273S 

'toxau* BuCha* .Wan ScfmwJer CPC + 
•CP&Pnu^ Z*3tenver*aJtu^ fgr ja J DM 
IW 40 PI* Maupre |p 50DM. TTiitoKiinkflJ, 
6967 Bucheri 13. "W- 0828V2275 

CPC 664 

May. Du p k^SudteTi^Pragram™ mf *Zol« 
rXsH. DeshefaaandeOftina L--sie an Thorn** 
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■Textomal -Komfortable Taxtverarbaifung lur 
CPC 4*4,1904. ttM Masctiinencoda, Pirik 
down-Menus. 60 DM., per Nn. Vd*hae»,.. Tef. 
0WBWQ7. GkmfrQ Vtefrieaier 

VBrfc&ute CPC «4t0f*«n>, Floppy, 9 achat cs. 
SO Originat-ProgflammH, Dawpac, Firmware, 10 
Disksflon, ahes lA-Zustorvd, Preis NV b«l An- 
dreas Schwara, Ta r. Qgl7 ttel306 

War*, Oatatan S2Td, f , DM IftO, Track Ball DM 
40. Grig. P'(K] VC 64. P'ir-i Shop/Kjalku- 
mat/Summar Q. II j* 30, W. Amelurtg, 20G4 
i^ag^hgcht, Gsasth. $tf. 63 

Schnfiiae ■ PC 1512 Ust^ -Club bringt mtl. Zelt- 
sehfllt. Sotiwara, Jnto*. Hillnundmohr Inrothg 
RAcAportc von Rolf KrHwra. Poser. 2W102. 
■SWiQWUppertglg ; 

Qf turngriUm DT 64 
FGr Schneider CPC 404 n| vftfkauknv Tel. 
07546fg341 

■iayee Plus mW„ Multlplsn Dr. Graph, Prompt 
Oruck und dlv. Progronmen, Olskilhn/Lnira^ 
tur DM i^a Tel 08142n63B3 ; 

fcr..v p-Sli mlr no- R ocortfpr. QHG-64, irJunl rur 
664*i2fl mil 464-f teak. Auth f Or sallon gabr. 
Progjamma udar Battiup*. Mil Kabel, DM 76 
mP: DM 1Z4) r T. 0B7B3/407 

Verk. CPC 404, SiHEwaia, Joyatek, Sondornot. 
is: VH6 400 DM Bat Wwr WdW. Kunandstr. 
13k OBOB Lslmsn 3, TfeH. 0622*51863, <M-17 


Zu veraehenken 

Humslampn II |wi Knyf <5ines Oriflinalspiels 
jab 7,40 DM). VB Jrchen Sprm^Dr-^chillersCr. 
3-3110 Uwl?B»vr}Sgifl5Qgfl 

Uprk DPC 404 (oryn), DP;. DMP2O0Q. 29D|ak. 
Bok, Mod«laior r Q B.-SucbBF, Comp TlBdh u. 
2»i(6thr Tur DM 1 ZDOO; Mike Feueralatn, FQr 
ala jnail&a 3543 ftrcftsr., "M QSeSTrQiMg 

Verttfluta Garde* CPCMouse Pac* inW 21&K 
Seftw. lOOaeitlgas Handbuch (Or 00 DM. Aft 16 
Uhr. Tel. 05£g^69? 

CPC 464 (nur Khfs,)! 5u£he Taunchparln^ o. 
Club (am baatan b#l B720 Sehfwainfuftjt Hai>» 
fipflptelel ArtdfSflaSeitJ, SrDcuanstr, 2n. 872Z 
Grofonrholrrtold, Tal OfffltaffigTB 

Sucfie Tauachpitlner fur 3 Zo« u. 614-Soltwir 
re. Fwnsrajm K*ul MBask; f, G>?a. AngngbcHi* 
■a Tftl 06223*3598 aJb 1B Utir, Llsla Tfttmes, 
Rom, Bultslf b4, 4&ao BdndB 

Suche Dr Graph und Jirvde»re> Piwjr tur PCW 
B256. Ttfj, D4ia i^1Er7S ' 

OEHOCA — D*r CdmpUtorv^rbBnii 
blUM Mitgiiodom 
..PniNT'-^U!iendiJr»flB(at9 ktsSlrtniO*. ClubkAr- 
I* m. matarlallftn V^rgUnol. letot. Clubaln kauf 
Libsr Sammolrul. UmlanffrBtehs VorCends^n 
alchHfun^, VorbrHUcliBrtch uli Warn ungn- 
tflwiirt, Putrrarnriz f , Rtpvalur u . Warning, «l- 
rr.-if.l:v-i- MutgliBdBfWBittmwBrtM. DnuBt-Holilnn 
Tut Vifbandaiahrung, Sup«rakticm: -\ch haba 
ame Ffagn* 

PRINT - Pubflo - Shop 
HiH-Aftllkaakovani F. Computflir vartuirKlaelgB- 
nn at hulutiya-ii u Maaaen. 

Dor DEHOCA • Nidi ADAC-Uortjrlo 
Into: PwH, 1440, ao« SOek*fatiro 

Aoh^ung CompLrinrfnijilt!] 
Wollt Ihr Pahba in Bum Di&k«tl*n.iMmtTilur»g 
ferlfi(wrtT7? Dunn «fiftul m*J In don powwbU- 

Sgjn 

Kontnkln z.u Schnndor CPCfralikfl,, jrwwka 
ProcrimrrvBLislKuBch omucN, Softw. vwhan- 
don: Androu Sohuli, Poatdnmm 3l 4W% iip- 

CPC »0 DM, Si^< Wjrtait 3 W DM, AT SQ 
i&3-Zoll-Di»k$0, Z flilcher 25, zuaammon 95a 
AntlJiparll VC ^0, Ifl K + B P|flcprck>r rdlna ? u 
y«rkaur*n b, F. Nonrunbruch 05?VB924B7 



Ajj -.hi nrl 



AcMungN - CPC — AchtuflaN 
Siiehi tuv»rlA»«lpwn TBumchparirtBTl lawtclW 
nurauf D*»kll Amkr Duindafih, Am Gu^tnbaiig 
4, t063 Zflriort, (3ehw*lill|i 

Suchva Erfahrungaaiiatauach in Bachon 
Intecom^AthwrHurst IbUKM »uch Snftwaxa! 
Rob*-»l,ar. Benin. r.m Sllbafbarg SO, A-8042 
Sfif, Tfrl. f0313) 4Q1QtB 



SHARP 



PC1*0K: CafitrtvniCs-lTilerfBCe' ajischluBlertig 
rnilSoRwaffl-awrKiBssflttB'FilrSODMI Inlo go. 
gan frtuikierteri FuCkumadnlag bel Haci»" 
mar;k, Pjostanbuiscti 43QQ Es93fl 13 

A£ltL>ngr Mt -7?! jwia •kuV Zu^aminaTi mil 
Bltdachlrm urtti dlv* ream Zubabflr lilr 799— 
DM abxtigoban. Peter C-ossmisnn, Suzhe,. 
wgg ft 64S7 MairHal. Tel. 06l8iM3l24? 

# * * VerteganrwHt * * * 

PCSh^rp MZ-00 K, 54 KRAM + 350 Prg, + Lh 
lenfflur ! Handbwth { ?, Pru Bficher qag&n 
hot abJUgaftfrn Tal . ab 20 Uh I Q5B21f7233B 

Vark Sharp MZ-BOD nut Baalq + StrftwareJ 
Haiawflrfi- + Aftleilungsb., 5 Mt>n«te all VB 
450- Tal, 04Simaigfl7 

SondergalagMhattll + + * 
Sh*rp-MZ-731 / knkl. Kasj..Rec. I 4-Farb- 
PWIer ; 10 Splete t Sy3iamkasa, i Handtuch 
(Or^.) f GrLinmnnil. / VB: 900 DM * Tal 

oeiDTraaog 



SINCLAIR 
SPECTRUM 



Varkaula tolgonde Originate fui je ft,— DM - 
NlgMshado. Spy VS Spy. Imp©s3ltito Mtwion. 
Rospuun, HqH q< Fame. Passt, Oavlb Crown 
LiBW. Tal - Oasi/M50i>: Pavid vsrlangpn 

ZXSf , wi;trum4aK + InlerlBts I + Mrcro Drsra 
+ OaiH-RHnrdei + Jnytfn: h + Inbarfac&l Vn?- 
la Ortg Pfognemrnal Auth aut Cartrldoer Top 
mul9M\ Vort.au Ip mif VB 600 DMI Tal 054V 
74m 

■ SpocUum 48 K, groBv Taalelur ■ 
Druckw, Joysltoklrrtortocfl-, Vtdecunlo-rtaco, 
HuWRBaetectiaH&f, "00 Prgs. C* 270 DM111 
07951/726? - ab 18 Uhf jMarkUB) 

Su*he lutn AnachluS an SpecUum mlt IF 
preiag., Intaklan Nomialpaplordruckflr (DIM 
A4) ggl (nil ius, Inlirteeo icum Arwhl. an IF1 
Schullua. Ovgrgflnnp as. MM PWn 

Vofkaute 2 * Sjwmrum f mil vlolon. Program- 
man, KaaasManrBcordar, Lllaratur, Joytilickln- 
Ifttfaca und 2 Joyalltrw lUr n«r 350 DM 
P Dun. jig, M 05362/6 3430 

Dal a - 350,— und b - 300 — varateigerH ich: 
n) 950 KB Bolidiakiyat. + MuN^aco K l>j IF 1 
i ,■ \J .M'lvrK. i laCarrr - M uM iPar:c? I, oh no 
MF 1 * —SO,—, MF 1 - 05,-. PWaJM-tF + 

Prttfttaat - s^ammmoij 

Suctio So*1wa,r», Sptdrum *ex.Prg.JadtrArt. 

LWnn; Funk Btffl h jtfwrtr. aa, 43 Eaaen 11 

Dr uckor-lnlprtace lirr Spectrum 
Software Im ftOM 
100,- 

rCR^TjjftgiattafrlO 

W*»n Syatomw, tu verh,: Sp. BOK. IF 1, In 
EVE-1*rt„ ROMUmacb, B«w-COnlr. (4 
DOS-Vera), Eprommar i LOsthflf, VIA, 
2wnclh-Mon , 2 Joyat-IF (PRO + progr), 
VB, P. Motaacnk, Stullgan 071i;7g5&517 

Wrkaula: 

DfKcker GP-5QS, nauuwrllg till BO DMI 
RpccvTdflr Mr Specirum idr 30 DMi 

lei. 0BSt^B4S0& 



Varkauro5pBclrun)4B K + KompatonJoyallck- 
interface, Preli: VB Tel,, 0?729fi373 



Spectrum Plus * Joystick + Raewder * 
Spjfita (BOO DM) + BQcher 4- gratia ZXm wn 
gan S/HemwecliBel m wr|giu.r«n. VB 350 CM 
afc tpUhrHH. MWW03ST3 

Verkaure: Helmcompuler Spectrum 40 K (plus 
TAtlatur) + SeiNoiha OP-SOS DrucKer + 4 
Farebindir + Mullllnc* 1 (Db«k/Kaasaiip- 
Kntchwr>fQr 3QQ DM, Tut. Qg.lQ5J47gfla 

Specif urn «B K, IF 1, Mtorodrlva, 9 Carl, 400 
DM VHB. — SW.1a.yach- HabaAiuChM/lauachn 
neue ProgrammB » OsaTg/QSO? * 



Dkyan 



Pascal Software Atari XUXE 

kyan pascal fiir die XUXE Bene „ w DM 248,- 

ftr*»P»&*l*5y elnmit DOS 2.5 arbeitender Compiler fGr die 
Atari-XUXE-Serie. Es umfaftt den voile n Jensen Wirth 
Standard und eignet sich fur den Anfanger genauso wie 
fOr den fortgeschrittenen Progrannrnierer. Es 1st blitz- 
achnell i/nd hat fblgende Eigenschaften: 

* 6502 Maschin encode Compiler erlaubtdas Einbinden 
von Assemble rsource * Bildschlrm editor + Slringbefeh- 
\b it Atari- Graf ik und SourtdunterstOtzung * Source 
Code Linking, Chaining und Random-Files ★ 13steilige 
Floatingpoint Gen a uigkeit * Mit Tutorfal/Referenzunter- 
Jagen + 

kwn fifseaf wird auf einer ungeschutzten Single Density 
Diskette geliefert und benfitigt nur 48 K Speicherplatz 
und etn Laufwerk, 

kpm pascal fQr Ihren Atari Computer bei Ihrem 
Fachhandler oder direkt von una 

Compy-Shop, Gneisenaustr 29" 
4330 Mulheim/Ruhr, 0208/4971 69 

Handleranfrsgon: Witt Datentechnik, Am Oertkmal 6 
i . h . 46Q2 Halla/Weslfalan, 05201/4006 



Die Public Domain-Welle rollt ... 

Hvben SiebiaMr vtof Gald fQr Programme aue-gogobGn. die danndoch nlcht 
Ihwri vorstBllunpan emsprachBn? D» haben *Jr ein lolle* Angebot tOr Sie; 
PuWic Domafn-Sotlwara fQr CP/M &ys dan USA I Nur be! una bekommen Sla 
dieae Proflramrnft mil deut&che-ti System meldungen und plr>om gradfLicklen 
Handbuch in deutscNr Spradio — garantlerl (auMfthig: auf Ihrem 
Schnaidor-CPC urtd Joyce: 

Diskette lr Pascal -Compiler JRT-Psical — wjllstflndlgsa Pascal mil Strega 
bis 64 KByte. £XTERN-Ovorlaya und vlelen welteren Wonellpn' 
Dlekette 2: Aseembler-Pflket m It Z80- Assembler, Linker, Debugger und in- 
telNgonlem DtsasBombler 

Diskette 3: Kurtstllche InieltrBeni — Iniorprotar tiir die Kl-Spracheo XLISP 
und E-PROUPQ" 

Dlekette 4: C-CompUer SmalUC — vf«i*rt»ltBi sogar RieflkommaEahlen 
uod bealut umfangrelcha BibNothekerf 

Diskette 5: Forth-63 — kampletle ImpiementeliOn von Forth mil Asaembtor, 

Decompiler, Screen-Editor. KDmmantar-ScreeriS .,, 

Diskette 6; CF/M-UTWltea vt*B SO {tomprimlefl Dattten big QQ%}, DJsket- 

tenmotiUor, UNERA, Mettrapeltendnick^ Super-Directory uv.a, 

Gam nou slnd die balden folgenden Dlakettirn: 

Diskette 7: Alia Programme ausdem OraBer* CPC-Arbell9buch von Martin 

Kolulle und lOlher Miedel (FranKla-Verlag, ISBN 3-7723-8421-8 

Dlskjetti 8: Da* SuperAdvemure Colossal Cave — Sue hen Sis Schaixe In 

der rlealgen HChle und kflmpfen Sla gegen Plratan, Schlangar und Zmrgef 

(Engllscha Programmiascia. deutscho Bearbetlung)' 

* m DlSkaMafi 1 , % 4 end 8 bamMlfltn CPflM 2.2 mil Sr*lchan)rwelt»mng (64 K rjanQgen) 
Oder CP/M^PIua. Alto endenn *ueh ohna Emailerunij. Ditfellen U mH WqrdSmr- 
fcdmpflimkjm EtfltDr 

Jade Diskette kosi^t sage und schrnibo nur 3D Mark. Bltte Dlsheltenibrmat 
(3 Zm Oder Vorlax 5,25 Zoll) engebenl Liaforung par Naohnahme oder Vbr- 
flUBknase. Kolno Vorsand- Oder Verpackungsgebahrenl 

MARTIN KOTULLA 

GrabbestraBe 9. 8500 NQrnberg 90, Telefon: 09 11/303333 

WtiHM «wuBiOuillan (bint VarMrHtardlnBunBfn •ring**} 

1%ahn, IMIfv lngM»PD ttahtrtlttr, €rh«rd.Prynnihairtft* 1, •»! arinrttl monger!, r^miDn 

nit uma iiufit s.il lawva***) 

T E5CO On*M, Had«rthftu«»rt»n!nJa, tn* WI«Minlh«IO. Takton D« Mitt (*udt Htttt CWH- 

WiM»»ki CDmpu1»r-ElHiktn>nlk, Pn[»d»irn<r flK*0 m, Bi*h<Mnfl. *W«<«iil n ,'1 H1.'l!Un -Jt 
Camprtarmlon, Hnrhnlrafl* 11. IMC MdfrtWMS iff. ttlthm 0»t1,?BW?R 

ComfHJlar SoluHan*. 0«l^dKlralhi 0,«4lOOWilnCh«n4O, tkUlon inDi »l>4a fauch anil*!. CftH. 
Walter. HlndlpiwulkagBD alnd iHU nllHtdmKVtnl 



Ausrjabe 6/Junl 1387 



Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



SuCf*' 
Opus User rtBD *U 

Mo.Do,Fr<17-»hl, 

**# SpeCtRim PitXi Club + +* 
Zwoi Probeausgaben 'Rainbow User* undvie- 
l« Imtormationen gibl es tostenlrjs bei: Djrft 
Ken^aS, Waidstr TP, 5300 Sagburg 

Suche dringend ein MtqiOdrwe. gc Tas^fluf 
und CrackimertacB. ZaMe sehr gin. * lei. 
Oo555J5S9 * Vterfteule audi Software ■ 
Wahnsinns-Prasenl Holt's EuchM! 



Sinclair Spectrum 48 K eir>g*baut in Saga 1. 
TaSaflur. 3 Fat hbucher (ROM-LiStiftg uSw. f mil 
Software zu veriunden. P«*s 200 DM. 
02oa^33S7 ao iB Uhr 



T* uscne Software jeds* Artl H 
Habe: Tarzan. HomsU, Pipertwy, Fwrfight 2 
USW, TM . 06158/18227 Stephen SehingniEj. Am 
Hgtpigarten 2, 8135 Batnriad 

* * 4 V*rfc&Life * * * ZX Spectrum, deioK- 
tes irti&rpBfifl 1 1 SpnninicofOef, Anwenderbo* 
eher, Programme (GraJtslisifl antofoem!). afl« 
Wegwerf Pr»ise! Tet. oeTSifflsa* ab 13 Uhr 

Software t Spectrum: Art Stud*. Ma Base 
50, Mono, Red. Trasnman, sabm vtu»zm- 
ben Praia lei. 09Z3U5120 



Bucher T, Spec!, z- fuJbefl Pros: Prog, 260. 
Pnjg teictit gemachl, Spectrum Ma&chiinenco- 
<fe. 33 Pmfl., Was xter Spectrum- aites kartn. 
ftund um d*n Spectrum. Tftl 08231/5120 

Speeuum user Ckjb wuepeftsti' 
WW Wonnieten Si* game utwt o"# uiiiuuiujbI- 
tnen Ctuslehitungefl. Into von' Holt Krone, 
P&gfl&cn 200102, 5600 WuppertaJ 2 

Seicosha GP50-S, last unbenutzt g*o*n 
Hottistgebot 2ju verkaiilefl. &ntaeh bis zur Mo 
nattmnte Tel oeSrt&SQOW ap 16 Uhr annjfen 

VerfcaufE Spectrum 4fi K, Domckass. , Hanac., 
Microdrive. I nferf. T. Joyshckinteri GP50S.D»- 
lenrecorder, lA-SOrtwgie gegen HcchSange- 
ML. tel. 06842/139B Sb t& LHli. 



SpecUuro 48K + IF U MP + PraJOast. + LtgrHp. 
+ Cenlrori. IF + JoySSf* + JF + Soundmodiil 
+ vi$j 0ng. Softw.i nur tompSstt- Ptete VS. 
Into: P. k Ackeren. tabindungsst r 24. 4240 
Emmetiefi 



Spectrum &0K, Bela-Oisk-Cornnoflei. 2 Lautw., 
40 WDS ml GertauSe und NeWeil DM 
950.—, evtl. Buch esnzsJn Spec. + Upgrade 
Kit u neuer Fete DM 9E- H Wangefa let 

: |4§a ss4 



Vertajjleco. 40 erg Programme {Ad wrU /Stm- 
legHS-'Arcade) Lisls mil Pre^wra g&g&n Bran- 
Uantn Ruc*umsertlag anl&idem H Wange- 
lin. PoatiBch U a5ff Otaaiifl 



i2SK Sp«aaiffl [deutseh) zu mtatrten (3 
Mw. rteuj + Kemps^Slome-lriierlaw + |> 
teratur + Spiaieiauch12ft*lfXluE>fuTnui-S20 
DM ToJ 0JS33ff£H 



VeiV Super Softw ftauscrH? au:hi - L I So 
tort bei mir mt/mtn: Marce Heimann, Erlen- 

OL-Soflww* aut MO-Kasse«e n zu haulen ge- 
sucN, Veffcaule Specmim-Sornrare und Bo- 
th*. Nwtwrt Scfmeigw, Adlem«*g 17. 77BV» 
liftgen, T&l P772irtTj6aS- ab 19 Uhr 



Spsctrum + OL-Softwara, Spectrum 2.6. 
HadwS: OL Cosmos, OuasRnodo. Liste: 
M Basch, WunnfeftSteinstr. 3. 7T0Q H&iFfrmvi 



VERSCHIEDENES 



Bin Eirtstetgar und euchs fur MS-DOS gu'e 
Sflfiwart <5pMe m. Anw.J; Htts WftitH EurtLn 
sten an- OCvSr Springuf, Tcf¥rtW*Sl<fctg 8L 1000 
Sin, 13, fjBNe gut) 



AcWurvg CompytertTeaka 
WoRt 1-hr Paitw in Eure Diskattansammhjng 
bn.i>gerr? Dann schaut ma) in den gewerbli- 
cnen Teill 



FerbmofiHor Onlwraum 

Pai Coto* Display DC 3t9TC, NeypiTO 536,— 
DM, jtfzt & Monataalt, DM 394— -OdertTWtfl, 

^ Puaaeidetf 31 6ir4t*rweg a tm 

020974D43B 



PcctoscoirripoSsT Owio P6 Z2Q, 10 KSyte 
RAM Ml DoenbaiiMurAtian, Sas^; VHB 
150,-. Jotwm Wemzwrl jun,. f ruich 
iBUry) 



Z_ »'sru.. : l«r. 
n 99rtA mit Rieser>.S5t*-a-f*-?aJwt M 

Zfi*— DM Abrn^er bavorzugt. P Andies. 
Ostartettstf. Z3 3015 Wfrriftigsan. Til. 
□510*83*46 



T198MA — T| 99/4A— H39MA 
Wsrk' II 99WA + drv, Soflmnj + TT-Dnjcke? 
(Epson MJC-60), Preis; VMS (auctisirBslni; Tel. 
067i, , 3SiW_ 



Vpixaute: Tl-99rtA + Reconter - 90 DM, 
Eur.. Basic > 80 DM, Adapter - 10 DM r Module 
(SWAFljereoDMini.Ant.J.D.KBnB *■ 30DM 
(O Art.), Car Wars - 15 DM (a Anlj. P&i*er - 
V5 DM. Tomb, Qty - IS DM) Rgjfllgr 

Tl 09 Compuier. 50— J Ext Basic. BO- DM: 
Mini-Macivry: 1Q0,—; Edifiy-AsSetnM&r 

10a—: divert* Spie**, eses aucft etnainii Th. 
r^odi*efi, 04ietii^45h afe IB Ufw 



PfHOCA — Der r^jmptrten»rband 

L: rfA| IJ'j-H | ■ - ■ . ■ r - -. - M m r H^ n H h4aj. El 

D^ltf! Mr^^BuSVBIWHn VDpbti ELITMul OBT ct- 

g&risiiifidigkeS; HWerung u n!cf os?ti v^sreifts. 
rtamsfl. vaitHili0Bn MHiJlleileiliilliaj. fliiiil 
(Jameitung in det -PHIWT- AutbauhTlto iur ei- 
genen Malfcea, Suindflacrw auf rego-sif' 
VfjSfr. h*6gi chhe - einer 'j-:-£i"S-i : 5 lung 
pfunt — Putiic - Snep 

K*aJl a ausl4na«cr*n CtuOs. Der DE WCA 
- rtach ADA& Vtwbed. Mr Postf 143a 3062 
B-jeES&urg 



Cornpylarpenphefie otpq verpado 1 ] DtugIbw 
Sla< SO-15, Cemposfta, Vrieo-Mw«tor, RGB- 
MoAoonwrMylonitor EQA-lDmpalilter Fgrb' 
moanof, PwVHB;'Tel. 06^31110^ 

Vtarhaule VZ2O0 Color Computer mil 64 K. Da- 
lenrecorOe-, DisiiefflenlaufwerK. Jdytiidte, Me- 
a!»s Enst*LgerTTv5ti& WoTfoaftg Westmafin 
>-'-n-JO^:-ri, r cO ^75 KFa N?Li-^n? w ng 

Pretswofto' Dmcliar. Seitosna GP-230X, «w- 
nlg banutzl, Cantranic* und KS33&> 
Schntttaella VHB lBQ-DRTeJ P7g1tftS56 

CP SOX, "feet- und Grafikdruclier. mengetfrn. 
iweiagBlfthffai Karittutey Tei 04744Q337 

uerkaute FerUdructer Seikosha GP TOO VC. * 
Moiate ads, w^n«g be^utfl, tomptetl mit Part* 
band + MO BJ. Papier tir VH8 550 DM Tet 

0711,<g5aJ53(5qgil 



Such* drinpend: H^ppy-Comp<g1er iVBS, 1W. 
07106266*6 



Such* iuv^TlaSStg* iau«ettpartn»r. hat* Tep- 

Ruh an (F172/7SD2, fregt nach Thomas! Ex 
eHtlll 



Vfertcaule Sharp PC-1245 + Kaasetteftirtlfcl. * 
Software 4- Neua Batteries fur 90 DM Ash- 
lung eucfte UMgefi ZX40fl (<: 46 DM), mxto 
defefeL T Pr<s«. SjhelharwTCtii H. 82 Fl notm 

Hunge* hat nvw Dfagon 32; auche und Mia 
SoltTO** eBer 44 (T-Z. ayf KbssMb^. SUxmbt 
an: Jirrgen Rorvgd. SehulStf, 12. 3300 Brmun- 

sgnwe'g 



VartwdK IBM tampatMc XT 6*0 K, 2 Lauf 
werxa. Monrror, 3 Wtmaie aft, Prets VHB. Tel. 
0223*74758 



Ver*. jr^gbaiWi Ejisgji PX-8 Computer mit Teal 
u CaJc. RAM. 2 Jahra eJl. NP3*M DM. jeffl lui 
VB 1750 DM. D PfefflenbefgeT. HochL-ndstr 
19. B901 Gab5faf>gen. Tel. 0S23QaZ5B 

Taupche Tn&jnen DfuCker GP SOS gegen Disk • 
lautwerk. 5^ ZoB. 80 *6£* dOiibl* side mit 
Shugan-Bus Bemharf Lute, D7Z7Zf7U*4 
SafSa 



Suctie leij^riparmarl 
Haben neuest& Soflwufe- Call: 0Zt5*2B75 w 
0215414545. 



Fiwde am Schreiben? Such*: S>h«ftlBUnda 

aus In- und Austantf (SchreeH naoh BR 
Deutschiand an. Mane «e*e*. Pasoiwvg 27, 
D-221U i&ehwrrj 



Mteutoren tOr MS-DOS gesijcfis. Es Mil e*i 
auf Alar: ST tautendes F^scaJ-PTOgrafompaleJt 
MS-DOS-Wng gemacM we r d er i L LangartW- 
ge Inseresserseri geftucm. U Brahman n At, 
Pseitad 7a 280? <Oim 



V%nauit»SVl~326 + Superexpander + Happy 
+ GenSnjnics-Sc.h^Etsgt. « DataseHe + So*- 
te. Pragramme + Budwi fur 600 DM (VHB) 
egpg ^ugsfring, lei oegifS*3?32 >B Uhr 

HC. 6fler |Soiider-)HeAt und ande^. 2>ggs, 
spewed tur din C6*! Neupftf*£3&*a DM tur 
100 DM bei C Dici^nhtirfii. Behfrogslt. B0&, 
6000 Mgncheft 5C. sdMiffl 



PadeTbomerCkal 
Ba« 05251J31TWI 

** + -**#*-*#*##*##****• 
VerKaulB Thermod Bnttisr HR-5 (175 OML 

DeM«a B3d t«H Joyces ua - 

Syssem (*a-) 3 DB&fecW-fluchei ftix— 
10 — gQ,-> Patrick Simon, tel. D^f3$l>Ufe 

Wfer suchen defekte oast An. Hats ihr 

• :-':" K SO et*a5 airl 3^>n S^ ;'--? 1 " -a? Danr. 
pai- 07^7213641 und vftnangl Sascha Oder 
C7gg2JB48 und vedangt Kii^A 



touts Gamec Welter Games. Vtorid Games, 
Mean 16 (Golf) 1 Ptw VHBi MeHdei Euchur«r 
«3» OSVl-'l 60974 si? I* Lmt 



Raum WN — V^r hfllt mir bei Pmgramm.«nmg 
«u^Ala^6TJOXL?Ertolgspiam«i20DMi E 
Schmidi, LangeA. 4S, 7053 Kamen 



liebiee Rechnef (A^iga, Alan, C 6*. i5*n us* 
Tal. Andreaa Won. 02274/W76 u nd JerMe8il- 
D2Z74^375, Greetings lo G£C 

Sutne 1 1 1* i I hiiii — i a w iei j iimT amnleiaa Til 
twhOrfur Afwicct Ft . Angebrt an JorgSchug. 
Kbbl&fu*T Sir. 236."tta a400 Koteanz. 

Nterteule Scnptor ,"!e*tv.) und Candor El fZ«*- 
thensati), zua, 7S,— ; ThomCkub h> OXft— : «r 
TO 7 usvj TQ ft Tel 02732*12753, 18 bft 22 Uhr 

*******#+**+*+**##*# 

PadartbtaarCub 

Box 05251-31780 

rttj Mq^hii cafi ri' D52S1/31780 



Suche V^oablata 
CBS CoJeco. Alan VCS, Sega. 7600, mtairrw 
snn etc (Kass^&er} Wh hai IrterB&ss an 



Verkaute ong Tar^h, ^cA the Gaurdei. 
5F-i;eHar f , ? ; Hwihirt QrtJ CM emi AUj 
FL U4 Txusche evtl , suche: Inejrt. 2, Imad 
PylSuK- Tel (H361IB9770 



Ong. Oaa a Budget Manager 45 DM, Ssafl i 
d* Kl 15 DM, Basie T^rungsbjeri X DM 
Aueti l^isch oegen am *es>gL (Plattn unr.). 
F. Haas, Lel>onstn IS, T744 KQrtgj*akl4 

Flit E&M'-PC', HflM MffllW^V Sprkft-EattD^ 
Syrnbotflectaen (Bastertenih^ 29 DaJ* 
3 fua. BB DM Into g. Fre ajnw cnl ag- Mu4k 
GajdmohiacMwwg 33, i B^l^n Aj 

Suche tauschpwtw fur tvmvm Ga.^as 1 
Qg77*3*23 igh warlg! ^ab g Ljtjrj 

Biete Star ML-10-Dructor, 1 Mon. aft. Cenro- 
i lii i. rn i " m ni I fnfTj imimhi Mfifci Mailil 

plate 15> 67>3 Bad K^nggn 

ubaraeQe HandbQchet Brfel w IrtonmlD- 
nen &» Jocnan Schaab. Stuttga^ Str 26 

tensw ■• let rm5i.ssc^ 
07151166496 



"Happy Compuler 8&" 
Vtiiteanoig** JahtgangHC i960 fur *D DM ap- 
zugeben Qwdadw. Tel 063087500, CowSn- 
tryi^ *4,6230F<afltJuitaO 

VWl PlWttpps G7400 rrtt 7CAS Fur 2S0 Manx 
auSefttem zu *rfc PaiadwmCAS LegoSfi-*. 
Eesen&ann. ZubentM, Spy JO so*'-e Sudw 
und v*>es ff^enr P^gi^' Q4M4/i7Ta 

Veriahjla: MAtx-Orucka> CP 90. 2» d*t<«s 1 
4 1 Mtcmdnw LaulweA ^ &6i96Mfl2g2j 

-tin nmatlnaiHii-ailiin TWirajn 1 -nfl TOlsp- 
fassanan ( Soccer. Tannts Sub Hw*J GrMMpf 
ga 1S0 DM, falas auCh eniatrij: 07V1M24OA, 
MarKus veriangen 

GDtonwrtor Sanyo CD ^wv«sie 
Csmpinw (r fl CotihiiooIotb) angeschlcsss-i 
wen&n Pn» mfl Portb: 380 Made Tal 
0663&'1503 ab t5 Uh! 



Schneider CPC! Dragon! CompuiffOuo &*■ 
let Progtamme zu Msmpreison 1 Actions, Ad- 
ventures u, Anwaodungsfi! Giatissihj: W. 
HaatfMsch EmdsnarSB 25 44« V&wsat 



Falltr AMS Autound Bahrvfleste, CarrBraUnt- 
v&rsaj Auto? <tor sow Jahrs {ease a»cn det ] 
suds 0282u258n. Also Sptktw dinMor- 
s4»n und ana Teteten, 



DM (Prpis VHB) wgen Syslentwecrisel Tel. 
021U675SS3, A|oactia Mseig, Schumann* 
54. *000 P'ddd 



wnaui* siA. Happy^ompuler 3-t2«5 - 
20.—. i - is«t&<v.e- tew - is:— as wfo 
l ktfu) ■ SSL", Afr Kikui RohJio^ Do^i-Cirtos- 
Sir 339,75 Slg- 80 



VetTKaute HC (gut erhaHen) BSfli • 24—: i - 
IfifiB (ohne N* 8J - 1SL-; C*Mp 12*5: i. *0 
12*6. 1S7 - 10,-: an: K. HoMat DotvCanos- 
S:r 333. 7 SjQl 80 



WTKSUfc Spectr»^4?lor 3S0* [43 tm) siehe 
Happy AW. Sehe t&* Bonnes. Gunwn 
Haupwr iaS5Mftoeaeno^ 1^.06564*61 



Cotonial Conauesl. Cosmt Saia^=« Ka^^- 
□"j^. Mute GeopoWiqueTSSOaulDflii *ur 
C 64. Tel [Klif£ii90& 



SoSgoshs SLS0-A3 {24 H. 4 EpSwHtaMnp.) LAV 
DntchBt; 16 KB, 135 2/5. S Wbenen. itOO- 
f1238,- neu] Test m Happ> CompySr W7. » 
rict. H;n:gan. Hi^getair 5 7. 51*3Ldr«n 

Hey. Leule! V*« Ihr Eumn rtan Cranpideru. 
Ptopp>«hfon loswfden?Dann sctiicia.B^nan 
Schon. SalLigeralt: 7, BSSO DonauwArtP. iah- 
I* P&H6. U»6f2tB5&, 14 Urn 



Juysi-ci -■: -.i 

Gretsch, Vogebergstr 30. 6*80 Wtehtors- 
bach. rJe0S3H255 



D left-Sups? STar y s'^Zd 06 lp OSDC 
130 DM. WftiOto 4B0DM, User und Wnfr 
pnSBdtags. pnginad wtpatkLa fft Label, ftL 
030TJ829718 



Ve^*3^5 29 C ur npuet f - g aa Klh riier i , audi efc> 
jetn Praa vhbi let 05502,^ Stetan 



Dnictar Brother HR-5 (RS232IV^4) grtfkfl- 
n.g. Esc-Codes [Epsonk Undent. KftM. 
300 Str. Chrsslian Great Posflach- 45, CH-1015 
Lausarwie' i3.Sctaab 



Aditung: 

WSr inechpn unsure IftfiHwitan daraul aumwtaam. daB das Angvbcd rto/ Vertauf oder 
dte Verbreitung von LPheboR^ghWch goschut^er Sof tware nur fOr OriginaJpfognamme 
eriautit est 

Dba Handsean. AnWeten. vedouten und Verbreiten von -R^ubtopien. veraioai gegen 
das UmeberTecritsgesfltl und kanrt stiaf. und zMlrachtJteh y«io*gt wdei> Be W- 
slOflan mufl mit Anwatts^ und G^rjniskosbon «on gber DM 1 0DD— ga«chnet *erdan, 

CMgtna1prDgrann» said an f^jpyrigbt-Hflweis und am Ongjnde^fKteber dee Daten- 
uagers [D^kelte odor Kassettej zv erkMinen und nof rnfl d o f woto e ongirtahieriackL Mil 
deni Haul Rauftito^ er^l def Kai^ 
ko einer Jedarattigari BescHagnahinung e*u 

W* blHan unaere Laser in deran ajgenam bitwessa Raubkopien von Orig^-SotTwae 
weder anzubleton m vedaulon nooh m wertmjihJn. ERjehungfiberecrtbgte nanen fur 

.hre Kiftd&r. 

Dor \fertag wed in Zukunft teine A/etngen m&w vgntfentEehen, die daraul scnBeBen 
latsefi, daB Haufaknp*eei angeboten tverden. 
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Ans^be e/Juitj 1387 



ZWEI RENNER 

Fur Ihren C-64 bzw. C-128 

Innerhalb von 5 Monaten iiber 5000 vcrkaufte Exemplare ! 

Bride Programme haben folgende Merkmale gemeinsam : 



• 100 % Maschlnensprache (kelne compllierlen Programme) 
A lit' giin^igen Drucker bereits angepafH ft Supergiins tiger Pre is 



> extern sehnell • Window*Techriik auf dem C-64 

I Edite 80-Zeichen*Darste]lung auf dem C-64 mogllch. * 



MakroDat 

MakroDat - das universelle Datenprogramm Tut Jede An wen- 
dung. Mil MakroDat konrten Sie fkren Kundenbestand, fhre 
Brief marken und vieles mehr verwalten, MakroDat nimmf es 
Ihnen nicht cinmaf ubel, wenn Ihr Diskettenlaufwerk oder Ihr 
D meter nichl eingcschallet sind t das Programm weist Sie auf 
den Fehier bin. Auch Wlndow-Technlk auf dem C 64 wird dutch 
MakroDat realisiert. 

MakroDat in Stichworten; 
• Uber 6000 Datensatze konnen ah Dalei verwallel werden. 
ft Bis zu 30 FeSder pro Datensatz. ft Alle 30 Felder konnen 

als SctfJusselfelder (Index/eider) deklariert werden, ft Unterstut- 
zung mehrerer Fetdtypen: numerische, alphanumerische, reine 
Buchslaben-Fetder. ft Auch bei grofien Dalenmengcn blitz- 
schnetter Zugriff und voile Datensicherheit. • Enorm bedie* 
nungsfreundl i chdurchMe ri u - u nd Fenstertechnik. WBedienungs- 
fehier des Anwenders werden komptett abgefungen^ Auch bet 
Fehlbedlemmg der Peripherie keln Absturz des Systems. • 
Deutsche Tastatur mil Umlauten. ft Gednderte Tastaturbele- 
gung fcann zur Kontrotie angezeigt werden. ft Deutscher Zet- 
chensatz auf alien gdngtgen Druckermodellen: VC-1525, VC- 
1526, MPS-801. MPSS02, Epson. STAR, ITOH u, v. m, fer- 
tlg angepaflt. ft Frei programmierbare Steuerzeichen fur alle 
angepqflten Drucker. %Universell erutellbare Druckmaske durch 
iniegrierten PR! NT-Editor ermoglichi Freie Gestaitung des Aus- 
d rucks t Drucken von Adress-Etikeften ist problemlos moglich. 
ft Alle Funfoiongn auch ohne Drucker verwendungsfahigM 
DIUzAchnellcr Zugriff auf atle Dascnsdrze. ft Prior iidtsgesiufie 
Sortierung der Datei uber alle Felder mSglich. ft Sortierte Aus- 
drucke s'tnd nur von der Geschwindigkeit der Peirpherie abhdn- 
gf£.#V[elseitlge Sortiermogl ich keiten : abfallendlaufsteigend. , . 
%V$llig neue Svchmoglichkeiten durch EfflS (Extended 
Wildcard System) If -- maximaier Suchkomfort, ft Zwei 
"UND" Blocks zur erweiterten Suche durch logische Operatoren 
verknupfbar: und; oder ft Alle gesuchten Begriffe werden 
zusdtzlich nock ohne Zeitvcrlust sortierif Walls 
Diskettenu nterstutzung • GhbaJe Funktionen ersparen 
zeitraubende Operationen, Datcnschnillslelle iu MakroText 
ermoglichi vollaulomatlsche SerJcnbrie f- Erstel lung. • 
Umfangreiches deulsiches Handbuch mil LlbungslelK 



RAAB Burotechnik 
Friedhofstr. 36 - 8605 Hallstadt - ^ 0951 / 7 18 48 



MakroDat - nur DM 39.99 
MakroText - nur DM 39.99 
beide msammen DM 69.99 

(Samtlichc Preise sind unverbindliche empL Verkaurspreise) 



MakroText 

MakroText, das schnelle und superkomfortable Textverarbei* 
tungsprogramm fur den C64, MakroTcxi erlaubi auch die Erstel- 
lung von aufwendigen Texten wie z. B.: Berichie, Angebote etc. 
Auch dieses Programm arbeilet mil Wind o ^-TechniL Ein Lek- 
kerbissen an dksem Programm ist die eingebaute 80*Zelchen- 
Karte, die erne Textdarstellund im 80-Zekhen-Modus erlaubt. 
Durch die Geschwindigkett und Textbrelle bis yu 240 Zekhen 
werden auch hochweruge Drucker voll ausgenulzl. Selbstver- 
stdndlich sind auch bei diesen Programmen die mcisten Drucker 
bereits angepqfit. 

MakroText in Stichworten; 
•Enorm bedienerfreundlich durch Menu- und Window-TediniL 
%Bedcenungsfehler des Anwenders werden komplett abgefangen: 
Auch bei Fehlbedienung der Peripherie kein Systemabsturz. V 
De utscheTastaturbe I egu ngmitUml auten .#Geand erteTaslatur- 
belegungkanu zur Kontrolle angezeigt werden.* DeulxcherZei- 
chensatz auf alien gangigen DruckermodelUn: VC-1525, VC- 
1526, MPS-8QI, MPS 802, Epson, STAR, ITOH. Typenrad u. 
v. m.fertig angepafit. %Frei programmierbare Steuerzeichen auf 
alien angepafilen DruckernM Voll btldschirmorientierter Text* 
editor. • Blocksatz. • Frei walilbare Textbrelle von 40 - 240 
XeWhenMRechter und linker Rand frei verschiebbar. GBelkbig 
viele Textabschnitte getrennt formatierbar. % Bfockoperatio- 
nen: Sue hen, Erseticn, Verschieben, Ldscken . %Einfugen exter- 
ner Texte von der Diskette, ft Uber 26 000 Zekhen Tetfspei- 
cher-ftAutumutisches Forma Lie rcn inngdesener Texte .ft Frei 
eintieUbare TahulatarcnM Kopf- und Ftifiiciten wafdweise mil 
Settenzahter. ft 4 betegbare Flaskeltasten ersparen Tipparbeit.* 
ft VolleDiskettenunterstutzung ft Datenschnittstelle zu Makro- 
Dat ermoglichi komfortable Serienbrief-Erstellung. ft Komfor.* 
table Cursor-Steuerung ( z. B, wortweises Springen etc), ft 
Umfangreiches deutsches Handbuch mit Obungsteit, 



r 



* Die SO-Zc ich cn - D ars icl S ung triffi nur fur MakroTcxi zu. 

Bcstellcoupon 

Am schncllslcti bedicnen wir Sie tefcfoniscb ! 
Biite cirksenden an; 
RAAB Burotechnik 

Friedhofstr. 36 - 8605 HalLstadt ^ ^ 0951 / 7 1 8 48 



Bilte senden Sie: 

□ MakroDat DM 

□ MakroText DM 39,99 

□ MakroDat & MakroText DM 69,99 

Den Gcsamibetrag zuzgL DM 5 T - Versand be?ihk ich t 
l~~l per Nachnahme 

Verrechnungsscheck liegt bei 
Meinc Adresse: 



Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen Gewerblkhe Kleinanzeigen 



Dringend gosuctt: C m und MS-DOS- 
Sortwura {M&OOS wf 3fr ZdN) sW. gegen 6* 
Software tauschert. IQ« (Fcmw LQMOQ), Q 
Leenders. HuyrhuysBrweg 30, NL*l85 MH 
Horn 



"Setiweli- 
Such* Tauschtpartn^r, Lktfe bffle an; M. Mute. 
QafterKtif s CH-9507 Sterna 



Kauie s*iDst g^ac^Msborw Software ale* Art 
{C84/C12fy. AngetHMs am: Chi. Macza*. Er- 
lackeratr 32. 9303 Wittanbach 
"Schwab" 



\terk&j»e Comfluter-ZftuscrvrhTlftri ! Happy C.. 
CX. COrncMjtnjriic BUTo! Lists inforde*n (mil 
ROdkpOrttf ): Dtamton Star*. Sonnennatbsfgr 
15. CH-MKO AppwkMtirScrwwij 



GEWERBLICHE 
KLEINANZEIGEN 

Atari 



• • SENSATION FUR ATARI 800XL • • 

• Wir haben den ersten echren (!) ■ 

• Freezer Iflr den Atari? Fiten auf » 

• KnopMruckdas Programm imSpei- • 

• cher em und tertigi autornausch Fi- * 

• iss ocfer Tapes an. die jederzeh we- ■ 

• der ladbar und stadbar Bind. Auch * 

• 1gr CaesettenuSer geetgndl Mit Da- * 

• hugger, dwwed^HarT^ajerBgistef * 

• nocfi RAM *tresht.. 90 dad aueh • 

• brutal geschulzte Pfogramme ohfie * 

• Muhe oearbeitei warden kortrwn. • 

• ErscrNieflt mil setnan bisher unge- ♦ 

• ah nte n M6glHcl>keilen e-ns rwue Di- • 

• mension beim CompuTem, Machl • 
■ joden Spieler onoesiegbar! EJnfach • 

• em oa/altelen Bus anzusteefcen ! • 

• Optional mLT RAVt-Erweilerurtg auf • 

• Piszu 320 K und Old runner! * 

• Grattsisifce Gerald Engl, * 

• BunsensJraBe ia B00O Wtuncftee A3 * 



PUBLIC DOMAIN SOFT-SERViCe 
ATARI ST/AMtGA/lGM Tel, 0209/376237 

Spe'cJififerweilecung fuf feden ST aur 
1 MB fur nuf 180.- DM bet 
Olal Meisisk, Doppeleicbe B 
2S+0Ws*saln. Tea Q 461/724Q7 bis 22 h. 

FOr WARS 4/$/XUxe: Happy + Sett*- + 
Einb, Diaketten. Joysticks etc. 
Sahw Flight Night. Thai Boxing. S*.y Run 
Into bei Hard .-Software ^terser*), Berliner 
Sir 2$. 2260 Husum 



e e e e e e 1050 TURBO **•»«• 

» Echtes Double Density, 70000 Bd # 

• TURBODRIVE, BackLa^unktibnen. e 
e Druckeiintedaca Nur9S DM1J! e 

• D wkerkabei dazo n U r49DMlr! • 

• Test Happy fl.'86 Grali&n;c- beL * 

• Gerald Engl, Buraensif, ta e 

• $0WMura:her,9G e 



Software fur den ATARI 52g ST 

Hervorragende Programme fur Ihren ATA- 
RI ST: DisiiaftenTTiOrtiBcH- * Calculate' * 
FLOVD-Monrtor * BondesJigalai^lerfver- 
waJlimg + VFP-ProiB5S»onal 
Info gegen 2 - DM von 
4JC Crtspinsh- *. 46 frshmund 50 



ProgrammdudenST. detartlierte Besc hre- 
bung. Antattung und Tlps&lricks der be- 
Sten Pf&gr., Rogus. Unnorss !l r Supe^ 
Hitey, World t5am*5 Sit. Se?vxe. Sun- 
Dog. Deep Space u v. a . r»ur DM 2*,-. 
Weitneuhell fur alle STs Umachariwr z*i- 
SChen Monochrom- ufid Fartmotiitor, orme 
zu slflpseln, kein Bildwertysi, rtiit AudiO- 
Ausgang {Cinch}, n U r DM (VK oder 
NN + NN-GebufFj. Jetzt neu Shareware- 
aeivice fur den ALADIN. 
30 Disfcs. bitte img antordem. zu best o#: 
D. Schabet. Wormser Weg 7a. 
4000 DusseMorf 1. 



Commodore 



V064/PC1?9-PTognimme. Viete Sonder- 
angetxMe. Kamios bei OLDf-SOFT Post 
1ach 1132, 2190 Ouxnaver 12 



* Suchen Si* Hardware??? - dann z.ft 
C1380 w t!3S DM urn ln*o graris. TeJ 
06071i^$e£S0 ddil 0605&3366 N* M h} 
SEV-COM Pcsr'sci ?m ^'2 55-55 - 

NEU detartfnn lernsoftware HEM 
LernenSie epietend Spi«cfien 

Un$a*e pfttfesSiOfiellefl Pnjgjamrne *jt 
C&4 f PCi2fi wuflden erwwert und erneur 
ub&ra.'bsilet Jetii noeh mehr LemmagH 
Ipcrucattan. 

Engflecb - Tort 1, II, 111 + Harwger 

Frence - lest L II. HI t Verben 

(4 Dcsfcenen nut ges. 4000 Wka&ein> 
Spaniach - Teal I, U, III 

[3 Dtsket»n nut ges. 3000 VW»beln) 
tie hana- TesS I, II, 111 

(3 Dtskfltten mrt gea. 3000 V&hatjeJn 1 
Jedes Programm endtitl WOO 1 ltokabetri, 
*at ca. ©0 KB statt. haJ Umlauts nach cteut- 
scher Taststur. Diskmerni, Dfu ctern ien a , 

Kprretetur, "feslauswBrturig ijrxJ ausfuhrlf- 
cne Anleitung. Into f^ahs. Bestetlungen 
such tetefefiisch 

Pre&e je Progr 39 - DU, 3 Sic*. lOSL- DM. 
ablSN* +35L-D*trStfc,izf/NN + Porta 
dskatron. P&sff. 1265, Griesheim 
TeL QBt55ffiia7* Teter 41 ?7213 

Software - biHg. rurddkHHll 
Pubi Domain a us USA {neuf C T28/6* 
Into. gag. Rfckumtehlag' KaiaJog-Disk mit 
Demos 10.-DM. 

E5QCOM, Postf 43, SSgQ Gartzanhau^n 

Amhga 30 Fred Fujh &5*S 190 DM 

insgesamf ca. 100 PD-&4*$. ettiifflich, 
Li53 e gegen 3 DM Porta, anterdem bei 
SiePan OssOwSKi. VefOrtteStT. 3a 
4300 Essen 1 

Tel 020i/78iSf?7e AMIGA 5*HMMO-2MO 



* NEU # * * CM + # * NEU * 

Space Bartfe ( Strategie) ii- DM 

Kurvend-skuSSkm + Mamzen 20,- DM 
NurVbrkassefber. SchecfcJ* R W*s*t. De*pe 
Steme m 4420Coestetd 



— Ct6^Cl1WHardware fPUUSM) - 
64 K Bausatz DM 45 f Se*\-ca DM SS 
Supeneniveiterung UNEXrtS DM 19S 
tnfa anibrdem bet- S 4 J HAAS. 
tehefiSlraueeivtr. 93. 64*0 W*-den 



Schneider 



CPC-GrtVCdilion * * SprttaonneGewahr 
Die neye Wee Programme im Abo! Mai: 
BnandusO 3500 Fragen aus 10 Getheten 
jg^imBruW&4WNeuss,(glOWH243 

Gratis nto ertiast pedsr Besitzv «r»s CPG 
von Friedricfc Neuper. Postach /£. S4?3 
Pfieimd 



Sinclair 



SPECTRUM-Fkippy^ontirofter. Rrjppydn- 
ves. RAM-. EPROM . lA>Erweiienjngsn 
ur<f Sc^hearefinden S*e m unserem Graiia- 
P iW il Wi il 

MIDAS. Pt 13^5, 8733 GewjUhofw 
Der neue CrL-KaUI&g tal del 

DM40 Meo^ Domtrisrion Leonardo SArna- 

d#us Plus Into 1 DM 

HBsoft. Harzbtjrgerstr. TO 29 Bfernen 



£X-Spectrum 
Repaiehjr^SchnelldjeTist 
tmd Ejsattieiie 

Computer 6 M^ientechrHk, 

Heinz Mever. 
ftaAMntr 52. 4060 Vnrsen 1. 
m 02162^2964 



Verschiedenes 



■ DISKETTEN mi! Gar. ■ 
B S^*, M tpi. OH us? a© ■ 

■ rf 13& bpi. DM 2.70. 1 DO ■ 
» 3^M35b>. DM 2,89, 2 DO ■ 

■ 3 Marker^** DM 7,20* 2 CF ■ 
8 Aagern Aifltfo-Agent , ftngstr ia ■ 

■ Q-BQS7 Eching. TEJ 133/6 116 B 



Wichtiger Hlnweis fur all« Klei nanze ig e n i n se re nten : 




Fotgtnd* Video- und ComputerseMe *ind wn dtr 




BuncSesprutsJ^Jiit. Bonn, indiwrt 








fttkf iw Hkwcop' 




S**ch Head 


Friday m# 


RacnbeH 


F15S&fta E49>* 


Beach Hsad H 


Green Berel 


AMrfWd 


Tank Attack 




NH « 0*fflO 


SealouSe«i^T 






Paratrooper 


Sflem Swt1c« 














flud on BungafFnf Bay 


sp**4R*cet 






Der Vertag beharl sicU m 


", bs4 SoiTwareangebOlen 




IndUerte SpMe «mWw zu mislwib 





Wfr sind moderner 
Fachverlag mit ca. 510 
Mitarbertern und Tochter- 
geseflschaften in Kalrfornien 
und in der Schweiz. 
Unscr Metier sind Facbzeit- 
schriften und Bucher au$ 
den Berechen Eiektronik 
und Computer sowie 
Software fur Heim- und 
Personateom puter 




Markt&Technik 



Verlag Akiiengeseilschaft 

HansPinsetStraBe 2 
8013 Haar bet Munchen 



Fur unseten Unternehmensbereich Buchverlag suchen wir zum nacnstmog- 
lichen Term in eme(n) 



Mitarbeiter(in) 



fur unseren Programm-Support 



Itir Aufgabengebret umfaBt die Betreuung unsefer Software-Kunden sm Beretcn 
Leserservice. 

Wir stellen uns e»ne<n) Bewerber(in) mit guten Kenntnissen im Umgang mit dem 
C64/C 128 und/odef Kenntnissen auf anderen Computern we z. B. Sc^nekler CPC, 
C 16, Atarj ST, Amiga usw. vof: Begriffe we CP/M und MS-DOS soJiten Ihnen gefaufig 
sein, und Sie sollten Interessean einer vfdseitjgen und interessanten Aufgabehaben 

Wt b eten ernen Sfcrreren Arbeitspfatz, gfeftende Arbefteaeit, &n gules GehaJt 
sowe vorbildliche SoziaJI©stungen (13. MortaisgertaJt, Fah rtkostenzuschu B. Essens- 
zuschuB etc) 

Ricnten Sie bitte Ihre schnttliche Sewerbung (tabdiarischer Lebenslauf, Zeugnisse 
und Lichlbild) an unsere Personalabteilung. 



134 iSfe 



Anegabe G/Jum 1987 



Computer-Mark! 

Gewerbliche Kleinanzeigen 



■ f+euste Software eu Spilrenpfpksenif 

■ CPC Kass Disk 

■ Space Harr>sr 29.- 39,- 

■ Ikari Warriors 29,- 39- 

■ Dandy 29.- 39.- 

■ Tomahawk 29 - 42,- 
ft Top Gun 3ft- 34- 
ft E*ptowr 29,- 42,- 
ft ST Disk 
a Karate Kid II $4- 
ft S^rglidur 59 - 

■ !mefr.anorifll Ka^ie 65- 

■ Slfike Force Hflfrief ftfl.- 

■ Th&i Sewing 39,- 

■ SkyPtol 119.- 

■ We iters Software I . C64 + Amigs 

■ Katalog geg. 1 t 40 In BrtoTmarfctn 

■ Ver$indperHBChn6hme + 4,- DM 

■ SFB*Soft, HoHe Sir- 15, T1?0 Oh- 

■ ringer. Tel. 0794 V6£ 6 29 



Software tur BriefmBrfa-nsanmnler. lli. 
KalPlsg BFifordcrn: Hubortus Bjcfr- 

mann. StarjrtpnKelteF 

* * * * FARBIGE DISKETTES * # * * 

* Nasnua + Sentinel In furl verseh * 

* Fartwrt, ROT GELB. HELLBLAU. * 

* 8LAU GRtfN Oder fortfg sort^rf - + 

* 10 Slk. 2950, ah 50 S!V 26,00 DM * 
4 5!£*-4Blpt-2D * a Anlr 3)H35lpi * 

* auch No Name - Pfei3l»£te Disk, u. * 

* Hard*, anlord a Best&IF. p. N&ch- * 

* aBhmeb. C-5-fl Camputerserrice # 

* 5K?6 RcitrnJi&l-Slrnpart. Aepenwefl 7* 

Software Uset 210, 31 D, nSOQ, C 64/126/ 
16; SVI-328: Sped rum. Atari; IBM; CP CI 
Typ angebon' JupHensaJl. H&ilingerStr. 34. 
8836 EHmgen 



Computer Hard- A Software 
Warner Wbhtfahrtttiner 
Posrlach 301033. 4 Ptoseltforl 

cm i r a k r> 

Destroyer 39,90 

Super Cyde 29.00 3950 

Tbp Gun 29J90 39,90 

Trm&J PunwiWdeu; ! 38£0 44.90 
Amiga 2.6. 

Shanghai 69QQ 

SLipBf Cycle 59.90 

Atari ST z,B. 

Stindog 79,90 
Shanghai 59.DO 
Fartobander z.B. 

MPS K?1. Seiko 550. GPSQOa 10,50 
MPS $02 13,50 
Epson MXBO. FXBO, MX90, LX60 12jS0 
Modem 

Dataphcm S21-2 ao 229.00 

Kalalog Happy 6 .'07 anfocdem. 
BfTTE UHBHWWT COMPUTER 

NEU 1 dBase If mil varDAT II k?*N Kir aJfe 
Aottafldunoen ein&tzftn Menu mil 20 Ba- 
lenisdaseisn a ftotfi jfl Apres. v&reirt. Lager 
SeneribrieT 1 ur J BM, Joyce, CPC. C 12B u . a 
Preis mj| <fl- Hftrtdboch: 199,- DM emschl. 
MwSt. Direkl gttg&n Verfeerin-u n$$selbeck 
Oder NN + ioOM 
SOFTDESlGN Hprstmsr XonrwJt. 
Bletc+retr. 25, 40*0 Nsuss 1, 
Tel. 021WZ761S1. 17-30 Unr 

Venjienen Sie beret G e W mil I h rem Micro- 
corn putar Wie? GraJisproi M5 v. Fachvef- 
sand G. MOHer. Pf. 3052. 4992 Espelkamp 

VZ 200 + Laser 319 

Hard- und Software von 
E M V GmbH. T^riiwisMftde * r 
S50i Pyrbaum, Tel 09160/761 



RTS- SPEZEALVERSAND fl.TS. 
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uPetJSOMSX 
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uber 50 ST 
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Software-ntsi 
Softwarfrrrtel 
SoRware-Tftef 
Softwane-Tntel 
SofWrflffrTitel 
Softwam-Trtel 

Sqftwgre-TilBl 



Aut Kasselten tind Di^etlen 

UNSEfl NEUER SERVICE 
ZaNe^i Sie lee Redinung in 3, 5 cdaf 
7 Mooalsoelrageri. Bet eifWi Beftag 
von 250 DM, zaftlen Sie rrwrkallich 2 & 
rwr 37,14 D M. 

Inio-K&alog gegen 1,- DM 
Ruckpono bei RXS. 
Abi {bftle Compt-Typ ao^eben) 
Posffecfj 31, 4f7B Keveiaer 1 

R.TJS, SPEZlALVERSANO HT$ 

Pmtesaionel le Fibupmo/amrne PR0FI3U 
Mererber lur C, C\2&, Sehneidcr-CPC. 
AMIGA A ATARI ST. Teetdish fur M.- Oder 

Gr^linMrtfo fReefiner engebenl b*i HICFIO- 
TEC; Rigaweg 1, 3300 Braunstri*e<g, W. 
053O&/1466 

♦ HC^eCOMPUTeR.REPARATUREN * 
SiKE*r Corrmwoore Atari Scnaeider 
AMIGA Zwetttaufw betriefcsbfirete DM 379 
RFT4*eisfef H Ki&eiEng. Ma,-t»ser-Str 
6, 3200 Hikle^heim Tel 0$*21/B37e2 



♦ SOFTWARE 2U SUPERPRElSEN * 

t.B. ATARI ST F^gftt ■! 129 DM 

tm&MkM B5 DM / autn Soft*a/e fur 
C64/12B/Aiafi8flO 

VD Soft V. Danrwf, Caspar- Bay r-Str 29. 
4230Wesel 

Info gegen 2£6 DM Rtickpwto 
Bine System angaoarL 

■ WIR LlEFERH NEUt SOFTWARE ft 

■ f. Cornmod. C16. Amine, Schoef- ft 
a dery. Atari SOOXL - 520 ST. Ltste ■ 

■ anf. von BERLAU-SOFT. Postf ■ 

■ U15. 2150 BuKtahude. Syaem ang. ■ 

Bucher uiid Software fur Appie Alan, 
Cft*. Ci2S^ Schneider, Preisa- (mil Obef 
450 Angebtteo) gegen DM 1,10 in Bfkrf- 
marten vod; 

Bu&fier- und SoftwB.neve*Barid . 
AJl&fiirOfKl ao. T^^t Be man ^ 

Lerr,- y, Spieiprogramme lur Amiga, 
Scrtneider, IBM wiez.fi. Kkyvreofretioris- u. 
ReefHsehre«blrajner, M atho. Lafeia u. Spie^ 
le ww Falcon Fi^fite* usw, Ferdem Sie ko- 
etantos Informaaionsm Mef ifll an. 
H. RUPPRECHT. Starsoftware. 
Hessennftg 22. 6200 Wm&Xtefl 42, 
Tel 06221/300832 



* AUSTRIA * AUSTRIA * AUSTRIA * 

5 * ■ -OtSh SSDD 4ft Ipj i ft/85.- 

Qii^kshotU i 149 - 

CBS -Soil, P. Ro&eggcrweg 381, 
A -4730 SchJrtilng, Tel. 07712/2160 



NLQ*NLQ*NLQ*NLQ 
fur 

FX80 - RX80 - MX 80 

und FX 100, RX 100, JX 



149- 



Aufrustsatz 
ab DM 

macht ihren Drucker zum 
Schonschriftdrucker 

Kommando zum Loschen 

eines Druckerpuffers 
Schriftwahl uber Bedienfeld 

und Software 
IBM Zeichensatz (MX, FX) 
Deutsche Einbau- und 
Bedienanleitungl!! 

Apple/Macintosh 
Drucker Emulation 

nur FX und JX Drucker 
Installation ohne Loten in 
ca. 15 Minuten 
Aufrustsatz fur 



RX 60 DM 149,- 
MX 80 DM 179,- 
FS60 DM 199,- 



DieNr. 1fur 
Speich-OfOfwe'Hotvng 
Utvefimodule, LauT- 
wert<e H PC-GeMu&s 
fiirATAR! ST 



WEIDE ELEKTRONIK 

Regerstr. 34 • 4010 Hifden 
Tel.; 21 03/412 26 



-ELtKlkV VIH« 

lUBEHGfi 



AGS-Faffabftnder 



cpiM«aiih<.aie^Mk 

u** owLx m m to eipfrice* . 
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put** 
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Om 
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fiiiftiMi Tiaiiif mr iffM 
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Wichtiger 
Hinweis: 



Zur Bezahlung von 

Weinanzeigen 
werden werterhin 
keine Briefmarken 
angenommen 




cc Computer 
Studio GmbH 
Etteabathslraft* 5 
4600 Dortmund 1 
T*UG23t-52Bia4 
Tk 822631 cccsd 




Zd. lseftig. 136 tpf, 

IDer-PBtk 40 t — 
3.5 Zoi. 2aeitlc. l3Stpi, 

t0er-P&Ci( 50^ 
5.25 Zo*. Isefbg, 48 Epi. 

10er Pac* 40," 
5,2S Zoll, 2^1^. 4S ipi. 

tOer Pack 28,— 
5,25 ZoB, 2aeitiQ. 96 ipi, 

irjer-Pfldt 40^. 
5.25 Zofl HD 11.2 M&K 96 (pi, 

lOer -Pack eo^ 

Hocnrt*f»r*>go{xjr» pro LM4«n«ig '.SO 

GoldStar 



Ha nd I era nf rag en 
willkommen! 
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Basic hoch drei 




Was lange wahrt, word end- 
lich gat. Nach mehrfachen 
Anlaufen und Updates ist dei 
GFA-Compiler for den Atari 
ST weitestgehend ausgereift. 
Wir haben die neaeste und 
die altexen Veisionen auf 
Hexz und Nieren getestet 

I achdem sich das GFA-Basic 
schon bald nach seiner Ek> 
I fuhrung zum Standard fiir 
den Atari ST gemausert hatte, war 
wenig spater der Compiler zu ha- 
ben, Doch wer den euphorischen 
Tteatberichten einiger Fachzeit- 
scbriften im blinden Giauben folgte 
— es war da von bis zu zwanzigfa- 
cher Beschieunigung die Rede und 
anderen loblichen Eigenschaften — 
der stolperte schon bald iiber viele 
Unvertraglichkeiten zwischen Inter- 
preter und Compiler. Doch gltickli- 
cherweise zeigte man sich bei GFA 
flexibel, und so durchlief der Com- 
piler ¥on der Version 10 bis zur 
jetzigen 18 (Stand bei Redaktions- 
schluS) insgesamt zwolf Meuaufla- 
gen, von denen einige binnen weni- 
ger Tage schon wieder veraltet wa- 
ren. Fur den Anwender stellt dies 
kein grbBeres Handicap dar. GFA 
kopiertjedem Compilerbesitzer bei 
Einsendung eines frankierten. an 
sich selbst adressierten Ruckum- 
schlags, der ausgefiillten Registries 
karte und der Diskette die jeweils 
neueste Version kostenlos (!) Wenn 
Sie einen Akustikkoppler besitzen, 
so kommen Sie noch bequemer in 
den GenoB der Updates: In der 
GFA-Mailbox (Tel. (0211) 588013 - 
ab Mitte das Jahres 5880 14 — 300/ 
1200 Baud, 8N1) siehen die jeweils 
neuesten Patches abrufbereit Den 
Patch fur 1.71 finds n Sie ebenfalls 
zum Abtippen in dieser Ansgabe. 

Bequeme Bedienung 

Der zirka 5S KByte umfassende 
Compiler wird mit einem SGseiTigen 
Handbuchordner geliefert Der Be- 
dienungskomfort konnte nicht bes- 
ser sein (siehe Bild); Compiler star- 
ten, Bezeichnung des zu compuie- 
renden *BAS-Propjamrns in der 
File-Select-Box anklicken und nach 
dem Compilieren wieder iiber die 
File-Select-Box einen *PRG-Namen 
fur das lauffahige Programm deti- 
nieren. Nach dem Verlassen des 
Compilers konnen Sie das Pro- 
gramm sofort starten, ein gesonder- 



tes Linken ist nicht erforderhch t da 
in dem 2-Pass-Cornpiler ein Linker 
gleich mit enthalten ist. Der GFA- 
Compiler erzeugt im Gegensatz zu 
den weitverbreiteten FMjode-Con> 
pilem reinen Maschinencode Die- 
ser ist ohne Runtime-Modul seLb- 



Haturlich wiirde es den Rahmen 
sprengen, wollten wir alle in den 
verschiedenen Versionen aufgetre- 
tenen Fehler zusammensteilen. Wii 
beschranken uns daher auf die am 
weitesten verbreiteten Versionen. 
Sollten Sie also im Besitz eines alio- 



Der Compiler halt, 
was das Eirtschaltbiid 

einfachste BedJenang 

standig lauffahig, Damit steht auch 
einer kommerzieUen Nutzung eines 
in Basic geschriebenen Programms 
nichts im Weg. Die mit dem GFA- 
Compiler erzeugten Programme 
durfen ohne Zahlung einer Lizenz- 
gebtihr vertrieben werden. 

Bei Bedarf lessen sich vor dem 
Compilieren diverse Parameter vor- 
einstellen. Etwa ob ein Abbruch des 
Programmes iiber die Tastatur er- 
laubt ist, ob eventuelle Fehiermel- 
dungen als Zahl oder Text ausgege- 
ben werden, oder ob das Bomben- 

weifen fiir die Fehlermeldungen ab- 
gefangen werden soli. Die Steue- 
rung dieser Compilerfunktionen 
laBt sich iibrigens beim Interpreter 
ab der Version 3.0 mit dem Befehl 
•Option* vomehmen. In jedem Fall 
fiihrt der Einsatz der genannten 
Funktionen zu einer geringfugigen 
Verlangsamung des Programms. 

Passend zur hervorragenden Do- 
kumentation des Basic-Interpreters, 
wird in der Anwendungsdokumen- 
tation ausfuhriich die Bedienung 
des Compilers beschrieben. Zur Er- 
lauterung dienen Prograrnmierbei- 
spiele. Es wird auBerdem auf Be- 
fehlsunterschiede zum Interpreter, 
Kompalibilitatsfragen. lUoerra- 
schungen* und Compiler-Internes 
eingegangen. Auch fiir den Einstei- 
ger laBt die Dokumentation keine 
Fragen offen. Fast schon einer Tra- 
dition getreu. wurde wieder 
schwarz auf hellrot gedruckt was 
aber alien Bestrebungen zum Trotz 
ein Kopieren des Handbuches mit 
einem modernen Fotokopterer nicht 
vereitelt. 



SFi HSR: tmplltr 1.71 
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ren Compilers sein, so kbirnen Sie 
der Tabelle 1 entnehmen, welche 
Fehler zwischen 1.0 und ITaufgetre- 
ten sind, und wie Sie die Fehler um- 
gehen. 

Kinderkrankheifen 

Es traten aber auch Befehle auf, 
bei denen Abhilfe nicht moglich 
war, Beispielsweise erzeugt »Print 
#k verschiedene Fehlermeldun- 
gen oder Absmrze. In der Version 
IQ bleibt der Befehi MID$ hangen 
und die raathematische Funkuon 
ATN liefertgrob falsche Ergebnisse. 
Sound-Befehle erzeugen gegen- 
iiber dem Interpreter verzerrte 
Klanga Beim Befehl iSwap* fallen 
die Bomberi, wenn indizierte Varia- 
blen vertauscht werden. »Inp #n« 
arbeitet nur mit n-1, ansonsten er- 
scheint die Fehlermeldung iPile 
nicht gedfmet*. Wildes Bombenwer- 
fen erzeugt ebenfalls der Befehl 
■GEH in einigen Fallen. 

Zeitweilig als problematiscli steil- 
te sich auch heraus, daB besnmmte 
Programmteile fur sich gesehen !au- 
fen und erst im 2usammenhang mil 
dem gesamten Programm Fehler- 
meldungen verursachen. Bei derar- 
tigen Erscheinungen verlief unsere 
systematische FeMersuche natur- 
lich eigebnislos. 

Generell kann man sagen. dafl die 
Fehler bis zur Version 1.7 schritrwei- 
se sehr stark bereinigt wurden. Wel- 
cher Febler in welcher Version noch 
zu faiden ist, laBt sich daher mit letz- 
ter Sicherheit nicht sagen, Nach An- 
gaben des Autois (und des Handbu- 
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ches) ist die Version 1.71 voll kompa- 
tibel zurn Interpreter. Kleinere, 
wenn auch kaum mehr nennenswer- 
te Eigenarten haben wir auch bei 
dieser Version noch aufgespurt. 

Vom Compilieren ausgeschlossen 
sind zunachst Befehle, die auf ein Li- 
sting zugreifen oder nur im Zusam- 
menhang mit dem Interpreter sinn- 
vollsind. Diese Befehle finden Sie in 
alphabetischer Reihenfolge in Ta- 
belle 2> 



Tabeile £. Einige 
Iftitroktionen 
verdaut dar Com- 
piler nicht , . w 



mer durch die Zahl eins; unabhan- 
gig davon, ob X den Wert Null an- 
nimmt cder nicht. 

Der Befehl »Soundf ist trotz des 
Compilierungsvorgangs immer 
noch relativ langsam CrabeOe 3). 



B5AVE 
FOFL.NEXT 
SINUS 
SOUND 



TabeUe 3. , . . andere 
der Version LZ1 sind bin 
mid wieder ungenau 



CONT 


PSAVE 


DEFUST 


SAVE 


LIST 


STOP 


LLIST 


TROFF 


LOAD 


TKON 



Dieser Nachteil wirkt sich natiirlich 
auf die Geschwindigkeit musik- und 
gerauschintensiver Programme 
(Spiele) negaov aus, 

Des weiteren werden FOE-NEXT- 
Schleifen, die fur ein Basic-Pro 
gramm unverzichtbar sind, nicht im- 





Tattler 




rju m tr r Klin y 




Schwierigkeiten 
beim Lesen 






CLEAKWn 


Eree ugt kerne 
Window, Programm- 
absturz 


GEM Literatur 


Window-Refehle sind 
in GFA-Basic kaum 

leistungsShig 


IMP 


j flomDen 


r I lirinMih^ 1 




ERR, ERROR. 
ON ERROR 
GOSUB FATAL 


Werden nicht 
akzepiien 


kerne 




EVEN, ODD 


Abfrage wird 
ignoriert 


siehe Listing (a) 




EXEC 


3 Bomben 


CHAIN 




FIELD 


Fehler Nr. 50 


Auf sequentielle 
Datei ausweichen 




FILES 






siehe DER 


GET 


Absturz bei 
Uberschreiten der 
BUdschirmkoordi- 
naten 


X- und Y-Kbordinaten 

aufGutagkeit 

prufen 




INPUT* 


PRINT rNFUTt(3) 
ftkhrt zu Fehler- 
meldung 


ON MENU (ist kom- 
fortabler) 




MTDS 


Zuweistingen werden 
nicht beachtet, 
Absturz 


fiber LEFTS und 
RIGHTS 




NAME 


Fehlermeldung 


GEM-Literautiir 




RMDIE 


Fehlermeldung 


GEM-Aiifnife 




R5ET 


mild ignoriert 


siehe Listing (b) 


Listing simuliert 
RSET 


SETCOLOR 


FalschJarben 


Farbert mit nur 
einem Parameter 
einstellen: 
SETCOLOR n&Hrgb 


n=Farbregisfter 
r=RotanteU 
g-Grunanteil 
b - Blauantei] 



Tafeelle L JUIea auf einen BUck; Dieae Befehle in den Versionen L0 bis LI sollten Sie 
nmgehea. 



Ein Fehler wurde seit der L0 
durch alle Versionen nutgeschleirr 
und findet sich auch noch in der 171 
Die eingebaute Optimiemngsrouti- 
ne verkurzt zwar das Quellpro- 
gramm in besUmmten Fallen — 
■(A + B)x{A + B> wird zu idouble 
(A + B> — sie arbeitet aber nicht em- 
wandfrei. Tritt in einem Programm 
beispielsweise der Ausdruck *X/X* 
auf , so ersetzt inn der Compiler im- 



mer richtig abgearbeitet. Wenn in 
einer Schleife in Einerschritten 
ruckwarts gezahlt wird s so durch- 
lauft der Compiler die Schleife 
grundsatelich einmal mehr als vor- 
gesehen. 

AuBerdem wird ein mit Hilfe von 
»BSAVE<i gespeichertes Programm 
nicht richtig geschlossen. Im Inhalts- 
vereeichnis befmdet sich anschlie- 
6end immer ein Programm gieichen 



Namens, das die GroBe von null 
Byte aufweist 

Probleme entstehen auch bei der 
Berechnung der Sinuswerte Sie 
strmmen an den Extremstellen nicht 
mit den exakten Rechenergebnis- 
sen iiber em. Dies liegt ironischer- 
weise daran, daB der Compiler in 
gewissen Bereichen den hiterpre- 
ter ubertrifft So rechnet der Inter- 
preter bei der Zahl Pi mit elf Stellen 
Genauigkeit, wahrend der Compi- 
ler intern Pi vierzehnstellig behan- 
delt. Dieses ruhrt dann zu Ungenau- 
igkeiten in den Rundungsroutinen, 
die die Rechenergebnisse schlieB- 
lich negativ beeinflussen- 

Ein weiterer Fehler ergibt sich aus 
dem Betriebssystem des Atari ST. 
Das Zeichnen eines Kreises funktio- 
niert mit dem Monochrommonitor in 
der hochsten Aiiflosungsstufe pro- 
blemlos. Haben Sie hingegen einen 
Farbmonitor angeschlossen, so 
funktioniert die Kreisfunktion nicht 
einwandfrei, Dieses Verhalten ist 
darauf zuruckzufuhren, daB ein 
Kreis durch Aufruf des Eilipsenkom- 
mandos gezeichnet wird. Ist ein 
Farbmonitor angeschlossen, so wird 
der Kreis durch das GEM-Betriebs- 
system automatisch gestaucht. Das 
hat narurlich zur Folge, daB die auf 
dem Bilo^hinn ausgegebenen 
Kreisfiguren nicht mit der zu erwar- 
tenden Darstellung u^reiristim- 
men. In der Version 1.8 wurde die- 
ser Fehler bereits behoben, 

Ein anderer Mangel zeigt sich 
beim eigentlichen Compilieren. 
Beim GFA-Compiler werden die 
AusfUhrungsroutinen fur einen Be- 
fehl nur dann in das Compilat einge- 
bunden, wenn der Befehl im Quell- 
programm auch benutzt wird. In der 
Version 1.71 funktionieit dieses Prin- 
zip nicht einwandfrei, wenn mehre- 
re Programme hintereinander com- 
piliert werden, ohne den Compiler 
zwischendurchzu verlassen. Haben 
Sie zum Beispiel in einem Basic-Pro- 
gramm den Kreisbefehl benutzt, so 
wird die Kreisroutine in das nachfol- 
gende Compilat eines weiteren Pro- 
gramme ebenfails emgebunden, 
Dieser Systemfehler hat allerdmgs 
kemen EinfluB auf die Funktionsfa' 
higkeit und AblaufgeschwmdigkBit 
des zuletzt compilierten Pro- 
grarams, sondern er erhoht nur des- 
sen Lange unnotig. 

Eine angenehme Eigenschaft des 
Compilers ist wiederum, daB in der 
Kegel ale GEM- und VDI-Aufrufe 
ausgefuhrt werden. Dem Interpre- 
ter passiert es hingegen nicht selten, 
daB er diese einfach ignoriert (Pro- 
be aufs Exempel: *Set Clipping Rec- 
tangle*). 
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listing (a) 


'Listing (b) 


'Besitzt 0/2 keine NachJccmniastellen 


C$="Ttest Nr.l" 




i/ip— lea *j 


If A*/2=Int(a#/2) Then 


Zahl=Len(D$) 


Endlf 


D$=Left$(C$,Leii{D$)) 


Listing* Pj-ogrammtechnbch kannen Sie 


D$=5pace$ ( Z ahl - Len ( D$ } ) +D| 


den Compiler austficksen. Siehe Tabelle 1. 


Print C$;"*;D$ 



Die vorgestellten Mangel konnen 
sicher nichl mehr als schwerwie- 
gend bezeichnet werden und lassen 
sich bei deren Kenntnis leiehi umge- 
hen. Essindzudem die einzigen, die 
noch bekannt sind. Alle bekannten 
Ungereimtheiten werden in der Ver- 
sion 1.81 beseitigt seim Der Autor 
weist aber darauf hin, daS auch 
dann Fehler nicht hundertprozentig 
ausgeschlossen werden konnen. 
Nach unseren Erfahmngen funktio- 
niert aber bereits die Version L8 so 
hervorragend, dafl mittlerweile 99 
Present aller Programme einwand- 
frei beschieunigt werden. In Sachen 
Geschwindigkeit schneidet der 
Compiler derm auch ausgezeichnet 
ab. Die Ubersetzung eines 20 KByte 
langen Quelltextes ist in etwa 30 Se- 
kunden abgeschlosserL Der Ob- 
jektcode, das Lauffahige Assembler- 
programm also,, besitzt ansczhlie- 
Send eine Lange von etwa 35 KByte 
Ein eher durchschnittlicher Wert, 

Der ohnehin schon iiberaus flinke 
Interpreter wird im Durchschnitt urn 
den Faktor 3 beschieunigt, wobei 
dieser Wert aber auch stark nach 
oben oder unien abweichen kann. 
Bei der Ausfuhrung einiger Befehle 
wird sogai der Megamax-C-Com- 
piler libertroffen, Ausfuhrliche 
Benchmark-und Programmtests, die 
wir hier aus Platzgrtinden nicht ver- 
Gffentlichen, fuhrten zu diesem Er- 
gebnk 

Tips fiir Tempo 

Entscheidend fiir die Beschleum- 
gung ist die Art der Befehle. Einen 
wesentlichen Gewinn bietet der 
Compiler beispielsweise durch die 
□ptimierte Nutzung der Integer- 
Arithmetik, Es lohnt sich also, im 
Programm moglichst viele Real- 
Zahlen auszusparen und auf ganze 
Zahlen bei den Berechnungen um- 
zusteigen. Auch sollten Sie auf die 
Verwendung von For,,,Next-Schlei- 
fen verzichten und start dessen mit 
Repeat, .Until arbeiten. Im Gegen- 
satz zum Interpreter sind diese com- 
piliert etwa doppelt so schneil 

Kaum ein Geschwindigkeitsvorteil 
wird hingegen bei Operationen zum 
BMschirrnaufbau erziett, da dabei 



das Tempo vom Betriebssystem und 
der Hardware vorgegeben wird. Al- 
le rdings bietet hier bereits der In- 
terpreter so ausgezeichnete Hilfs- 
mirtel an (z. E BMschirmspeiche- 
rung in einer Variablen). daS bei in- 
telligenter Programmierung das 
Thema Bildschirmaufbau selbst fiir 
den Interpreter zur akademischen 
Bedeutung reduziert ist. 

Exxellente Pro- 
grammentwickJung 

Ein Nachteil des Compilers ist, 
da£ er nur Programmtext verarbei- 
tet r der zuvor im Editor des Interpre- 
ters mit »Save« gespeichert wurde, 
Es lassen sich also keine anderen 
Editoren oder Textverarbeitungen 



Compiler-Detektive 
gesucht 

Die version 1.81 des GFA-Basic- 
Compilers ist nach unserem 
Kenntnisstand weitestgehend 
fehlerfrei. Sollten Sie dennoch in 
dieser Version Inkompatibilitaten 
zum Befehlssatz des Interpreters 
entdecken, so senden Sie bitte ei- 
ne ausfimrliche Beschreibung 
und mdglichst auch das entspre- 
chende Programm an die unten- 
stehende Adresse, 

Nattirlich soil sich Ihre Miihe 
auch tohnen, Jede Einsendung, 
die dazu beitxagt, den Compiler 
noch weiter zu verbessem, wird 
vom Herstetler mit einem GFA- 
Produkt nach Wahi honor iert, 
beispielsweise einem GFA-Vek- 
tor r GFA-Draft, GFA-Basic-Bucri 
etc. Dasselbe gilt natiirlicb auch 
fiir Verbesserungen , die den in- 
terpreter betreffem Der Rechts- 
weg ist ausgeschlossen. Schrei- 
ben Sie an; 

Redaction Happy-Computer 
z. Hd. Matthias Rosin 
Hans-PLnsel-Str. 2 
8013 Haar 



zum Schreiben des Programmtextes 
einsetzen. Fiir die Softwareent wick- 
lung ist aber der Einsatz des Inter- 
preters auf jeden Fall voiteilhaft, da 
Programme unmittelbar und ohne 
Verlassen des Interpreters getestet 
werden. Auch empfiehlt sich der 
Einsatz des Programms frK-Switch«, 
das auf einem ST zwei voneinander 
unabhangige STs simuliert. Diese 
sind dann jeweils mit eigener Benut- 
zeroberflache und halbiertem RAM 
ausgestattet und nur uber eine 
RAM-Disk miteinander gekoppelt. 
Zwischen beiden »Halften* wird pro- 
blemlos umgeschaltet, wobei sich in 
der einen der Interpreter und in der 
zweiten der Compiler befindet. Das 
zu bearbeitende Programm wird 
einfach uber die RAM-Disk hin- und 
hergeschoben. Diese Vorgehens- 
weise ist die wohl effektivste Art, 
Programme in GFA-Basic zu ent- 
wickeln und hat sich auch beim Te- 
sten des Compilers in exzellenter 
Weise bewahrt. 

Derzeit wird bereits emsig an der 
Version 3.0 des GFA-Basiolnter- 
preters gearbeitet. Wie aus einem 
Gesprach mit dem Programmautor 
zu erfahren war, wird die Neuaufla- 
ge mit annahernd hundert neuen 
Befehien ausgestattet sein. Auch ei- 
nen entsprechenden Compiler wird 
es geben, Das Erscheinungsdatum 
steht noch nicht fest, 

Bei der Arbeit mit den ersten Ver- 
sionen hatte sich gezeigt, daB der 
GFA-Compiler das Pradikat »voll 
kompatibei zum Interpreter* (Origi- 
naltext GFA) nicht verdiente. Das ist 

vorbei. Durch intensive Nachbesse- 
rungen kanri GFA nunmehr, etwa ein 
halbes Jahr nach dem ersten Er- 
scheinen, fiir 169 Mark ein ausge- 
reiftes und in der Bedienung unein- 
schrankt komfortables Programm 
anbieten. Den Geschwindigkeits- 
vorteil der abhangig von der An- 
wendung stark schwankt (etwa um 
den Faktor 1 bis 6), sollte aber nicht 
als emziges ausschlaggebendes 
Merkmal fiir den Kaufentscheid 
herangezogen werden. Nicht ver- 
gessen werden diirfen die sekunda- 
ren Vorteile, So entfallt zum Start ei- 
nes Basic-Programms das Laden 
des Interpreters, der Programm- 
code ist fiir unbefugte Augen nicht 
mehr einsehbar und Sie binden nun 
auch Ihre selbstgeschriebenen Uti- 
lities ohne Miihe in einen Auto-Ord- 
ner ein. Bedenkt man ferner den 
hervorragend en Service des Her- 
stellers, so ist der GFA-Compiler auf 
jeden Fall eine preiswerte Anschaf- 
fung, die sich lohnt, 

(Dr. U. Thiele/M. Zietlow/A.Best/ 
H. Walbrohl/M. Rosin/lg) 
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Neue Bucher. 
Neue Programme > 
Neue Preise. 

DATA BECKER hot skfi wwder 
eine Menge einfoJJen Eos sen. 
Mehr dozu in unwrein newer* 
KatoEog. Mit einer Vorschau 
da ruber, wo* Si* im rmch^ten 
hatben Jahr von ur» erwarten 
durfen, 

Der groB« DATA BECKER 
KatoEog. B rondo Ictued, umfang- 
rekher denn je* 
Kostenlos & unv&mchtbar. 

Ab co. Mrtte Moi bei Intern 
Handler. 



DATA BECKER 

Metowit>fl*fsirt, 30 ■ 4000 DOueldoff 



Biicher & Programme 



Thema Grafik 



Zeichnen, Malen, 
Konstruieren 



Ein vielfaltiges Angebot an 
Grafikprogrammen gestattet 
dem ambitionierten Compu- 
terfreak den gestalteiischen 
Umgang mit dem Computer. 
Wir hahen diese Programme 
fiir Sie in einer Ubeisicht in* 
sammengesteUt. 

Wollen Sie sich grafisch be- 
tatigen? Mit dem Compu- 
ter? Aber bittel Die Aus- 
wahl an entsprechenden Program- 
men ist schier unbegrenzt Auch die 
Art der Anwendung, Vom chaoti- 
schen Kieckser uber den gesell- 
schaftskritischen Graffiti-Spniher 
und den diabolischen Designer bis 
hin zum anarchistischen Architek- 
ten, fur jeden Geschmack ist hinrei- 
chend gesorgt. 

Sobald Sie jedoch das Bedtirfnis 
verspiiren, ktinstlerische Kreativitat 
in schnoden Mammon umzusetzen, 
seien Sie gewamt! Nicht jedes Pro 
gramm halt, was sein Name ver- 
spricht. So holt ein »Zaubermalerfl oft 
nur weiBe Mause aus dem Hut und 
manches CAD-Programm lieEe sich 
eher mit »Computerbedingt-At> 
strakte-Darstellung* denn mit *Com- 
puter-Aided-Design« umschreiben . 

Aber woran soil man sich halten, 
wenn man den Computer einsetzen 



v^xll? Welches Programm taugt wo 
zu, und was karm es nicht? Nun, ma- 
len und zeichnen kann man mit na- 
hezu jedem Programm, je nacfa 
Computertyp mit mehr oder weni- 
ger Far ben , mit hoherer Oder niedri- 
ger Auflosung. Da der Begnff 
»Kunst« sowieso nur schwer zu defi- 
nieren ist, kann ein Genie auch bei 
einem gleichmafiig schwarzen Bild- 
schirm von Kunst sprechen, soiange 
es die Bedeutung des Objekts nur 
kompliziert genugerklart Stellt man 
hingegen hohe Ansprtiche an natur- 
getreue Wiedergabe und reine For- 
men (die den Kreis als Kreis und 
nicht als Pixel-Vieleck erscheinen 
lassen), so soUte man schon mehr als 
sechzehn Farben und 320 x 200 
Punkte Auflosung zur Verfligung ha- 
ben. Noch schwieriger wird es, 
wenn der Anwender mit dem Com- 
puter konstruieren will. Spezielle 
Programme wie etwa CAD-Software 
(CAD stent wie bereits erwahnt fiir 
j* Computer Aided Design*, das 
heiBt »computerunterstutztes Ent- 
werfem) sollen ihm dabei helfen. 

Punkt fiir Punkt 

Der jeweilige Designer soUte sich 
deshalb iiberlegen. ob eine Auflo 
sung von 320 x 200 Punkten aus- 
reicht, urn ein beliebiges Objekt bis 



in die Meinsten Einzelheiten darzu- 
stellen. Eine Auflosung von 640 x 400 
Punkten stellt fur ein CAD-Arbeits- 
blatt wohl die minimalste Auflosung 
dar. Alle die, die nun uber einen 
Computer mit geringerer Bild- 
schirmauflosung verfugen, konnen 
trotzdem beruhigt sein, Es gibt meist 
auch fiir diese Computer Program- 
me die ebenfalls die hdhere Auflo- 
sung bieten, nur leider ist dann nicht 
die ganze Zeichnung am Bildschirm 
zu sehen, sondem immer nur ein 
Fenster, Ein professionelles CAD- 
Programm muB aber noch weitere 
Kriterien erfullen, wie etwa Text-/ 
Grafik-Mischung, eine Pulle von 
leicht erzeugbaren geometrischen 
Objekten (Vielecke, Rauten) und 
sollte am besten auch trigonometn- 
sche Funktionen (Sinus. Cosinus 
u.a.) bieten. Diese Eigenschaften 
besitzt jedoch kaum ein Programm 
Mr Heimcomputer, auch wenn es 
den vielversprechenden Titel 
»CADi im Namen fiihrt. Gerade auf 
diesem Gebiet ist deshalb beim 
Kauf eines Programme Vorsicht ge- 
boten. Die folgende Marklubersicht 
soil Ihnen Anhaitspunkte zur richti- 
gen Auswahl gebea Fallen Sie Ihre 
Entscheidung jedoch erst nach ein- 
gehender Begutachtung des ge- 
wunschten Programms] Alle Daten 
beruhen auf Angaben der Herstel- 
ler/Anbieter. (ue) 



nr Nam* 


■) AaBoansg 

b) gloiclursitig 
danteUbuv Faxbvn 


Etagab*9«ril 


F*mktkn»n 




Amiga 


a) DgIuxd Point II 
to) 299 Maik/DkOwttii 


jj 640 x 400 
b)32 


Taetaiur. Maus 


Spray, MuBtereditoz, Zoom. Undo. fiikJcail* 
wxsahlelHiv BOdausschnine speichtan 


engllschei 
Kandbuch 


a) Aegis Images 

b) 308 Mark /Diskette 


a) 320 x 200 
fa) 32 


Ma us 


Spray, Zoom. Undo. Bildteita verachiebBh 


engltsch** 
Handbuch 


a) AngLs Draw Flue 

b) S49Malk 


a) 840 x 300/640 x flOO 
bUS 


Ma us 


Zoom, Undo 


engliach«i 
Hamdbuch 


Atari ET 


a) DRAW 

b) 73 Mark/Diskette 


a) 640 x 400 

D)2 


Ibststur. Maui, 
Joystick 


Spray, Mustorediior, Zoom, Undo, BUdteile 
vetschiobon, Frerndformale kcmverliere n L Btldaus- 
schrmttei spejebenn 


XL h 


a) Jack-Paint 

b) 7flMaik/Di*kMte 


a) 340 x 400 


Mam 


Spray. Musteradiior, Zoom. Undo, BUdteile 
VQEKhieben 


deuiw;h«fi 


a) GFA Colour Star 

b) 99 Mark/ Diskette 


b) 320 X 200 

b) m 


Mans, Crafiktableti 


Mu$(Gi«dilor, Zoom, Undo, Bildteile verscJueben, 
Frerndformate konvenieren. BiJ-dausschnuw? 
Kpeichem 


doutsch^s 
Kandbuch 


a) MohoSlar + 

b) 93 Mark/Diskette 


A) 640x400 
b)3 


MauH, Gwfikubleit 


Spray t Mustaredrtoc, Zoom, Undo, BUdteUe 
vieischieben, Frorndformate komrartteiien, 
BildauSEVChnitl e spu ichern 


deu'Sches 
Kandbuch 


a) N-Vtoion 

b) 99 Maik/DistaMe 


a) 640x200 

b) m 


Maus. JoTitick 


Spray, Mustercdilor. Zoom, Undo. BUdteile 
venchiebon, Frenwiformftie konvorticren, 
BildauBschnina speichem 


engtische* 
Handbucb 
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Grafik Thema 



*) Name 

b) Freii/Batentrtger 


a) Anflfinmg 

b) glpichzolllg 
dartteHbajre Farhsn 


Elngabogermt 


FlLEtktloBU 


UnfenmiBJig 


a) ST-Pamt 

b) 99 Murk/Diskette 


a} aan e 200 
b) 16 




spray, m usiereajtO'jj zoom, undo, oifoteiie 
verschieben 


enghsc hes 
Handbuch 


a) Typesetter 

b) 99 Mark/Diskette 


a) 640 3t 400 

b) 3 


Tastamr, Maus 


Spray, Zoom, Bildteile verschieben, Fremdformaie 
konvertieren. Bildausschnitte speichem 


enghsches 
Handbuch 


a) Paintwoiks 

b) 99,95 Mark/Diskette 


a) k.A 

b) k,A. 


Maus 


It A. 


deutsches 
Rsndbuch 


a) Degas 

b) lag Mark/Diskette 


a) 320 x 800 

b) IB 


May* 


Spray; Mustereditor, Undo, Bildteile verschieben 


deulsches 
Handbuch 


a) GFA V&ktor 

b) 149 Mark 


*) 640 x 400/640x300/ 
330 x 300 
b) 16/2 


Tastatur. Maus 


30-Grafik 


k, A. 


a) De gas Elite 

o> itsa JViflfK/LiiifiKeite 


a) 640x400 

b) 2 


Maus, Joystick 


Spray, Mustereditor, Zoom, Undo, Bildteile 
verschieben, Pre md format a konvertieren, Bildaus- 
schnitte spaichem 


englisches 
Handbuch 


a) Rubber Stamp 
a) is* Marx/ L/uucette 


a) 640x 1200 

b) 2 


Maus 


Bildtula verschieben, Fremdfornmte konvertieren 


englisches 
Handbuch 


a) An Director 

b) 249 Mark/Diskette 


a) 320 x 200 

b) 16 


Maus 


Spray. Mustereditor, Zoom, Undo, Bildteile 
verochieben 


deutschea 
Handbuch 


a) CRfi Draft 

b) Saa Mark/Diskette 


a) auf Plotter orientieri 

b) 9 


Maus, GrafikmbJett 


Zoom. Bildteile verschieben, Fremdformate 
konvertieren, Bildausschnitte speichem 


deutschei 
Handbuch 


a) Graphic Artisi 

b) 498 Mark/Diskette 


a) 640x 400 

b) 2 


IVstatur. Maus, 
Grafiktabiett 


Spray, Mustereditor, Zoom, Undo, Bildteile 
verschieben. FrarndTormate konvertieren, Bildaus- 
schnitte speichem 


englisches 
Handbuch 
(BOO Seilen) 


C G4 




a) Riissflspami 

b} B& Maxk/Disketnj 


a) 640 x 383 

b) Z 


Tafltatui, Joystick 


Mustereditor 


Handbuch 


a) Hi^Eddi "t" 
1 b) 48 Mark/Diskette 


a) 160 x 100 

b) 16 


Tmstatur, Maus, 
Joystick, Grafiktabiett 


Zoom, Undo r Bildteile verschiebert, FrerndfoimaTe 
konvertieren 


deutsches 
Hardbuch 


a) Star Painter 

b) 64 Mark/Diskette 


a) 640x344 

b) 2 


Tastatur, Maus, 
Joystick 


Mustereditor, Zoom, Undo, Bildteile verschieben, 
Rrerndformaie konvertieren, BitdauaschnitiQ 
speichem 


deutsches 
Handbuch 


a) Skiing Paddles 

b) 9B Mark/ Diskette 


a) 200 k 160 
b} 16 


Tastauu, Maus, 
Joystick, Grafiktabiett 


Spray, Zoom. Undo. Bildteile verschieben 


deutsches 
Handbuch 


a) Frofi Painter 

to) 99 Mark /Diskette 


a) 320x200 
b}3 


Joystick 


Spray, Mustereditor. Zoom 


deutsches 
Haridtmch 


MS-DOS 




a) GEM Paint 

b) 499 Mark/Diskette 


a] k, A. 

b) 16 


Tastatur, Maus, 
Grafiktabiett 


Spray, Mustereditor, Zoom, Undo, Bildteile 
verschieben, Bildausschnitte speichem 


deutsches 
Handbuch 


a} GEM Graph 
b)699 Mark/Diskette 


a) 1380 * 800 
b> 16 


"Iasiatur, Maus. 
Grafiktabiett 


Zoom, Undo, Bildteile verschieben, Pi emd formate 
konvertieren, Biidauaschiwtte speichem 


deutsches 
Handbuch 


a) GEM DRAW 

b) 699 Mark/Diskette 


a) 1260 x BOO 

b) 16 


Tastatur, Maus, 
Grafiktabiett 


Zoom, Undo, Bildteile verschieben, Bildaus- 
echnitte speichem 


deutsches 
Handbuch 


MSX 




a) DAS 8235 

b) 99 Mark/Diskette 


a) 632x212 

b) 356 


Tastatur, Maus 


Spray, Mustereditor, Bildausschititte speichem 


deutsches 
Handbuch 


a) da.s, mm 

b) 99 Mark/Diskette 


a) 5)2x212 

b) 366 


Tasiartur, Maus 


Spray, Mustereditor, Bildausschnitte speichem, 
Zoom 


deutsches 
Handbuch 


Schneider CfC 




a) Joy Draw 

b) 29,50 Mark/Diskette 
Kass&ite 


a) 160 oder 320 x 400 

b) 16/2 


Tairtatur, joystick 


Bildteile verschieben, Bildausschnitte speichem 


deutsches 
Handbuch 


a) Screen Designer 
bj 69 Mark/Kssseete 


a) 640 X 200 

to] 16 


Tastatur 


Zoom. Undo. Bildteile verschieben, Bildausschnitte 
speichem 


deutsches 
Handbuch 


a) Grafik master 
bj 79 bis 89 Mark/ 
Diskette 


a) 160x200/320x200/ 
640 x 300 

b) 16/4/3 


Tastatur, Maus, 
Joystick, Grafiktabiett 


Zoom, Undo, FremdXormate konvertieren. Bild- 
ausschnitte speichem 


deutsches 
Handbuch 


a) DR DRAW 

b) m Mark/Diakette 


aj 640x200 
b)0 


Grafiktabiett 


Bildteile verschieben 


deutsches 
Handbuch 


a) DR GRAPH 

b) 199 Mark/Diskette 


a) 640x200 

b) fl 


Taslatui 


Fremdlormste konvenierert 


deutsches 
Handbuch 


Schneider Joyce 


a) DR DRAW 

b) 19B Mark /Diskette 


a) 640x200 

b) 8 


Tastatur 


Zoom 


deutsches 
Handbuch 


a) DR GRAPH 

W 199 Mark/Diakette 


a) 640x300 

b) 6 


Tastatur 


Fremdfonriate konvertieren 


deutsches 
Handbuch 


Sharp MZ-800 


a) MiNI-CAD-BOO 

b) 149 Mark/ Diskette 


a) 640x200 

b) 8 


Tastatur 


Mustereditor, BildauBSChnitte speichem 


deutsches 
Handbuch 


a) Datagraph 

b) 96 Mark/Diskette 


aj 640x200 
b>4 


Tastatur 


Mustereditor. Bildausschnitte speichem. Zoom 


deutsches 
Handbuch 


Sinclair Spectnm 




a) OCP Art Studio 

b) 49 Mark /Diskette 


a) 256 x 192 

b) B 


Tastatur, Maus, 
Joystick 


Spray. Mustereditor. Zoom, Undo, Bildteile 
verschieben 


englisches 
Handbuch 
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Thema Zubehor 



Aus alt mach neu: 
Wunderland 
Computerschrottplatz 




Im Dutzend biHiger; Monitore zu Tiefstpreisen m richer Aaswahl 



Von Jahr zu Jahr warden Com- 
puter kleiner, kompakter und 
leistungsfahiger. Doch was 
passiert eigentlich mit den 
Oldies njiter den Computern? 
Wenn ein Gerat in einer Fir- 
ma ausrangiert wird? Oder 
eine Repaxatur nicht mehr 
lohnt? Es geht den Weg alles 
Irdischen und landet auf dem 
Schrott * • . 

Von aufien ist der groBen La- 
gerhalle nicht anzusehen, 
welches Paradies sie fiix 
Hobbybastler und Raiitatensarnm- 
ler birgt Auf etwa 1000 Quadrat- 
metern, in meterlangen Regalen ge- 
stapelt, in Kasten und Kastchen sor- 
tiert, findet sich hier nahezu alles, 
was ein Hardware-begeistertes 
Hers hoher schlagen laBt: vom einfa- 
chen Transistor bis hin zum Snidio- 
tonbandgerat. 

Vor allem Zeit und eine groBe Por- 
tion Neugierde sollte man daher mit- 
bringen, wenn man zum Einkauf bei 
einem Hektronikschrottverwerter 
— so die offizielle Rezeichnung — 
started 

Denn auch wenn ein soldier Na- 
me im ersten Moment abschreckt: 
das h was hier verkauft wird, ist nicht 
Schrott im eigentlichen Sinne, son- 
dern sind voll funktionsfahige elek- 
tronische Gerate oder Telle davon, 
reparierte oder auslaufende Mo- 
delle. Alles blank geputzt. zumeist 
mit Garantie versehen und fur nur 
einen Bruchteil des Neupreises zu 
habem 

Fast wie auf einem 
Trodelmarkt 

Lochstreifenleser kaim man hier 
noch kaufen, ebenso Commodore- 
Pets oder ^rrninals von Digital 
Equipment oder Philips, 

So manches Schnappehen kann 
gelingen — vorausgeseM man er- 
kennt auch, urn welches Gerat es 
sich handelt. Und das ist bei soman- 



chem, schon beinahe antiken Termi- 
nal gar nicht so einfach. 

Doch auch wenn diese Dinosau- 
rier unter den Computem faszinie- 
ren, so ergibt sich gerade beim Kauf 




Wer hiei das Fasende finden wffl* 
biciucht Zeit and Kvngiftf: In meterlan- 
gen Gang en stapeta elektro niscbe 
Altgerate vom Computer bis hin rum 
Feldtelefon. 



eines Alt-Computers ein Problem: 
nicht immer kann das entsprechen- 
de Handbuch mifgeliefert werdea 
Und so hat beispielsweise der stolze 
Kaufei einen wunderschonen und 
alien IBM 3277 inJdusive Monitor fur 
sage und schreibe 185 Mark ergat- 
tert, kann aber damit nicht arbeiten, 
well Unterlagen uber die AnschluB- 
belegung fehlen — ganz zu schwei- 
gen von passender Software. 

Kaum verwunderlich ist es daher, 
daS Computer trotz ihrer groBen 
Verbreitung immer noch einen rela- 
tiv genngen Anteil an dem Ge- 
brauchtgerate-Angebot der Elek- 
tronitescrnotthandler haben. Narur- 
gemaB bilden hier andere elektro 
nische Gerate den Schwerpunkt; 
Funk- und MeBgerate Die sind we- 
niger aufwendig in Handhabung 
und Pflege 

Das groSe Geschaft mit Compu- 
tem liegt fur die Schrottverweiter 
auf einem ganz anderen Gebiet. Re- 
cycling heifit die Zauberformel — 
Wiedergewinnung von Edelmetal- 
lea Von besonderem Ihteresse sind 
hier natiirhch die Platinen und ihre 
Bestiickung. Zwax handelt es sich 
um verschwindend geringe Men- 
gen weitvoller Stoffe, die es wieder- 
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Richtig 
einsteigen. 



ATARI 
ST 





ATARI ST fur Eirmeiger 
262 Seiten, DM 29,- 



64 fur Einsteiger 
215S«HeaDM2V 



COMMOOORE 128 

Rtr E?n$toiger 

25S SeitiB, DM 29,- 



ATAffl 130 XE, 600 XL, 
800 XL JOf Einstmger 
199SeH«o r DM 29,- 



PC 



PC fur Einsfeiger 
Hardcover, 353 Sesten 
DM 49,- 



SchNEtdER 

PC 



Fur 

Ejwste*G£R 




Schneider PC fur Einslaiger 
Hardcover, 312 Seifen 
DM 49- 



CPC fur Einsieiger 
215 S*Eten, DM 29, 



Joyce F&r Einsteiger 
248 Seiren, DM 29, 



Endlich. Der neue Computer isf aufgebaut, alles ist richtig 
angeschiossen - doch wie geht's weiter? Die ersfe Ent- 
fauschung: Das Handbuch. Dick wie dos Tela Fori boch vpn 
Manhattan oder nfcht mehr afs em Idemes Infobtottchen 
findet man hier selten Anregungen, Dabei 1st der erste 
Kontokt mit dem Recti ner der wichtigste. Denn ein vernunf- 
tiger Emstieg garantiert spater die voile Nuizung des 
rmuen Computers. Aufsfellen, anschlieften, kenneniemen 
- das erste Programm. So werden a lie Fragen des Einstei- 
gers Schritt Fur Schrht beanrwortef. Mif dem Einsteiger- 
buch von DATA BECKEFL Da* imbedingt erste Buch zom 
neuen Rechner. 



DATA BECKER 

MerowiriQerstr. 30 * 4000 Dus&eldorf Tel, (02 11 J 31 0010 



i 



s 



Commodore 




Die Prnfi-Textverarbeitung im I28er-Modus mit wllautemalischer 
Silbentrennimg f iittegrierter Tabellenkalkulcrtion und Zusotzpfogramm rum 

Uberpriifen der Redrtsthreibung 



• formatterte Ausgabe auf Sildschinn 
und Drucker mil programmierbaren 
Haltepunkten uber serieJIe, V24- oder 
zwei Software-Centron ics-Schn itlstel len; 

• schnelle, selbstiemende Textkorrektur 
mit deutschem (ca25000 Worte) Grund- 
wortschatz sowie neun Kundenbibftothe- 
ken, dfe in Text umgewandett, bear beitet 
erganzt, sortiert unci ausdruckbar sind; 

• Textubertragung per DFU mit Space* 
Optimlerung und automafecher Fehler- 
korrektur; 

• leislungsfahige Rechenmoglichkeiten 
mit Zeilenmarkierung (Rechentabulator), 
Koionnenverarbeitung , programmterter 
Tabelienkalkulation und Taschenrechner 
Ubngens gibt es auch PROTEXT 
englischer Worischatz! 
Hairiware-Anfonierung : 

- C128 oder C128D - 80-Zeichen-Monitor 

- Commodore- Drucker oder Drucker mit 
Centronics-Schnittstefle 

Zum sertsatlonellen Preis von DM89,-* 
(sFr79 P -/oS990,-*) 

Obrigens: 

Zu dem ieisiungsfahigen Textverarbei- 
tungsprogramm Protect bietet 
Markt&Technik das voll kompatibie. 
lefcht bedsenbare protessiondle 
Datenbanhsystem Prod at fur den 
Commodore 128 PC an. 
Best.-Nr. 51443 

DM 69 f -* (sFr 79-/oS S90 r *> 



MaiW&T&dTnik 
1 2Ker Software 





f0rdenO28PC 




Diese Markt&Technik Software-Produkie 
erhalten Sie in den Computer-AJbteilungen 
der Warenhauser, bei Ihrem Computer 
fachharxSer, im Buchhandel oder drekt 
beirn Verlag gegen \forausfaasse 



Die ideale 

Erganzung: das Buch 
zur Softwarat 
RSchineis/H.J.ThteG 
Tesftverarbeitung mit PROTEXT 
fur den C 128 PC 

Eine systemafeche und letchtverstand- 
liche Antertung fur die Bedienung von 
PR0TEXT: Druckeransteuerung, Serien- 
briefe. TabeSenkatkulation- 
Mrt Dmckeftrejberdjskette fur MPS 801, 
MPS 803. NEC TA-Gabriele 9009, 
Epson FX 85 etc 
BesL-Nc 90375 

DM39,- (sFr 35£0V6S 304,20) 

Emalifich bei Ihrern Buchhandlet 




Markt&Technik 

ZeHsdiriften - BOchef 

Software - Schulung 




Markt&Techn* AG, Buchwriog, Hons -Pinsd-Si*o&* 2, 8013 Hoar be* Mincten, Tetefen (089) 4613-0 

BeiTollungen im Auiland bitte an: SCHWEJZ= MaHcl&TecHr.ilc Vfedriebs AG, KoMsremHse 3, CH-&300 Zug, "feiefon (042) 41 5656 ■ OSTERREOH; Rudolf LucW & Sohn, 
Haiewerlttira&e 10, A- 1232 Wien, Tdefon (0222} 677526 - Uebenev^ Medip V^offSges. mbH jGfo6Hofl<W]. Ate StroSe 24, A, 1091 Wlen, "felefon (0222) 48 1538-0. 



Zubehor Thema 



zugewinnen gilt, aber die Menge 
macht's. Und angeliefert wird derar- 
uger Schrott in LKW-Ladungen. Zu- 
meist sind es GroBrechenanlagen 
aus Industriebetrieben , Banken 
Oder militarischen Einricntungen — 
und so kommen schnell einige Ton- 
nen an Geraten zusammen. 

Natiirlich kann man auch als 
Heimcomputer-Besiizer sein defek- 
tes Gerat bei einem Elektronik- 
schrotthandler loswerden, nur darf 
man nicht erwarien, dabei ein gro- 
Bes Geschaft zu machen. 20 Mark 
sind nach Aussage von Helmut Sin- 
ger, einem der neun Elektronik- 
schrottverwerter, die es in der Bun- 
desrepublik gibt, realistisch. AuBer 
Spesen also nichts gewesen. 

Dieser geringe Ertrag ist vor al- 
lem durch zwei Faktoren bedingt: 
das geringe Gewicht und die gerin- 
ge Edelmetall-Ausbeute. Je »jiinger« 
ein Gerat ist. desto dilnnei die Be- 
schichtung, desto niedriger also der 
Schrottwert Anders bei Geraten, 
die alter als zehn Jahre sind, Hier 
kann es passieren, dafi der Schrott- 
wert bei weitem den Preis tiber- 
steigt, den das Gerat tatsachlich 
noch wert ist, 

So ist es schon vorgekommen, daB 
eine Ibnne solchen Schrotts Helmut 
Singer 18000 Mark gekostet hat. Al- 
lerdings handelte es sich hierbei urn 
einen militarischen Grofirechner 
aus dem Raketenbereich, bei dem 
»alles nur vom Feinsten* war. Ent- 
sprechend hoch war auch die Edel- 
metall'Ausbeute. Im Normalfall aber 
zahlt der Handler fur eine Tonne 
Schrott etwa 300 Mark, ©gal wie 
hoch der Neupreis einst war. Ledig- 
lich Btirsenk ur s-Sch wankungen , 
beispielsweisa beim Goldpreis, 
konnen diesen Preis beeinflussen. 
Wurde eine solche LKW-Ladung 













c Si 












Compute* IBi Lisbhaber Nicht Lmtner 
konnen Unterlagen oJber die An&chloBb-e 
legnng mltgeliefert werden. 

Elektronik-Schrott auf das Betnebs- 
gelande geliefert, beginnt eine mii- 
he voile Kleinarbeit, mil der mehre- 
re Leute liber Tage hinweg beschaT- 
tigt sein konnen. Selektive Ver- 
schrottung nennt man das. 

Nach einer groben Vorsortierung 
wild in Handarbeit jede einzelne 
Platine ausebandergenommen, frei 
nach dem Motto: die Guten ins Topf- 
chen, die Schlechten ins Krdpfchen. 

Gut sind — wie schon erwShnt — 
alle Edelmetalle wie Gold, Silber 
und Metalle der Platinreihe, Auch 
Bauteile mit hohem Aluminium- und 
Kupfergehalt werden gesammelt, 
obwohl sie im Vergleich zu den 




Edelmetallen wenig wert sind- Erst 
wenn sich eine gewisse Menge auf 
diese Weise angesammelt hat, wird 
sie zur Scheideanstalt gebracht. 
Hier schlieBt sich der Kreis: durch 
eine Reihe chemischer Verfahren 
werden die Edelmetalle sauber von 
anderen Stoffen getrennt und kon- 
nen anschlieSend wieder in die Pro- 
duktion eingebracht Oder beispiels- 
weise als Goldbarren am Bank- 
schalter verkauft werden. 

Doch ganz problemlos, wenn auch 
aufwendig, ist ein solches Recycling 
nicht. Erst seit erwa sieben Jahren 
gibt es iiberhaupt lohnende Verfah- 
len zur Ruckgewinnung von MetaJ- 
len aus elektronischen Bauteilen. 
Bis dahin landeten alle Gerate acht- 
los auf dem Mull Es muBte sogar 
noch dafiir bezahlt werden. damit 
eine Mulldeponie die Gerate an- 
nahm Millionenbetrage rosteten so 
jahrzehntelang vor sich hin und gin- 
gen der Wirtschaft verloren. Doch 
auch heute, trotz ophmierter Verfah- 
ren, ist die Kohstoff-Gewinnung fur 
die Umwelt nicht ganz ohne Risiko. 
Denn auf emer Platine gibt es auch 
gefahrliche Bestandteile — die 
•Schlechten furs Kropfchen* sozusa- 
gen. Hochgiftige Stoffe wie zum Bei- 
spiel Beryllium, das ais Warmeleit- 
material verwendet wird, Es muB 
sorgfaltig entsorgt werden, derm 
wiirde es ins Grundwasser sickern, 
gabe es eine »Umweltkatastrophe 
mittleren Umfangs*. 



Recycling? 



Wertvullei Schrott: 
Bel diesen Platinen 
lohnt die Edelmetail- 
Aosbeate du 

RecycLEng, 



So ist nicht alles so umwelureund- 
lich, wie esder Name auf den ersten 
Bhck verspncht. Und niemand kann 
sagen, wie lange sich das Recycling 
aus elektronischen Bauteilen noch 
lohnen wird. Im Zeitalter der Mas- 
senproduktion werden auch Plati- 
nen zu Emweg-Artikeln, die es mog 
lichst biUig zu produzieren gilt. Und 
Hightech macht's auch hier moglich: 
die Verwendung von Edelmetallen 
wird reduziert, andere Stoffe einge- 
setzt. Vielleicht schon in 15 Jahren 
wird der Computerschrotthandel zu 
den Kuriositaten der guten, alten 
2eit geh6ren, 

Doch noch ist der Markt da. Und 
auch wenn die Konkurrenz nicht all- 
zu groB ist: solide Elektronikkennt- 
nisse und einen guten Riecher 
braucht man fur dieses Geschaft. 
Schnell konnen groBe Summen 
falsch mvestiert werden. Doch bis- 
lang scheint sich der Aufwand zu 
lohnen Etwa drei Millionen Jahres- 
umsatz erwirtschaftet Helmut Singer 
aufseinen 1000 Quadratmetern. 

(Karina Krawczyk/ue) 
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Thema Zubehor 



Die Computer- 
Heinzelmdnnchen 

er erfahrene Computeran- Mit Zubehor biingt das Com- Naturlich sind neben viel *Nip- 

wender wird es bestatigen: ptitem noch mehr SpaB. Unse- such nutzliche Neuerscheinun- 

Das Arbeiten mit dem Com- * irK™;-*,* _* i, t n™*, Hni ^ en darutlter < 1)1 der riesen Menge 

it begleitet von eingestaubten ~f uoersicm ™ m umen oei an Produkten gehen die interessan- 



genem Druckerpapier. Dabei gibt neuen Verbessemngen um die Wir hoffen, daB Ihre Tastatur nie 

es doch Dmge, um das Arbeiten am Gunst der Kaufer buhlen. Auch ent- mehr von Staub befallen, jede Dis- 

Computer angenehmer zu gestal- stehen standig neue Fiimen. die kette griffbereit und Ihr Drucker im- 

ten. Aberwobekommtmansieher? sich mit ihren Produkten ein Stiick mer einsatzbereit ist. Viel SpaB 

Tatsache ist, daS die Hersteller vorn Kuchen des Zubehormarktes beim ^shopping*! 



Diskettenboxen 



... 3 a& n . 

to DiskboxProlo * 10 W- 80 

sc Disk$ttflii*rchivboji H-13 * IS Kubus 17.04 

to Diskbox MtiMTorm • 40 38.90 

ac DiskeneMticMvb<»I>A115 • IS 44,46 

to Diskl»x Multifwm • 40 mit Schick 33.90 

ac Dislw«*naichivboitr>AI30 • 30 

ho Disketterdeasien B215S • IS mit unduichsichtigem oder tiaiisparentem kJL 

Deckel 

he Dbkettenkasten 63170 • 8t kA - 

he DUkettenkasten 68160 • 31 mit SchloB . k.A. 



de DiskeTtenboi • 10 

co Boxen ■ 10 Aufstellsystem fJ® 

bd NorisDataDi^ttenboxMBlO • 10 in weischiedene Farbon 4 S3 

on DiskettenArchiv-Box » 10 '4.90 

mi Easy Access H30SS * 10 Deckel mil Ablage 17.10 

mi Misco FlipBox H3056 • 10 

ba NorisDataDiBkettenboxMBSO • 80 mit SchloB 19.93 

mi Misco DiskBank K302S * ID erweiteibares Archiv 20,14 

mi FacPac H3413 * 18 iicherartigre Ausbreitung der Diskette n 33,06 

bh DiskertenAblagesystem • 30 mit SchloB 33 

da Dbai3502 • kJl. Deckellarbe umbra 33.76 

to Diskb™ Multiform • 40 33,90 

co Boxen mit Plexiglasdeckel • 40 mil SchloB 39.50 

a ci Posso-Mediahos • ISO stapelbai 42,90 

mi Misco DiskFile H3JS0 * 30 4 Disketten sind bei geechl, Deckel grilfbereil 44.46 

to Diskbox Miildfoim •SO 44,90 

mi Muco MailBo* H3177 ■ 4 KiuT5tstofrVersand?asche {Set mit 5 Srilck) 51.30 

TO DLskbox Multiform * 40 mit SchloB 33,90 

mi MiscoStore H3Q33 • 50 mil SchloB 35.36 

mi Misco High-Line H3421 * 30 fumristisches Design 61.56 

un Diaketten-Ablagesyslem • 60 mit SchloB 65 

mi Misco RolITbp H313T • 63 Rolkdendeckel 85,50 

mi Misco RollTdp H3140 * S3 RolJadendeckel mit SchloB 112,86 

he Diskattfiiiicaflteh 62155 • 10 mit iwdurchsichngem Oder transparentem k,A 

Deckel 

he Diaketien-Flextoox aSBOO • 10 plateparend zusammenklappbar kA 

he Diskettenkasten 62174 • 30 JcA 

he Diskette nkaslen 62164 • 30 mit SehipS kA. 

co Boxen • 10 AnfetelJsystem 4,50 

ba Noris Data DiBkettenbox DB 10 • 10 in verschiedene Faihen 4,S5 
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Erganzen Sie Ihre 
Sammlung 

Alle ttHappy-Computeru'-Ausgaben 
in den Jakresubersichfen konnen Sie 
rtiit untenstehender Zcthlkarie bestefllen. 

Nicht aufgefuhrte Ausgoben sfnd bereifs vergriffen. Ein Grund mehr fur ein 
»Happy-Cornputer«-Abonriemeni, damit Sie keine Ausgabe versaumen. 

Erne Bestellkarfe ist in jedern »Happy-ComputeT*-Magazin. 

Ausgoben 1984 Ausgabeit 1985 Ausgoben 1986 
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10 


11 
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In den »Happy-Computeru- 
Sammelboxen sind Ihre 
Ausgoben immer 

sortierl und 
griffbereit! 

tine Sommdbox faftc 
einen vollsfdndigen 
Jahrqong mit 12 Ausgoben 
und kostet 14.- DM. 






Bsc r 



Ausgoben 1987 



1 




3 


4 


5 

















Bestellen Sie die in Ihrer Sammlung noch fehlenden 
Ausgaben mrt der untenstehenden 2ohlkarte. Trogen 
Ste in den Bestellabschnitt auf der Rucbeite Num- 
mer und Erecheinungsjahr (z.B. 11/86) ein und ge- 
ben Sie an, wieviele Exemplars Sie jeweils mochten. 
Bei Sammelboxen tragen Sie die gewunschte An- 
zahl ein, Trennen Sie bine die ausgefultte Zahikarte 
heraus und zahlen Sie direkt beim nachsfen Postamt 
den Rechnungsbetrag ein. Ihre Bestellung wird nach 




dor 



DM 


PI 


fur Postscheckkonlo Nr 


1 




14 199-803 



Zahlunaseingang zvr Auslteferung 
gebrocnt. 

Weitere Fragen beantwortef fhnen geme 
unser Ifiserservice. Sie erreichen ihn direkt 
unter 089/46 13- 249. 



>g- 

Rjt Vounart* da* Abundtn 



EmpHngwaKwchnm 

DM i PI 



ftir PMMdxtcMOdta Nr 

14 199-603 

UefBranoehrlll una Abaend** 

ctorZeh&nrtC! 



EB On 



-Ha 



Lfluer-Sttiifrco 



• • ■• ■ >nto Nr das AtM*ndWK« 



• L ''.'-.1:-.. .'-.f tV-l'ir!i:-lt ' B 



Zahlkarts/Postuberweisung 

DM , Pf ! tlPM-tktrfrg in Bur.h>mft*in wiKCPTtiaiom 



Oe »t»r* wnvandataA Faidar *»nd our auuutOOan. 
Po<stub«rwai*ung vi-rwEnOat l&iftutarung » FfcKfcaJ 




Es n fief erungsschei n/Lastsch riftrett*! 

DM Pf 



14 199-803 



Munchen 



" Markt&Technik 

Mariag AktjenoeseMschat! 
8013 Haar 



Postscheckkonto Nr. 

14 199-803 



Postscheckarnt 

Munchen 



Markt&Technik 



Auantaltungftdfttum 



Unlerseiwrr 





Sonderhefte 



Erwettern und verKefeit Sie 
Ihr Compute rwisse n durch 
ousfuhrliche Inforniotienen 
xu ausgewahlten Tfiemen 
in den » Happy-Compute™- 
Sonderfteffen* 

Alle hier aufgefOhrten Sondediette konnen Sie 
mit der untenstehenden Zahikarte bestellen. 



JQMDWrEFT 01/14; HHCUUI 

UnentbehHicbe McmnnHDnfln zit den 
SnrioiT Computem 2X81 und Spaeinjfrv 



SOHDElMfFT OlFUi , 

Anwondung&bezDgorw Lulings und 
TipiiTrtota tar oUe Spedfum-Bofts. 



IIFT 04/46: KHNBP1K3 

Eirw ErwBHffvng fti* ate SdineidWArv- 
Wertdfrr, 5^^Wf-r n>jfnrwrr-LnSings und 

WKMRHEP OSrlfi: MtOCtMUUH 

Mfln Dtsi vdlivWuje f hR=1eig»>r- 
kuw tot »PoKofi, *0 und »FcrtK« mrt 
Jden lts*ingi zum Abtipptrn. 



r«/BS: KNHEIDH I 

Eira FOte worldlier &*Hr6ge und U- 
jiingj Ivf affc> S^hnerderAriwertper. 



T e 6 ; tIMHtor 3 

Umfewgreidw Ifetingtoil, vieJe Monro- 
itanefl, lips und TrfcSstor Anwonder dw 
6S000epQwiputof. 



ABes ube*- gbuelle Spiefetasii, Compu- 
«Hrprtjgjnnvmei GrQ*t- wnd WWi Ijoh 

IIIWWII lit WOWw 4 

AudutiHicHt? lr*&mohor>ert <*e 
Migknkcitefi vorr. Alert ST, Amiga und 
Sinclaii' Ol 

SffliWEPMEFT 13: SCKHEJDEl! fr 

Now: Pfocmjiws fc» CPC und Gnjnd- 



MMMtKIFf W/Mj J HEll 

{In Supor-^k^tKidhlo3^wsrt i»t alio 
Sptols-Fons mi! 100 Sp»lon lm Tesl u«d 
gmGHrMoTthjfaoreirht, 


Mi! den Scnvw-fpynkJen Joyce und 
CPM plui. tatecWogon n/r Vrelrw-Korts 
uod vraltn Tncb & "fipv 


fOFTWtt TESTHtfT 

Der Scrftwardurtfer 19fl7 tur hr« opt 
mole PiogramiTMiusv«hJ. 


SONHHIEFI WW; KNKflWl 1 

Hod* rohr Dpi und TticU Ffii Einstelgw 
und Fdrtgfrv.wln'Mw mir inle-rBssanten 
Progfamm-ltillngj. 


fOMPEJHUFT Ma COMFffTtl ill 

HtitfrY 1 ci ■ -Idiungnfii to d*n iuf«efl 
CH7ipu*nrAnwpndflr r Hc*dw9nj-Sofr 
wni'lsouft>lllert 


ML 1 nttlrl f TMl FT 

CJbef hundm Gert* far opNmaie 
H^rdwtuti A.'twcHI ir\ fesr. 


i0MDI«XfFT02'B*: AfMl 1 

tesondera 800X1- und «3QXE-toni el- 
warten lode Mange In^nriahonofl. 
Amwndung*- una Sfwlo-Llsnngs 


Mir dxrn Scn-«venpunktBn Sound- 
undVideodigiklfiii^-'ng und 5gipi<? 
ptognnwiieaing. 


JOMPEtKEFT 16r itHNEJDFB 7 

[>» SupC -Pn^gtOHttti CK-G«QO-CAD- 


SOfKUMFT 9liUt bt&OOn 

limfctssefflie Wormn»ior>of> ufld nroffe 
Urqfclchilatwlhr, dlo wn DaUll utw of- 
la tSOOOer Lniarmiart. 


Oof IKK* Sdineitbr-F'C wild voigetlirllf 
Wrpcfcr vwle Hiftesleilungeo jwf Kunve. 


SDHfMHEFT 17. SMFU-ftm 

Ausgewiarilii! &p»c« - fafrjerschomungpn 
vot90£leAl und kntisch untei die Lupc 
gonommen. 




Trogen Sie die Nummer und den Jahrgong des gewOnsch^er^ Sonderheftes (z.B. 4/86J 
aut dem BesTellabschnitt der untensfebenden Zohlitorte ein. Trennen Sie diese herous 
und zoH!en Sie dlrekt beim ndchsien Postomi den RecKnungsbBtTag ein. Ihre Beslellung 

wind nach Zahlungseingaog zur Auslielerung gebrachr. 



VVeitere Frag en beantwortel Ihnen gerne u riser 
lesersefvice. Sie erteicHen ibn difekt unter 
089/46 13-369/-249- 



tkinsieAnjaqnisoy sre Bunpua/AjaA rag 
k!06 siq 



sauiiij attsjJOA. Jap 
qats sis uauafp&a 



fl^HpiJEK = fUJH 

IWIWLCIO = AU40 



%K4| ifinuaS •JduJU9U(i9;(M^«Cvj|t W»j on 7 
UftlP SUM lV<"«d1 

uaqwOftrue jiDApsgv uanug map job 



Me ine Bestellung: 



-Hippy- 



I lafvitw ■ 



A«95 ?9B4 



Ausa 1587- 



DM 14 - 



DM 14- 



^ I ^ 



EM b - 



DM6- 



Zjgl «nm VersmlmMW' 
nauschate (DM 2.-) 



OM 



7 V 



DM 2.— 



iq Jiit'lLWillUJg LF* LM Ln»fctfllllJ*ltl|V >u iu»ul 

i? Jtjas i sen , u i3 □ssf>Liniaiai i u tpi 



Zubehor Thema 



Mtriitrttrr 


Prodaktname 


Diiketten-Fwrnet 
tnZoH 

3 SS St 


Diiketten- 

veiiudgen 


Bemerkuec 


In Merit 


un 


Diskerten-Veraandboff 


■ 


kA 


Kiutstatoflbehilter ftit Postversand 


3,90 


un 


Disk&lten-Aichiv-Box 


• 


10 




7.30 


un 


Verse hJufissege! Kir Box 


• 


— 


Packung mil 120 Stuck 


12,10 


mi 


Mteco PortaDiak H3176 


• 


6 


fui die Diskette imtarwa gs (Set mit 3 Stuck) 


51.30 


de 


Diskettenbox DX 85 


* 


k.A. 


mit SchloB 


13,90 


ba 


Nona Data Diskette nbex DB 50 


• 


BO 


mit klappbarem Deckel 


14,93 


< ba 


Norie Data Diskettenbov DB 90 


• 


90 


mit SchloB 




1 d* 


DiskeltenboK 55 SO 


* 


k.A. 


mit SchloB 


ie,so 


mi 


Easy Access H3G37 


• 


40 


Deckel mit Ablage 


20.52 


mi 


Miaco FlipBoi K305S 


• 


i 




33.94 


ha 


Diakettenbox 


• 


100 




as 


CO 


Diake o nkarte Ai>ox 


• 


kJL 


mit Fachem nir Kaneikajlen 


39,50 


mi 


Miscti DiskBank H3023 


• 


10 


orweiterbaies Archiv 


33,06 


mi 


FagPac H3414 


• 


10 


Hcherajtige Ausbraitung der Diskette n 


33.D6 


mi 


Miaco MmlBojt H3178 


• 


4 


KunatstoffverBaBdtftache (Sat mit S Stuck) 


36.B4 


vo 


Diakbox 


• 


80 




36,90 


un 


DiBketren-AblagsBvatem 


* 


40 


mit SchloB 


38.50 


VD 


Diakbox 


• 


SS 


mil SchloB 


39.90 


CO 


Boxen mit Plexlglaadeckel 


* 


BO 


mit SchloB 


4a 


CO 


Boxen mil Flexiglaadeckel 


• 


90 


mit SchloB 


49 


TO 


Diakbox. Multiform 


• 


40 




49 


da 


Dbox 5252 


• 


kJL 


Deckeifer be umbra 


51,30 


an 


Dmkciton-Abtage system 


• 


90 


mit SchloB 


54,50 


mi 


MiscoStoie H3031 


• 


so 


mil SchloB 


mm 


mi 


Miaco DiskFile H3171 


• 


B0 


vler Diskette n atflndig griffbererr 


55.56 


eg 


PtjBSO-Mediatiox 


* 


7Q 


stapelbar 


64.90 


vo 


Diakbox Multiform 




90 




69 


vo 


DiakbOX Multiform 


■ 


40 


mit SchloB 


74.80 


mi 


Miaco HighLmo H3420 


• 


GO 




76.36 


mi 


Mi&coStore H3032 


• 


100 


mit SchloB 


66,84 


vo 


Diakbox Multiform 


• 


80 


mit SchloB 


94.50 


mi 


Miaco RolHbp H3136 




120 


Rolladendeckel 


135,66 


mi 


Miaco Rolllbp H3139 




120 


RoliadendockcsL mit SchloB 




ho 


Schute- und VerttodMUle 

J3S00 




1 


XunststofJ, venrch. Farben 


kJL 


ha 


DlBkotlonkaalen 62149 




30 




kA 


h« 


DhfcettenkafiLan 62150 




30 


tnmsparemer Deckel 


IlA. 


he 


DJakononkaaien €2177 




SO 




kJL 


ha 


Diakertenkasten 62167 




60 


mi- SchloB 


k.A. 




Reinigungsmittel 



Hors taller 


FtodokOHHMlcAnttnfr 


Hi i ■ [ i l & I' k 11 Hp 


Pre(B inMwrk 


b, b 


ftamigungsssar ttoS%" 




11,95 


mi 


Miaco DiakMaeter 3'. ; ' ' muse (tig 


Packung mit 2 Srtlck 


78,80 


ml 


Misco DtakMaater 3 '/« ' zwoisoitig 


Packurio; mit 2 StUck 


75,66 


be 


Reinigungsset Rlr &% • 




9,98 


un 


Reiniguhgsse-t B'A' ein&eitig 


3 RciinigungsdiBketten h 200 g Reirrfgungafluaalgkeit. 1 Spender 


00 


un 


Reinlgungss&t 5^* rweiaeitly 


2 ReirJgungsdiskatien, 200 g ReinigungsOussigkeit, 1 Spender 


60 


mi 


Miaco DiakMaater 5 ft * einseitig 


Fackujig mit 2 Siiick 


54,30 


mi 


Misco DinkMaater B£' rweiaeibg 


Pack ii tig mit 2 Stllck 


64,36 


un 


BMschirm Reiniger 




3.7S 


CO 


Antieiairic Keiniyer 


(Or Bildichirm und GeriSuae 


ia,aa 


ml 


Miaco Foam Clean 


Vie laweck-Reinig unga-Spray, 400 ml 


13,68 


mi 


Miaco Slat Waaler 


Anti-Sutik-Spmy, 450 ml 


14,63 


un 


OberflacheTi'ReirJgungatticher 


24 AllEweck-Rflinigungarilcher, 13 fuaaelfreie WiachKkchar 


31 


un 


BildschirmReinigungstllcher 


94 BildBchirm Roinigungstucher. 12 fuaaelfreie WiachiUchai 


31 


ml 


Misco ScreertCleanar 


3 x 123 ml fiildBchirm ReinigungsfluBBigkoit. 1 Spruhpumpe. 


67.28 






50 fusaelfreie Tticher 




mi 


And-Statlk Spray 


3 x 123 ml Anti-Statik-Fluid, 1 Spruhpumpe, SO fuB&eltrele 


67,36 






RelnJgungatUcher 




ml 


Surface Meiaier 


3 x 123 ml Gehlueereinigei, 1 SprUhpumpe, 80 hiasei&eie 


67.28 






ReinigungatUcher 




un 


Oborflflchon Rom igu rigs Kit 


3 31 126 g OberOJchenre kniger , 1 Sptay Kirmatx. 90 fu.qssttroie 


63 






TUcher, l3Tupfer 





1 ... J I " I - Jul il I fK| 




Thema Zubehor 




Farbbander 





Dmckertyp 


iff 




Farbbandjwbtater 
ha ml 




TO 


Atfcomp 
Apple 


FXSO 

ImagawTtter 


H30 Mark 

J3,1S Mark 
11.50 Mark 


12,90 Mark 


- 


13.30 Mark 






Atari 


1039 


L'i.yu Mark 


id.iKJ Marls 












mw 

XM^BOI/4 


13.00 Mark 
13.00 Mark 










- 


- 


Brother 


HE-10 (Set mit 


2253 Mark 














2 BSndem) 
M-10O9 


12,30 Mark 


12,90 Mark 


- 


11,70 Mark 


— 


13,90 Mark 




M^BSW 


11,30 Mart 












Glloh 


ISSO/850O/851QA/C-310 
8300 


13,13 Mark 


12. SO Mark 




4.40 Mark 








Riieman F+ /C+ /Blus+ 


14,60 Mark 


24,90 Mark 


— 




— 


38.90 Mark 




aUt^CTUiJI J-l-r id 


22 55 Mark 












Casio 


FP-1GOO/1012PR/FX9000 


11,80 Mark 












Centronics 


Sene 100 

160/163/184/158 
Sene 800,360 
Serie 700 
GLP 


11,00 Mark 
13,30 Mark 


12,90 Mark 


- 


21,13 Mark 
1230 Mark 
34,90 Mark 
18,65 Mark 
11,70 Mark 


13, 30 Mark 
25,90 Mark 


1330 Mark 




Horizon H-flO/HiSe 


1430 Mark 












Citizen 


120-D 
5700/S9OO 
LSP-10 
M5F-I3/2S 


13.00 Mark 

13,00 Mark 
13,75 Mark 


19,93 Mark 


- 


9,70 Mark 


— 


'J 




MSF 10/20 


Jl.SQ Mark 












Commo- 
dore 


2022 

3022/3033 
4022/8022/4BI3 

8024 


11,30 Mark 
11,80 Mark 


— 




930 Mark 
4,30 Mark 
12,70 Mark 

10,43 Mark 


13,30 Mark 
13,30 Mark 


- 




MPS-1000 
MPS-1300 
MPS -p.ni 

MP5-302/VC1326/4023 
MPSnBOS 

VC1S2S 


11,70 Mark 
18,00 Mark 
14,90 Mark 
15,60 Mark 
IS ,30 Mark 

Lfi.lrU IwlnlX 

13,90 Mark 


12,90 Mark 
12,50 Mark 
12,50 Mark 


- 

14.90 Mark 

19,39 Mark 
19,95 Mark 


|A Ail 1 M »_ _tl j 

12,60 Mark 
19J0 Mark 

LJ. JU 1TX01.K 

13 JO Mark 




— 


13,90 Mark 

— — ■ ■ 


Epson 


EFC-04 
EHC-Oa 
ERC-17 


13,78 Mark 
11,70 Mark 


- 


_ 



12,70 Mark 
18,43 Mark 




_ 




FP-1Q17 PH 

rjt/ Ka / WLv iuu / 1U5 
GX/tXBQ/85/LX-90 
LQ-800 
LO 1000 

LQ-1SOQ/ERC-13 

MX-70/80-FT/MX-82-F-T 

RP-BO/F/T 

mt-eo.FJteoF/T.Rx-as 


11,30 Mark 
11,30 Mark 

IIJO Mark 
14,33 Mark 
13,60 Mark 
17,85 Mark 
11,50 Mark 
Jl,bu maXK 
11,60 Mark 


— 

12,90 Mark 

J !_■ C VJ 11 1 CLL Ik. 

13,30 Mark 

12,90 Mark 
12.90 Mark 


— 


18 JO Mark 
13,43 Mark 

1430 Mark 
12 JO Mark 
12 JO Mark 
12 JO Mark 


— 
— 

— 


14,80 Mark 

1430 Mark 
1430 Mark 


Fujitsu 


DPMG-9/ r MPf L 34A 
Micro-7/Micio-10 S 
Micros 
SP-320/5P83Q 


24,55 Mark 
11,30 Mark 
11,50 Mark 
33,45 Mark 












Hewlett- 
Packaid 


88 

S7/I2S/82&05A-B/93I5&A 


13,13 Mark 
11,50 Mark 






12,70 Mark 






Honeywell 
Bull 


4/20 

4/ai 


H,60 Mark 
13 JS Mark 






10,45 Mark 






IBM 


FC-2300 


11,50 Mark 












Mannes- 


M'Y-m 


13.00 Mark 


12,90 Mark 






















MT-86 
MM6 

MT100/UQ/ 120/180 

MT-140/L8Q/3S0/290/4S6 

MT-4OO/420/44O/4S0 


18.46 Mark 
19,50 Mark 

16,60 Mark 
11,35 Mark 






18,10 Mark 
19.1D Mark 
9,00 Mark 


16,80 Mark 
18 JO Mark 




Mitsubishi 


DXI80 
DXI80W 


11.80 Mark 
13,75 Mark 













150 i^^/jSa 
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Zubehor Thema 



Horstoller 


Druckeily p 








EaAbaulaBMeter 










■g 


d* 


ha 




ml 


m 


ft 


NEC 


PCS023 B-C/B033 B 


13.13 Mark 


- 


- 




13,20 Mark 








nnwriier c~i 










2170 Mark 


id on Mark 






Pinwiiier P-5 


14,55 Max* 


- 


- 




_ 


17.50 Mar* 


- 




Pinwriter P-6/2 
Finwrit&r F-7/3 


15.60 Mark 
56,00 Mark 









21,70 Mark 

2420 mm 


19,80 Mark 
19,80 Mark 







MJCTOlJfie i&a/ HW/ 

1S2/193 


14, w mar* 


M OH Marl- 














Microline 298 

■ - - - ■ — 

Mkjoline 293 


25 00 Mark 

L_ ■_ ■ , _ u j -r 

.7 W Mark 












_ 


--■ 


Oh/mpia 


Compact 

Electronic Compact-NT 


SJSMark 
11,50 Mark 


— 






— 
— 


i.K Mark 








13,00 Mark 














— 




WEcaoo 


13.00 Mark 








— 


— 




Panasonic 


EXP 1090/1593 


14.S0 Mark 
14,50 Mark 


24.90 Mark 
24,90 Mark 








_ 


29.90 Mark 
29.90 Mark 




KX P MM/1595 


14.50 Mark 


24,90 Made 











29.90 Mark 


Phillips 


Z00C/2l23,'Z9OE 
2 90S 


11,50 Mark 
13,75 Mark 






12,70 Mark 


— 




Schneider 


D MP- 2 000/ 3000 


14,60 Mark 


24,90 Mark 






- 


— 


jio.su Matx 




jOTCe rtVt B(JS1j 

NLQ-40] 


Ic ■>£ VJ--, _i r 

: ? MarJc 
12,30 Mark 


iis.bu Marx 
12,90 Mark 









- 


«4,W CTtaiK 

13 90 Mark 


Seikosha 


9500 


11,90 Made 
















BP-542Q 


29.QQ Marie 


— 














GP-BC 


■ rr Jin 11^ -1. 

12 JO Mark 
L3 r Stl Mark 


i£,yu walk 


19.35 Mark 


16.80 Mark 
13,60 Mark 








SL-atiAI, 5^800/1000/ ISO 


15,35 Mark 












2430 Mark 


Sharp 


Hayac 3800 
MZ-80 PS 


11,80 Mark 
1130 Mark 


- 











- 






MJflOA/PC 3301/ 


11^0 Mark 








12.70 Mark 










CE 332P 


















P4 


Ll.90 Mark 









_ 










PS 


11,50 Mark 


_ 






_ 








Siemens 


9001/ PT-od.oS/T- 1200 


11,50 Made 


— 








— 


Star 


DP2OG0 
NG-IO 


lajflMark 
16.85 Mark 


13,90 Mark 






- 


— 


— 




nut *ft 


10.9? Marie 


a^.yo Mark 










£j,tfU Mark 




Radii IQ/5R-IG 


14,70 Mark 








1930 Mark 








Radix 15/SB-15 


13.70 Mark 








22.50 Mark 


19/20 Mark- 






SD-JO 


17.10 Mark 









19,80 Mark 









SEHS 


15,60 Mark 








22^0 Mark 








5G-L0 (Set mat 


5,76 Mark 


9,90 Mark 














2 Bandern) 
















laxan 


KP801 


14.90 Mark 












Triumph- 
Adlet 


DMP-2S 


11,60 Mark 






12,70 Mark 






Victor 


ocas 


1 1.50 Mark 






12.70 Mark 








Druckerstdnder 



HsrateUci 


Pradiiktb<*2£fcliniwg 


Mafltiiimm 


Material 


Bemerkiuig 


PniminMark 


ba 


Druckerstander BS 80 


kJL 


fcJL 


(ui aiJ.e SO-Zejctbsn Drccker 


29.90 


de 


Pnickerstander STAX 80 


kJL 


kJL 




43,50 


ha 


Druckerstander 40cm; 


40C b-reit 


kJu 




49 


TO 


Druckerstander 


400x32fl 


kJV. 


Papiereufuhrung vort unten Oder rumen 


56 


da 


DBORD 2401 


400x350 


Plexigl. klai 


PUtz fax 500 Btan EndJos papier 


82.06 


da 


DBORD 2402 


400*330 


Pieadgl. mmbra 


PUtt fQT 500 Biatt EndJospapier 


8S.92 


da 


FDECK 3401 


393*350 


PlexigL klar 




99,75 


mi 


Tisch-Dnickerstander 


kA 


Plexiglas 


fir alle 80-Zekrhen Drncker 


150.45 


da 


PDECK 3601 


53&t400 


PlexigL klar 




156,73 


da 


PBOX 401 


4003E350 


PlexigL klar 


MeBskala fur PapiervBrbraucQ 


WW 


da 


PBOX 411 


400x350 


PlexigL klar 


wie PBOX 401 mil Scrditz fur Papier 


169.66 


mi 


TSsch-Drtickerstiridei 


kA 


Plexiglas 


fur 132 Zeichan DruCker 


304,05 


da 


PBOX 551 


550x400 


PlexigL klar 


MeBskala fur Papierrerbranch 


235,95 


da 


P BOX 601 


6003(400 


PlexigL klar 


MeBakaia fur PapierverbTauch 


two 


da 


PEOX 552 


330x400 


PlaxigL umbra 


Me&skaJa fur PapierTOrbrauch 


250,80 


da 


PBOX611 


600x400 


PlexigL klar 


wie PBOX 601 met Sefiiitz far papier 


258.78 


da 


PBOX 602 


600X400 


PlexigL umbra 


MeBskala fiir Papierverbraucrt 


26L06 
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i& 151 



Themes Zubehor 




Papier 



Hersteller 


Bralta in mm 


Blatteabl 


Dorchschlage 


Starke in q/m' 


Bemcrkung 


Prete in Mark 


np 


<iBt\ 










6.93 


KD 


IfV 






If A 


uirrtER mif fJi , nfi<j-pRrfr>TTitifi , t5 

VYCLU, JLIIL U0(LLr0 J qiLUlULIUll 


14,95 


as 


air 






k.A. 


wsifi, mit Langs- Perforation 


16,35 


kb 


240 


tooo 




60 


grfiti, mit Langs-Perforation 


19,47 


kb 


240 


1000 





60 


griin/weifi 


19,47 


be 


240 


1000 




60 


wei&, miE Langs-Perforation 


19,95 


un 


240 


1000 





k.A. 


verachieden bedruckt 


32,60 


Bfl 


240 


JOOO 





60 


weifi 


23,25 


kb 


240 


1000 





70 


waifi, miE Langs-Perf oration 


£4,60 


un 


375 


1000 





k,A 


verschiedan bedruckt 


26,20 


kb 


240 


1O00 


— 


70 


weifi, mil Mtkro-Ferfondon 


23 


kb 


240 


fcJt 


— 


60 


weifi, mit Langs Perforation, 5 " breif 


35,73 


kb 


250 


1000 


— 


60 


grim /™ LB 


33 


kb 


240 


1000 




60 


weLB, mit MikEO-Perforation 


44,70 


ml 


240 


2000 




tftj 


yTUflrWalOi mil LwJly !*"r*s-l J.uiH.LltKl 


4S 94 


mi 


240 


2000 


z 


60 


grun/weifi, Recyclingpapier 


4&40 


kb 


240 


k.A 




130 


weifiv mit Ung^P&rferatiort, 6* breit 


51,30 


mi 


378 


2000 




60 


griln/weifi, Recyclingpapier 


63.12 


mi 


375 


2000 




60 


griin/weLB 


54,95 


mi 


240 


2000 




70 


weift mit Mikrc-Perforation 


69,61 


mi 


375 


3000 




60 




m/,2 


kb 


340 


1000 






griln/weifi, RecTchngpapier 


&4 ± 04 


'.CD 


240 


100O 




kA 


grun/weifi 


61,02 


kb 


340 


1Q00 




kJL 


weifi. mit Langs-Perforation 


67,33 


kb 


340 


1000 




k-A. 


grUn/weiB, mit Langs Perforation 


72.16 


un 


240 


1000 




k.A. 


veTschiederi bedruckt 


7930 


tin 


375 


1000 




kA 


verschieden bedruckt 


07,43 


ml 


£40 


1000 




70 


weifi. mit Mtkrc-Ferforation 


iie.&fl 


UTV 


240 


1000 


■I 


k.A. 


verschieden bedruckt 


93,50 


kb 


240 


10O0 


2 


45 


weifi, mit Langs-Perforation 


104,86 




379 


1000 


2 


kA 


verachieden bedruckt 


136,50 


kb 


240 


1000 


3 


70 


weifi, mit Langs-Perforation 


154,8] 




240 


1000 


4 


k.A. 


weifi, mit Langs-Perforation 


356.60 



r 4 *\ x 



Computer 




Material 


Bamackung 


Ma* 


Preis 


nnng 






tteUer 


in 










Mark 


Apple 


nc 


Plaxiglas 




CO 


27 




lis 


Pfoxiglas 




CO 


37 




Macintosh 


Plexiglas 




CO 


37 


Atari 


ST 


kA 




dp 


19,95 




260/520 ST 


PLoKiglas 




CO 


40 


Commo- 


64 


Rauchglas 




de 


9,90 


dore 


54 


kA 




ha 


12.50 




54 


Hartplastik 


mit Abiage 


ha 


14.50 




64 (alt) 


fcJt' 




ba 


17.95 




64fn*u) 


k.A 




ba 


17,95 




L26 


Rauchglas 




d* 


14,90 




128 


k.A. 




& 


19,95 




128 


kA 




ba 


24 50 




128 


Plexiglas 




CO 


35 




128 


Hartplastik 


mit Abiage 


ha 


42,90 




1541 


k.A. 




00 


19,90 


IBM 


PC. XT 


PEexiglas 


aufgeklappi 


CO 


23 








aJs Vor la gen- 












halter 








AT 


Plexiglas 




CO 


36 


Olivetti 


M24 


Plexiglas 




CO 


33 


Schneider 


464 


k.A 




ha 


13.90 




464 P 664 


kA 




ac 


19.80 




Abdeckhauben 



Computer 


Bez^ich- 


Material 


Bemcrkung 


Her- 


Prela 


rumg 






steUcr 


in 










Miik 


Schneider 


454 


kA 


SclircLbpiiit 
mil Abtage- 
fachem 


CO 


S3 




464 


Hartplastik 


mit Ablage 


ha 


36,50 




6126 


k.A. 




SO 


13,80 




664, 61SB 


Hartplastik 


mit Ablage 


ha 


27,30 




Monitor 


kA 




ha 


17,30 




Monitor 


kA 




sc 


24.60 




grun 








36.S0 




Monitor 


kA 




m 




color 








16,80 




DDM 


kA, 




SC 




Diskette 


kA 




ha 


13,50 




HLO401 


k.A, 




EC 


19,80 




Drucker 


kA 




ha 


23,50 




DMP 2000 


kA 




BC 


22,80 




fl-S, Ftp 


kA 




SC 


19.60 




Fl-X, MI X 


kA 




&c 


19.80 




Joyce 


kA 




ha 


2S.90 




Joyce 


kA 


Drucker, 


vo 


69,90 






Ta&talur und 
Monitor 






Spectra- 


SVI 730/ 


Plexiglas 




CO 


36 


Video 


328 
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Speziell fur 



Schneider-computer 



TURBO-LADER 

Die Programm-Bibliothek fur Turbo-Pascal. 



Markl&T<?cFirTk 
Sd.neidvrCPC- 



LJbfl KB Piumluwi urd FurfcliQW. 

lata i*mtM Hautt OMta: 
aillUdHWinCi ! "J < l-rtm(J*Wr.. ■ h ■ k ' 

-'Wniw.-Lim-Jiw UHd )Ml iTl'i 
»<*' .-. r, Iwl 




Turbo- Ltd er -Gru ndpa ket 

Das Turbo-lader-Gfundrriodul ist elne 
umfangreiche Programm-Bibliotnek fur den 
Turbo-Pascal -Progra mm I erer, Sie umfafet 
zahlrelche ausfohrlich dokumentierte Proze- 
duren und Funktionen, dEe der Proft zur 
schnetlen losung seiner Prograrnmierauf- 
gaben verwenden kann und die dem Ein- 
steiger das Erlemen der Poscal-Pragram- 
mierung erkfichfern* 

• Bi [manipulation 

• Opfimale Sortierverfohren 

• Anwendung von Spline-Funktionen 

• Regressionsanalyse 

Alle Routinen werden im kommenfierten 
Guellcode fur den Turbo • Pascal-Corn pi ler 
ausgdiefert. 
Softwore^Anford eru n g t 
Tg rbo-Pa scal-Com pi ler. 



Dteio Mcjiif&TuchnA-SoirvrarB orhglwn $lo m den 

CDmpultrfOchliftridl'ftr, Im Buthhando! Odflf dMlkf 
boim VoHog gegen VorauikoHfl. Frogen So ouch 
noeb dwn mu*ti GowmivorMlcKni* Ff0hJo»W5om- 
mw'87. Odor fartfcrn Slo « dlmkl bflki Vwlog on. 



MarW&TeaTrfk 
Schneider 11*- 
Sollwut 



rtvwjJtu-miiiXrtii.n-^ir.rt-SMaLnrMH 





undpflAMferalaflanrfHi;!* MKVrim 
« flttftmwvli-i WftJjm HmTrtM mm 
WKtwIHhoJS ml Hall* • 

■HMktD'lKll^tlli'l K1 VW> rVK^I 



Turbo-Lndef Business 

Turbo-lode r Business umfaftt einen komfor- 
fablen Bildschirm-Moskengenerator und eine 
professionals Dateiverwaltung. Der Masker- 
generator gibt dem Pascal -Program mi erer eln 
Werkzeug zur einfachen Bearbeitung von 
BildschirnvMosken in die Hand. 
Mlf dlesen beiden Madden stehen dem 
Anwendungsprogrammlerer zwet professio- 
nals Werkzeuge zur zeit- und kostensporen- 
den Erstellung kommerzieltar Anwendungen 
zur Verfugung. Alle Rou linen werden im 
kommenfierten Quellcode fur den Turbo- 
Pascal-Compiler ausgelieferi 
Softwara-Anforderun g a 
Turbo- Posca I -Compiler, Turbo- tader- 
Grundpaket 




Turbo-Lader Science 

Turbo- Lade r Science ist eine Sammlung 
techntsch/wissenschoftlEcher Funktionen und 
professioneller statisfecher Verfohnen fur die 
Bereicho Medizin, Betriebs- und Vblkswirt- 
schaft, Technik und N at urwissenschaften . 

• Arithmetische Gperationen zur Verarbeh 
tung komplexer Uariablen 

• Wichtige Funktionen: Potenz, Wurzel 
trigonometric he und transzendente 
exponentietle Funktion 

• Der Statists ktei It ein praktisches und direkt 
verwend bares Werbeug zur computer- 
unterstutzten, effektiven Dotenanalyse, 

Softwa re-Anf order un g : 
Tu rbo-Posca I -Compi fer, Turbo- Lade r- 
Grundpoket 




Markt&Technik 

Zeitschriften ■ BOcher 




w Softwore • Schglung 

MarktiTechrrik Veriag AG, Suchverlag, Hons-PinMikSlroB* 2, A0I3 Hocf bol MOnchon, Tolobn |069| 4613-0 

BustffHungon Jm Auslond bitte an: SCHWEIZ, Mortr8»T#chn|k V»rrrl«b« AO, Ko4r«r»Fnasae 3, CH-630Q lug, TeSebn [042) 41 $656 < OSTERRElCHr Rudolf Lechnej S Snhn, 
H«lzw»rhrrofle 10, Art 232 Wlsrt, Teleten {0222) 677526 ■ Uebemvtor Media ^Hag^es. mbH fGrolihanddb Alser Stroll* 24. A-1091 Tetete.n ^02 22] 49 1538-U. 



Etiketten 



Thema Zubehor 




If i_1T_. 










Praia 










anzalil 


La Mark 


tm 


72*36.1 


looo 


334 


4 


8,10 


un 




1000 


390 


4 


6 


; un 


80x35,3 


1000 


sao 


4 




UB 


80x36.1 


1000 


360 


4 


e.so 


un 


89x23,4 


1O0Q 


106 


1 


7.30 


un 


80x234 


1000 


316 


2 


7,30 


an 


33x23. 4 


1OO0 


300 


3 


8.53 


ml 


88x38 


1000 




1 


14,08 


mi 


80x36 


1000 


kA. 


a 


12,43 


mi 


89x36 


1000 


kA 


3 


12,14 


un 


80x36.1 


1000 


108 


1 


10,00 


un 


89x36,1 


1000 


316 


i 


10,00 


un 


60x36.1 


1000 


300 


3 


10,06 


un 


80x48.0 


1000 


300 


3 


13,43 


QB 


80X48J 


1000 


108 


1 


14,40 


un 


80x48.3 


1000 


316 


2 


14,40 


mi 




1000 


kA 


\ 


14,00 


mi 




1000 


kA 


2 


14,65 


mi 


102x36 


1000 




3 


14,34 



afl Appel + Grywatt GbR, de 

6650 Soling en 1 
ha Baiavja M Sawatslty GmbH, ha 

8391 Tietenbach 
CO Corned Gmbff, he 

8912 Kaufering/West 
da Dazu Produkrvertiieb GmbH, kb 

2000 Hamburg 76 

Wir suchen 

das Chaos! 



Her&teller 


Gr&Se 


StMkaihJ 


Eannbnlte 


Bahn- 






in pun 




in mm 


a-tiT-atil 


tnMwk 


un 


100x36.1 


1000 


LIB 


i 


]Z 


un 


100x36.1 


1000 


238 


3 


12 


un 


102x36,1 


1000 


336 


3 


11,30 


un 


107x23.4 


1000 


136 


1 


8,40 


un 


107x23.4 


loog 


380 


3 


7.80 


un 


107x36.1 


1000 


126 


1 


12,80 


un 


107x36.1 


1000 


238 


2 


13 


un 


107x36.1 


1000 


360 


3 


11,60 


un 


107X4B.B 


1000 


136 


i 


16,83 


un 


307x48,8 


1000 


236 


2 


16,03 


un 


107x48,8 


10OQ 


3S0 


3 


15,80 


un 


113x36.1 


1000 


131 


1 


13,30 


un 


112x48.6 


1000 


131 


1 


17,aS 


un 


125x36.1 


1000 


144 


1 


14,60 


un 


129x48.8 


1000 


144 


1 


19.30 


un 


149x23.4 


1000 


168 


1 


11.30 


un 


149x36,1 


1000 


188 


1 


1636 


un 


140x48.8 


1000 


168 


i 


2349 



mi Misco-EDVZubehSr GmbH, 

6082 Morfelden-Walldorf 
sc Schneider Data, 

BOSO Freiaing 
un Unisys Deutachland GmbH. 

6231 Sakbach/Tauniss 
vo Vortex, 

1 101 Flein bei Keilbronn 



£in Bereich der Mathematik mid Computer- 
grafik sorgt in letzter Zeit fiir ihifsehen: »Frac- 
tatef . Happy-Computer sucht Programme, die 
sich mit diesem Thema befassen, Wezm Sie 
sich audi damit beschaftigt haben, schicken 
Sie mis doch Dire Programme. 

ge* (so benannt nach ihrem Entdek* 
ker, dem polnischen Mathematiker 
Benoit B. Mandelbrot) kann zu Sucht- 
erscheinungen fuhren. 

Solche Fractalprogramme suchen 
wir mit einer Ausnahme; Mandel- 
brotbilder (falschlicherweise iibri- 
gens oft »Apfelmannchen* genannt) 
wollen wir aufgrund ihres Bekannt- 
heitsgrads nicht noch etnmal vorstel- 
len. 

Ansonsten sind alle Fractalpro- 
gramme erwlinscht, Wichtig sind 
nur Originalitat und Schonheit der 
erzeugten Bilder. 

Falls Sie nun ein Fractatprogramm 
besitzen. wiirden wir es genre verof- 
fentlichen. Ihr Beitrag wird naturlich 
entsprechend honoriert, 
Schicken Sie Ihr Programm an: 
Redaktion Happy-Computer 
Keiuiwort; Fractals 
Haits-Finsel-Strafte 2 
3013 Haar bei Miinchen 

Pi 



Wenn Happy-Computer 
Chaos-Bilder sucht, geht 
es nicht urn farbenprach- 
tige Bilder von voUautomatischen 
Ampelanlagen und kilometerlan- 
gen Autostaus. Vielmehr suchen wir 
Programme, die ein mathemati- 




Fraetftlfl sind Programme, die mathematisches Chaos In kiinst- 
lerische Schonheit umsetzen. Solche Bilder suchen wir, 



sches Chaos erzeugen und es dann 
in einer ansprechenden Form auf 
den Biidschirm bringen. 

Eingeweihte wissen naturlich, 
worum es sich dreht: Fractals; jene 
Algorithmen, die durch Rekursion 
wilde Zahlengebilde hervorbrin- 
gen. Stellt man 
diese scheinbar 
wiHkurlichen Zah- 
lenfolgen gra- 
fisch auf dem 
Biidschirm dar, so 
entpuppen sie 
sich als fantasti- 
sche Bilder. 

Wer schon ein- 
mal Fractals pro- 
grammiert hat, 
weiS, wie faszinie- 
rend dieses The- 
ma ist, Insbeson- 
dere die Beschaf- 
tignng mit der 
»Mandelbrotaien- 



Deta Elektronik, 
6000 K()3n 1 

Bans-Dieter We i&el EDV-Service, 
34 13 Ransbach-Baumbadi 

5883 Ki.- rspe J / Westfaiet 
Ebj Data Systems, 
8060 Bergisch Gkdbach 
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Abonnenfen erhalien Sie erne dieser drei 

wertvoilen Prdmien: 




PrmmieMn I 

S.2S% 48TPI 

Die zehn unverwechselbaren roten »Hap- 
py-Computer«-AllrGund-Diskerien sind durch 
zwei Schreibschutzkerben und 2wei Indexfo- 
cher fast fur die Systems geeignet. Sie sind 
beidseitig zu benutzen. Ihre Speicherkapazi- 
tat betrogt jeweils mindestens 1 MByte. In 
der prakfischen > Happy-Co mputerw- Box 
stnd sie immer gut aufgehoben. 



Ihr Engagement lohnf 
sich m doppelter 
Ninsitht: 

■ 5fo selbst *Huti§0tt olno dW 
drei wertvollen Pramien ais Dan- 
kest Hon iiir ihre Vermittlung. 

■ Der neve Abonnent bezieht 
» Happy-Compvter« kiinHig mi'f 
folgenden Vorteiton: 

1. ErversdumtkeineAu^abeundsomitkei- 
nes der darn enthaltenen interessanten und 
aktuellen Themen 

2» Er 1st immer lOck^ntos inforrriiert Nur a Is 
Abonnent erhdft er »HappyComputer« Aius- 
gabe for Ausgabe jeden Monat punkflich per 
Post direkt zu House zugesfellt. 

3. Er nutzt den Preisvorteil und zahlt fur 12 
Ausgaben |ahr|ich DM 66,-, staff DM 78,- 
im voraus. Es entstehen (niYI keine weiteren 
Kosten. Porto, Verpackung und ZustellgebOh- 
ren ubemirnmt der Verbg, 



Pramie Mr. 2 
Copilot-citp 



Pramie Nr. 3 

>>Happy-C<mmvter« 
Wertg&isthmn 



Mobile Halogen Vielzweckleuchte tdeot fur 
die Arberf om Computer. In sen krechter oder 
waagerechter bge u be roll si crier zu befesti- 
gen. 30 cm longer flex] bier Drebarm, Leucht- 
iccpf urn 360° schwenkbar. Der Anschlu5- 
wert betrogt nur 5W, trotzdem istsie IOx hel- 
ler als herkommliche leseleuchten , Anzu- 
schlieften on Stromnetz |220V} oder Auto- 
steckdose (12V) 



Eine Pramie, die Ihnen viete Moglichkeiten 
bietet, Denn dieser Gurschein hat einen Ein- 
kaufswert von DM 33,—, den Sie bei uns ge- 
gen einen oder mehrere Artikel Ihrer V&hl 
einlosen konnen, 

Ob Software, Buch oder Zeitschriftenver- 
Jog. ErfuHen Sie sich so Ihnen person lie hen 
VVunsch. 



Besiellkarte mit 
Pr&miengutschein 

ich hab e den neuen Abonnenfen 
geworben: 

IrJi hubc rtebcmtehendtm Abannenlan fur £*e gevrorben. 

h:h wftlP!. doft Fjgenwarbgng auigeiihlosien iiA\ Slrfe sen- 
d?- S'c mir nach Eingnrig dsrZablung Furdos new* Abonnn- 
uveni d» 

| Pi Mini ■ Ht.l p PrUilhS Q PifcJi Br, 3 

on folgwxie Anschrrft: 



Ich bin dor neve Abonnent: 

tn5glich*n Tirmin. Ic^i bozlo^r dai .Happv-Ccmpu*r* btibwt 

tSofi AJbonrt***»t» nu«t*n, 

yabii^ im ^uui, hisch tier fcthnuhg 

□ tUOW 66,-1 □ \2«W. 33,-| □ MkOAA 16,50] 
! Auslondipneis* <_-*ht! Iir-t,ns;.infi-j 

Oat Abonriwwiit wrfftngeii sich dvlumflHsch urn B tn 
woisenw Jartr tu dra dnnn g\)jHig«n Bedingurtjen. (ch konn 

L»f»r- und ftechn ungmniehrift : 



Oil 



□ 



On 



Im Ituwn oder avf einer PosticKte wjdilckefl out 

Matfct&Tachnlfc V#rf- S *h H*»q***n*tlt*ft 

Posrfaeii 1304 

eOl3 Naorb. MUneh»n 



Mir is) bskannf, da6 ink dls Bestellung ktnarkib von Q lb- 
gen b«i dftf Basrulladrww widsm/pn kann. Zur Wahrvng de< 
rrtn genvgi die rtKM/eitige Abwsndurig det Widflrtuli. 

Ich bes«6tig» din durch 



V^Gewinnen Sie einen 
von uber 750 Preisen! 



Sie brauchen nur etwas Gliick 
und ein paar Minuten Zeit fiix 
imserenFragebogen und kon- 
nen damit einen von uber 750 tollen 
Preisen gewinnen. Sagen Sie uns, 
was Ihnen an Happy-Computer ge- 
fallt und naturlich besonders, was 
wir in Zukunft besser machen sol- 
len. Sie gewinnen in jedem Fall. Zum 
einen, weil wir die Zeitschrift noch 
besser fiir Ihre Bedurfnisse »maB- 
scrmeidenu ktinnen, zum anderen 
weil Sie vielleicht einen der werrvol- 
len Preise, vom Amiga 500 angefan- 
gen bis hin zum Buchgutschein, be- 
kommen konnen. 
Was miissen Sie beachten? 

— Wichtig ist, daB Sie wirklich of fen 
antworten, Der Inhah Ihres Frage- 
bogens, ob Lob oder Kritik, hat 
keinen EinfluB auf Ihre Gewinn- 
chancen. 

— Oft ist es moglich, auf eine Frage 
mehrfach zu antworten. So zum Bei- 
spiel bei der Frage nach dem Com- 



putertyp, den Sie besitzen. benutzen 
oder sich kaufen wollen, Bei den an- 
deren Fragen machen Sie bitte im- 
mer nur ein Kreuz oder eine An- 
gabe, 

— Ist Raum fiir freie Textangaben 
vorgesehen, wie bei der Frage nach 
den Peripheriegeraten, die Sie be- 
sitzen oder kaufen wollen, tragen 
Sie bitte eine moglichst genaue und 
eindeutige Typenbezeichnung ein 
(zum Beispiel *Dmcker Star NL 10* 
oder ^Monitor Zenith ZVM-1220- 
Obrigens: Beide Gerate gibt es auch 
zu gewinnen, 

— Ist nicht genugend Raum fur Ihre 
Textangaben vorgegeben, be- 
schranken Sie sich bitte auf die fiir 
Sie wichtigste Angabe. 

— Narurlich konnen Sie uns auch ei- 
ne Kopie des Fragebogens ein- 
schicken. Sie brauchen also Ihi Heft 
nicht zu zerschneiden um mitma- 
chen zu konnen. 

— Vergessen Sie auf dem Fragebo- 



gen bitte nicht Ihre Fostanschrift 
sonst kOnnen Sie verstandlicherwei- 
se nicht an der Verlosung teilneh- 
men. Bitte irankieren Sie Ihre Ruck- 
sendung ausreichend, 80 Pfennige 
sind ja kein Vermogen, bei den Ge- 
winnchancen. 

Also nochmals, nutzen Sie die 
Chance an Ihrer Happy-Computer 
mitzuarbeiten und schicken Sie Ih- 
ren Fragebogen umgehend an fol- 
gende Adresse; 

Markt & Itecbnik Veilag R& 
Stichwort: 

Happy-Compiiter-IJmfrage 
Hana-Pinsel-Str. 2 
3013 Haaz bei Muncken 

EinsendeschluB ist der 30. Juni 
1981 

Der Rechtsweg ist ausgeschlos- 
sen. Mitarbeiter der Markt & Tech- 
mk Verlag AG sowie deren Angeho- 
rige dilrfen an der Umfage nicht teil- 
nehmen, 



1 Commodore Amiga 500 mit Monitor 

1 Zenith Monitor ZVM-1220 

1 Zenith Monitor ZVM-1230 

1 Vortex Di&keUenlaufwerk 

1 CI>I Hi trans VC 64 Akiuslikkoppler 

1 Fbcher C ompatiag-Baukasten 

I Drucker Star NL W 

20 Aiiolasoft-Spiclc 

3 Krawietz Joysticks 

1 Krawletz-Siiper-Fahrhebel 
10 x 10 RASF-Diaketten 
S Co mpuC a rup-T-Sb irts 
S CompuCamp-Sw^at-Shirts* 

4 Data Comp-Prograrrimo Fakturiat 
100 Dialog-Partner-Programme 
PRIVAT-86 



Dos sind die Gewitine: 

1 Dichte Speed-DOS + VC 64 

1 Dichte Speed-DOS + VC 64 C 

1 Dlchte C entronic-Adapter 

90 Dinkier COMPUmask 

3 DTM ViaaWTite 64 

S DTM-ProgTamme Planetarium 

1 Dynamic* Competition PRO Joystick 

1 Easy Soft Vote* Master 

10 x 10 Eco Son-Programme 

100 x 2 Fnji-Diiketten 

5 CFA Basic interpreter 

5 GFA Baric-Compiler 

5 CPA Draft 

S GFA Vektor 

50 Markt & Ttohnlk-T Shirt* 

40 Markt A l^chnik-Bnchgutachelne 

a DM 50- 



100 Maxoll-Diskettonlexika 

I Merlin 4fach-Steckplat£erweitemng 

147 mieroland-Progranmie 

1 Print-Tfrchnik C Video 

Digitizer 

1 Print-ttechnik Atari ST Realtizer 
Video Digitizer 

1 rstsware Commodore Tnrbo-Mauat 

1 reisware Schneider CFC-Maua 

4 RoBmoUer AS 64 

3 Eofimoller Tast 64 

SO Roah ware-Programme 

20 StDske-Programme monoStar PLUS 

10x10 Verbatim Minidiskettes 

1 Zielski noppy-Clock 



Wir danken folgenden Firmen fiir die Bereitstellurtg der Gewinne: 

Ariolasoft * Antomaten-Service Krawietz * BASF AG * GDI GmbH * Commodore GmbH * CompnCamp * Dala Co»p * 

dlalog-partxier GmbH * Dichte Electronic -Service * I. Dinkier * DTM GmbH * Dynamic* * EASY-Son * Eco Soft 
Flachor-Werke * Fuji GmbH * GFA GmbH * Markt St Technik AG * Maxell GmbH * Merlin Data * microland GmbH * 
Print-Technlk * rebware * RoBmoller * Ruskwaie * Star Micronici GmbH * Stoske * Verbatim GmbH * Vortex GmbH * 

Zenith data GmbH * Zietski 
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Leser-Umfrqqe 



if Welche Computer beaifzeo Sie, welche bennteen Sie, we ich en 
Computer woller Sie sich kaufen? Woiche Computer sollen zukunMg in 
der Hippy -Computer starker bezlehungsweise wenigcr beriicksiehtigi 
Werdeu al* biiiher? 



S, Es gibt verschiedene Mpglichkeiten, Sich vot dem Kanf zn 
informieren. 

Hcl Te n lhnen dabei die Anzeigen in der Happy, »icb far eta batilnmtet 
Frodakl zn eatscheiden? 



bcsitze bennt- wtU soli 
ich zeich ich Btarker/weniger 
kaufen beriickBichtigt 
werden 

Apple- 



Apple II 




□ 


O "J 


□ 


O 


Applo Macintosh 




□ 




□ 


□ 


Atari: 












Atari ST 


□ n 


□ 


□ » 


o 


□ 


Atari XE/XL 


□ * 


□ 


□ « 


□ 


□ 


Comraodore : 












C 128 


n m 

1 1 


n 

U! 


n m 
l_l ■ 


I— 1 
LI 


u 


C64 


□ « 


□ 




D 


□ 


C IS, C 116 




□ 


□ 9T 


n 


o 


JW4 




□ 




□ 


□ 


VC 30 




□ 


□ * 


o 


□ 


Amiga 


□ H 


□ 


□ W 


o 


□ 


MS-DOS: 












ffiM-PC/rr/AT und Komp. 


□ l( 


□ 


□ n 


□ 


□ 


Schnpsdor: 












Schneider CPC 464 






□ 


D 


□ 


Schneider CPC 6128 


□ a 


□ 




□ 


□ 


Schneider CPC $45 


□ H 


O 




□ 


□ 


Schneider Joyce 


□ » 


□ 




□ 


□ 


Schneider-PC 


□ ii 


□ 


□ ti 


□ 


□ 


Sinclair: 












Sinclair QL 


□ li 


□ 


□ tf 


□ 


□ 


Sinclair Spectrum 




□ 


□ M 


□ 




Vidoospielkoiuele: 




□ 


D» 


D 


□ 


Sonstige. und rarar: 














o 


o 


O 


□ 


□ 



2. Salt warm bMitzon Sie Uneti Computer? 

□ * beside keinen Computer 

□ "i weniger ale 3 Monate □ <* 3 Monate bis % Jahr 

□ • !4 Jahr bis I Jahr □ * 1 bis 1,5 Jahre 

□ » J ,3 bis 2 Jahre Dm 3bis2,SJahre 

□ « 2,3 bis 3 Jihro Qtt Obet 3 Jahre 



O dimmer O^meistens n»sft«ert _*garnicht 

6. Wie wird Eat Computer in der Reget geuutzt? 

□ w beaiise keinen Computer 

xiutze meinen Computer haupiEserQieh: 

n H prfvat □ « beruflich □ «i Schule/Aushildung 

! « mm Spiele n D * nun Progrartwueren 

I. Wie stufon Si* rich, ganz grab ge&ehtm, im Heieicb Computer and 
Computertechjkik leXbst eiei? 

□ « An&nger, keineilei Vorkermtnisse 

□ a Einsteiger mil Ciundkennrmssen 
□ « Foxtgeschnttener 

□ « ambitionierter/erfabrener Fortgeschritlener 
□ « Profi 

□ ■ 1st me in Be mi 

B. Wu nuchas Sie im allgemarnen mil Jb»m Cempater. was imeresclerl 
Sie? 





lTlteHBiV 


gele- 


nie 


babe 






gentticb 




Intcrm 


Program rnieien 


n*> 




□ 




TelCtverarbaitiirig 


o* 


D 


□ 


□ 


Dafetverwaltung 


□«■ 


D 


□ 





Lempror/rarnrne 


o« 


□ 


□ 


D 


Spieler 


D * 


□ 


□ 


n 


Kaufm. Anwendung 




□ 


a 


□ 


Messen, Sleuem. Regain 




□ 


a 


□ 


Da) enremubertregung 




□ 


o 


□ 


EteJrtronik basieln 




□ 


□ 


Q 


Graflk. Malen 


□ » 


□ 


o 


□ 


Mustk 


□ n 


□ 


□ 


□ 


dfC 


□ » 


□ 


□ 


□ 


Spiele 


On 


□ 


□ 


□ 


Sonfftiges. und swan 


□ 


□ 


□ 


□ 



3, Welcbe Peripheriegerate besitzeti Sie, wuDeb Sie kaufon? 

Typ^-rLb&zKicrrniirig 
besitze Ich will ich kaufea 



Gqriteryp 


wttticb 


health 




kaufea 


ich 


Druckor 


□ 


□ »i 


Interfile* 


n 


Oi 


Farbmoniior 


n 


n » 


SW-Monitor 


□ 


□ 4* 


Farnsehgerat 


n 




Dalonrecordor 


□ 




Floppy-Laurwerko 


□ 


Dp 


AkuRtikk. / Modem 


□ 


□ ■ 


Joystick 


□ 


□ * 


Floppy-Speeder 


□ 




Sonsttg^a 


□ 


o 



□ 5WD Fftrbe n SW I Farbe 



4. wb kaufea Sie Ltn aUgetuebiea Uxn Gvrite? 
(Mehrfachncnniingcr ztioglich) 









Beud- 






Gebi 




baui 


rack- 


bi*«- 


feak 


sand- 




Marl 








cher 




baas 












BUUkt 










Computer 


Dm 


D 


□ 


□ ■ 


□ 


o 


□ 


Eoppy-Staiion 




□ 


□ 




□ 


o 


□ 


Drueker 




□ 


a 




□ 


□ 


□ 


Mans 




□ 


D 


□ « 


□ 


□ 


□ 


Monitor 




□ 


□ 




□ 


□ 


□ 


Interface 


□ ■ 


□ 


□ 


□ « 


□ 


□ 


Q 


Diskerten 


Of 


□ 


□ 


□ 


O 


□ 


□ 


Papier 


□ « 


□ 


□ 


□ ■ 


o 


□ 


□ 


Joysticka 


D » 


□ 


□ 




a 


□ 


□ 


Bilcher 


□ » 


□ 


□ 


□ » 


□ 


□ 


□ 


SofTware 




□ 


□ 


D« 


□ 


□ 


□ 


••! 


□ ■ 


□ 


□ 




o 


□ 


□ 



9. Er g;ibt ia mittlerweile vial* unterBcbiodlicbe Progzammierspracheav 
Welcbe kennea Sie (romindest vain Nam tn h« r}, inteneasiann Sic, 
vexweuden Sit? 
(MeuriftCbJaennuiLffaa moglich) 





he one 








bcherr- 




ich 


Ich 




lorn en 


■cht jch 








micb 






Basic 


□ ■ 


D 




□ 


□ 


Assembler 


□ - 


□ 




□ 


a 


Pascal 




□ 


D- 


a 


□ 


Comal 


□ « 


□ 


□ « 


□ 


□ 


Forth 


a- 


n 




□ 


a 


C 


mm 


□ 







n 


Logo 


n« 


p 




a 


□ 


Fortran 


□ » 


□ 


□ «• 


□ 


□ 


Lisp 


□» 


□ 




□ 


□ 


PL/1 




□ 


□ " 


□ 


□ 


ADA 


□ * 




Qh 


a 


□ 


Prolog 




□ 


□ o 


□ 


□ 


CoboJ 


D» 


□ 


□ a 


□ 


□ 


Sonsiige, und ew 


w: 












□ 


o 


O 


□ 


□ 



10. Welch* Thcmen eaUeti in Znkunft menr { ), gleicb viol (A) oder 
weniger (□) aim btaker bebandell werden? 





O 




□ 




O 4 O 


Akiuelle Informatjon 


□ 


□ 


□ * 


Masse jnspeicher 


□ □ □ 9 


Anwendungslisdngi 


a 


a 


□ m 


Messebenchte 


O D G s 


Bauauleitungen 


□ 


□ 


a - 


Messen, Steuern, 




Bucher 


□ 


□ 


□ * 


fb>gpiri 


O D ■ 


Comics 


□ 


n 


o » 




□ □ Q m 


DFt 


□ 


□ 


□ « 


NeuePtoduklo 


DQ D> 










Private 




DigYScannen 


□ 


□ 


□ « 


Anwendungen 


□ □ □ » 


Drucker-Ttestn 


□ 


D 




Problemlbsuftgea 


□ □ □ * 












a a d - 
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A 
















EinstpioertheiTsen 


□ 





□ 


|j 


Plugiamiiiiet- 










Hni fit 


□ 


El 


p 


<: 


spractten 


O 


□ 


_ 


V 


14 a tA mm HfcAi cf e 

rial U "SUc ^elLa 


□ 


n 


r. 


t 


Schule/Ausbildung 


□ 


□ 


Z 


■ 


LL Lb 1 1 ■ - 1 - 


□ 


- 


r 


$ 


Software-Tests 




□ 


z 


■ 


Kaufm. Anwendung 


□ 




a 


1 


SpieleTeil 


□ 


Z 


z 


■ 


Kurse 


□ 


□ 


- 


i 


Spielelistings 


□ 


□ 


z 


1 


Lemscflware 


□ 


□ 


a 


I 


Stories 


D 


a 


z 


u 


Leserforum 


□ 


□ 


o 


It 


TbehnVwiss. 










Mauboxen 


□ 


□ 


n 


.11 


Anwendung 


□ 


= 


z 


n 


Markrttbersichien 


a 


□ 


a 


4 


Themen fur Pro 5a 


□ 


= 


z 


M 












Tips* Tucks 


D 


z 


z 


* 












Umfragen 


□ 


□ 


□ 






□ 


□ 


D 




Wettbe we rbe 


□ 


z 


z 


If 





mitt el 


we nig 


gar 
nicht 


□ ■ 






□ « 


□ 


□ 


□ 


D 


□ 


□ 


□ 


□ 




o 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


D 


o 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


a 


o 


□ 


□ 


□ 


D 


□ 





II Wle brt Dim Meinung ztu Happy-Compoter? 

Me iner Metnung nach ist die Happy 



inJormativ 
aktuell 
Imtisch 
sachbeh 
hilfrrich 
verstandlich 
ansprechend 
preiswert 
unrarzichtbar 

12. Wu macneB Sie mil den Listings fur Jhzen Compttttjf in dei 
Sappy- Computer'' 

□ ■ inlaressieren mien nicht 

□ a interessiere mich nur filr die Progranunsiiuktur 

□ « lippe nur die lnraen em 
O * tippe alle ein 

□ * besorge sie mil ml Diskette.' Eassette von Bekannnten und Fieundert 

□ « Kaufe rie mir auf Diskette/Xasserte im Progiammservjce 

13. ZtuatzUcJa zbj Happy-Cottpttte* gibt ei ja ServiceAngebote. Welch e 
Angehote wunchen Sie rich pcisanllcA? 

□ oi Progrommdiaketten zu Listings 

□ «* ProgtamrtUfiassenei! zu Listings 

□ « femge Platinen xu Haidwaia-Basreleien 

□ w Bausatze zu Haxdwar^Rast e i e le n 

□ * Fertiggeraie zu Hard wait 

14* Die Happy-Compmter bericatet nmfaawDd obex die mitejschledliclttien 
Themen. Wieviel nm lnhalt efter drvchschidHlichea Anagabe lesen Sin 
im aUgemeinan? 



~ r ailQE. fast alles 

□ « % bis die Halfte der Ausgabc 

□ - werrigerite u der Ausgabe 



□ a die Halfte bis £ der Ansgabe 
D " etwa 'X der Ansgabe 



15. Die Zaitachrift Happy-Compotes erwchtinl «eit Oktobex 1983, Sbit wane 
keanen Sie rie, »eil w^uji l«*n Sie die Happy-Gompttiett 



Eenne die Happy-Computer seii 
(Mortal /Jahr) 

Lese die Kappy-Compuier sefi 
(Monat/Jahr) 



16. Wodurch rind Sie aof die Zeitschrifl Happy -Cempnter anfmerkaam 
gewQtdan? 



□ oi Ausfege am Eaosk 

□ » Werbung im Radio 

□ Bonstigefi. und swar 



D a Fmunde/Bekaiuue 
□ TV-Sendung, und zwar 



II, Die Happy-Cotupntu eracheusit lima] im Jalu, Wie vieJe diesei 
Ausgahen kanfen Sie »elb*[? 



Ausgabcn 
r: ii bin Abonnent 
□ » kauTe rucht seibst, bin MirJeser 

]8 Wenn Sie die Happy-CompQter nicht mehr bek&mmen konnta . 
wrbd«n Sie daa Heft dann: 



D *^ selU" vernusse n 
D« vermissen 



D M we rug pi vennissen 
□ m gar mcbt vermiasen 



19, Wo bworgen Sie rich im ailg ameinen Iflf EsempUt der 
BappyJCompnter? 



~ « an beiiebigen Eiosker- 
a B&hnriofsbuchluuidel 
Z * Computerfachgeschift 

□ v Bnadfunkbchrcandel 

□ * bin Abonneni 

20. Win vfade Pottom, Sle *iag**chl«M. lewn im Doichschnitl Jhr 
Exemplar der Happy^Compttter? 



□ a* wocm am gleiche n Kiosk 
- m Kauiha us 

□ ■ VsibHuchermaikl 
_ » Groflhandei 

O * lese Exemplar von Bekarmte n 



Personen; . 



SL Wie hoch ist Du manatlichra Budget fur C^mputerieitichrifteli.? 
(in Marie) 



Z * uu"ormiefe rtuch kostenEoS _J « nnlnx 10 
□ m 30 bis SO □ « fiber 50 



□ - 10 bis 20 



£2. Wriche Compaterzeiiachiiften kannen Sie, kauf*a Sie selbst 
beziehiingswfriae lesen Sie an£«r der Happy -Computer"? 





ken- k»n- 


lese 




ken- kau-lese 




se 


fe 


ich 




ne 


N 






ich 


ich 






kh 


ieh 






□ 


□ 




ELD 




□ 


□ ■ 


SSOOOa 


□ 


□ 




Input 64 


D 


a 




ASM 


O 


□ 


□ - 


MC 


□ 


□ 


□ ■ 


cl 


o 


□ 




PC Magazin 


□ 


□ 




Chip 


□ 


□ 


□ - 


Bun 


□ 


□ 


□ ■ 


Compute Mil 


□ 


□ 




Schneider PC hil 


D 


□ 


Op 


Computer 








ST-Wagazm 


□ 


□ 


□ ■ 


personnel 


□ 


O 




auriandische 


□ 


□ 




Data Welt 


o 


a 












eektor 


a 


D 












Sonstrge 










o 


□ 


□ 



23, Welches Hobby anfier Computei betreiben Sie haDptaachlich nech? 



ZA. rragen zu Person Gebartsdatumj 

G«schlecht; inlniuicil _ weiblich 

Bant 

Ausbildtmg - " Arberter D« AngesteUter Z* 

Beamier □ * hd-Angest Selbstandiger 

FTed^ruQer/selbstandiger Akademifcsi D * Rentnei/ 

Penaonar 



So-nstiges . 



SchnJbadnng: 

(wenn Sie noeh m Anshildung rind, geben Sie bine Ihren nachsten 
AbschJuAan^ 



Hauptschuie 

Fachhoch- 
liilmililifl 



B nude slan d; 

Schlesmg Holstain 

Hambnzg 

Bremen 

Niedersachsen 

Kordrrrein-WBsdaleii 

Saarland 



MM- Reile 
Abitm 



□ ■ 



Lehre 
Studsum 



Kessen 

Baden-Wurtteinbetg 

Bayem 

Berlin 

RhejnJand-Pfais 



□ » 



Wimel Einwohner hat die Stadt bcw. die Gemeinde la der Sie wbhnea? 



Q b bis liider SOW 

□ a 5000 bis tatter 20000 

Q » 30000 bb unier J0OO0O 

Anschrift; 



□ « 100000 bis SO00O0 
D ■ S000OO und mehr 



Name: 
Stra&e: 
Ort _ 



Vbiname: 



Ich bBi damit einverstanden, daB die hier gemachten Angaben elektn> 
niach miHbehef wetden, Wir danken for Ihre MrtarbeiL 




Ausgabe 6/Junj 1387 





ERVICE 



■ M M er kane Zeft oder keine Lust hat, alle Pro- 
Mmmm gramme setbst in muhevolier KJeinarbeit aJb- 
mm mm zuschreiben. kann wieder auf den bewahrten 
m W Programm-Service zuruckgreifen. 
Der Diskette liegen keinerlei Informationen bes. Lesen Sie 
aufmerksam dte Anteitung (ob SYS-BefehJe notig sind, in 
weieher Reihenfotge gefaden werden muB, eventueJte 
Sprach- oder Speicher-Erwerterungen und ahnfiches 
mehr) in dem jeweiligen Artikel nach, Es wird die aktuelle 
Programm-Version angeboten. Eventudfe Fehler t die 
sch nodi im Programm befinden konnen, mussen von 
Ihnen selbst, nach Studium der Rubrik Nachhall, korrigiert 
werden. 

Vtenn Sie Fragen zu den im Programm-Service angebotenen 
Programmen fur Alari-ST-Computer haben, wahlen Sie bftte 
Telefon (089) 4613-33Q fur Sdineider<^mputer Tetefon (089) 
4613-349, fur Commextae^omputer Teteton (089) 4613 214 
und fur Atefi-XL/XE-Com puter und Amiga-Computer Tetefon 
(089)4613-631. 



DAS ANGEBOT DIESER AUSGABE: 

Programme fur den C64 und C128 

Asteroids 64: Bnpactenctes Waliaum-Sowi Hp den CW. das lange Stunden und 
BteenandenHdndengafartefi K^|imSwsx^du»t^eioenf^enderiwollef> 
den Astefwjengurtd AufuenAge Gfafik und East 50 gtectaeog bev*gie ObjeWa 
PrinmjsJng: Entfrch e^sehr wirtaungswfter Bdehzurkxma&eftenZartenaisg^a 
W&r hauftg m* Tabdten aftetet kann auf desen BeteN nicbt wi* i «en. Zetchen- 
satzedton Ein werteres. sehr kuraes und sen* wirkung&d&es Programm. m* dem 
man agene Sprites r»d^ rur entn&fen. sondem gtecftzeng auch nodi m Originst 
und ate CflIAZ]eden ansehen kann Future Race: Brie fest pertekfe Adaption des 
befcanntenAutomaterisi^T^ 

Al Aber ati da Strafle erschwcren vTOh^ederfeft^ge Feider den Weg emebfch 
Playfield; Eire Ergareung zu dem befeebten Dstng Robes Revenge Erwertetn So 
das Programm urn emen weieren Level Cover Pnnt Dochen Sie sen egene 
DcJwOenNjlen mi dem Inhaftswerzechnes oder emem betebjgen "fed. Check- 
summer/MSE- Bngabehlie fir Ba» und Masc^enprogramrne tmiatoacL 
FJoppy-Speedef fur schnefies Laden Mt Antetungen 

BesL-Nr. 20706 sFr24£0/6S 299K DM 29y90* 



BestBllunjantMllaan: MaridA lectin :k Vtnag AG, Untomehrnwi^^Bucftverlaa. Haps-P«el-S*ra5e 2, £>«H3Haat 13e^pffl)461WlSt*iw««: Malta ATechn* '^rtneOsAG Kofle^asse 
a CH-63CX) Zug Trtafon (042} 41 3656 Osaerraich: UeteiTeirter Haixiete- und \*rtag$g<5<**C*ia*t mbH (G*o6hande0 *Jse» SlraSe 24, ^KBI Wien Telefoo ff2a 48 ^S3^Q McrocomcM- 
que E ScMef, Fasangossie 24, A KOO Wten. TeieJan 765661. Suchefsentasn Makftng ScnOnbrunner StraBe 261. Mt20 W*n fete'fon <£ 22) B3 31 S6 Gesteflungm bus wider bo Lindwn 
bilto mtr Uhrtftifeh *rt: WartrtiTnchmk Va<UQ AG. AW Bu tt w< Hrti Har^s P.r^eJ StraB* 2. D 8013 Haai und QBgen Bezahlune care* Fl«chi*jrx] m «m» 

Bffle vwwnclen Ste 1ur Ihte Bostt*ung uml UbetweiswnQ cie abgednjetoe PDagvoZBhflart& oOw seodvn &o uns o*w> V*rectv*jrios~Sc#M»cft mt tm BrntaDunQ S« artechtern una <*e 
AufiragsatwrtcWjng, und aaJiii borechnen wit ffinen kane vefsandtosten. 
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OGRAMMSERVICE 



Programme aus friiheren Happy-Ausgaben: 

Ausgalw n-ema B*stsfrNf. DM sFr es 



Programme aus friiheren Happy-Ansgaben: 



tm 



299,-* 



Schneider 20705 

Fbatafhw&cvpf Mit «aw kyf-jsn Ba^&Piogfamm srzettgen S*e au* Bttdw hlm- 
■ntoten Posts* .m Formal 94 r-ua» 60 Zfrnfinwnr (Kappy-CamputfK 4**n Pn^-flStf: 
SeMuBrnrTtflontangert DnitKe/ StfiiflnsqiMnisn 1 JW* wifilen 3* fl* verscftiwtariefi 
SctiriHatM mit -rinta-hwi Bbsjc BSWU^t EK4ppj-Compij» 4j-J"-) L*pa-£i?M. Em 
-lvCta»5pid^tetanl0»Df0!r^abeferu<wre 

nattta*?* m* vtsten tarben4ra*wi Sofmrt-Sonftt (Lsfer»B am Manas in *ewr Ju*- 
gabe) Mafwraft* Fur Sch flier -Mr OtefSu'* at dteaas Mag g ti uaiip iQ WaMH . 
mrt 4m stdi ftwrniallnieiliswniKi und D^rrwjwiten tens&mm sow* Matt*** 
nwtnren lassen. todi d» Utoung- Qloidiungsrriems und q uiWM lwf 

GWchuriflen «t tartan *a*n ProWam nsfir Ur*S alte wailMH! Programme as den 
Happy C<ynfHjl*< tasgtccfi 4 und 5*1? Huf d» Scrm^d«-CPC 



4J87 


cwcta 


20704 






74 SO 


299 -" 


3fl** 

•it » 


Atari XU^ 


20703 


Diskette 


29.30' 


2450 


299,-" 






21703 


Diskette 


2930* 


24 SO 


299.-" 


28? 


Cftranod>ore 2070? 




29.90" 


2450 


2sa- 


1/87 


Commodore 


20701 


DUMB 


29.90" 


3450 




12*45 


Schnaid** 


LH 8612 SO 
LH 9612 SK 


SKasserten 


3*50' 
34^0* 


29J5D 
2950 


34SL-- 






LM 86T1 50 
LM&Sll SK 


DisiaHe 


3490* 
3490* 


29J50 


3*R-" 
344-- 


1Q/SS 




LH»<OCO 




2950* 




299V 






LH 6609 SD 
LHH09SK 




3490* 
3*30* 


2950 
2950 


349,-" 
34ft,-' 


M6 


C 


LH8508 CD 




3930* 


2450 


299- 


MS 




LH 8807 SD 


0<s-*ne 


34 JO - 


2953 


349.-* 


IM 




LH 8806 CD 




2950" 


2450 


2S9. " 


**S6 




LH 6605 CO 






2450 


299.-- 


MB 




LH sax SK 
LNSW* SD 




2990" 
2990* 


2450 
2490 


299, - 
29S-- 


til 


C64J12S 


LH 8603 CO 




2950* 


2450 


29BL-- 


MB 


CS*tt28 


LH 9602 CO 


l MM 


2950* 


24J90 


259,-* 


1« 


CB4f128 


LH 860 < CO 




2950* 


2450 




isms 


AlariBOCXL 


LH 8512 S 


Dis*** 1 * 


2990* 


2450 


299.- 




Schneider 
Cf*C 


LH8512G 
LHS&12D 


Kissette 

D -, M .n. 


2990' 


2450 


2sa.-- 
*•«.-* 




C6A 


LH 85H A 


Diskette 


2990* 


2*50 


299,-- 



Ausoabe Thema 


nrrtil flf 




DM 


MV 




KJHJS 




LH 85-10 D 


' •• - ••- - 


■ taw 


17- 








LH 85 10 B 


" - 


." > H ' 






MS 


C&4 


LH £503 A 




2930- 


2450 


299,-- 


MS 


9i hMi IBI 

CPC**>4 


LH 8508 G 




2950* 


2*50 


29S,-' 




C64 






2950* 


24,90 


259,-* 


MS 


C64 


LH5506A 




2890- 




299,-- 


5,-ftS 


CPC464 


LHS505O 


Kassette 


29 M* 


2450 


295-* 


MB 




LH 850* A 


I---:.'-: 


21 IV 


2450 


295,-* 


345 


Schrt**i« 
IPC -v- 


LH 6SC3G 


IttHMf 


2990* 


2450 


299.-' 




Programme aus friiheren Happy-Sonderheften: 




Ouilfi< Ik 




DM 


•ft 


6S 


10*37 




2S716 


: MrBi 

Diskettes 


3*50* 
3450* 
49J0- 


2950 
2950 
4350 


349,-* 
349,-* 
490,-' 


13*87 


Ep 1 1 ■ ••- 


25713 
267t3 


D MI9 


345CT 
3450* 


SMI 

2950 


3-:?-' 
344-* 


law 


mm sr 


LH 66312 Q 


Br-rMta 


Mftt* 


2950 


349,-- 




BtfiH M 


LH 86S10 


DstjefB 
2Kaisemsfl 


MM* 

3450* 


2950 
2950 


349,-* 
349,-* 


Mi 


MV# 


LH88S9D1 
LH B6S9D2 
LH88S9D3 
LH 0639 04 
LH 6659 06 


D*"*tte 1 AEBii ST 
&3^rfe 2 Atari ST 
DiwRe 3 Atari ST 
3 Dtsketten <*n Patet 

• . ,-, ■ -. . 


2990- 
2950* 
2990* 
MM* 

29JC 


2450 
2450 
2450 
5950 
2490 


299- 
2Sa-* 

m - 

699,-* 
?99- J 


«M6 


Mwliy 


LH 8&SS 01 
LH86SSD2 

l- :~ : 


ttriM* CWa 2950- 
Oskctte $chr»e<d*r CPC 3450* 
D*f* Atari at»XL^3CXE 2950'' 


2450 
2950 
2450 


299.-" 
3**-* 
299.'- 


" K 




LHWSTD 
LHS6S7K 


Z =- "v 
W-BmM 


34.90" 
34,90" 


2950 
2950 


3*9-* 
3*9,-* 


MB 




LHsesooi 

LKS6S6K 
LH9SS*j EH 


DishMBAUriST 3450* 
nutFOdh&sn&m 2950* 
QUW Afftt Macrtjsh 29,90' 


2950 
2450 

m& 


3*9 -• 
299,-* 
299 ' 




f*«grr*--rr^ LH !*Si SO 
sprachet- LH 8*S5 CO 
.- i. 


Dws*t«C64 
r>s«e«f C12S 


1-4 - : ■ 
29S0- 
2350* 


2450 
2450 


3*9,-' 
299,-* 

mr* 


498 




LH56S4 
LH86$4K 


KasHtb 


3450* 
29.90' 


2950 
2450 


3*9-* 




MKttH 


LHS8S3D 




2990* 


24^0 


299-- 


2 ?e 




UH8SS3D 


.: L :••>-->- 


3450- 


2950 


349-- 






LH eeSi D 
LHB6S1 K 




Mr 
HI W 


2950 
2*50 


349.-* 



DM PI i feif PostsctieckKooto Nr. 

[ | 14 19»803 



Empf a ngera bschnttt 

QM 



Pi 



(fir Ptf3l5Cr>M^^oritO 

14 19&-803 

L1«fnran«:hrirt unO Abssnder 



PUT 



daf ZaUfcart* ~ — 








ZahLkaite/Postuberw^i sung 






DM 


PI 






Pur4ici»jfi*iMir 


14 199-803 


MLinchen 



to. M&T-Buchverlag 




PostscOeckkonto Mr. 

14 


& M&T-Buchverlag 




- 8013 Haar 




Mimchen 


Hantf ifrMi-Str. 2 
n 8013 Haa* 




Ajsst^jnrgsdatitm 


■ -- 




■ 

i 



Stadtekrieg 



Thomas Ehlers und Michael 
Rieck ha ben nach ihrern tgro- 
Sen dentechen Ballerspiel* (Hap- 
py-Computer,. Ausgabe 4/87) 
mit ^Tauris- ein wei teres Pub- 
lic-Domain-Programm fur den 
Atari 5T herausgebrachl. Hin- 
tergrund ihres neuen Spiels ist 
die angewandie Kommunalpoli- 
tik des Jahres 29 1L Ein bis acht 
Spieler schliipfen in die Rolie ei- 
nes Burgermeisters einer Stadt. 
Der Sinn des Spieles ist es, als 
letzte Stadt iibrig zu bleiben. 
Denn die Kommunalpolittfc des 
30, jahrhunderts ist morderisch; 
Um sich die knappen Rohstoffe 
zu sichem, machen die Stadther- 
ren auch vor heimtuckischen 
Morden, Raketenuberfallen, 
Entfuhningen und Sprengstoff- 
anschlagen nicht halt. Sie mus- 
sen Roboter ausschicken, die 
das lebenswicfrtige Thorium su- 
chen sollen, Fabriken und Hau- 
ser bauen, ihre Bevblkerung er- 
nahren, Schutzschilde emchten 
some Agenten und gegebenen- 
falls frisches Volk anheuem. 



D ~ Sue h^r 

tSttt Mf 




Public Domain 



damit sie ihn ausiauscht. Das al- 
les passiert natiiTlich un Kampf 
gegen die Uhi, dean die Raum- 
station •Frieden*hal die sichere 
Umlaufbahn beretls verlassen 
und kurvt in einer immer engei 




Zu Beginn des Spieles erhalt 
jeder Spieler 100 000 Mark, ei- 
nen halb ausgerusteten Sucher 
und natiirlich erne Stadt mit 
wichtigen Bauwerken und ihre 
Bewohner. Der Palast besteht 
aus bis zu vier einzelnen leilen. 
Ein Teil reicht zum Oberleben 
des Burgermeisters. Mit jedem 
zerstbrten Haus sterben auch 
die darin wohnenden Men- 
schen Vorratslager, Bohrturme, 
Kraftwerke. Fabriken und das 
gemeine Volk dienen lediglich 
zur Steigerung ihres Einkom- 
mens, Und genauso wirklich- 
keitsnah gibt es Srreiks und ex- 
plodierende Atomkiaftwerke. 

Mit den Thorium-Suchern 
wird im Spiel ein betrachtlicher 
Teil Geld erwtrtschaftet. Sie kon- 
nen bis zu vier Sucher aufs Spiel- 
feldsciucken. Zusat2lich konnen 



Tank 

xrrno wi 



Xredit 

/quo* m 



Haus 




Sprit 20A Volk 166 ItCraf tverk 



Gutliabpn 
All 76 5 HI 



Ein sehr komplexes Slrategiespiel fur den Atari ST ist Tauris •: 
Sie kampfoa als BiirgermeiMer nm das Uberleben Direr Stadt, 
Und um Ihr eigenes. 



WirtEchaflsn die Bui germeister 
aber schlecht, miissen sie es mit 
dem Leben bezahlen. Das glei- 
che pas3iert. wenn s]€ zuvtel 
Schulden anhaulen; Dann foi- 
dert die Bank als Sicherheit Ih- 
ren Kopf Separat vom Ko"rper, 
versteht sich, denn die Smen 
sindrauhindieserZeit. Im Spiel - 
casino konnen zwar Thoriumsu- 
cher, Agenten und Bargeld ge- 
wonnen werden. doch auch hier 
ist der Einsatz nichts genngeres 
aLs das eigene Leben. 

Immer zwei Spieler arbeiten 
zusammen, insgesamt vier Siad- 
te gibt es, Jedsr fehlende Spie- 
ler wird diuch den Co mputer er- 
setzt. Das Spiel allatne gegen 
den Computer ist fast aussichts- 
los, allerdings gibt es den Menil- 
punkt uFetndvorgabe*, so daB 
zumindest am Anfang die Com- 
puter-gesteuerten Stadte sich 
gegenseitig bekampfen, 



die Sucher bewaffnel. ihre Pan- 
zerung und ihre Sucheigen- 
schaften verbessert werden 
Was aUerdings viel Geld kostet. 
i/Iauns* is* nur tauffahig mit Farb- 
monitor und rmndestens 1 MByte 
RAM. Es ist ein sehr komplizier- 
tes Strategiespiel, etwa ver- 
gleichbar mit iKaiser*, aber um 
ein Vielfaches blutriinstiger. 
Wen das nicht stort. der soilte es 
sich fur die 20 Mark, die die Au- 
toren datur wollen. bestellen. 

m 



RaumscMffe 

einmal friediich 

Betont friedlich ningegen ist 
das Spiel *Counl Down* auf dem 
C 64. das uns Falk Beyer aus Er- 
iengen geschjekt hat. Die Raum- 
station *Fneden* drohl abzustfir- 
zeu wenn nicht so schnell wie 




Retten Sie die Raumstation NFrieden« t bevor vie auf der Erde 
aerschellt: -.Cotust Downs far den C 64 



moglich em defekter Chip aus 
getauscht wird. 

Der friedfertige Held muB da- 
auimeTSten Level emigermaBen 
heif entweder zu FuB ( per Kel- 
teiafahrzeug oder peT Hub- 
sen rauber die Emsatzraleeie er- 
retchen, im zweiten Level sem 
Raumgefahrt an die Station 
»Frieden« andocken, tim dann in 
Level drei eine kletne Wekraum- 
maus zu dem richtigen (kaput- 
ten) Chip dirigieren zu konnen. 



werdenden Bahn um die Erde 
Bis zum Crash ist es nur noch we- 
nig Zeit . . . 

Etne Gruppe von Program 
mierern, SchUlern, Padagogen 
und Lehrem vertreibt »Count 
Dovm< unter dem Label »MUC< 
(»Mein User-Club*) Ste haben 
das Spiel geschrieben, da sie 
•die Nase voU hatten von den un- 
leaiistischen Ballereien im Welt- 
raum«. Qg) 



Public DomaiB-Progiamme gesucht! 



Haben Sie ein Programm 
geschneben und wissen Sie 
noch nicht wie Sie es ver- 
markten sollen? Oder ist Ihr 
Utility so speziell auf etne An- 
wendergruppe zugeschrul- 
ten, daB nur wenige es kau- 
fen wtirden? 

Bringen Sie doch Ihr feru- 
ges Programm als Public 
Domain- Programm in Um- 
lauf, Viele Programme sind 
auf diese Weise unterwegs 
und haben ihren Autoren 
nicht unerhebliche Summen 
eingebrachl. In Amerika gibt 
es sogar grofie Softwarehau- 
ser, die ausschiiefllich nach 
demShareware-Konzept ver- 
markten: Jeder darf das Pro- 
gramm kopieren, doch wer 
es nutzt, iiberwetst emen be- 
stimmten Geldbetrag auf ein 
im Programm angegebenes 
Kbnto Der Vorteil dieses Ver- 
txiebswegs liegt auf der 
Hand: Das Programm wird 
schnell sehr weit verbreitet, 
die Autoren miissen kein 
Geld fur kostspielige Wfer- 



bungausgeben Zudem kbn- 
nen Sie sich mit einem tollen 
Programm einen guten Na- 
men machen. 

Helfen Sie mil, daB die 
Public Domain-Software in 
Deutschland einen ahnhch 
hohen Stellenwen bekommt 
wie in den USA. 

Gartz gleicb ob fur Amiga f 
Atari, C 64, MS-DOS oder 
Schneider CPC Schicken 
Sie uns Ihr Programm auf ei- 
ner Diskette ein, Warm Sie ei- 
ne Anleitung geschrieben 
haben, legen Sie diese bei. 
Wir 'werden das Programm 
tn einer unserer nachsten 
Ausgaben vorstellen und Ih- 
re Kontaktadresse angeben. 
Bitte vergessen Sie nicht Ih- 
ren Absender und was Sie 
fur das Programm haben 
wollen 

Unsere Adresser 
Redaktion Happy-Computer 
Stichwon Public Domain 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
S013 Haar bei Munchen 
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000 
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wo 



finden Sie Ihre fachgerechte 
Beratung? 



WIE 



finden Sie »Ihrem Computer und 
■Ihie" Software? 



WER 

bietet Ihnen eine 
•mafigeschne iderte* 
Problemlosung? 




FACHHANDLER! 

Kaufen Sie bei Ihrem Fachhandler. 
damit Sie auch nach dem Kauf 
in guten Handen sind! 

DAS AKTUELLE 
VERZEICHNIS DES 

FACHHANDELS 

FINDEN SIE IM 
HAPPY-COMPUTER- 
EINKAUFSFUHRER 

AUF SEITE 109 
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Abacomp 


130 


Kaufhof 


17 


ABC Oektronik 


122 


Kingsoft 


73 


Activision 


77 


Kirschbaum Software 


127 


Astro Versand 


97 


Kotulla 


131 


Atari 


167 










Markt&Ttechnik Buch- 




Bachler Softwareversand 


verlag 68, 118, 144, 153 




96 


MasferBoft 


83 


Bulletin 1000 


94 


Matties 


120 






MCI 


39 






Milan 


129 


CC Computer Studio 


135 


Miiller 


97 


Complay 


93 






Computer Wummi 


93 


Ffeksoft 


97 


Compy Shop 127, 


131 


CSV Riegert 


126 


Philio Morris 


168 




Printadress 


91 


Data Becker 139, 143 


Raab Burotechnik 


133 


Databyte 


99 


Rausch&Haub 


127 


Dels Elektronik 


126 


Rushware 








84/85. 88/89, 


100 


Elite 


2 






EZ Appel&Grywatz 


135 


SchiBlbauer 


126 






Seikosha 


6 


FunTastic 


91 


Software Eilversand 








Wolfsburg 


97 






Syndrom 


125 


GamesrSoft 


91 










Weide Elektronik 


135 


Hoffmann 


130 







Joysoft 



95 
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CPC und Graf ik 

Nicht jeder Computer verfiigt 
liber ein so hohes MaB an grafi- 
schen Fahigkeiten wie der Schnei- 
der CPC. Wenn Sie wissen wollen, 
wie Sie diese Talente optimal einset- 
zen, durfen Sie die nachste Ausgabe 
nicht verpassen. 



Desktop Publishing ... 

... ist deceit in aller Munda Der 
Atari ST mischt auch bier schon kraf- 
tig nut Die wichtigsten DTFPro- 
gramme haben wir fur Sie getestet. 
Des weiteren bieten wir allerlei fur 
ST-Einsteiger. Fortgeschrittene soll- 
ten sich den Programmierwettbe- 
werb vormerken, den wir gemein- 
sam mit Atari veranstalten. 

C 64s In der Kurze ... Bitgedrcingel 




Mit unserem Listing *Happy-Pak- 
ker« konnen Programme fur den 
C 64 im Durchschnitt auf weniger als 
70 Prozent lhrer urspriinglichen 
Lange gekiirzt werden. ohne daB 
auch nur ein Bit verlorengeht. Wir 
zeigen Ihnen, wie das funktioniert. 
Gnmdlagen fur den Amiga und den 
C 64 sowie Ttestberichte iiber neue 
Hard- und Software fiir Commodo- 
re-Computer runden das Thema ab. 




Die Datenbits mussen immer en- 
ger ztisammenriicken; Was vor Jah- 
ren anfzehn 8-Zoll-Disketten gespei- 
chert war, findet heute Platz auf ei- 
ner einzigen 3%-ZoIl-Scheib& Der 
Trend, immer grdfiere Massenspei- 
cher far immer weniger Geld, ist 
nicht aufzuhaltea Wir beleuchten 
die Speicherlandschaft der nach- 
sten Jahrzehnte. untersuchen billige 
Harddisks und stellen ein CD-ROM 
vor auf der mehrere hundert MByte 
Public Domain-Software gespei- 
chert sind. 

Atari im Brennpunkt 

Mochten Sie wissea wie es urn die 
Zukunft der 8-Bit-Atari-Computer 
bestellt ist? Argern Sie sich iibe r das 
geringe Software-Angebot fiir die 
XL/XE-Computer? Wiirden Sie 
gem Software im Ausland bestellen? 
Suchen Sie sehr gute ST-Software? 
Unser Atari-Schwerpunkt gibt Auf- 
schluB. Als Bonbon ist das nachste 
Listing des Monats ein Spiel fiir die 
XL/XE-Computer, dases in sich hat, 



AuBerdem in der nochsten Happy-Computer 

• Viele interessante Preise zu gewinnen bei einer F^rmer-Urnfrage 
in Zusarnmenarbeit mit der Zeitschrin Carina • DFU-Teil mit Tips, 
Tricks und Hintergrundmformationen fiir Sysops, Hacker und Daten- 
reisende • CPC: Fenster-lechnik optimal nutzen und richug einsetzen 

• Spiele-Tteil mit vielen Tips und Tests, zum Beispiel die Umsetzung 
des Automaten »Wonderboy« 



Schachcomputer 
de Luxe 

Was kann der beste kommerzielle 
Schachcomputer? Unser Erfah- 
rungsbericht iiber den sensationel- 
len .Mephisto Dallas 68020* und Ge- 
sprache mit dem F^ogrammieier- 
Team zeigen, wo die Grenzen des 
menschlichen Denkvermogens lie- 
gen und ob eine Maschine dem 
Menschen uberlegen sein kann. 



Die neue 

COMPUTER 
9.6.1987 
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Jawoh L . . 



„So, das war 's/ 1 **. 



— ■ pjawoht, Herr Direktor. 1 



Jettt gfch 1 ich noch schnell den ^ 
Computer mit 64 KifoByte Fur 
melnen Sobn kaufen. Fiir iiber 900 p - 
Mark mit Floppy." ^ 



, T Der arme junge." 



„Bitte^ 



— „Sie konnen ihm ruhig einen starkeren kaufen 
Elnen mit 512 KB state mit 64. Elnen 16/32-bit 
Rechner. Mit hoher ArbeiLSgeschwindigkeit, 
bestechender Grafik, FernsehanschluG und einer 
^ 500 KB-Floppy," 



tp Was der kostet! 4 ^ 



hP Hatf ich doch glatt den Falschen 
gekauft, ich Trottel." ^ 



„Nur 998 T - Mark mft Floppy. 
Der ATARI 520 S7H" 





>p Jawohl p Herr Direktor." 
> 




ATARI 520 STM 

In dieser Lelsttingsklasse hat ATARI 
dte MaBstabege&etzt. Alter* beim Preis, 
Diese Computerlehtung zu sokh 
niedrigen Preteen kann Ihnen nur bie- 
ten p wer modemste Technologte 
elnsetzt. 

ATARI, Computertechnoiogte von 
heute fiir Menschen, die mit mehr 
Leistung mehr leisten wollen. 
ATARI S20 STM DM 998,- 
unverb. Preisempfehlung. 

A ATARI 

... wir machen Spitzentechnologie preiswert. 



